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Informacao importante

Precaucoes: Leia este manual com atengao antes de utili-
zar o NC-3543/NC-2043 e o mantenha por perto para
futura referéncia.

O NC-3543/NC-2043 é chamado de “projetor” e o IMB (ser-
vidor de midia integrado) é chamado de “bloco de midia” ou
“IMB” neste manual.

* DLP (Processamento de Luz Digital), DLP Cinema e
logotipo DLP Cinema sdo marcas registradas da Texas
Instruments.

* Microsoft e Windows sao marcas registradas ou marcas
comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
e/ou em outros paises.

e Oracle e Java sdao marcas registradas do Oracle e/ou
suas afiliadas.

e Linux € uma marca registrada de Linus Torvalds nos
Estados Unidos e/ou em outros paises.

* Outros nomes de produtos e logotipos mencionados no
manual do usuario podem ser marcas comerciais ou
marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

* As telas de exibigdo e as ilustragdes mostradas neste
manual podem diferir um pouco das reais.

¢ Licencas de Software GPL/LGPL

¢ O produto inclui software licenciado sob a GNU

e Licenca Publica Geral (GPL), Licengca Publica Geral
Menor da GNU (LGPL), entre outras.

* Para obter mais informagdes sobre cada software, con-
sulte “readme.pdf” na pasta “about GPL&LGPL” no site.

/\ Aviso

PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHO-
QUE ELETRICO, NAO EXPONHA ESTE EQUIPA-
MENTO A CHUVA OU A UMIDADE.

/\ cuibapo

PARA EVITAR CHOQUE ELETRICO, NAO ABRA A
TAMPA SUPERIOR. NAO HA PECAS INTERNAS
REPARAVEIS PELO USUARIO.

Este simbolo avisa ao usuario que a tenséao
sem isolamento no interior da unidade pode
ser suficiente para causar choque elétrico.
Por isso, é perigoso o contato com qualquer
pega no interior da unidade.

Este simbolo alerta ao usuario que foram
fornecidas informagdes importantes relati-
vas a operacao e & manutengao da unidade.
As informagbes devem ser lidas com aten-
¢ao para evitar problemas.

YN
A

Cuidado na Seguranca do Laser

Este produto é classificado como Classe 1 do IEC 60825-

1:2014. Este produto é classificado como RG3 do IEC/EN

62471-5:2015.

¢ Este produto estda em conformidade com os padrdes de
desempenho para produtos a laser sob 21 CFR Parte
1040, exceto no que diz respeito as caracteristicas auto-
rizadas pelo Numero de Variagao 2015-V-3435 em vigor
em 7 de abril de 2016.

/\ cuibapo

PRODUTO A LASER CLASSE 1
O uso de controles ou ajustes dos procedimentos dife-
rentes dos aqui especificados pode levar a exposi¢ao a
radiagao prejudicial.

Nao deve ser permitida nenhuma exposigcao direta ao
feixe de luz, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

Os operadores devem controlar o acesso ao feixe dentro
da distancia de perigo ou instalar o produto em uma
altura que evite que os olhos dos espectadores figuem
da distancia de perigo.

N&o olhe diretamente para a lente quando o projetor esti-
ver ligado. Isso pode causar sérios danos aos olhos.
Nao olhe para a fonte de luz em funcionamento. Vocé
pode ferir os olhos.

E proibida a exposicéo direta dos olhos ao feixe.

O seguinte simbolo grafico indicando que é proibido
olhar para o projetor é exibido no gabinete do projetor.

Nao olhe para o feixe do projetor a qualquer distancia do
projetor. Um adulto deve supervisionar as criangas para
evitar riscos de exposigao.

Verifique se nao ha ninguém olhando para a lente ao
utilizar o controle remoto antes de ligar o projetor.

Nao olhe para a luz projetada usando dispositivos 6ticos
(bindculos, telescopios, lupas, refletores, etc.). Isso pode
resultar em problemas de visao.

Ao realizar o ajuste de deslocamento da lente, fique atras
ou ao lado do projetor. Ficar na frente do projetor pode
fazer com que a luz intensa entre em contato com os
olhos, resultando em danos neles.

Este projetor, que é um produto RG3, é para uso comer-
cial e deve ser instalado em local com seguranga asse-
gurada. Por isso, a instalagao do projetor, a montagem e
a remocdo da unidade de lente devem ser realizadas
pelo profissional de manutengao. Para fazer o trabalho,
consulte seu revendedor. O projetor NUNCA deve ser
instalado pelos usuarios finais. Isso pode causar perda
da visao e outras lesoes.

Mantenha todos os itens, como lentes de aumento, fora
do caminho de luz do projetor. A luz projetada da lente é
abrangente, entdo todo tipo de objetos anormais que
possam redirecionar a luz que sai da lente pode causar
resultados imprevisiveis, como fogo ou lesdes nos olhos.
Ao ligar o projetor, verifique se nao ha alguém olhando
na direcao da lente, no caminho da luz emitida pelo laser.
Este produto s6 pode ser operado em salas por pessoas
especificadas. Os clientes nao devem operar este
produto.

AVISO

A operacgao deste equipamento em um ambiente resi-
dencial pode causar interferéncia de radiofrequéncia.




Informacao importante

/\ Aviso

NAO E PERMITIDO QUE O USUARIO FINAL ABRA
OU MODIFIQUE O PRODUTO.

NAO HA PECAS REPARAVEIS PELO USUARIO.

A MANUTENGCAO E A ASSISTENCIA DO PRODUTO
DEVEM SER REALIZADAS POR TECNICOS AUTORIZA-
DOS DA SHARP CORPORATION.

Notas Importantes de Seguranca

Essas instrucdes de segurancga tém como objetivo assegu-
rar a longa vida util do projetor e evitar fogo e choque elé-
trico. Leia-as com atencao e considere todos os avisos.

Instalacao

1. Nao aponte o feixe de projecdo na direcdo de outras
pessoas ou de objetos reflexivos.

2. Consulte o revendedor para obter informacdes sobre o
transporte e a instalacdo do projetor. Nao tente trans-
portar e instalar o projetor sozinho.

O projetor deve ser instalado por um técnico qualificado,
de modo a assegurar um funcionamento correto e redu-
zir o risco de lesdes corporais.

3. Coloque o projetor em uma superficie plana e lisa, em
uma area seca longe de p6 e umidade. Inclinar a frente
do projetor para cima ou para baixo do nivel reto pode
reduzir a vida da laser.

Nao coloque o projetor de lado quando o laser estiver
ligado.
Isso pode danificar o projetor.

4. Nao exponha o projetor a luz solar direta, préximo a
aquecedores ou radiadores.

5. A exposicao a luz direta do sol, a fumaga ou ao vapor
pode danificar os componentes internos.

6. Manuseie o projetor com cuidado. Deixar cair ou sacudir
o projetor pode danificar os componentes internos.

7. Ao mudar de lugar o projetor, retire as lentes antes de
mové-lo.

8. Para carregar o projetor é necessario um minimo de
seis pessoas.

9. N&o segure as lentes com as méaos. Caso contrério, o
projetor podera tombar ou cair, causando ferimentos na
pessoa.

10.N&o coloque objetos pesados sobre o projetor.

11. Antes de movimentar o projetor, desligue-o e desco-
necte o cabo de alimentagao.

Para conexa@o C2, desative o projetor, desligue a alimen-
tagao CA do projetor e a luz usando um disjuntor.
Desconecte os cabos entre os dispositivos e a luz antes
de mover o projetor.

12.As defini¢cdes do ventilador de refrigeragéo precisam ser
feitas ao usar o projetor em um local com altitude de
aproximadamente 1.600 metros ou mais. Consulte o
revendedor com antecedéncia.

13.Desligue o projetor ao remover e colocar as lentes. Nao
fazer isso pode resultar em perda de visao.

Para a instalacdo ou a substituicao da lente, entre em
contato com o revendedor.

14.Nao instale e guarde o projetor sob as condigdes abaixo.
Nao fazer isso pode causar mau funcionamento.

* Em campos magnéticos fortes

e Ao arlivre

* Um ambiente onde existem gases corrosivos (di6-
xido de enxofre, sulfeto de hidrogénio, diéxido de
azoto, cloreto, aménia, ozono, etc.)

Instalacao suspensa pelo teto

¢ Nao tente instalar o projector sozinho.

¢ O projector tem de ser instalado por um técnico qua-
lificado, de modo a assegurar um funcionamento cor-
recto e reduzir o risco de lesdes corporais.

¢ Além disso, o tecto tem de ser suficientemente forte
para suportar o projector e a instalagao tem de estar
de acordo com os cédigos locais quanto a edificios.

¢ Para evitar a queda do projetor, use cabos de pre-
vengao contra queda.

- Use acessorios de metal comercialmente disponi-
veis e cabos de prevengao contra queda que
tenham forga suficiente para suportar o peso com-
binado do projetor e da unidade de montagem no
teto.

e Para mais informagdes, por favor, consulte o seu
revendedor.

A\ Aviso

1. Nao cubra a lente com a capa da lente fornecida ou
equivalente enquanto o projetor estiver ligado. Isso
pode deformar ou derreter a capa e queimar suas
maos devido ao calor emitido pela saida de luz.

2. Nao coloque objetos, que possam ser faciimente afe-
tados pelo calor, na frente da lente do projetor. Isso
pode fazer o objeto derreter devido ao calor emitido
pela saida de luz.

O seguinte simbolo grafico € mostrado no gabinete
do projetor.

ANEIC )

E possivel instalar o dispositivo no sentido vertical a 360
graus. Contudo, nao deve-se instalar a parte principal do
dispositivo inclinada para a direita ou esquerda, pois isso
pode resultar em mau funcionamento.

‘!d'l

L I
'WHW

J

\Ih




Informacao importante

Fonte de Alimentacao

1.

Consulte o revendedor para instalar o cabo de alimenta-

¢ao no projetor.

NAOQ instale o cabo de alimentacéo sozinho. Se o fizer,

podera provocar um incéndio ou choque eléctrico.

O projetor foi desenvolvido para operar com a voltagem

de alimentagéo elétrica especificada abaixo.

Para conexao C1

(Quando a energia CA da alimentacgao elétrica do proje-

tor e da alimentacgao elétrica da luz for fornecida através

de um unico cabo)

* CA 200V-240V 50/60Hz monofasica

* Para conexao C2

(Quando a energia CA da alimentagao elétrica do proje-

tor e da alimentagao elétrica da luz for fornecida através

de cabos separados)

¢ CA 200V-240V 50/60Hz monofasica (alimentacao
elétrica do projetor)

* CA 200V-240V 50/60Hz monofasica (alimentagao
elétrica da luz)

Verifique se a fonte de alimentagédo atende esta exigén-

cia antes de tentar usar o projetor.

O cabo de alimentagdo ndo esta incluido com o projetor.

Pergunte ao revendedor qual cabo de alimentagcao esco-

lher e comprar. Use um cabo de alimentagéo que atenda

aos padroes e a tensdo da fonte de alimentacéo do pais

em que estiver usando o projetor.

Consulte “2-2. Conexao do cabo de alimentagao” (pagina

26) para obter detalhes de como conectar o cabo de

alimentacao.

Manuseie o cabo de alimentagdo com cuidado. Um

cabo danificado ou gasto pode causar choque elétrico

ou fogo.

* Nao dobre nem puxe o cabo de alimentacao de
forma excessiva.

* Nao coloque o cabo de alimentagao sob o projetor
ou qualquer objeto pesado.

* Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros mate-
riais macios, como tapetes.

* N&o aqueca o cabo de alimentacao.

Nao altere a disposi¢ao do cabo de alimentagao

instalado.

Caso nao seja utilizado por longos periodos de tempo,

desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentacédo

da tomada.

Colocar o cabo de alimentagao e o cabo de sinal muito

perto um do outro pode causar ruido de pulso. Caso isso

acontec¢a, mantenha os dois separados de modo que o

ruido ndo seja gerado.

O ruido de pulso é a alteragéo da imagem vista com

frequéncia como uma faixa ondulante movendo-se pela

imagem.

Nao toque no projetor durante uma tempestade com tro-

voes. Isso pode causar choque elétrico ou fogo.

Ao instalar no teto, instale o disjuntor em um local de

facil alcance da mao.

Precaucoes Contra Fogo e Choque

1.

Verifique se existe ventilacao suficiente e se as abertu-
ras estdo desobstruidas para evitar concentragoes
potencialmente perigosas de ozbnio e o acumulo de
calor dentro do projetor. Permita pelo menos 24 pol. (60
cm) de espaco entre o projetor e a parede. Em especial,
deixe um espaco de 27,6 pol. (70 cm) ou mais na frente
da saida de ar, localizada na superficie traseira, e 12
pol. (30 cm) ou mais na parte de cima da estrutura do
projetor.

. Impeca que objetos estranhos, como clipes de papel ou

pedacos de papel caiam dentro do projetor. Nao tente
recuperar quaisquer objetos que caiam dentro do proje-
tor. Nao insira quaisquer objetos metalicos, como um fio
ou uma chave de fenda, no projetor. Se algo cair dentro
do projetor, desligue a alimentagao CA do projetor ime-
diatamente e peca a uma pessoa de servico qualificada
para remover o objeto. Para conexao C2, desative o pro-
jetor, desligue a alimentagdo CA do projetor e a luz
usando um disjuntor e entre em contato com seu distri-
buidor ou revendedor.

. Desative o projetor, desligue a alimentagao CA usando

um disjuntor e entre em contato com pessoal de servigo
qualificado nas seguintes condigdes. Para conexao C2,
desative o projetor, desligue a alimentagao CA do proje-
tor e da luz usando um disjuntor e entre em contato com
seu distribuidor ou revendedor para conserto.

* Quando o cabo da alimentagdo ou o plugue estiver
danificado ou gasto.

Se cair liquido no projetor ou se ele for exposto a
chuva ou a agua.

Se o projetor ndo funcionar normalmente quando
seguir as instrucdes descritas neste manual do
usuario.

* Se deixar cair o projetor ou se o gabinete ficar
danificado.

Se o projetor apresentar uma mudanga clara no
desempenho, indicando a necessidade de
reparagao.

. Nunca remova nem abra o gabinete do projetor e nunca

modifique o projetor. Caso contrario, fogo, choque elé-
trico ou fuga de luz laser pode causar perda da visao ou
queimaduras.

. Ao usar um cabo LAN:

Por segurancga, nao ligue ao conector da fiagdo do dis-
positivo periférico que possa ter tenséo excessiva.

. Nao tente tocar nas saidas de ar no projetor durante a

operagao normal, pois elas estao quentes.

Nao toque no refrigerante.

Se o projetor estiver danificado, o refrigerante podera
vazar do interior. Se o refrigerante vazar, desligue a ali-
mentagao de CA imediatamente e entre em contato com
o vendedor. Nao beba nem toque no refrigerante vazado.
Se o refrigerante entrar na boca ou nos olhos, consulte
um meédico o mais rapido possivel. Se o refrigerante
tocar em suas maos, enxague-as cuidadosamente.

Limpeza

1.

Desligue a alimentagdo CA usando um disjuntor antes
da limpeza.

Para conexdo C2, desative o projetor, desative a alimen-
tac@o CA do projetor e da luz usando um disjuntor.
Durante a limpeza, desligue o projetor e desconecte o
cabo de alimentac¢do da tomada.



Informacao importante

3. Limpe periodicamente o gabinete com um pano. Se esti-
ver muito sujo, utilize detergente neutro. Nunca use
detergentes ou solventes fortes, como alcool ou tiner.

4. Utilize um soprador ou papel para lente para limpar a
lente e seja cuidadoso para nao riscar ou causar danos
nela.

5. Nao toque no projetor ou no plugue do cabo de alimen-
tacdo com as maos molhadas. Isso pode causar choque
elétrico ou fogo.

/A cuibapo

1. Nos casos a seguir, ndo desligue a alimentagao CA.

Isto pode danificar o projetor.

* Durante a projecéao de imagens

e Durante o resfriamento, ap6s a energia ter sido
desligada.
(O LED do indicador de STATUS pisca na cor
laranja enquanto o ventilador esta girando e “coo-
ling...” é exibido na tela de LCD.)
- Com a IMB: 90 segundos

* Durante a operagao IMB (se o projetor ndo estiver
no estado de espera)

2. Nao desligue a alimentacdo durante 90 segundos
apos o laser ter sido ligado e enquanto o indicador
POWER estiver piscando em verde. Se fizer isso,
podera causar falha prematura do laser.

3. Mantenha as maos longe da parte de montagem da
lente enquanto a deslocagéo da lente estiver em
operacao. A nao observancia dessa instrugéo podera
fazer com que seus dedos fiquem presos entre o
corpo e a tampa da lente.

4. Quando a carcacga principal esta danificada, fluidos
de resfriamento podem sair da parte interna. NAO
toque ou beba o fluido de resfriamento.

Se os fluidos de resfriamento forem engolidos ou
entrarem em contato com os olhos, entre em contato
com um médico imediatamente.

Cuidado ao Transportar o Projector/Manusear a
Lente Opcional

O projetor deve sempre ser carregado por pelo menos 6 pes-
soas, segurando as algas da frente e de tras do corpo principal
e as garras na parte inferior. Remova a unidade de lente do
corpo do projetor quando mover o projetor.

Quando instalar/remover a lente, desligue a alimentacédo de CA
para o projetor.

Quando empacotar o projector com a lente, remova a mesma
antes de o empacotar. Envolva sempre a cobertura da lente
para a proteger do pé sempre que esta ndo esteja montada no
projector. A lente e 0 mecanismo de mudanga da lente podem
ficar danificadas devido ao manuseamento incorrecto durante
o transporte.

Médulo de Luz

1. Um médulo de luz contendo varios diodos de laser esta
incluido no produto como a fonte de luz.

2. Esses diodos de laser sé@o lacrados no médulo de luz.
Nao é necessaria manutengdo nem reparo para o
desempenho do médulo de luz.

3. Nao é permitido ao usuario final substituir o modulo de
luz.

4. Entre em contato com o distribuidor qualificado para
substituir o modulo de luz e obter mais informagdes.

Informacoes sobre o cabo

Utilize cabos blindados para nao interferir na recepcao de
radio e televisao.

Para obter detalhes, consulte “2. Instalacdo e Conexao” no
Manual do usuario.

Instalando o projetor

Este projetor € um produto RG3. O projetor se destina ao
uso profissional e deve ser instalado em um local onde a
seguranga seja garantida. Por isso, consulte seu revende-
dor, pois a instalagao e a colocagao/remogao da unidade
de lente deve ser realizada por um profissional de manuten-
cao. Nunca tente instalar o projetor por conta propria. Isso
pode resultar em lesdes nos olhos etc.

Conectando o cabo de alimentacao a terra

Este equipamento foi projetado para ser usado com o cabo
de alimentagéo conectado a terra. Se o cabo de alimenta-
¢ao nao estiver conectado a terra, podera causar choque
elétrico. Certifique-se de que o cabo de alimentacéo esta
conectado a tomada

diretamente e devidamente aterrado.

N&ao use um adaptador conversor para plugue de 2 pinos.

Manuseio do cabo de alimentacao

* Ao conectar o cabo de alimentacdo ao terminal de
entrada de CA no projetor, certifique-se de que o conec-
tor esta firme e totalmente inserido. Certifique-se de que
fixa o cabo de alimentacéo usando o retentor do cabo de
alimentacdo. Uma conexao frouxa do cabo de alimenta-
¢ao podera provocar um incéndio ou um choque
elétrico.

* Nao conecte nem desconecte o cabo de alimentagdo
com as maos molhadas. Isso pode resultar em choque
elétrico.

Operacoes de deslocamento da lente, foco e zoom

¢ Ao deslocar a lente, ou ajustar o foco ou o zoom, faga
isso por tras ou pela lateral do projetor. Se os ajustes
forem feitos pela frente, seus olhos podem ficar expostos
a luz forte e ser lesionados.

* Mantenha as maos afastadas da area da lente ao execu-
tar a operagao de deslocamento da lente. Caso contrario,
seus dedos poderao ficar presos no espago entre o gabi-
nete e a lente.
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Para duvidas relativas a pontos de duvida ou reparos

Entre em contato com seu revendedor ou com nossa filial
de suporte para duvidas relativas a pontos de duvida, ava-
rias e reparos do produto.

Informacao sobre a Eliminacao deste Equipa-
mento e suas Baterias

SE DESEJA ELIMINAR ESTE EQUIPAMENTO, NAO
USE UM CONTENTOR DE RESIDUOS VULGAR !
NAO OS ATIRE PARA O FOGO !

Equipamento eléctrico e electrénico e baterias devem
ser recolhidos e tratados SEPARADAMENTE de
acordo com a Legislagao em vigor.

A recolha SEPARADA assegura um tratamento favo-
ravel ao ambiente, promove a reciclagem de mate-
riais, e minimiza a eliminacéo de residuos. A ELIMI-
NACAO INCORRECTA pode ser perigosa para a
saude humana e para o ambiente devido a conter
substancias perigosas! Leve os EQUIPAMENTOS
USADOS para um local, geralmente um centro de
recolha municipal, onde disponivel.

Este equipamento contém uma BATERIA que nao se
deixa retira pelo usuario. Para a troca de bateria,
ponha-se em contacto com o seu distribuidor.

Em caso de duvida acerca da eliminagao, ponha-se
em contacto com as autoridades locais ou consulte o
seu distribuidor pela maneira correta de eliminacéo.
SOMENTE PARA USUARIOS NA UNIAO EUROPEIA,
e alguns outros paises, por exemplo a Noruega e a
Suica: Sua participagao na recolha separada é reque-
rida por lei.

O simbolo acima, colocado nos equipamentos eléctri-
cos e electrénicos (ou embalagem), é para o recordar
disto !

USUARIOS PARTICULARES devem utilizar as insta-
lacdes existentes de retorno para os equipamentos
usados. O retorno é gratuito.

Se o0 equipamento foi usado para FINS COMER-
CIAIS, por favor contate o seu revendedor da SHARP
que ira informa-lo sobre a retoma. Vocé pode ter de
pagar as despesas resultantes da recolha de volta.
Equipamentos pequenos (e pequenas quantidades)
podem ser levado de volta ao seu local de recolha
local. Para a Espanha: Entre em contato com o sis-
tema de recolha estabelecido ou com as autoridades
locais para tomar de volta os seus produtos usados.

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos o uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas
em lixo domestico, nem descartadas a céu aberto ou em
corpos d’agua, conforme Resolugao CONAMA 401/08. Em
respeito ao meio ambiente, a SHARP tem como boa pratica
a coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada
das mesmas.

PARA SUA SEGURANCA, NAO AS INCINERE.

Para mais informagéao de contactos, refi ra-se a contracapa
de Informagao Importante.



Informacao importante

(' Informagdes do rétulo

* NC-3543 * NC-2043

Rotulo F

Rotulo F

Roétulo A

Sobre o médulo de laser usado na fonte de luz Rétulo A: Etiqueta de aviso da lampada

¢ Este produto tem um médulo de laser embutido. Controle e
ajuste de procedimentos diferentes dos descritos neste
documento podem resultar em exposicdo a radiagado de
laser perigosa.

» Este produto é classificado como Classe 1 do Padrdo de
Seguranca de Produtos a Laser JIS C 6802: 2018, IEC
60825-1:2014.

Este produto é classificado como Grupo de Risco 3 da IEC/
EN 62471-5:2015.

e Este produto estd em conformidade com os padroes de
desempenho para produtos a laser sob 21 CFR Parte
1040, exceto no que diz respeito as caracteristicas autori-
zadas pelo Numero de Variagao 2015-V-3435 em vigor em
7 de abril de 2016.

[Visao geral do laser embutido]

¢ Visao geral do laser emitido pelo médulo de luz embutido:
Comprimento de onda: Vermelha 632-642 nm, Azul 450-
470 nm
Poténcia maxima: Vermelha 219 W (NC-3543), 110 W
(NC-2043), Azul 1028 W (NC-3543), 514 W (NC-2043)

e Padrao de radiagéo a partir da caixa de protecao:
Comprimento de onda: Vermelha 632-642 nm, Azul 450-
470 nm

A etiqueta explicativa do produto a laser é colocado no topo
do projetor.

[ PRODUTO A LASER CLASSE 1 |

/\ AVISO - PRODUTO RG3

* Nao deve ser permitida nenhuma exposicao direta ao
feixe de luz.

* Nao olhe na lente do projetor. Seus olhos poderao ficar
seriamente prejudicados.

¢ Os operadores devem controlar o acesso ao feixe de luz
dentro da distancia de perigo ou instalar o produto em
uma altura que evite a exposicao dos olhos dos especta-
dores nessa distancia.
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RISK GROUP 3
WARNING

DO NOT LOOK INTO THE BEAM.

NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.
GROUPE DE RISQUE 3
AVERTISSEMENT

NE PAS REGARDER DIRECTEMENT DANS LE FAISCEAU.
LEXPOSITION DIRECTE DES YEUX AU FAISCEAU EST INTERDITE.

DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

RISIKOGRUPPE 3

WARNUNG

SCHAUEN SIE NICHT IN DEN STRAHL.

DIREKTER AUGENKONTAKT MIT DEM STRAHL IST NICHT ERLAUBT.
SICHERHEITSABSTAND: SIEHE HANDBUCH.
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IEC/EN 62471-5:2015

FOR NORTH AMERICA

RISK GROUP 3
WARNING

HAZARDOUS OPTICAL RADIATION EMITTED FROM THIS PRODUCT.
DO NOT LOOK AT OPERATING LIGHT SOURCE.

EYE INJURY MAY RESULT.

HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.

NO DIRECT EXPOSURE TO BEAM SHALL BE PERMITTED.

NOT FOR HOUSEHOLD USE.

GROUPE DE RISQUE 3
AVERTISSEMENT f §
RADIATIONS OPTIQUES DANGEREUSES EMISES PAR CE PRODUIT.

NE REGARDEZ PAS DIRECTEMENT LA SOURCE LUMINEUSE.

CELA POURRAIT ENTRAINER DES BLESSURES AUX YEUX.
DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

LEXPOSITION DIRECTE AU RAYON DOIT ETRE AUTORISEE.
NE CONVIENT PAS A UN USAGE DOMESTIQUE.
IEC/TR 62471-2:2009

IEC/EN 62471:2006
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o

* Roétulo B
Rétulo explicativo do laser

CLASS 1 LASER PRODUCT WS

LASERPRODUKT DER KLASSE 1 385 AR SR R AR B B

PRODUIT LASER DE CLASSE 1 SISk ASTIRST BT

JA3EPHOE M3JE/ME 1 KIACCA OMACHOCTU LES Cutad)

(ES ) B L8 632-642 nm

S8 130X x|= 5t 450-470 nm

|EC 60825-1:2014 WA : L& 750 mW
BEE 450 mW

5521 L—HEG GB 7247.1-2012

JIS € 6802:2014 = g

|
3283343401

e Roétulo C: NC-3543
SHARP NC-3543  CAUTION: O iGEALE PARTSINSIDE, - o

ATTENTION: AFIN DE PREVENIR UN CHOC ELECTRIQUE, NE PAS
; * ENLEVER LE COUVERCLE. SADRESSER A UN REPARATEUR COMPETENT.
PROJECTOR/ PROJECTEUR / PROJEKTOR ACHTUNG: ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES, OFFNEN SIE DAS
MPOEKTOP / PROYECTOR " GEHAUSE NICHT SELBST. IN DIESEM GERAT SIND KEINE TEILE ENTHALTEN,
. DIE VOM NUTZER GEWARTET WERDEN KONNEN. ZUR TRENNUNG VOM
HIOIRIEL A2 e NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE ZU ZIEHEN!
C1: BHUMAHVIE: BO U3BEXAHME YJAPA SNEKTPUYECKVM TOKOM HE OTKPBIBATE
VOLTS / BOAbT - 200-240V ~ * BEPXHIOIO KPbIWKY. BHYTPY HET IETANEV, OBCIY)KMBAEMbIX
AMPERES / AMTEP :30.0A MONB3OBATENEM

. )N : PARA PREVENIR DESCARGA ELECTRICA, NO QUITE EL RECINTO,
AR FAREE i PRE AU IO B e FIEZAS DEL USUARIO SERVIGABLE ADENTRO.
C2:

PJ POWER / MPOEKTOP MOLUHOCTb
VOLTS / BOMbT B
AMPERES / AMMEP -4,
FREQUENCY / YACTOTA  : 50/60Hz

LIGHT POWER / CBETA MOLHOCTb
VOLTS / BObT :200-240V ~
AMPERES / AMMEP :25.1A
FREQUENCY / YACTOTA  : 50/60Hz

CAN ICES (A) / NMB (A)
THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES
OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:

(1)THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND
UL Japan F@ (2)THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,
oLT INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION

psl o I
M THIS CABINET IS CONSTRUCTED OF METAL(AL)
c@us LISTED c E MpowsBoaTens: flensTa ANEKTPOHMKE, KK
e
p

PROJECTOR

This product complies with performance standards Contact address for UK MADE IN CHINA
for laser products under 21 CFR Part 1040 except Sharp Electronics (Europe) Limited FABRIQUE EN CHINE
with respect to those characteristics authorized 4 Furzeground Way, Stockley Park, Uxbridge, HERGESTELLT IN CHINA
by Variance Number 2015-V-3435 effective Middlesex, UB11 1EZ, United Kingdom CHEIAHO B KUTAE
on April 7, 2016. Contact address for EU FABRICADO EN CHINA

Sharp Display Solutions Europe GmbH

Landshuter Allee 12-14, 80637 Munich, Germany

https:/isharpdisplays.eu

SHARP CORPORATION
1 Takumi-cho, Sakai-ku, Sakai-City, Osaka 590-8522, Japan
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Rétulo C: NC-2043
SHARP NC-2043

PROJECTOR / PROJECTEUR
MPOEKTOP / PROYECTOR

MODEL / MOZENb

C1:
VOLTS / BONbT
AMPERES / AMIEP
FREQUENCY / YACTOTA

C2:

PJ POWER / MPOEKTOP MOLHOCTb
VOLTS / BONbT
AMPERES / AMMEP
FREQUENCY / YACTOTA

PROJEKTOR

:NC-2043

00-240V ~

LIGHT POWER / CBETA MOLIHOCTb
VOLTS / BOJIbT
AMPERES / AMIMEP

: 200-240V ~
1 12.6A
: 50/60Hz

S... F& A

FREQUENCY / YACTOTA

SUD

Eraums

R

This product complies with performance standards

for laser products under 21 CFR Part 1040
with respect to those characteristics authorized
by Variance Number 2015-V-3435 effective

on April 7, 2016.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN TOP COVER
“ NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
- AFIN DE PREVENIR UN CHOC ELECTRIQUE, NE PAS
ATTENTION: ENLEVER LE COUVERCLE. SADRESSER A UN REPARATEUR COMPETENT.
ACHTUNG: ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES, OFFNEN SIE DAS
 GEHAUSE NICHT SELBST. IN DIESEM GERAT SIND KEINE TEILE ENTHALTEN,
DIE VOM NUTZER GEWARTET WERDEN KONNEN. ZUR TRENNUNG VOM
NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE ZU ZIEHEN!

BHUMAHWE: BO USEEXXAHVE YOAPA S/IEKTPUYECKUM TOKOM HE OTKPLIBAITE
* BEPXHIOIO KPbILWKY. BHYTPU HET IETANEN, OBCNYXXVBAEMBIX
MOJL30BATENEM

“JN: PARA PREVENIR DESCARGA ELECTRICA, NO QUITE EL RECINTO.
PRECAUCION: NINGUNAS PIEZAS DEL USUARIO SERVICABLE ADENTRO.

XXX XXX
XXXXXXXXX

THIS CABINET IS CONSTRUCTED OF METAL(AL)

MpouasoauTens: flensta SneKTPOHMKC, MHK.

CAN ICES (A) / NMB (A)

THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES
OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:
(1)THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND
(2)THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION

Contact address for UK
Sharp Electronics (Europe) Limited

4 Furzeground Way, Stockley Park, Uxbridge,
Middlesex, UB11 1EZ, United Kingdom

Contact address for EU

Sharp Display Solutions Europe GmbH
Landshuter Allee 12-14, 80637 Munich, Germany

https://sharpdisplays.eu

MADE IN CHINA
FABRIQUE EN CHINE
HERGESTELLT IN CHINA
COENIAHO B KUTAE
FABRICADO EN CHINA

SHARP CORPORATION
1 Takumi-cho, Sakai-ku, Sakai-City, Osaka 590-8522,

e Roétulo D

NNEAAIRINID

NC-XXXX A XXXXXXXX

MANUFACTURED MMMM YYYY.Wxx
e Roétulo E

M/F Date : YYYY. MM. DD |
e Roétulo F

Roétulo de abertura

AEE O
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Informacao importante

(Faixa de radiacao laser/Sem faixa de entrada (DP: Distancia de perigo) )

* A tabela abaixo descreve a faixa de radiagédo da luz emitida pelo projetor que é classificada como Grupo de Risco 3
(RG3), da IEC/EN 62471-5:2015.

¢ Fique dentro dos limites para instalar o projetor.

* Instale uma barreira para impedir que os olhos das pessoas entrem na area RG3. Para a posi¢ao de instalagao da
barreira, mantenha a zona de seguranga horizontal a mais de 1 m da area RG3. No caso de instalar o projetor acima da
cabeca, mantenha 2 m (2,5 m nos EUA) de distancia, pelo menos, entre o piso e a area RG3.

¢ O projetor deve ser instalado em uma altura que evite que os olhos figuem expostos dentro da zona RG3.
O administrador do equipamento (operador) deve controlar a entrada de espectadores na zona RG3.

NC-3543
(IEC/EN 62471-5:2015)
Linte RG3 HD(m) Tsmamho da tela(v)

NC-12ZSCH1 Largo 1,4 1,29 0,68

NC-50LS12Z Tele 2,0 1,28 0,68

NC-14ZSCH Largo 1,4 1,17 0,62

NC-50LS14Z Tele 2,3 1,26 0,66

NC-16ZSCH1 Largo 1,7 1,28 0,68

NC-50LS16Z Tele 2,7 1,29 0,68

NC-18ZSCH1 Largo 1,9 1,23 0,65

NC-50LS18Z Tele 3,2 1,24 0,65

NC-21ZSC1 Largo 2,4 1,28 0,68

NC-50LS21Z Tele 4,0 1,28 0,67
Quando instalado no Zona de seguranca horizontal: mais de 1 m
piso ou em uma mesa

H
Alcance do RG3 [Vista plana]
Quando instalado no - mais de 1.m
teto HD
\ %ﬁ
Alcance do RG3 Vista lateral]

¢—— Zona de seguranga vertical: mais de 2 m

* Se for utilizado deslocamento de
lente, considere o deslocamento
daimagem projetada de acordo
com o volume do deslocamento
da lente.



Informacao importante

NC-2043
(IEC/EN 62471-5:2015)
Linte RG3 HD(m) Tﬁmanho da tela(v)
NC-12ZSC1 Largo 0,7 0,75 0,39
NC-50LS12Z Tele 1,1 0,74 0,39
NC-14ZSCH Largo 0,8 0,68 0,36
NC-50LS14Z Tele 1,3 0,73 0,38
NC-16ZSC1 Largo 1,0 0,74 0,39
NC-50LS16Z Tele 1,5 0,74 0,39
NC-18ZSC1 Largo 1,0 0,71 0,38
NC-50LS18Z Tele 1,7 0,72 0,38
NC-21ZSC1 Largo 1,3 0,74 0,39
NC-50LS21Z Tele 2,2 0,74 0,39
Q_uando instalado no Zona de seguranca horizontal: mais de 1 m
piso ou em uma mesa
H
Alcance do RG3
Quando instalado no mais de 1 m
teto I HD
\
Alcance do RG3

¢— Zona de seguranca vertical: mais de 2 m

* Se for utiizado deslocamento de
lente, considere o deslocamento
daimagem projetada de acordo
com o volume do deslocamento
dalente.

11
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Informacao importante

/\ cuibabo

Preste atencao a todas as precaucdes de seguranca.

Instalar o projetor

e Para planejar o layout do projetor, siga as medidas de seguranca indicadas no manual de instalagéo.

e Para evitar perigo, instale uma tomada de parede préxima para desconectar a tomada facilmente em caso de emergéncia
ou um dispositivo, como um disjuntor, para desligar a alimentacéo elétrica ao projetor.

e Sigas as medidas de seguranca para evitar o contato de olhos humanos com a area RGS.

e Considerando o local de instalagéo, selecione uma lente apropriada e a zona de seguranca determinada para cada lente.
Para a operacao do projetor alimentado como ajuste da luz, certifique-se de que as medidas de seguranga apropriadas foram
tomadas.

e Verifique a validade das medidas de seguranga tomadas e se a zona de seguranca apropriada com base na lente instalada
esté segura. Verifique a validade periodicamente e guarde os resultados.

e Ensine o administrador do projetor (operadores) sobre a seguranga antes de iniciar a operar o projetor.

Usar o projetor

¢ Instrua o administrador do projetor (operadores) a realizar inspegdes antes de ligar o projetor. (Inclui verificagéo de seguranca
em relagao a luz emitida pelo projetor)

e Quando o projetor estiver ligado, instrua o administrador do projetor (operadores) para que possa controlar o projetor em
situagdes de emergéncia.

e |nstrua o administrador do projetor (operadores) a guardar o manual de instalagéo, o manual do usuério e os registros de
inspegéo em um local onde podem acessar estes documentos de forma facil.

® Instrua-os a esclarecer se o projetor esta em conformidade com os padroes de cada pais € regido.
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O que ha na caixa? e
Nomes das
pecas do projetor

(' 1-1. Recursos )

* Projetor DLP Cinema®

Cumpre com os rigidos padroes de projegao definidos pela organizacao especializada Digital Cinema Initiatives (DCI) nos Estados

Unidos, usando tecnologia de imagem de vanguarda. Ele também é compativel com projegéo em 3D e alta taxa de quadros (HFR).

e Emprega uma fonte de luz de laser de longa vida util

O projetor emprega uma fonte de luz de laser recém-desenvolvida, oferecendo excelentes confiabilidade e redundancia. Como a

fonte de luz do laser tem uma longa vida, isso proporciona uma operagao de baixo custo, ao remover a necessidade de manuten-

¢&o como a substituicdo e o ajuste do médulo de luz ao longo de extensos periodos. Além disso, reduz o risco da fonte de luz

desligar de repente, deixando uma tela preta.

* Capacidade superior de prevencao contra poeira

O projetor utiliza um sistema de resfriamento circular para resfriar os componentes 6pticos. O ar frio circula, substituindo o ar quente

no interior da estrutura hermética, de forma que o ar externo ndo entre em contato com os componentes opticos. Este processo

também protege o dispositivo contra os efeitos da poeira e sujeira.

*O isolamento contra poeira ndo é absoluto.

e Oferece um espaco reduzido de instalagdo e uma liberdade maior por meio de uma carcaga mais leve e
compacta

O uso de um chip DC4K de 1,38" juntamente com a integragdo do modulo de luz na unidade principal do projetor oferece uma

area de instalagao reduzida, assim como melhora o grau de liberdade de instalagao, como acabar com a necessidade de conexao

a um duto de ventilagao externa e com suporte a montagens no pedestal ou suspensa no teto. Uma grande variedade de lentes

opcionais (vendidas separadamente) também estdo disponiveis ao projetor para aceitar uma ampla variedade de métodos de

instalagéo (a lente nao é montada quando o projetor é enviado da fabrica).

* Reduc¢éao dos custos operacionais com o uso de filtro de metal

Se limpado regularmente, o filtro pode ser usado inimeras vezes sem a necessidade de substitui-lo. Além de reduzir os custos de

operagéo, implementamos este recurso ecoldgico para evitar o descarte de filtros usados.



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

)

Equipado com fungbes faceis de usar

Fungéo de memodria da lente e fungéo de memdria de luz, que podem ser operadas com um toque

O projetor é equipado com uma funcdo de memaria da lente que pode salvar a posicdo do zoom e trocar a posigao da lente
e uma funcéo de memoria de luz que pode salvar a configuragéo de brilho separadamente para cada sinal de entrada. Isso
possibilita projetar usando configuracdes predefinidas apenas selecionando o sinal ao projetar véarios sinais de entrada diferen-
tes, cada um com configuracdes de tamanho de tela e de brilho diferentes.

Funcéo incorporada de ajuste automatico que torna o brilho e a cor da fonte de luz uniformes

A degradacéo do brilho e as variagdes de cor que acontecem quando a fonte de luz € usada por longos periodos sao mantidas
no minimo (o periodo ao longo do qual as variagdes no brilho podem ser limitadas variam dependendo da configuragao de
brilho).

Os titulos mais usados podem ser registrados em botoes predefinidos

O projetor foi equipado com 10 botdes predefinidos que facilitam a selegao do titulo registrado (sinal de entrada). Neste projetor
podem ser registrados no méaximo 100 titulos (registro de sinal de entrada). Entre os titulos registrados, oito (20) titulos podem
ser atribuidos aos botdes predefinidos.

E possivel operar e configurar o projetor através de uma rede de um PC

Vocé pode operar e configurar o projetor por uma rede de um PC usando o software Digital Cinema Communicator v2 (DCCv2),
fornecido separadamente.
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

( 1-2. O que ha na caixa? )

Verifique o conteddo dos acessorios.

O Projetor O Limitador do cabo de alimentacao

[ Chaves de servigo x 2 O Informagao importante

0 Chaves de administrador x 2 O Suporte da lente

O Entrada da Placa ¢35 0 Tampa da caixa de engrenagens
O Parafuso x 2

® O O 0 0 & & 0 0 0 o o o O 0 O o O O O O O O O O O 0 O O o O O O O O O o o O 0 0o 0 0
Caso vocé néo receba todos os acessorios indicados acima, ou alguns estiverem danificados, contate imediata-
mente o revendedor/distribuidor.
Existem ligeiras diferencas nos desenhos apresentados neste manual, mas ndo ha problema na utilizagéo real.
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

( 1-3. Nomes das pecas do projetor

1-3-1. Parte frontal do projetor

NC-3543
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

NC-2043

2 =

12

1. Indicador de status da LIGHT
Exibe o status da fonte de luz. Os indicadores acendem quando a fonte de luz esta ligada e desligam quando a fonte de luz
esté desligada. (pagina 70)

2. Indicador de status do SYSTEM
Indicam o status do projetor. Quando o projetor estiver funcionando normalmente, eles acenderao/piscarao em verde ou laranja.
Quando ocorrer um erro, eles acenderao/piscarédo em vermelho. Quando ocorrer um erro, verifique o contetdo do display na
tela LCD. (pagina 69)

3. Painel de controle
No painel de controle, a alimentagéo do projetor é ligada ou desligada, titulos sdo selecionados e varios ajustes séo feitos da
tela projetada. (pagina 23)

4. Comutador do administrador
O projetor pode ser operado normalmente ao inserir-se a chave administradora no sentido horizontal e gira-la ao sentido vertical.
Neste momento, ndo é possivel remover a chave administradora. O projetor ndo funcionara sem que a chave administradora
esteja inserida.

5. Interruptor da luz
Enquanto a alimentagéo CA estiver sendo fornecida, deixe o interruptor do projetor e o interruptor da luz na posicao ON e o
projetor entrara no estado de espera.

6. Cabo de alimentagao CA
Este é o cabo que fornece alimentacdo CA a cabega do projetor. Entre em contato com seu revendedor ou distribuidor para
conectar o cabo de alimentacédo ou o cabo de alimentagao CA.

7. Saida de ar
A saida de para a exaustdo do calor no interior do projetor. Nao cubra.

8. Conector remoto de intertravamento (superficie interna do projetor)
Essa porta € para o uso seguro deste dispositivo. Ela é usada para controlar externamente o projetor. Consulte o revendedor/
distribuidor sobre como utiliza-lo.



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

9. Terminais de conexao
Varios cabos de sinal de imagem devem ser conectados aqui. (pagina 22)
Para expandir terminais de entrada de sinal, instale a placa opcional (pagina 22).
Contate o revendedor/distribuidor para obter mais informagdes sobre produtos opcionais vendidos separadamente.
10. Entrada CA
Conecta ao cabo de alimentagdo CA. O cabo de alimentagdo CA nao é um acessorio. Consulte o revendedor/distribuidor sobre
o cabo de alimentacao CA.
11. Limitador do cabo de alimentacéao
Impede que o plugue de alimentacao caia do projetor.
12. Interruptor do projetor
Enquanto a alimentacao CA estiver sendo fornecida, deixe o interruptor do projetor e o interruptor da luz na posi¢do ON e o
projetor entraré no estado de espera.
13. Entrada de ar / Filtro de ar
A entrada de ar para o resfriamento do interior do projetor. Nao cubra.
Um filtro de ar € preso sobre a entrada de ar para impedir a entrada de p6. Consulte o item “5-3. Limpeza dos filtros de ar”
(pagina 59) para saber como limpar o filtro de ar.
14. Lente (opcional)
As imagens s&o projetadas a partir da lente. Solicite ao revendedor/distribuidor para instalar ou substituir a lente.

NOTA] N&o cubra as entradas e saida de ar durante a operacao do projetor. Ventilagao insuficiente pode elevar a tempera-
tura interna e causar fogo ou mau funcionamento.
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

1-3-2. Parte traseira do projetor

NC-3543
3
v
_
z
~
z.
NC-2043
3

1. Entrada de ar/ Filtro de ar
A entrada de ar para o resfriamento do interior do projetor. Nao cubra.
Dois filtros de ar sé&o presos sobre a entrada de ar para impedir a entrada de pd. Consulte o item “5-3. Limpeza dos filtros de

ar” (pagina 59) para saber como limpar os filtros de ar.
2. Saida de ar

A saida de para a exaustao do calor no interior do projetor. Nao cubra.
3. Campainha (dentro da parte traseira do projetor)

A campainha toca quando a alimentagéo € ligada ou ocorreu um erro.

NOTA| N&o cubra as entradas e saida de ar durante a operagao do projetor. Ventilagao insuficiente pode elevar a tempera-
tura interna e causar fogo ou mau funcionamento.

A partir de agora, as ilustragdes referentes ao NC-3543 serdo usadas para fins explicativos.
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

1-3-3. Parte inferior do projetor
1

1. Alga (4 locais)

Algas para a movimentagao do projetor.
2. Ajustadores de nivel (em 4 posigoes)

Na instalagado comum, é possivel ajustar a inclinagéo do projetor em 4 posicoes.
3. Alca (4 locais)

Algas para a movimentagao do projetor.
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

1-3-4. Terminais de conexao
2 3 4 5 6

1. Terminal de servigco (REMOTE) (mini estéreo)
Este terminal é usado apenas para servico.
2. Porta Ethernet (LAN) (RJ-45)
A porta para a interface com um servidor de sinal de imagem ou controle do projetor de um PC por uma rede. Conecte o projetor
e 0 PC com um cabo Ethernet disponivel no mercado (10/100Base-T).
3. Porta USB (USB) (tipo A)
A porta para a manutengao do projetor.
4. Terminal de controle PC (RS-232) (D-sub 9P)
O terminal para operacgao do projetor de um PC por uma porta RS-232C ou para pessoal de manutengao definir dados para o
projetor. Conecte o projetor e 0 PC com um cabo direto RS-232C disponivel no mercado.
5. Terminal 3D (3D) (D-sub 15P)
O terminal para a conexdo de um sistema de imagem 3D com o projetor. (pagina 87)
6. Terminal de controle externo (GP 1/0O) (D-sub 37P)
O terminal para o controle externo do projetor ou a conexao de um sistema de imagem 3D ao projetor. (pagina 82)
7. Slot
O slot é usado para um bloco de midia (IMB). Contate o revendedor/distribuidor para uma instalagao de IMB. Consulte o manual
de instrugbes para obter detalhes sobre o IMB.



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

1-3-5. Painel de controle
2 345 6

| DOUSER TEMP. LIGHT STATUS POWER

12

8 MtNU KEY 10CK, |—
9 & 13

noussn - 1 4
1 0 ENTER © © EXIT - 1 5
1 1 LIGHTADJ  IMB V/II | | SERV\CE 1 8

e ©/© ©\©
17 oQu ) loO ) ;g
oQa ) oQu )
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1. Botédo da luz
LIGA e DESLIGA a luz do painel de controle do projetor e a luz de fundo da tela de LCD.

2. Indicador DOUSER
Exibe o estado de abertura/fechamento do douser (pagina 67).

3. Indicador TEMP.
Exibe o status da temperatura dentro do projetor. Esse indicador pisca ou acende quando a temperatura dentro do projetor se
aproxima ou excede o limite de temperatura de funcionamento (pagina 68).

4. Indicador LIGHT
Exibe o status da fonte de luz. Os indicadores acendem quando a fonte de luz ¢ ligada e desligam quando a fonte de luz é
desligada (pagina 68).

5. Indicador STATUS
Indicam o status do projetor. Quando o projetor estiver funcionando normalmente, eles acenderao/piscarao em verde ou
laranja. Quando ocorrer um erro, eles acenderao/piscarao em vermelho. Quando ocorrer um erro, verifique o conteudo do
display na tela LCD (pagina 68).

6. Indicador POWER
Exibe o status de inicializacdo do software do projetor apds o interruptor do projetor e o interruptor da luz terem sido ligados
(pagina 68).

7. Tela LCD
O tela LCD exibe menus e valores definidos para as operagdes do projetor.

8. Botdes UP/DOWN/LEFT/RIGHT
Pressione esses botdes para selecionar um item de menu durante a exibigao do menu.

9. Botdao MENU
Pressione esse botéo para exibir o menu de varias definicbes e ajustes. (pagina 50)
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1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

10. Botdo ENTER
Pressione esse botao para selecionar o item do menu.

11. Botao EXIT
Pressione esse botao para retornar ao item de menu anterior.

12.Botdo KEY LOCK
Pressione esse botéo para bloguear (KEY LOCK) os botdes no painel de controle. Os botdes no painel de controle n&o funcio-
narao enquanto KEY LOCK estiver ativado.
Pressionar o botéo KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver desativado bloqueara os botoes.
Pressionar o botao KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver ativado desbloqueara os botdes. (pagina
41)

NOTA| Por padrao, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo no estado de espera por
30 segundos. (pagina 41)

13.Botdo POWER
Pressione esse botao por mais de trés segundos para ligar ou desligar (espera) o projetor. (pagina 68)
Para inicializar o projetor, ligue o interruptor do projetor e o interruptor da luz do projetor para deixa-lo no estado de espera.
(pagina 33)
14.Botdo DOUSER
Pressione esse botao para abrir e fechar o douser. (pagina 67)
15.Botéao LIGHT ON/OFF
Pressione esse botao por mais de trés segundos para ligar ou desligar a fonte de luz enquanto o projetor esta ligado. (pagina
42)
16. Botao LIGHT ADJ
Pressione esse botao para exibir o menu de ajuste da fonte de luz. (pagina 40)
17.Botéo IMB (planejado para compatibilidade em uma futura atualizagéo)
Esse botao é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botdo para exibir o menu de operacdo do bloco de midia.
18.Botdo SERVICE
Este Botao € usado apenas para servico.
19. Botédo Parar (planejado para compatibilidade em uma futura atualizagao)
Esse botao é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botéo para parar a reproducdo do contetdo da imagem.
20.Botao reproduzir/pausar (planejado para compatibilidade em uma futura atualizagao)
Esse botéo é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botdo para reproduzir ou pausar o conteido da imagem.
21.Botoes predefinidos
Pressione o botao predefinido para selecionar um titulo (sinal de entrada) atribuido a cada botédo. Até 100 titulos (sinais de
entrada) podem ser registrados neste projetor, e quaisquer 20 titulos dentre eles podem ser atribuidos ao botao predefinido.
Solicite ao revendedor para registrar e alterar os titulos dos botdes conforme necessario.
Os indicadores de botéo predefinido mostram o respectivo titulo atribuido ou o status da selegéo. (pagina 67)

Para selecionar um titulo alocado a um dos botdes predefinidos, use o procedimento a seguir.
e Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button1” a “Preset Button10”
Pressione o botao que corresponde ao numero do botédo predefinido (botdo <1> a <10>).
- Pressione o botao <1> para selecionar o “Preset Button1”.
- Pressione o botao <10> para selecionar o “Preset Button10”.
e Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button11” a “Preset Button20”
Pressione o botao predefinido (botdo <1> a <10>) enquanto mantém pressionado o botao UP.
- Pressione o botdo <1> enquanto mantém pressionado o botdo UP para selecionar o botdo “Preset
Button11”.
- Pressione o botédo <10> enguanto mantém pressionado o botdo UP para selecionar o botao “Preset
Button20”.



Instalacao e conexao

( 2-1. Etapas para configurar e conectar )

Siga as etapas a seguir para configurar o seu projetor:

e Etapai

Configure a tela e o projetor. (Contate o revendedor para executar a configuracao.)
e FEtapaZ2

Conecte o cabo de alimentacéo ao projetor. (pagina 26)

e Etapa 3

Conecte os cabos aos terminais de entrada de imagem. (pagina 31)

Conecte os cabos aos varios terminais de controle. (pagina 31)
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2. Instalac&o e conexao

( 2-2. Conex&o do cabo de alimentagéo )

Consulte o revendedor para instalar o cabo de alimentacéo no projetor.

Se houver alimentacao CA para o projetor e para a luz com um cabo de alimentagéo (conexao C1), ndo é necessario conectar o
cabo a fonte de alimentagao do projetor.

O cabo de alimentagao nao é fornecido com o projetor. Use um cabo de alimentagao que atenda aos padroes e a tenséo da fonte
de alimentacédo do pais em que estiver usando o projetor. Pergunte ao revendedor qual cabo selecionar e comprar.

/\ Aviso

e Consulte o revendedor para instalar o cabo de alimentacéo no projetor. NAO instale o cabo de alimentacéo sozinho. Se o
fizer, podera provocar um incéndio ou choque eléctrico.

e Antes de conectar os cabos de alimentacao, verifique se o interruptor do projetor e o interruptor da luz do projetor estao
desligados. Execute a conexdo com a alimentagao CA desligada.

e Certifique-se de aterrar o equipamento para garantir a seguranga. Use um cabo de alimentacdo que atenda aos padroes e
a tenséo da fonte de alimentagao do pais em que estiver usando o projetor e sempre conecte o equipamento ao terra. Se o
terra néo estiver conectado, ele pode causar choques elétricos.

e Ao conectar os plugues do cabo de alimentagdo ao AC IN e a tomada elétrica, insira com seguranca os plugues
totalmente.

e Para conexao C2, certifique-se de instalar o bujao do cabo de alimentacdo. Se a conexao entre o plugue do cabo de alimen-
tacdo e a tomada elétrica ficar solta, a area do plugue podera gerar calor, causando queimaduras e acidentes.
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2. Instalac&o e conexao

i Conectar ao cabo de alimentagéo CA.

Conecte o cabo de alimentagéo CA ao projetor.

Entrada CA =

~

-
%@

A,
G

B Conecte o plugue de alimentacéo a tomada elétrica.

Isto conclui a conexao do cabo da fonte de alimentagao CA.
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2. Instalac&o e conexao

Conexao do limitador do cabo de alimentagéao

Para evitar que o cabo de alimentagao se desconecte acidentalmente da entrada AC IN do projetor, fixe-o com o limitador fornecido.

/\ CUIDADO

e Para evitar que o cabo fique solto, certifique-se de que as pontas do cabo de alimentagéo estejam completamente inseridas
no terminal AC IN do projetor antes de usar o limitador para fixar o cabo de alimentagéo. Se o cabo de alimentacao estiver
com um contato solto, podera acarretar em choque elétrico.

* Nao enfeixe 0 cabo de alimentacao. Isto pode causar calor ou fogo.

NOTA] * Nao prenda o cabo de alimentagao com outros cabos. Isto pode gerar ruido, que pode afetar de forma negativa
0 cabo de sinal.
e Cuidado para nao inserir a tira ao contrario. Uma vez presa, ela ndo podera ser removida da ranhura.

& Insira a tira da abracadeira na lateral do cabo de alimentacéo e insira a extremidade da tira do
limitador do cabo de alimentacédo na ranhura proxima a entrada AC IN do painel do terminal.

Prenda o limitador do cabo de alimenta¢do do outro lado da mesma maneira.

B Passe cada tira pelas fendas do limitador do cabo de alimentac&o.

Passe as tiras nas fendas de maneira que o cabo de alimentacéo fique preso em cima e em baixo.
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2. Instalac&o e conexao

Deslize a abragadeira até o punho do cabo de alimentacgéao.

Puxar o botao na direcao da seta permite ajustar a posicéo da abracadeira.

Quando a posigéo da abracadeira estiver ajustada, solte o botéo para trava-la.

@1 Puxe a tira para prender o cabo de alimentag&o.

Puxar o botéo na diregao da seta permite ajustar a posicao da tira.
Puxe as tiras superior e inferior mantendo o equilibrio das mesmas.
Quando a posi¢éao da tira estiver ajustada, solte o botao para trava-la.

Isto conclui a fixagéo do limitador do cabo de alimentacéo.
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2. Instalac&o e conexao

Remocéao do cabo de alimentagéo do limitador

i Puxe o botdo da abragadeira e solte a tira.

/A CUIDADO

O projetor podera ficar temporariamente quente quando a alimentagao é desligada ou se alimentacao for desconectada durante
a projecao. Tome cuidado ao lidar com o projetor.
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2. Instalagéo e conexao

( 2-3. Conexdo dos terminais de entrada da imagem |

Consulte o manual de instru¢cdes do IMB para obter detalhes sobre como conectar as portas de entrada de video com equipamen-
tos externos.

( 2-4. Conexao dos vérios terminais de controle )

Para controle, o projetor é fornecido com tais portas como o terminal de controle de PC e a porta Ethernet (RJ-45).

e Terminal de controle PC (RS-232)--------- Use este terminal quando controlar o projetor em conexao serial de um PC.
e Porta LAN (LAN) Use esta porta quando controlar o projetor em conexdo LAN de um PC.

RS-232C

ReNDTE RS-232 3D GP 110 ‘
|
|

0000000000 00 O |
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3.

Projecao de imagens
(Operacao basica)

( 3-1. Etapas de projecdo das imagens )

e Etapa i

Ligue a alimentacao ao projetor. (pagina 33)

e Etapa?2

Selecione o titulo do sinal de entrada. (pagina 36)

e Etapa 3

Ajuste a posicéo e o tamanho da tela projetada. (pagina 37)
e Etapa4

Desligue a alimentacéo do projetor. (pagina 43)



3. Projecao de imagens (Operacao basica)

(' 3-2. Como ligar o projetor )

Consulte o revendedor para instalar o cabo de alimentacéo no projetor.
Preparagdo: e Conecte o cabo de alimentacado ao projetor. (pagina 26)

NOTA

(1]
2]
(8

(1]

2]

e Fornega alimentagdo CA ao projetor.

Desligue o interruptor do projetor e o interruptor da luz do projetor quando fornecer ou cortar a energia CA do
projetor.
Fornecer ou desligar a alimentagdo CA enquanto o interruptor do projetor ou o interruptor da luz do projetor esti-
verem ligados danificara o projetor.
Ligar e desligar o projetor envolve uma operagéo em duas etapas; “o interruptor do projetor e o interruptor da luz”
e o “botao POWER”.
Ligar a alimentacéo. (Consulte esta pagina)

Ligue o “interruptor do projetor e o interruptor da luz” do projetor.

O projetor € definido em um estado de espera.

Se o botao KEY LOCK estiver ativado, pressione-o por um segundo ou mais.

KEY LOCK esta desativado e os botoes no painel de controle tornam-se operaveis.

Pressione o botao POWER por trés segundos ou mais.

O projetor esta ligado.
Desligar a alimentagéo. (pagina 43)

Pressione o botdo POWER por trés segundos ou mais.

O projetor é definido em um estado de espera.

Desligue o “interruptor do projetor e o interruptor da luz” do projetor.

O projetor esta desligado.

B Removaa tampa da lente.

B Insira a chave administradora na posicao horizontal e gire-a até a posicao vertical.

Ja nao é mais possivel remover a chave administradora. O projetor ndo funcionara a menos que a chave administradora
esteja inserida.
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

(3] Ligue o interruptor da luz ([1]) e entdo o interruptor do projetor ([2]) na lateral do projetor.

34

Um alarme soa e a inicializagao do software comeca. Enquanto o software esta inicializando, o indicador POWER muda
de estado de azul piscante para azul aceso. Apés a inicializacao do software estar completa, o projetor entra no estado
de espera. Enquanto o projetor estiver no estado de espera, os indicadores de status POWER, STATUS, SYSTEM acen-
dem na cor laranja. Por padrao, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo no estado
de espera por 30 segundos. Os botdes no painel de controle ndo funcionarao enquanto KEY LOCK estiver ativado.

(pagina 41)
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

B3 Se o botso KEY LOCK estiver ativado, pressione-o por um segundo ou mais.
KEY LOCK fica desativado. O indicador do botdo KEY LOCK desliga e os botdes no painel de controle tornam-se ope-

raveis. (pagina 41)

MENU

LIGHTADJ  IMB >

SERVICE

B Pressione o botdo POWER no painel de controle do projetor por trés segundos ou mais.

O projetor esté ligado.

MENU

&S o &

OO

ENTER v

LIGHTADJ  IMB >

[©]

KEYLOCK

EXIT

O O

SERVICE

itle
I

Quando a inicializagao do projetor estiver concluida, os status dos indicadores STATUS, POWER, DOUSER, LIGHT e do
botao predefinido (botdo <1> a <10>) serao alterados conforme a seguir.

Indicador STATUS Definigdes iniciais: Luz piscante Verde (A fonte de luz esté apagada)
Indicador POWER Acende laranja

Indicador DOUSER Definicbes iniciais: Desligado (douser desligado)

Indicador LIGHT Definicdes iniciais: Desligado (A fonte de luz esta apagada)

Botao <1>a <10> O ultimo botao predefinido selecionado esta aceso em verde

@ Pressione o botdo LIGHT ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.

Quando vocé aperta o botdo, a fonte de luz liga e a tela produz luz cerca de 15 segundos depois. O douser fica fechado
até que a fonte de luz seja ligada (o indicador do DOUSER acende em verde). Quando o douser abre, o indicador DOU-

SER desliga.

MENU

ENTER

00
LIGHT ADJ IMB »n

O

& 0
N 0}

EXIT

DOUSER

SERVI

O

pe
=
1]
i
]

S

* N&o se esquega de remover a tampa da lente antes de ligar o projetor. Se a tampa nao for removida, a lente podera
deformar devido ao acumulo de calor.
e Nos casos a seguir, nao sera possivel ligar o projetor mesmo se pressionar o botao POWER.

- Quando a temperatura interna estiver demasiadamente alta. A funcao de protegao impedira a ligacéo da alimen-
tagdo. Aguarde algum tempo (até que o interior do projetor resfrie) e ligue a alimentagao.

- Quando o Indicador de status do SYSTEM estiver piscando em vermelho e a fonte de luz ndo acender depois
de ligar. O projetor podera estar com problemas. Verifique o display do erro na tela LCD e contate o revendedor/
distribuidor para obter instrucoes.
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

( 3-3. Selecao do titulo do sinal de entrada )

Este projetor permite selecionar um titulo pré-registrado (sinal de entrada) usando os botdes predefinidos no painel de controle (até
16 titulos). Solicite ao revendedor/distribuidor detalhes sobre o registro e a alteracdo de titulos. Esta segao explica as etapas para
a selegao de titulos registrados.

36

Ligue a alimentacao aos dispositivos de imagem conectados ao projetor.

Pressione o botao MENU.

Pressione o botao LEFT/RIGHT para exibir “Title Select” na tela LCD.

A cada vez que pressionar os botdes LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Title Select” «—— “Configuration” «——
“(Title Setup)” «~— “Information.”

Pressione o botdo DOWN.

O titulo do sinal de entrada € exibido.
e Se fizer a selecéo errada, pressione o botdo UP. O display retornara ao menu anterior.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Title of Signal to be Projected” na tela LCD.

Pressione o botao ENTER.

O titulo do sinal a ser projetado é selecionado.
e A marca (*) no LCD indica que este é o item selecionado no momento.




3. Projecao de imagens (Operacao basica)

(' 3-4. Ajuste da posicéo e do tamanho da tela projetada )

3-4-1. Exibicao do padrao de teste

6B Pressione o botdo MENU ou selecione um padrao de teste dos botdes predefinidos (botdes <1> a
<10>).

Se voce registrar os padroes de teste nos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>), selecione o padrao de teste de
acordo com “3-3. Selegao do titulo do sinal de entrada (pagina 36)”.

B} Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Title Select” na tela LCD.

B} Pressione o botao DOWN.

O titulo do sinal de entrada € exibido.

B Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “TEST Pattern” na tela LCD.

B Pressione o botao DOWN.

A tela LCD entra no modo em que € possivel selecionar um padrao de teste.

@@ Pressione o botdao LEFT/RIGHT.

O nome do padrao de teste sera trocado na tela LCD.
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

Exiba no LCD o nome do padrao de teste a ser projetado e pressione o botdo ENTER.

O padréo de teste é exibido.

itle Select
il
e (e

Para cancelar a exibicao do padrao de teste, selecione o titulo do sinal a projetar ou selecione o padrao de teste “OFF”.

F ]
b all

3-4-2. Ajuste a posicao da tela tela projetada (deslocamento da lente)
6 Pressione o botdo MENU.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Configuration” na tela LCD.
Pressione o botdo DOWN.

Pressione o botao LEFT/RIGHT para exibir “Lens Control” na tela LCD.

Pressione o botdo DOWN.
A tela (“Lens Position”) para ajustar a posicao da tela projetada € exibida.

SHs =iticr
b

1= k0O

@ Pressione o botdo UP/DOWN/LEFT/RIGHT.

A posicao da tela projetada move-se na diregao selecionada.

Pressione o botdo EXIT quando concluir o ajuste.
O display retornara ao menu um nivel acima (onde “Lens Control” € exibido).
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

3-4-3. Ajuste do tamanho (zoom) e foco da tela projetada

& Pressione o botdo MENU.

B Pressione o botdao LEFT/RIGHT para exibir “Configuration” na tela LCD.
B Pressione o botao DOWN.

B3 Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Lens Control” na tela LCD.

B Pressione o botdo DOWN.
A tela (“Lens Position”) para ajustar a posicao da tela projetada € exibida.

erns Positiohn

ah

1 = Pk

il

@@ Pressione o botdo ENTER.

A tela para ajustar o tamanho e o foco da tela projetada ¢ exibida.
Pressione o botao ENTER para alternar o display entre os ajustes “Lens Position” e “Focus Zoom”.

erns Positiohn Botao ENTER OC LIS o
pae > &t — +
41 « p « . 41 « p
g T ]

Ajuste o tamanho e o foco da tela projetada.

Pressione o botdo UP/DOWN para ajustar o foco.
Pressione o botao LEFT/RIGHT para ajustar o tamanho.

Foco Zoom
(Botdo UP/DOWN) (Botao LEFT/RIGHT)

B Pressione o botdo EXIT quando concluir o ajuste.

O display retornara ao menu um nivel acima (onde “Lens Control” é exibido).
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

3-4-4. Ajuste do brilho da tela projetada (Saida de luz)

Se a temperatura interna dentro do projetor subir devido a elevagéo da temperatura do ambiente, a saida da fonte
de luz € podera ser reduzida automaticamente. Essa € uma das funcoes de protecao do projetor e é chamada de
“modo de protecéo da temperatura (alimentagdo de luz baixa)”. Quando o projetor entra no modo de protecdo da
temperatura, a tela fica ligeiramente mais escura. Para sair do modo de protegao de temperatura, ajuste a saida de
luz. Entre em contato com seu fornecedor/distribuidor para obter detalhes.

& Pressione o botdo LIGHT ADJ.

A tela para ajustar a saida de luz é exibida.

MENU

O o B9 ight! SetiF
ENTER ©<V l>© EXIT ©mu“ '\J I.-IE-t-
@) O O

LIGHTADJ  IMB > || SERVICE

i
=
—
eyl
L
Rl

B Pressione o botdo LEFT/RIGHT para ajustar a saida de luz.
O valor de ajuste especificado é aplicado.




3. Projecao de imagens (Operacao basica)

( 3-5. Prevencgao de operacgoes incorretas )

Os botdes no painel de controle podem ser bloqueados (KEY LOCK) para evitar operagdes erradas. Os botdes no painel de con-
trole ndo funcionaréo enquanto KEY LOCK estiver ativado. KEY LOCK precisa estar desativado para operar esses botoes.

e KEY LOCK sera automaticamente ativado nos seguintes casos:

- Quando o projetor tiver entrado no estado de espera ligando-se o interruptor do projetor e o interruptor da luz
do projetor durante o fornecimento de alimentagcao CA.

- Quando o projetor tiver entrado no estado de espera apés desligar a alimentacéo usando o botdo POWER.

e O momento em que KEY LOCK ¢ ativado enquanto o projetor esta no estado de espera depende da definicao de

“Auto Key Lock” no menu de ajuste.

- Quando Auto Key Lock for ativado, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo
(sem operagao) no estado de espera por 30 segundos. KEY LOCK sera automaticamente ativado de novo apés
KEY LOCK ser desativado se o painel de controle ficar inativo (sem operacéo) por 30 segundos.

- Quando Auto Key Lock esta desativado, KEY LOCK é automaticamente ativado quando o projetor entra no
estado de espera; contudo, ele ficara desativado apds LEY LOCK ser desligado.

3-5-1. Definicdo de KEY LOCK

* Pressione o botdo KEY LOCK no painel de controle por um segundo ou mais.

KEY LOCK fica ativado. O indicador do botao KEY LOCK acende em laranja. Quando vocé pressionar um botao no painel
de controle do projetor enquanto KEY LOCK estiver ativado, “Panel is Locked. (KEY LOCK)” sera exibido e o botdo nao
funcionara. (pagina 46)

O
MENU L0k

LIGHTADJ  IMB > u SERVICE

3-5-2. Como desligar KEY LOCK

* Pressione o botdo KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver ativado.
KEY LOCK fica desativado. O indicador do botao KEY LOCK desliga.
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

( 3-6. Como ligar e desligar a fonte de luz com o projetor ligado )

3-6-1. Desligar a fonte de luz
e Pressione o botdo LIGHT ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.

MENU

ENTER

LIGHTADJ  IMB

3-6-2. Como ligar a fonte de luz

e Pressione o botao LIGHT ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.



3. Projecao de imagens (Operacao basica)

( 3-7. Como desligar o projetor )

68 Pressione o botao POWER no painel de controle do projetor por trés segundos ou mais.

A fonte de luz esta desligada, o Indicador POWER pisca em verde e os indicadores de status STATUS e SYSTEM piscam
em laranja (estado de resfriamento). O ventilador continuara a girar durante o resfriamento e o tempo restante para o
resfriamento aparecera na tela LCD.

Quando o resfriamento estiver concluido, os indicadores POWER, STATUS e SYSTEM acendem em laranja (estado de
espera). Por padrdo, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo no estado de espera
por 30 segundos. Os botdes no painel de controle ndo funcionardo enquanto KEY LOCK estiver ativado. (pagina 41)

MENU @ d) | .

@Q@ (e Cooling. ..
O 0 OO SEc
L\%‘f}j&m IMB 6 @ S%SE

a Apds o projetor entrar no estado de espera, desligue o interruptor do projetor ([1]) e entdo o
interruptor da luz ([2]).
Os indicadores POWER, STATUS e SYSTEM acendem na cor laranja e a alimentacao principal é desligada.

Chave do

|
-
-
—0 | —
administrador ——
o e '
iy =
J

Interruptor da luz

P ‘
|

Interruptor do projetor
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3. Projecao de imagens (Operacao basica)

B} Coloque o comutador administrador na posicdo OFF (desligado) e remova a chave adminis-
tradora.

a Desligue a alimentagao CA do projetor.

Nos casos a seguir, ndo desligue o interruptor do projetor e o interruptor da luz nem desconecte a alimentagao CA.
Isto pode danificar o projetor.
e Durante a projecao de imagens
e Enquanto a alimentacéo esta ligada
e Durante o resfriamento, apds a energia ter sido desligada.
- Com a IMB: 90 segundos
e Durante a operagao IMB (se o projetor néo estiver no estado de espera)
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Utilizacao de menus

( 4-1. Operacao basica com menus de ajuste )

Para ajustar o projetor, exiba 0 menu na tela LCD do painel de controle do projetor.

4-1-1. Exibicao da tela

A tela de exibicao do menu é composta por um campo de exibicdo de menu (as duas linhas superiores) e por um campo de exi-
bicao de item de definigao (as duas linhas inferiores).

itle Sel

L. « Exibe o menu principal ou submenus.

att.

=

™

1 « Exibe os submenus ou itens selecionados.

'::* :l = « Exibe definicoes e status de selecao.

A

Hl

-

Frae

M

t.

b’ « Exibe definicdes, itens selecionados e informagdes sobre menus selecionados.

Os significados dos simbolos na tela de exibicdo do menu sao descritos abaixo.

- &

Indica que existe um menu de um nivel superior.
Pressione o botdo UP para retornar ao menu um nivel acima.

Indica que existe um item ou menu selecionado no mesmo nivel.
Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir outros itens ou menus selecionados.

i

Indica que existe um menu de um nivel inferior.
Pressione 0 botdo DOWN para exibir o menu um nivel abaixo.

* ¥

Indica que existem itens de definicdo de um nivel superior ou inferior.
Pressione o botdo UP para retornar ao menu um nivel acima.
Pressione o botdo DOWN para exibir o item de definicdo um nivel abaixo.
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4. Utilizacdo de menus

Normalmente, quando nao estiver exibindo menus, a tela a seguir é exibida.

Quando em espera

Quando o projetor estiver no estado de espera (o interruptor do projetor e o interruptor da luz na posicéo on), o seguinte sera

exibido.
|
1. =

|
19kt Oft

Quando a alimentagao estiver ligada

Quando a alimentacéo estiver ligada, o seguinte sera exibido.

19h

) ) ~ ] o
1 m . E__.: I « Exibe o0 valor da configuragao de saida da fonte de luz (%).

EEI l Exibe as horas do uso da fonte de luz. (No modelo NC-3543: a fonte de luz 1 fica a
esquerda e a fonte de luz 2 fica a direita).

+_- 1 = « Exibe o titulo selecionado.
l « Exibe a porta de entrada de video selecionada.

HI—'-*E

Quando a alimentagao estiver desligada

Quando vocé pressionar o botao POWER no painel de controle do projetor por 3 segundos ou mais, o projetor comegara a resfriar.
Quando o resfriamento for concluido, o projetor entraréd no modo de espera. O tempo restante para o resfriamento € exibido como
mostrado abaixo durante o resfriamento.

|
Cool

iﬁgl L )
Set

Quando um botéo é pressionado enquanto a funcdo de bloqueio de tecla esta ativada

Se um botao no painel de controle for pressionado enquanto a fungéo de bloqueio de tecla esta ativada, o seguinte sera exibido e

0 botéo néo funcionara.
I L L
1 I

arel 1= Locked.
r, CICE
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4. Utilizagdo de menus

4-1-2. Operacao de menus

Preparacao: Ligue o projetor. (pagina 33)

BB Pressione o botdo MENU no painel de controle do projetor.
O menu é exibido na tela LCD.

B Pressione os botdes LEFT/RIGHT para exibir “Information’

A cada vez que pressionar os botdes LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Title Select” «—— “Configuration” «—
“(Title Setup)” «~— “Information.”

B} Pressione o botao DOWN.

O “Light” em “Information” € exibido.
O item de menu pode ser selecionado pressionando o botédo ENTER em vez do botao DOWN.
Para retornar ao estado anterior, pressione o botdo UP ou o botao EXIT.

B3 Pressione o botdo LEFT/RIGHT para selecionar o submenu “Version”

A cada vez que pressionar o botao LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Light” «— “AC Voltage” «— “Preset
Button” «— “Usage” «— “Error Code” «—— “Version” «—— “IP Address” «— “Setup Date” «— “Option Status.”

B Pressione o botao DOWN.

O submenu “System” outro nivel inferior a “Version” é exibido.
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4. Utilizagdo de menus

48

Pressione o botao DOWN.

O submenu “Model” outro nivel inferior a “System” é exibido.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para selecionar o submenu “Kernel”

A cada vez que pressionar o botao LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Model” «~— “Serial No.” «— “Kerne
«—— “U-Boot” «— “RFS” «— “Main Software” «— “Data” «— “ICP” «— “ICP ConfigFile” «— “Slave BIOS” «—
“Slave Firmware” «— “Slave Data” «— “Set Ctrl FPGA” «— “SSL BIOS” «— “SSL Firmware” «<— “SSL Data” «—
“SSL FPGA” «— “Secure Processor” <— “LD Driver1” «~— “LD Driver2” <—— “LD Driver3” <~— “LD Driver4” «—
“Router” e as informagdes de cada versao seréo exibidas.

I

Pressione o botao UP varias vezes.

A cada vez que pressionar o botéo UP, o display retornard ao menu um nivel acima.



4, Utilizacdo de menus

4-1-3. Como inserir caracteres alfanumeéricos

Caracteres alfanuméricos séo inseridos para itens, como o arquivo de log do periodo especificado é gravado na memdéria USB.

(pagina 74)

Os caracteres podem ser inseridos pressionando botdes numéricos no painel de controle do projetor.

Mover para a direita
ou para a esquerda

O [Q
O
O G

IGHT ADJ

O O

-

Excluir caracteres inseridos

> | ] St

©)

O

I
[

O

o

oQu

oQu

oQ

@t

o

@l

J@E!

@l

Inserir caracteres

Os caracteres podem ser inseridos pressionando cada botao conforme mostrado na tabela a seguir.
Para excluir um caractere durante a entrada, pressione o botdo DOWN.

[Exemplo de entrada]

Para inserir “XGA” por exemplo, use 0 seguinte procedimento:

(1) Pressione o botdo “8” trés vezes.
VoW-X

Pressione o botao RIGHT.
Pressione o botéo “3”.

XG

Pressione o botao RIGHT.
Pressione o botéo “1”.

XGA

ChS

g =

Botao Caractere inserido

’ A-B->Co1-5a-5b—-oc—o!l-
A |

5 DoE->F—-2->5d-oeosfo">
A |

3 GoH-I-53-5g-oh—ois#—
A |

4 JoKosls4sj5ks158—
|
5 M>N->0-5-m->n—>0->%—>
A |

6 P-Q->R->6-5p—>g->r—-&—
A |

2 SH>T-oU-575s>5t>5u—>">
A |

8 VoWosX58o5vowosx—o(—
A |

9 Y>Z-5/-595y—>5z257>)—>
A |

o, 20 i+ -

10 A |
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4. Utilizacdo de menus

( 4-2. Tabela de menus de ajuste

)

Menus entre paréntesis s&o menus para 0 Nosso pessoal de servico. Em geral, esses menus nao podem ser usados.

Pagina de
Menu principal Submenu Descricéo g .
referéncia
Title Select “Title Memory Name” Seleciona o titulo do sinal a ser projetado. 51
TEST Pattern Seleciona o padréo de teste a ser projetado. 51
Configuration Light Setup Adjust Ajusta o brilho da fonte de Iuz (saida). 52
Lens Control Lens Position Ajusta a posigao da tela projetada. 52
Focus Zoom Ajusta o tamanho e o foco da tela projetada. 52
Reset (FactoryDefault) Retorna as definicoes aos valores padrao. Seleciona entre botdes e titulos -
predefinidos apenas, definicdes de LAN apenas e todas as definicoes.
Filter Cleaning Inicia o tempo de utilizagao do filtro de ar (para confirmar quando a limpeza 53
do filtro deve ser realizada).
(Fan Usage) Inicializa o tempo de utilizagdo do ventilador. -
(Light Usage) Inicializa o tempo de utilizagdo da fonte de luz. -
(Phosphor) Inicializa o tempo de utilizagéo do fésforo. -
(Diffuser) Inicializa o tempo de utilizagdo do difusor. -
(Setup) Douser Setup Define o estado aberto/fechado do douser. -
Panel Key Lock Blogueia os botdes no painel de controle do projetor para que ndo possam -
ser operados.
Auto Key Lock Ativa ou desativa Bloqueio Automético de Tecla. -
Off Timer Define o tempo até que a alimentacéo do projetor seja automaticamente -
desligada.
Message Define o horario para exibir a mensagem indicando o ciclo de limpeza do -
filtro de ar.
Silent Mode Seleciona se usar o indicador de status (SYSTEM/LIGHT), a campainha, os -
indicadores no painel de controle e a luz de fundo.
Remote Sensor Ajuste o receptor do controle remoto na frente e na traseira do projetor. -
Projector ID Vocé pode operar vérios projetores de maneira separada e independente -
com um Unico controle remoto que tenha a funcéo ID DE Projector. Se vocé
atribuir o mesmo ID a todos os projetores, podera opera-los em conjunto, de
maneira conveniente, usando um Unico controle remoto.
Installation (Nota) (Option Slot) Configura o dispositivo instalado no slot (apenas quando o projetor esta no -
modo de espera).
(Orientation) Define o método de projegéo e modo de operacgéo do ventilador de -
resfriamento.
Lens Type (Nota) Esta funcao nao pode ser utilizada. 53
Lens Calibrate (Nota) Esta funcao nao pode ser utilizada. 53
Lens Center (Nota) Move a posicao de deslocamento da lente para o centro (apenas quando a 53
alimentacao do projetor estiver ligada).
(Baudrate) Define a velocidade de transmissao de dados (bps) do terminal de controle -
do PC (RS-232).
(Date/Time) Define a data e hora no projetor. -
(New Router Setup) Define o roteador com as configuragdes padrao quando o roteador embu- -
tido no projetor foi substituido.
(Fan Speed Mode) Define o modo de operacgéo do ventilador de resfriamento. -
(Service) Exibe o menu Service man. -
(Memory) Light O contetido da memdria de luz selecionada (valor da alimentagdo da saida -
de luz) pode ser sobrescrito com as configuracdes atuais.
Lens O contetido da memdria de lente selecionada pode ser sobrescrito pelas -
configuragdes atuais.
(Title Setup) Preset Button Preset Button 1-20 Define o titulo a ser atribuido aos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>). 54
Information Light Output Exibe a configuragao de saida da fonte de luz. 54
AC Voltage Exibe o valor da tensédo de alimentagédo fornecida ao projetor. 54
Preset Button Preset Button 1-20 Exibe os titulos atribuidos aos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>). 54
Usage Exibe informagdes relacionadas ao uso do projetor. 55
Error Code Exibe o erro acontecendo no momento. 55
Version System Exibe 0 nome do modelo e vérias informacdes de versdo do projetor. 56
IMB Exibe o nome do vendedor e as informagoes de verséo do bloco de midia 56
(IMB).
IP Address System Exibe o endereco IP do projetor. 56
Setup Date Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo de 57
garantia).
Option Status Exibe o status do link do dispositivo montado no slot e do projetor. 57

(Nota) E necessério conectar-se ao projetor com privilégios de Usudrio avangado ou superior.
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4. Utilizagdo de menus

(' 4-3.Title Select )

4-3-1. Title select (Title Memory)

Seleciona o titulo do sinal a ser projetado.

E possivel registrar até 100 titulos. Também é possivel atribuir titulos registrados aos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>) no
painel de controle do projetor e chama-los diretamente usando esses botdes.

Solicite ao revendedor/distribuidor detalhes sobre o registro e a alteracéo de titulos.

« Exibe o item selecionado atualmente com um asterisco (*).

« Seleciona o titulo a ser projetado.

4-3-2. Test Pattern

Seleciona o padréao de teste a ser projetado.

« Exibe o item selecionado atualmente com um asterisco ().

« Seleciona o padréo de teste a ser projetado.

OFF, Alignment, Cross Hatch, Convergence, Red, Green, Blue, White, Black,
White 50% [IRE], H-Ramp, Logo
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4. Utilizagdo de menus

(' 4-4. Configuration )

Solicite ao revendedor/distribuidor para executar as configuragoes.

4-4-1. Light Setup

Ajusta o brilho da fonte de luz (saida). Essa configuragao ¢ a fracdo baseada no valor maximo do brilho da fonte de luz como 100%.

« Ajusta o valor da alimentacéo de saida (%).

4-4-2. Lens Control

Ajuste a posicéo, o tamanho e o foco da tela projetada.
Pressione o botdo ENTER para alternar o display entre os ajustes “Lens Position” e “Focus Zoom”. Pressione o botéo EXIT para
retornar ao menu um nivel acima.

Ajusta a posicéao da tela projetada.
A tela projetada se move na diregao selecionada quando o botdo UP/DOWN/LEFT/RIGHT € pressionado.

ens Positiohn

ah

1 = Pk

il

Focus Zoom

Ajusta o tamanho (Zoom) e o foco (Focus) da tela projetada.
Pressione o botao UP/DOWN para ajustar o foco.
Pressione o botao LEFT/RIGHT para ajustar o tamanho da tela projetada.

oCLIs )

&t —~ | | A
. 1 - P
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4, Utilizacdo de menus

4-4-3. Reset

E usado para redefinir o tempo de uso do filtro de ar, etc.

Filter Cleaning

Reinicia o tempo de utilizacéo do filtro de ar (para confirmar quando a limpeza do filtro deve ser realizada). Selecione o filtro. Pres-
sione o botdo ENTER e selecione “Yes” na tela de confirmacao exibida e, em seguida, pressione o botédo ENTER para reiniciar o
tempo de utilizagdo do filtro de ar (para confirmar quando a limpeza do filtro deve ser realizada).

aFilterCleaninga
4FAL b

': E'E-E't- :' <« Pressione o botdo ENTER para exibir a tela de confirmag&o.

4-4-4. Installation

Esta funcéo ndo pode ser utilizada.

Lens Calibrate

Esta funcéo ndo pode ser utilizada.

Desloca o posicionamento da lente na parte central. A posicao central podera mudar se deslocar ligeiramente, dependendo das
condi¢des de montagem da lente. Este item de menu esta disponivel somente quando a alimenta¢éo do projetor esté ativada e
vocé esté conectado ao projetor com privilégios de usuario avangado ou superior.

Ir=tallation
et Center

Rl

Lt

i
&
1]

« Pressione o botao ENTER para executar a movimentagao.
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4. Utilizagdo de menus

( 4-5.Title Setup )

Define o titulo a ser atribuido aos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>) (até 20 titulos).
Solicite ao revendedor/distribuidor para executar as configuragoes.

(' 4-6. Information )

Exibe informacdes relacionadas a fonte de luz, ao tempo de utilizagdo do projetor, as informacdes de verséo e aos codigos de erro.

4-6-1. Light

Exibe o valor da configuracdo de saida da fonte de luz (%).

« Exibe a configuragéo atual (%).

4-6-2. AC Voltage

Exibe o valor da tensédo de alimentacgao fornecida ao projetor.

PS-S Valor da tenséo de alimentagdo do projetor.
PS-L1 Valor da tensao de alimentagao da fonte de alimentacao de luz.

4-6-3. Preset Button

Define o titulo a ser atribuido aos botdes predefinidos (botdes <1> a <10>) no painel de controle do projetor.

« Seleciona o numero do botédo predefinido cujo contetdo vocé deseja exibir.

« Exibe os numeros dos titulos atribuidos.

« Exibe os nomes registrados dos titulos atribuidos.

® & O 0 & ¢ &0 0 0 0 0 o o o O O O O O O O O O O O 0 o O o O 0 O O 0 0 0 0 0 0 o 0 0 0 00
Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button11” a “Preset Button20”, pressione o botdo predefinido
enguanto mantém pressionado o botdo UP. Por exemplo, para selecionar o titulo alocado a “Preset Button11”, pres-

sione o botdo <1> enquanto mantém pressionado o botao UP.
® © 0 0 0 0 0 & & 0 0 0 0 0 O 0 O O O O O O O O O 0 O O O O O O O O O O 0 0O O 0 0 0o 0o 00
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4. Utilizagdo de menus

4-6-4. Usage
Exibe informacgdes relacionadas a utilizagao do projetor, como o tempo de utilizagcdo do projetor, a fonte de luz, os filtros de ar, o
ventilador e informagdes sobre o ciclo de substituicdo da fonte de luz.

« Seleciona o item a exibir.

« Exibe informagdes sobre o item selecionado.

Projector Exibe o tempo de utilizagcdo do projetor.

Exibe o tempo de utilizagdo dos filtros de ar (para confirmar quando a limpeza do filtro deve

Filter Cleaning ser realizada)

Fan Usage Exibe o tempo de utilizacao do ventilador.

Light Usage Exibe o tempo de utilizacdo da fonte de luz.
Photsphor Exibe o tempo de utilizagdo do fosforo.

Diffuser Exibe o tempo de utilizagdo do difusor.

Douser count Exibe o nimero de vezes que o douser foi usado.

4-6-5. Error Code

Exibe o cédigo de erro quando um erro ocorre.

« Exibe o cédigo do erro que esté ocorrendo no momento.

« Exibe o0 nome do erro que esté ocorrendo no momento.

Quando varios erros ocorrem, é possivel exibi-los pressionando os botdes LEFT/RIGHT.



4. Utilizagdo de menus
4-6-6. Version

Exibe informagdes da versdo do projetor, placas opcionais e IMB.

Exibe as informacdes da versdo do projetor.

« Seleciona o item a exibir.

« Exibe as informagdes da versao.

Os itens s&o exibidos da seguinte maneira.

* Model e Serial No.

e Kernel e U-Boot

e RFS e Main Software
e Data e |ICP

e |CP ConfigFile e Slave BIOS

e Slave Firmware e Slave Data

e Set Ctrl FPGA e SSL BIOS

e SSL Firmware e SSL Data

e SSL FPGA e Secure Processor
e | D Driver1 e |D Driver2

e LD Driver3 e | D Driverd

* Router

Exibe 0 nome do vendedor e as informacdes de verséo do bloco de midia (IMB). Quando o projetor esta no modo de espera, o
nome do vendedor fica em branco e as informacdes da versao exibem “---".

« Exibe 0 nome do vendedor.

« Exibe as informagdes da versao.

* Quando o IMB for montado, o nome do fornecedor exibe “IMS”.

4-6-7. IP Address

Exibe o endereco IP definido no projetor.

« Exibe o endereco IP.

System Exibe o endereco IP definido para o projetor (Sistema).
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4. Utilizagdo de menus

4-6-8. Setup Date

Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo de garantia).

« Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo de garantia).

4-6-9. Option Status

Exibe o status do link do dispositivo montado no slot do projetor. O nome do dispositivo é exibido entre parénteses () quando o
projetor estd em espera ou quando a conexao com o dispositivo ndo pode ser confirmada.

« Exibe o status do link do dispositivo no slot.
* <Nome do vendedor> IMB: Bloco de midia
e Sem placa: Nenhum dispositivo montado

57



58

Manutencao do projetor

NOTA|] Solicite ao revendedor para fazer a limpeza da parte interna do projetor.

( 5-1. Limpeza do gabinete )

/\ AvISO

Nao use spray de gas inflamavel para remover a poeira do gabinete, etc. Fazé-lo pode causar incéndios.

Antes de executar a manutencéo do projetor, verifique sempre se ele esta desligado e o plugue de alimentacao esta desconectado

da tomada elétrica.

e Limpe com um pano macio e seco, sem fiapos.

Quando o gabinete estiver muito sujo, use um pano bem torcido umedecido com detergente neutro diluido com agua e, em
seguida, finalize com um pano seco.
Ao usar uma flanela quimica, siga as instrugdes no manual que a acompanha.

¢ Nunca use um solvente, como tiner ou benzeno. O revestimento pode deteriorar ou descascar.

e Quando for remover o pd da abertura de ventilag&o, use um aspirador de p6 adaptado com uma escova. Nunca permita que o
aspirador entre em contato direto sem um adaptador ou use adaptadores com bocais na limpeza.

e Limpe a abertura de ventilagao em intervalos regulares. O acumulo de poeira aqui, pode causar aquecimento interno levando a
problemas de funcionamento. O intervalo, que pode variar de acordo com a localizagao do projetor, € de aproximadamente 100
horas.

e Nao danifique o gabinete, riscando-o0 ou permitindo que objetos duros o atinjam. Isto pode arranhar o projetor.

e Consulte o revendedor/distribuidor sobre como limpar a parte interna do projetor.

NOTA] Nao permita que inseticidas nem outros liquidos volateis respinguem no gabinete, na lente ou na tela. Além disso, nao
permita que objetos de borracha ou plastico figuem em contato com o gabinete por um periodo prolongado. O reves-
timento pode deteriorar ou descascar.



5. Manutencg&o do projetor

( 5-2. Limpeza da lente )

Limpe a lente da mesma maneira que as lentes das cameras (usando um soprador de camera disponivel no mercado ou lengos
de limpeza para 6culos). Cuidado para ndo danificar a lente ao limpéa-la.

/\ Aviso

¢ Nao olhe diretamente para a fonte de luz enquanto o projetor estiver ligado. A forte luz emitida pelo projetor pode resultar em
deficiéncia visual.
e Nao use spray de gas inflamavel para remover a poeira das lentes, etc. Fazé-lo pode causar incéndios.

( 5-3. Limpeza dos filtros de ar )

Filtros de ar s&o presos sobre a entrada de ar do projetor para prevenir a entrada de pé. Os filtros de ar devem ser limpos periodi-
camente para manter o desempenho do projetor.
® \océ pode visualizar o tempo de uso dos filtros de ar em “Information” - “Usage” nos menus de ajuste (pagina 55).

/\ Aviso

e Retire o plugue de alimentacao da tomada antes de limpar os filtros de ar.

/\ AvisO

e A poeira nos filtros de ar atrapalha a ventilagao do projetor, 0 que propicia a elevacéo da temperatura interna e pode causar
fogo ou mau funcionamento.
e N&o use spray de gas inflamavel para remover a poeira dos filtros, etc. Fazé-lo pode causar incéndios.

/\ cuibADO

Antes de limpar o filtro, desligue a alimentagao, verifique se a ventoinha parou totalmente e entao desligue a alimentacéo prin-
cipal. Verifigue se a unidade esta totalmente resfriada antes de limpar o filtro. Se vocé remover a tampa do filtro com a unidade
em funcionamento, podera sofrer queimaduras ou choques elétricos ao entrar em contato com as pegas internas.
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5. Manutencé&o do projetor

A unidade usa um filtro de malha metalica de duas camadas instalado atras da tampa do filtro. Com limpeza regular, ele pode ser

usado repetidamente.

Quando for limpar o filtro de ar, limpe todos ao mesmo tempo.

NC-3543

Entrada de ar

(Tampa do filtro / Filtro)

Saida de ar

Saida de ar

Saida de ar

Entrada de ar

(Tampa do filtro / Filtro)

NC-2043

Entrada de ar

(Tampa do filtro / Filtro)

LODDL A

Saida de ar

Saida de ar

Saida de ar

Entrada de ar

(Tampa do filtro / Filtro)
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5. Manutencéo do projetor

Puxe a tampa do filtro dianteiro na diregao da seta para remové-lo.

5-3-1. Limpeza dos filtros de ar
B Removaa tampa do filtro dianteiro.

T

AL
LR

Gl

Q

Alca
1. Pressione o botao de suporte (2 locais).

B Remova o filtro de ar.
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5. Manutencé&o do projetor

2. Puxe a parte superior do filtro de ar na sua direcdo. Depois de liberar a parte superior do
filtro de ar, remova o filtro puxando-o de forma diagonal para cima.

W
LN
W\

A\

7

%\

NN
NN

W
\\
N

\

N

B3 Remova o filtro de ar.

1. Deslize o filtro de ar superior até a posicao exibida abaixo.
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5. Manutencéo do projetor

NOTA] Nao force muito para abrir. Isso poderia deformar o flange e impedir a recolocacao da tampa do filtro.

(5| Limpe todo o pé dos filtros usando um aspirador de pa.

Com cuidado, remova o p6 das tampas do filtro e também dos dois lados de todos os filtros.

Retire também o p6 das grades do lado externo do projetor.
Nao se esquega de remover também o pd preso no difusor (anteparo com ripas horizontais em angulo) com o aspirador
de po.

e Sempre que voceé aspirar o filtro, use o acessoério de escova macia do aspirador de pé. Isso evitara danos ao
filtro.
e Nao lave o filtro com &gua. Isso pode resultar em danos a membrana do filtro e também causar
entupimento.

@B Monte as varias partes do filtro e encaixe-as dentro da tampa do filtro.

Filtro grosso Filtro fino Tampa do filtro
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5. Manutencé&o do projetor

Coloque o filtro dentro da unidade do projetor.

1. Encaixe os flanges da tampa do filtro na parte recortada da unidade do projetor para
prendé-la.

2. Alinhe o filtro de ar com a entrada de ar.

Parte cortada

B} Anexe a tampa do filtro dianteiro.

Empurre a tampa do filtro dianteiro na direcao da seta para instala-lo.

Parte cortada

9] Limpe os outros filtros de ventilagdo de entrada de ar da mesma maneira.

Limpe os outros filtros de ventilacdo de entrada de ar da mesma maneira que nas etapas B a .

e Antes de ligar a alimentacao, verifique se todas as tampas dos filtros estéo no lugar. Se elas ndo estiverem corre-
tamente encaixadas, podera entrar pé dentro do projetor, causando problemas de funcionamento.
e Apds a limpeza dos filtros, redefina a fungéo “FilterCleaning Time” (Consulte esta pagina).

64



5. Manutencéo do projetor

5-3-2. Redefini¢cdo do tempo de utilizagdo do filtro de ar
(1] Ligue a alimentag&o ao projetor.

B Para restaurar a mensagem exibida, selecione “Configuration” — “Reset’
Selecione “Configuration” — “Reset” — “Filter Cleaning” no menu de ajuste. A mensagem “FilterCleaning Time” desapa-
rece da tela LCD.

Isso conclui a redefinicao do tempo de utilizacdo do filtro de ar.
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( 6-1. Solugao de problemas )

Antes de solicitar reparo, verifique as conexdes, configuragdes e operagdes novamente. Caso o problema ndo possa ser corrigido,
contate o revendedor/distribuidor para obter instru¢des ou solicitar reparo.

6-1-1. Problemas e onde verificar

Problema Verificar estes itens

O projetor ndo pode ser ligado. Verifique se a alimentagéo CA esta sendo fornecida ao projetor.

Verifique se o interruptor do projetor e o interruptor da luz estéo ligados (ON).

Verifique se a fungéo de blogueio de tecla do painel esta ativada. Se estiver, os botbes de controle
da unidade principal estdo bloqueados e nao funcionaréo.

A temperatura interna do projetor esta muito alta? Quando a temperatura interna esta muito alta, a
funcdo de protecdo ndo permite que o projetor seja ligado. Aguarde um tempo e ligue-o.

O projetor nao funciona a menos que a chave administradora esteja inserida.

A imagem nao pode ser projetada. Verifique se a entrada conectada foi selecionada.

Verifique se um cabo esté conectado corretamente ao terminal da entrada.

Verifique se o douser esta fechado.

Verifique se as definicdes estao todas ajustadas corretamente.

A imagem esta distorcida. Verifique se o transferidor esta configurado corretamente.

A imagem esta desfocada. Verifique se a lente esta focalizada corretamente.

Verifique se a tela e o projetor estao instalados em angulos corretos.

A distancia da projegao pode ser maior do que o alcance focal.

Observe se ha condensacao na lente e em outras pegas. Se o projetor esta ligado em um

lugar quente apos ficar armazenado em um lugar frio, a lente e outros componentes opticos
internos podem gerar condensagao. Neste caso, aguarde alguns minutos até que a condensagao
desapareca.

A imagem esta alterada. Verifique se o cabo do sinal conectado ao projetor esta desconectado.

O Indicador de status do SYSTEM O projetor pode estar com problemas. Consulte o revendedor/distribuidor para obter instrugoes.
pisca em vermelho.

Um cédigo de erro é exibido. Consulte o revendedor/distribuidor para obter instrugdes.
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6. Apéndice

( 6-2. Lista de exibicao de indicadores

)

Consulte as descri¢cdes abaixo quando os botdes no painel de controle ou os indicadores na parte traseira do projetor estiverem
acesos ou piscando. O projetor também tem uma funcéo de aviso que usa uma campainha.

Indicador DOUSER
Indicador TEMP.

Indicador LIGHT

DOUSER TEMP. LI(IT STATUS POWER
«[]7] ? i ? j

O
MENU KEY LOCK

O
ENTER ©<1@>© EXIT
O O O

& Ovo

DOUSER

O

LIGHTADJ  IMB >/l u SERVICE

(@) o —Yel(@)] c B—
(@) 2 m—el @) —
cQET—3 oQE_—1
ocQE_ 1 oQE_ )
e @]c m—O) —]

Botbes predefinidos

6-2-1. Botdes predefinidos

Indicador POWER
Indicador STATUS

Indicador KEY LOCK

Condigao do indicador Condicao do projetor Nota
Off (desligado) Nenhum titulo atribuido ao bot&o. -
Luz continua Um titulo € atribuido ao botéo. -
Verde O titulo esta sendo selecionado. -
Branco O titulo ndo esté selecionado. -
6-2-2. Indicador KEY LOCK
Condigao do indicador Condigao do projetor Nota
Off (desligado) O bloqueio de tecla esta desligado. -
Luz continua | Laranja O bloqueio de tecla esta ligado. -
6-2-3. Indicador DOUSER
Condi¢ao do indicador Condicao do projetor Nota

Luz continua | Verde

O douser esta fechado.

Off (desligado)

O douser esta aberto.
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6. Apéndice

6-2-4. Indicador TEMP.

Condi¢ao do indicador

Condicao do projetor

Nota

operagao.

Luz piscante Vermelho A temperatura do projetor esta préxima ao limite de Uma mensagem de erro € exibida
temperatura de funcionamento. na tela LCD.
Verifique o contetido do erro.
Luz continua Vermelho A temperatura do projetor excedeu a temperatura de Uma mensagem de erro € exibida

na tela LCD.
Verifique o contetido do erro.

6-2-5. Indicador LIGHT

Condigao do indicador Condicao do projetor Nota
Off (desligado) A fonte de luz esté desligada. -
Luz continua | Verde A fonte de luz esta ligada. -
6-2-6. Indicador STATUS
Condigao do indicador Condigao do projetor Nota

Off (desligado)

A fonte de alimentacgao do projetor esta desligada.

Luz piscante Laranja

Estado de desligamento da alimentagao para entrar em modo
de espera.

Aguardar um momento.

Verde (ciclos de
1) (Nota 1)

O projetor esta se preparando para ligar. O douser esta
fechado.

Aguardar um momento.

Verde (ciclos de
2) (Nota 2)

O projetor esta ligado. (A fonte de luz esta desligada.)

Vermelho (com
campainha)

Problema de seguranca, erro.

Uma mensagem de erro é
exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.

Vermelho (sem

Erro com possivel projeto de imagem em determinadas

Uma mensagem de erro é

campainha) condigoes. exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.
Luz continua Verde O projetor esté ligado. -
Laranja O projetor estéa em espera. -
Vermelho Erro em um nivel que ndo afeta a projegao. Uma mensagem de erro é

exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.

(Nota 1) Repete 0,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.
(Nota 2) Repete 1,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.

6-2-7. Indicador POWER

Condicao do indicador Condicao do projetor Nota
Luz continua Azul Durante a inicializagao do software do projetor. Aguardar um momento.
Laranja A alimentacao do projetor esté ligada ou o projetor estd em -
espera.
Verde O projetor esta ligado.
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Luz piscante Azul Durante a inicializac@o do software do projetor. Aguardar um momento.
Verde O projetor esta se preparando para ligar.
Estado de desligamento da alimentacéo para entrar em modo
de espera.
Verde Quando o temporizador de repouso esté ativado. -
(ciclos de 3)
(Nota 1)

(Nota 1) Repete 2,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.

6-2-8. Indicadores

Indicador de status
LIGHT

Indicador de status
do SYSTEM

g
e =
Z .
%ﬁ -
Z.
z

§

Indicador de status do SYSTEM

Condigao do indicador Condigao do projetor Nota
Off (desligado) A fonte de alimentacéo do projetor esta desligada. -
Luz piscante Laranja Estado de desligamento da alimentacao para entrar em modo | Aguardar um momento.
de espera.
Verde (ciclos de O projetor esta se preparando para ligar. O douser esta | Aguardar um momento.
1) (Nota 1) fechado.
Verde (ciclos de O projetor esta ligado. (A fonte de luz esté desligada.) -
2) (Nota 2)
Vermelho (com Problema de seguranca, erro. Uma mensagem de erro é
campainha) exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.
Vermelho (sem Erro com possivel projeto de imagem em determinadas | Uma mensagem de erro é
campainha) condicoes. exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.
Luz continua Verde O projetor esta ligado. -
Laranja O projetor esta em espera. -
Vermelho Erro em um nivel que nao afeta a projecao. Uma mensagem de erro €
exibida na tela LCD. Verifique o
contetido do erro.

(Nota 1) Repete 0,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.
(Nota 2) Repete 1,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.
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Indicador de status LIGHT

Condigao do indicador

Condigao do projetor

Nota

Desligado

A fonte de luz esta desligada.

Luz constante

A fonte de luz esté ligada.
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( 6-3. Operagdo com um navegador HTTP )

6-3-1. Visao geral

O uso de fungdes de servidor HTTP permitirdo o controle do projetor de um navegador da web. Usar o “Microsoft Internet Explorer
4.X” ou uma versao posterior como navegador da web.

Este dispositivo usa “JavaScript” e “Cookies” e o navegador deve ser definido para aceitar essas fungdes. O método de definigao
variara dependendo da versdo do navegador. Consulte os arquivos de ajuda e as outras informacgdes fornecidas no seu
software.

A resposta de display ou botoes pode ser retardada ou a operagéo pode nao ser aceita dependendo das configura-
¢oes da sua rede.
Caso isso ocorra, consulte o administrador da rede.
O projetor pode nao responder caso seus botdes forem repetidamente pressionados em intervalos rapidos. Caso
iSSO ocorra, aguarde um momento e repita.
O acesso € obtido as fungdes do servidor HTTP por e especificando
http://<o enderecgo IP do projetor>/index.html
na coluna de entrada do URL.

6-3-2. Preparacao antes do uso

Estabelega conexdes de rede e configure o projetor e confirme que ele esta completo antes de envolver-se em operacdes de
navegacao.

Operagdes com um navegador que use um servidor proxy podem nao ser possiveis dependendo do tipo de servidor proxy e do
método de configuragéo. Embora o tipo de servidor proxy seja um fator, € possivel que itens que tenham sido definidos ndo sejam
exibidos dependendo da eficacia do cache, e o contetdo definido de um navegador nao seja refletido na operacéo. Recomenda-se
que um servidor proxy ndo seja usado, a menos que seja inevitavel.
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6-3-3. URL ao conectar a um servidor HTTP

Ainda que vocé normalmente especifique “http://<Endereco IP do projetor >/index.html” como o URL ao se conectar a um servidor
HTTP (Exemplo 2), vocé também pode conectar especificando o nome de host como o URL se as seguintes condi¢cdes forem
atendidas (Exemplo 1).

e O nome de host do projetor esta registrado com servidor do nome de dominio

e O endereco IP e o nome de host do projetor foram adicionados ao arquivo “HOSTS” no PC

(Exemplo 1) Quando o nome do host do projetor foi definido como “pj.sharp.co.jp”
http://pj.sharp.co.jp/index.html € especificado para o endereco ou a coluna de entrada do URL para acessar fungoes de
servidor HTTP.

(Exemplo 2) Quando o endereco IP do projetor é “192.168.10.10”
http://192.168.10.10/index.html é especificado para o endereco ou a coluna de entrada do URL para acessar fungdes de
servidor HTTP.

l0. Port Screen Type Title
== IMS Auto

Title List
Basic Control

N¢

1

Title List 2
Basic Control 4
5

[

7

8

IMS 239

Projector Status (Rsiesn)

Projector Status (Rsfesn)

v E—
e 000 |
. C— :

<Tela Basic Control>

Basic Control

Light Adjust

226% « ]

64.78 (%]

<Tela Light>
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Power

Controla a alimentagao do projetor.
® On: Liga a alimentacé&o.
o Off: Desliga a alimentagao.

Light

Ligue/desligue a fonte de luz.
* On: liga a fonte de luz.
e Off: desliga a fonte de luz.

Title List

Exibe titulos definidos no projetor (como porta de entrada, tipo de tela e titulo).
Seleciona e o titulo seréa alterado.

Basic Control

Exibe os itens de controle basicos.

Lens

Controla a operacgéo da lente.

Shift

: Move a tela projetada para cima.

: Move a tela projetada para baixo.

: Move a tela projetada para a esquerda.

: Move a tela projetada para a direita.

. Interrompe a movimentagao.

A movimentag&o também pode ser interrompida clicando no mesmo botdo mais uma vez.

HY A <)

Zoom

A : Zoom para cima da lente.

V¥ : Zooms para baixo da lente.

M : Interrompe 0 zoom.

O zoom também pode ser interrompido clicando no mesmo botéo mais uma vez.

Focus

A : Foco para cima da lente.
V¥ : Foco para baixo da lente.
M : Interrompe a focalizagéo.
A focalizagéo também pode ser interrompida clicando no mesmo botdo mais uma vez.

Mute

Picture

Clique e o douser fecha e a imagem projetada desaparece. Clique mais uma vez e a imagem
sera projetada novamente.

Light

Edita ou carrega a memdria de luz e define o brilho da fonte de luz.

Projector Status

Exibe a condigao do projetor.

* System: Exibe o nome do modelo do projetor.

e Light Usage: Exibe o tempo de utilizagao da fonte de luz

e Light Output: Exibe a saida da fonte de luz (%).

e Light: Exibe o status da fonte de luz (On: luzes / Off: desligado).
* Error Status: Exibe o status de erros ocorrendo no projetor.

* Refresh: Atualiza a exibicao das condicdes a seguir.
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( 6-4. Gravacao do arquivo de log (Save PJ Log) )

Arquivos de log salvos na unidade principal podem ser gravados na memoéria USB conectada a porta USB da unidade principal.
Para gravar o arquivo de log, use o procedimento a seguir.

B Conecte a meméria USB a porta USB da unidade principal.

Aguarde até que a memoéria USB seja reconhecida e entre na condicdo em que possa ser usada (5 segundos ou mais).
Para obter detalhes, consulte o guia de instrugdes da memaria USB.

B Pressione simultaneamente o botdo UP e ENTER.

A tela “Save PJ Log” é exibida.

#k Saue PJ Loges

at. tetr

e Fil
4 Susgs
T T e S e

*

+

DICAS|  Se voceé pressionar botdo EXIT durante a operacao, ela seré interrompida e o display retornara & tela normal.

B} Pressione o botdo LEFT/RIGHT e selecione o periodo de gravagéo do arquivo de log.

Os itens que podem ser selecionados sao os seguintes:

Today Grava os arquivos de log de hoje.

7days Grava os arquivos de log de 7 dias a partir de hoje.
2years Grava os arquivos de log de 2 anos a partir de hoje.
Manual Grava os arquivos de log de periodos especificados.

B3 Pressione o botdo ENTER.

Quando “Today”, “7days”, ou “2years” for selecionado, o periodo de gravacao do arquivo de log sera exibido.

ek S e Ok
2H415-84.-1
2817841
1 e Le »
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Quando “Manual” for selecionado, especifique o periodo de gravacao do arquivo de log. Para saber como inserir nume-
rais, consulte “4-1-3. Como inserir caracteres alfanuméricos” (pagina 49). Se pressionar o botado ENTER, o display avan-
¢ara para a tela seguinte.

L= Y = =2y
ate Filter
o Date
[ EE 1 -'"E 1 :I « Insira a data/hora para iniciar a gravacgao.

]~
l Pressione o botédo ENTER.

etk

g

=
'.—|-
1]

el (IE s

1 4 ™1 :I « Insira a data/hora para parar a gravagao.

-
l Pressione o botédo ENTER.

Ttk

1
b

« O periodo de gravagao do arquivo de log sera exibido.

S

b AT X
=
[y

o e e

A
-
=L

=
(] [ =¥

B Confirme o periodo de gravagao do arquivo de log, pressione o botdo LEFT/RIGHT para sele-
cionar “Execute” e pressione o botdo ENTER.

Os arquivos de log do periodo especificado séo gravados no dispositivo USB. Quando a gravagéo é concluida, a tela a
seguir é exibida.

ok S e Ok
I:-:HE- lete g 2
e e e e e e e e e

DICAS|  Se selecionar “Cancel” e pressionar o botao ENTER, a gravacao dos arquivos de log serd interrompida e o display
retornara a tela normal.

@@ Pressione o botdo ENTER.

O display retorna a tela normal.

ig9ht. 166, 5%
Q5 Q5
Ll

— -

Remova o USB da porta USB da unidade principal.
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6-4-1. Nomes de arquivos de log

Arquivos de log gravados sdo salvos com os nomes de arquivo a seguir.

(Nome do modelo)_(Numero de série)_YYMMDDHHmMm. txt

(Nome do modelo) Mostra o modelo do projetor.
(NUumero de série) Mostra o nimero de série do projetor.
AAMMDDHHmMmM Mostra a data/hora da gravacao.

AA: Ano (Ultimos 2 digitos)
MM: Més (2 digitos)

DD: Data (2 digitos)

HH: Hora (2 digitos)

mm: Minuto (2 digitos)

Por exemplo, se o arquivo de registro NC-3543 for gravado em 1 de junho de 2026 as 14h05. ele sera salvo com o nome de arquivo
“NC-3543_abcd1234_2606011405.txt”.
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( 6-5. Desenho em linhas gerais )
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NC-2043
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( 6-6. Especificagoes

)

Nome do modelo

NC-3543

Método de projecao

método 3 chips DLP Cinema®

1,38 pol. DC4K chip

Resolucao do painel

4096 x 2160

Fonte de luz

Diode Laser

Tamanhos de tela

Max. 32 m @14ft-L / Ganho da tela 2,6 (Depende das condigoes de configuragao)

Taxa de contraste

2000:1 com representagao de cor especificada DCI

Funcéo de ajuste da lente

Deslocamento da lente motorizado (vertical/horizontal), zoom motorizado, foco motorizado

Portas de entrada de sinal (slot)

Quando enviado de fabrica: Vazio
(para montagem de componentes opcionais) (Nota 1)

Controle externo

RS-232C (D-sub 9 pinos) x 1

Porta GPIO (D-sub 37 pinos) x 1
Terminal de servico (estéreo mini jack) x 1
3D CTL (D-sub 15 pinos) x 1

USB (Tipo A) x 1

Porta de intertravamento remota x 1
Porta Ethernet (RJ-45) x 1

Tensao da fonte de alimentagao

Para conexao C1 (Nota 3) :

CA 200V-240V 50/60Hz monofésica (fonte de alimentacdo do projetor + fonte de alimentagéo da luz)
Para conexéo C2 (Nota 3) :

CA 200V-240V 50/60Hz monoféasica (fonte de alimentagéo do projetor)

CA 200V-240V 50/60Hz monoféasica (fonte de alimentagao da luz)

Corrente de entrada

Para conexao C1 (Nota 3)

Fonte de alimentagao do projetor + fonte de alimentagao da luz: 30,0 A
Para conexao C2 (Nota 3)

Fonte de alimentacao do projetor: 4,9 A

Fonte de alimentacéo da luz: 25,1 A

Consumo de poténcia (Nota 2)

Para conexao C1 (Nota 3)

Fonte de alimentagao do projetor + fonte de alimentagdo da luz: 4485 W
Para conexao C2 (Nota 3)

Fonte de alimentagédo do projetor: 885 W

Fonte de alimentacéo da luz: 3600 W

Método de resfriamento

Sistema de fluido de resfriamento, sistema de ar de resfriamento

Nivel de ruido Menor que 55 dB

Instalacéo Orientagao: Desktop/frontal, Desktop/traseiro, Teto/frontal, Teto/traseiro

Peso liquido 169 kg (Excluindo lente)

Dimensoes 697 mm (W) x 1180 mm (D) x 455 mm (H) (Nao inclui partes protuberantes, inclui pé.)
Ambiente Temperatura operacional: 10°C a 35°C

Umidade operacional: 10% a 85% (sem condensagao)
Temperatura de armazenamento: -10°C a 50°C

Umidade de armazenamento: 10% a 85% (sem condensacao)
Altitude operacional: 0 a 2600 m

(Nota 1) Os slots de entrada de video estéo vazios quando o dispositivo é transportado. Portas de entrada podem ser adicionadas
com a montagem de placas opcionais, vendidas separadamente. (pagina 88)

(Nota 2) O valor é tipico.

(Nota 3) Conexéo C1 é o caso em que a alimentacéo CA para a fonte de alimentacédo do projetor e para a fonte de alimentacéo da
luz é fornecida através de um Unico cabo.
Conexdo C2 é o quando em que a alimentagao CA para a fonte de alimentagéo do projetor e para a fonte de alimentacao
da luz é fornecida por cabos separados.

* Padrao de certificagéo de produtos a laser descritos em “Informacéo importante” neste manual. (pagina 2)

* Observe que estas especificacdes e design podem ser alterados sem prévio aviso.

e Para uma visita para ter informacoes adicionais:
EUA: https://business.sharpusa.com/
Europa: https://sharpdisplays.eu
Global: https://sharp-displays.jp.sharp/global/index.html
Para obter informacgdes sobre nossos acessorios opcionais, visite o site ou consulte nosso folheto.
As especificagdes estéo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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Nome do modelo

NC-2043

Método de projecao

método 3 chips DLP Cinema®

1,38 pol. DC4K chip

Resolugao do painel

4096 x 2160

Fonte de luz

Diode Laser

Tamanhos de tela

Méx. 20 m @14ft-L / Ganho da tela 1,8 (Depende das condigdes de configuragao)

Taxa de contraste

2000:1 com representacéo de cor especificada DCI

Funcéao de ajuste da lente

Deslocamento da lente motorizado (vertical/horizontal), zoom motorizado, foco motorizado

Portas de entrada de sinal (slot)

Quando enviado de fabrica: Vazio
(para montagem de componentes opcionais) (Nota 1)

Controle externo

RS-232C (D-sub 9 pinos) x 1

Porta GPIO (D-sub 37 pinos) x 1
Terminal de servigo (estéreo mini jack) x 1
3D CTL (D-sub 15 pinos) x 1

USB (Tipo A) x 1

Porta de intertravamento remota x 1
Porta Ethernet (RJ-45) x 1

Tens&o da fonte de alimentacao

Para conexao C1 (Nota 3) :

CA 200V-240V 50/60Hz monofasica (fonte de alimentagdo do projetor + fonte de alimentacéo da luz)
Para conexéo C2 (Nota 3) :

CA 200V-240V 50/60Hz monofésica (fonte de alimentagéo do projetor)

CA 200V-240V 50/60Hz monofésica (fonte de alimentacéo da luz)

Corrente de entrada

Para conexao C1 (Nota 3)

Fonte de alimentacao do projetor + fonte de alimentagéo da luz: 16,3 A
Para conexao C2 (Nota 3)

Fonte de alimentag&o do projetor: 3,7 A

Fonte de alimentagao da luz: 12,6 A

Consumo de poténcia (Nota 2)

Para conexao C1 (Nota 3)

Fonte de alimentacao do projetor + fonte de alimentagdo da luz: 2225 W
Para conexao C2 (Nota 3)

Fonte de alimentagao do projetor: 425 W

Fonte de alimentagao da luz: 1800 W

Método de resfriamento

Sistema de fluido de resfriamento, sistema de ar de resfriamento

Nivel de ruido Menor que 53 dB

Instalagao Orientacao: Desktop/frontal, Desktop/traseiro, Teto/frontal, Teto/traseiro

Peso liquido 128 kg (Excluindo lente)

Dimensoes 697 mm (W) x 1180 mm (D) x 455 mm (H) (N&o inclui partes protuberantes, inclui pé.)
Ambiente Temperatura operacional: 10°C a 35°C

Umidade operacional: 10% a 85% (sem condensacgéo)
Temperatura de armazenamento: -10°C a 50°C

Umidade de armazenamento: 10% a 85% (sem condensacao)
Altitude operacional: 0 a 2600 m
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(Nota 1) Os slots de entrada de video estéo vazios quando o dispositivo é transportado. Portas de entrada podem ser adicionadas

com a montagem de placas opcionais, vendidas separadamente. (pagina 88)

(Nota 2) O valor é tipico.

(Nota 3) Conexao C1 € o caso em que a alimentacéo CA para a fonte de alimenta¢éo do projetor e para a fonte de alimentacéo da

luz é fornecida através de um Unico cabo.

Conexao C2 é o quando em que a alimentagéo CA para a fonte de alimentagao do projetor e para a fonte de alimentagéo

da luz é fornecida por cabos separados.
* Padrao de certificagao de produtos a laser descritos em “Informacao importante” neste manual. (pagina 2)
* Observe que estas especificacdes e design podem ser alterados sem prévio aviso.
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( 6-7. Atribuicao de pinos e funcées de terminal )

6-7-1. Terminal de controle PC (RS-232) (D-sub 9 pinos)

E uma interface RS-232C para controlar o projetor de um PC. O projetor funciona como um DCE (Data Communication Equipment),
portanto use um cabo direto quando conectar a um PC.

No. pino Nome do sinal RS-232C | Fungdes como RS-232C Operagao do conector do projetor
1 CD Deteccéo de portadora N&o usado (N.C.)
2 RXD Recepcao de dados Transmissdo de dados a um dispositivo externo
3 TXD Transmisséo de dados Recepcao de dados de um dispositivo externo
4 DTR Terminal de dados Conexao com 6 pinos
pronto (Nota)
5 GND Sinal Terra Sinal Terra
DSR Conjunto de dados Conexao com 4 pinos
ligado (Nota)
7 RTS Pronto a enviar SISTEMA: Hi-Z (Nao usado)
CINEMA: Hi-Z (Usado)
8 CTS Enviar dados SISTEMA: Fixo em -6,5 V (Nao usado)
CINEMA: £10,5 V (Usado: Depende do status da comunicacéo)
9 RI Indicador de toque Nao usado (N.C.)

(Nota) Nao usar sinais DTR e DSR na comunicagao.
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6-7-2. Terminal de controle externo (GP I/O) (D-sub 37 pinos)

E possivel controlar o projetor com um dispositivo externo e controlar o dispositivo externo do projetor usando um terminal de
controle externo (GPIO: Portas de I/O de Propdsito Geral). Cada pino é eletricamente separado dos circuitos internos do projetor
por um fotoacoplador. 8 portas de entrada e 8 portas de saida estao disponiveis.

Contate o revendedor/distribuidor para saber como usé-las e opera-las.
19 18 17 16 15 14 13 12 1110987654321

\t"o))k&&“((o’(((o’o’('ﬁ]
/‘)))/”?T?Q’\’\’\’\’\’\
|

37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 Vista dos pinos do conector fémea
No. pino Nome do sinal I/0 No. pino Nome do sinal I/0
1 GPIN1+ IN 20 GPIN1- IN
(Referéncia de entrada L/R 3D +) (Referéncia de entrada L/R 3D -)
2 GPIN2+ IN 21 GPIN2- IN
(Referéncia de display L/R 3D +) (Referéncia de display L/R 3D -)
GPIN3+ (reservado p/ sistema) IN 22 GPINS- (reservado p/ sistema) IN
GPIN4+ (reservado p/ sistema) IN 23 GPIN4- (reservado p/ sistema) IN
EXT_GPINT+ IN 24 EXT_GPIN1- IN
(Selegao de Controle e Titulo +) (Selegao de Controle e Titulo -)
6 EXT_GPIN2+ IN 25 EXT_GPIN2- IN
(Selegao de Controle e Titulo +) (Selegao de Controle e Titulo -)
7 EXT_GPIN3+ IN 26 EXT_GPINS- IN
(Selegéo de Controle e Titulo +) (Selecao de Controle e Titulo -)
8 EXT_GPIN4+ IN 27 EXT_GPIN4- IN
(Selegéo de Controle e Titulo +) (Selegéo de Controle e Titulo -)
9 GPOUT1+ ouT 28 GPOUT1- ouT
(Referéncia de Saida L/R 3D Externa +) (Referéncia de Saida L/R 3D Externa -)
10 GPOUT2+ (reservado p/ sistema) ouT 29 GPOUT2- (reservado p/ sistema) ouT
1 GPOUT3+ (reservado p/ sistema) ouT 30 GPOUTS3- (reservado p/ sistema) ouT
12 GPOUT4+ ouT 31 GPOUT4- ouT
(Referéncia de Saida E/D 3D Interna +) (Referéncia de Saida E/D 3D Interna -)
13 EXT_GPOUT1+ ouT 32 EXT_GPOUT1- ouT
(Projetor Pronto/Ocupado +) (Projetor Pronto/Ocupado -)
14 EXT_GPOUT2+ ouT 33 EXT_GPOUT2- ouT
(Status de Erro do Projetor +) (Status de Erro do Projetor -)
15 EXT_GPOUT3+ ouT 34 EXT_GPOUT3- ouT
(Status Reproduzir/Fim IMB +) (Status Reproduzir/Fim IMB -)
16 EXT_GPOUT4+ ouT 35 EXT_GPOUT4- ouT
(Pulsagao do Projetor +) (Pulsagao do Projetor -)
17 NC (n&o conectado) - 36 NC (n&o conectado) -
18 TERRA PWR 37 TERRA PWR
19 TERRA PWR - - -
EXT_GPIN1 - EXT_GPIN4: E possivel controlar o projetor externamente pelas combinacdes de sinais de entrada (alto/
baixo).

(Alimentacao do projetor/ligar ou desligar a fonte de luz/imagem muda/selegao de titulo)
EXT_GPOUT1 - EXT_GPOUT4: As funcdes na tabela acima sdo configuragdes padrdo. E possivel alterar as funcdes
atribuidas.
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Terminal de entrada

Terminal GP I/0O Dentro do projetor

Resisténcia = 360 Q
[
| —

Ext_GPIN_P O
No.dopino: 1 2 3 4 5 6 7 8

Tenséo aplicada através dos pinos de Ext_GPIN_P e
Ext_GPIN_N deve estar no intervalo de 3,3 Vcc a 10 Vce.
Corrente operacional recomendada: 5mA

Regime maximo absoluto: 23 mA

Ext_GPIN_N O
No.dopino: 20 21 23 23 24 25 26 27

v

— —

Fotoacoplador
Tens&o no sentido direto: 1,1V (@5 mA)

* Usando controle GPIO

Momentaneamente, o pulso “ON” o habilita a controlar o projetor. Para habilitar o pulso “ON”, mantenha-o por mais de 500 ms.
Mantenha “OFF” por mais de 500 ms antes de “ON”. (pagina 84)

A seguir apresentamos a lista para controlar o projetor usando a porta GPIO.

No. pino Fotoacoplador ON/OFF Fungao
1-20 ON/OFF Entrada de sinal de sincronizagdo L/R 3D ON/OFF
2-21 ON/OFF Entrada de sinal de sincronizagao de display L/R 3D ON/OFF
3-22 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
4-23 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
5-24 8-27 7-26 6-25 5-24 As fungdes a seguir aplicam-se dependendo da combinacéo de terminais de entrada.
o OFF OFF OFF ON | Aimentagdo ON
8-27 OFF OFF ON OFF | Alimentacdo OFF
OFF OFF ON ON Fonte de luz ON
OFF ON OFF OFF Fonte de luz OFF
OFF ON OFF ON Douser de imagem ON
OFF ON ON OFF Douser de imagem OFF
OFF ON ON ON Reservado p/ sistema (usado internamente)
ON OFF OFF OFF Seleciona o titulo registrado para o botao predefinido 1
ON OFF OFF ON Seleciona o titulo registrado para o botao predefinido 2
ON OFF ON OFF Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 3
ON OFF ON ON Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 4
ON ON OFF OFF Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 5
ON ON OFF ON Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 6
ON ON ON OFF Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 7
ON ON ON ON Seleciona o titulo registrado para o botéo predefinido 8
Exemplo de imagem dousing: Entrada ON para 5-24 e 7-26 enquanto 6-25 e 8-27 sao OFF.

Exemplo para selegéo do botao predefinido 2: Entrada ON para 5-24 e 8-27 enquanto 6-25 e 7-26 sdao OFF.

e O comando de operacao que vem da porta GPI/O sera cancelado quando o projetor estiver processando outras
tarefas, como resfriamento da fonte de luz e troca de titulo.
¢ Defina todos os outros pinos que nao estdao em uso como “OFF”.
e O comando da operagao é executado sob entrada continua do pulso “ON” por aproximadamente 200 ms.

83



6. Apéndice

» Diagrama de sincronizagao de controle de GPIO
Exemplo de selegcao de botéo predefinido

Desligado pelo menos 500 ms

pelo menos 500 ms

aprox. 200 ms

Douser de imagem (Douser) ON

ligado E
8-27 :
desligado ! E L
ligado ' :
5-24/6-25/7-26 .
desligado E
A tempo
Executar
Selecionar botao predefinido
Exemplo para ligar o douser de imagem (Douser)
Desligado pelo menos 500 ms | pelo menos 500 ms ,
E aprox. 200 ms E
<> H
ligado r E "
5-24/7-26 : L
desligado E
ligado E
6-25/8-27 !
desligado E
A tempo
Executar
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Exemplo de uma fonte de luz ligada

Desligada pelo menos 500 ms

pelo menos 500 ms

aprox. 200 ms

Alimentagao OFF

ligada : :
5-24/6-25 ! L
desligada E
ligada h
7-26/8-27 H
desligada E
; tempo
Executar
fonte de luz ligada
Exemplo para desligar a alimentagao
Desligada pelo menos 500 ms | pelo menos 500 ms ,
E aprox. 200 ms E
<> H
ligada t : '
6-25 : L
desligada :
ligada E
5-24/7-26/8-27 !
desligada E
A tempo
Executar
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Terminal de saida

No. do pino:

Terminal GP I/0O

Ext_GPOUT_P
Ext_PROJ_GOOD_P
9 10 11 12 13

14

( Regime méximo absoluto: 50 mA

No. do pino:

e Usando controle GPIO
E possivel usar o controle de GPIO para a verificagéo da integridade e de erro do projetor. Além disso, & possivel usar a saida como

28 29 30 3t

Ext_GPOUT_N
Ext_PROJ_GOOD_N

0 gatilho para controlar dispositivos externos.

As fungdes a seguir sdo atribuidas ao pino nlimero 13-32, 14-33, 15-34 e 16-35 (EXT_GPOUT1 - EXT_GPOUT4) por padrdo. E

possivel alterar as fungdes atribuidas.

O

Dentro do projetor

15

O

16

32 33 34 35

Fotoacoplador

No. pino Fotoacoplador ON/OFF Fungao
9-28 ON/OFF Saida de sinal de sincronizagéo L/R 3D externa ON/OFF
10-29 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
11-30 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
12-31 ON/OFF Saida de sinal de sincronizagéo L/R 3D interna ON/OFF
13-32 ON/OFF Verificagao de status de controle GPIO
ON: Controle GPIO (entrada) esta indisponivel.
OFF: Controle GPIO (entrada) esté disponivel.
14-33 ON/OFF Verificagao de erro
ON: Erro
OFF: Sem erro
15-34 ON/OFF Verificagdo de status IMB
ON: O contetido esta sendo reproduzido.
OFF: O conteudo esta parado/pausado.
16-35 ON/OFF Verificagao de integridade (pulsagéo)
ON e OFF saem alternativamente quando as operagdes
estao normais.
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6-7-3. Terminal 3D (D-sub 15 pinos)

E usado para conectar um sistema de imagem 3D ao projetor.

O@0eOOOOO
N\ N CACRCXCRONCNON/ BN

Vista dos pinos de um conector fémea

No. Nome do sinal I/0 Fungao
pino
1 +12V PWR Fornece alimentacao (+12 V) ao sistema de imagem 3D
2 GNDC TERRA Terra
3 GNDC TERRA Terra
4 RS232_RX IN Transmisséo de dados do sistema de imagem 3D
(1200 Baud, 8 bits, Sem paridade)
5 RS232_TX ouT Transmissao de dados para o sistema de imagem 3D
(1200 Baud, 8 bits, Sem paridade)
6 CONN_3D_MODE+ ouT Status do modo 3D (+)
(Conecta-se ao coletor do transistor de saida do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
7 CONN_SYNC+ ouT Sinal de sincronizagéo de troca L/R 3D (+)
(Conecta-se ao coletor do transistor de saida do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
8 3D_INPUT_REFERENCE+ IN Sinal de sincronizagéo de L/R 3D (+)
(Conecta-se ao anodo do diodo de entrada do fotoacoplador
dentro do projetor)
+12V PWR Fornece alimentacgao (+12 V) ao sistema de imagem 3D
10 3D_INPUT_REFERENCE- IN Sinal de sincronizagéo de L/R 3D (-)
(Conecta-se ao catodo do diodo de entrada do fotoacoplador
dentro do projetor)
iR 3D_DISPLAY_REFERENCE+ IN Sinal de sincronizagéo de display L/R 3D (+)
(Conecta-se ao anodo do diodo de entrada do fotoacoplador
dentro do projetor)
12 3D_DISPLAY_REFERENCE- IN Sinal de sincronizagéo de display L/R 3D (-)
(Conecta-se ao catodo do diodo de entrada do fotoacoplador
dentro do projetor)
13 CONN_3D_MODE- ouT Status do modo 3D (-)
(Conecta-se ao emissor do transistor de saida do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
14 CONN_SYNC- ouT Sinal de sincronizagéo de troca L/R 3D (-)
(Conecta-se ao emissor do transistor de saida do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
15 N/C - N&o usado
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( 6-8. Lista de produtos relacionados

)

Nome do produto Numero do
modelo
Lente Lente de zoom 1,13 a 1,66 NC-12ZSC1
NC-50LS12Z
Lente de zoom 1,30 a 1,85 NC-14ZSC1
NC-50LS14Z
Lente de zoom 1,452 2,17 NC-16ZSC1
NC-50LS16Z
Lente de zoom 1,63 a 2,71 NC-182SC1
NC-50LS18Z
Lente de zoom 1,95 a 3,26 NC-21ZSC1
NC-50LS21Z
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