SHARP

Projektor

X171Q-B/X171Q-W
X141Q-B/X141Q-W

Kullanicl Kilavuzu

Homi" CHDBT’
5

oooooooo




icindekiler

Giris i
Onemli Bilgi ii
1. Uriine genel balasi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin ........ 1
1-1. Projektore Giris 1
1-2. Kutunun icindekiler
1-3. Projektoriin Parca Adlari 4
1-4. Uzaktan Kumandanin Parca Adlari 11
2. Goriintii Yansitma (Temel islem) 18
2-1. Gorlntl Yansitma Akisi 18
2-2. Bilgisayarinizin Baglanmasi/Gti¢ Kablosunun Takilmasi 19
2-3. Projektorin Agilmasi 21
2-4. Kaynak Se¢cme 24
2-5. Resim Boyutunu ve Konumunu Ayarlama 25
2-6. Projektori kapatma 32
2-7. Kullanim Sonrasi 33
3.Ek 34
3-1. Teknik Ozellikler 34
3-2.Sorun Giderme 37

3-3. Bir mercegin takilmasi (ayr satilir) 43



Giris

Projektori satin aldiginiz icin tesekkir ederiz.

Bu projektor, goriintileri bir ekrana net bir sekilde yansitmak icin bilgisayarlara, video cihazlarina
vb. baglanabilir.

Projektoriiniizi kullanmadan dnce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun.

Calistirma hakkinda herhangi bir stipheniz varsa veya projektortin arizali olabilecegini
distnuyorsaniz bu kilavuzu okuyun.

Kurulum Kilavuzu, kurulum, ayarlamalar, bakim vb. hakkinda ayrintili talimatlar saglar ve web
sitemizde yayinlanir.

[ABD] https://business.sharpusa.com/product-downloads

[Avrupa] https://www.sharpnecdisplays.eu

[Global] https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

NOTLAR

(1) Bu kilavuzun icerigi izin alinmadan kismen veya tamamen yeniden basilamaz.

(2) Bu belgede verilen bilgiler, bildirim yapilmaksizin degistirilebilir.

(3) Bu kilavuzun hazirlanmasinda biylik 6zen gosterilmistir; ancak, herhangi bir stipheli nokta,
hata veya eksiklik fark ederseniz, lttfen bizimle iletisime gegin.

(4) Bu kilavuzda gosterilen resim yalnizca gosterge niteligindedir. Gorsel ile gercek triin arasinda
tutarsizlik olmasi durumunda, gergek tiriin gecerli olacaktir.

(5) Madde (3) ve (4)'e bakilmaksizin, bu cihazin kullanimindan kaynaklandigi disiinilen kar kaybi
veya diger konularla ilgili herhangi bir talep icin sorumlu olmayacagz.

(6) Bu kilavuz genel olarak tim bolgelere saglanmaktadir, bu nedenle diger tlkelerle ilgili
aciklamalar icerebilir.


https://business.sharpusa.com/product-downloads
https://www.sharpnecdisplays.eu
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Onemli Bilgi

Kablo bilgileri
Radyo veya televizyon yayin aliminda paraziti dnlemek icin blendajh kablolar kullanin.

Elektromanyetik Girisimle ilgili Uyar (EMI)

UYARI:
Bu cihazin bir yerlesim ortaminda kullanilmasi radyo parazitine neden olabilir.

X

Bu Ekipmanin Tasfiye Edilebilir Parcalari ve pilleri hakkinda bilgi

EGER BU EKIPMANI YA DA PILLERINi TASFiYE ETMEK ISTIYORSANIZ SIRADAN BIR COP
KUTUSUNA ATMAYINIZ VE KESINLIKLE SOMINEYE YA DA ATESE ATMAYINIZ!

Kullanilmis elektrikli ve elektronik ekipman ve pillerin her zaman toplanmasi ve yerel
kanunlara gore AYRI olarak islenmesi gerekir.

Ayri toplama sayesinde cevre dostu bir islem, malzeme geri dontisiimi ve atiklarin nihai
sekilde atilmasinin minimuma indirilmesi miimkiindiir. HATALI TASFIYE icindeki cesitli
maddeler dolayisiyla insan saghgina ve cevreyezarar verebilir! KULLANILAN EKiIPMANI yerel
tesislere, genelde belediye toplama tesislerine ya da diger toplama tesislerine gotiirtiniz.
KULLANILMIS PILLERi ekipmandan cikarin, bir pil toplama tesisine gétiiriin; burasi genelde
yeni pillerin satildidi bir yer olabilir.

Eger tasfiye konusunda bir siipheniz varsa, yerel makamlarla ya da saticilarla baglantiya
geginiz ve dogru tasfiye metodu hakkinda bilgi aliniz.

SADECE AVRUPA BIRLIGI'NDEKI KULLANICILAR VE BAZI DIGER ULKE KULLANICILARI iCiNDIR
(ORNEGIN NORVEC VE iSVICRE): Ayri toplama yerlerine katiliminiz kanunlara gére mecburidir.
Elektrikli ve elektronik ekipman ve piller (ya da ambalaj) Gizerinde yer alan yukaridaki sembol
kullanicilara bu durumu hatirlatir. E§er sembol altinda ‘Hg' ya da ‘Pb’ varsa bu, pilde sirasiyla
civa (Hg) ya da kursun (Pb) vardir.

OZEL EVLERDEKI kullanicilarin kullanilmis ekipman ve piller icin mevcut iade tesisleri
kullanmalaririca olunur. Piller satis noktasinda toplanir. iade {icretsizdir.

Eger ekipman iS AMACLARI icin kullanildiysa, liitfen SHARP saticinizla baglantiya gecin.
Saticiniz size geri alim hakkinda bilgi verecektir. Geri alimdan kaynaklanan maliyetleri
o0demeniz talep edilebilir. Kiiclik ekipmanlar (ve kiictik miktarlar) yerel toplama tesisiniz
tarafindan alinabilir. ispanya icin: Liitfen ilgili toplama sistemi ya da yerel tesisle baglantiya
gegin ve kullanilmig Grlnlerinizi geri almalarini rica edin.
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Semboller hakkinda

Bu Uriintin glvenli ve diizglin kullaniimasini saglamak tzere, bu kilavuzda sizin ve baskalarinin
yaralanmasini ve ayrica maddi hasari 6nlemek icin ¢esitli semboller kullaniimaktadir.
Semboller ve anlamlari asagida agiklanmistir. Bu kilavuzu okumadan 6nce bunlari iyice
anladiginizdan emin olun.

UYARI Bu sembolili Gnemsememek ve lrtind hatali bir sekilde kullanmak
Olume veya agir yaralanmalara neden olan kazalara yol acabilir.

DIKKAT Bu semboll 6nemsememek ve Urinu hatali bir sekilde kullanmak
kisisel yaralanmaya veya cevredeki esyalarda hasara neden olabilir.

Sembol ornekleri

Bu sembol elektrik carpmasina karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yiiksek sicakliklara karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yasaklanmasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol i1slanmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol islak ellerle dokunmamaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol, parcalarina ayrilmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol, yapmaniz gereken seyleri gosterir.

L-ISIE %) o

Bu sembol, gli¢ kablosunun elektrik prizinden ¢ikarilmasi gerektigini gosterir.
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Giivenlik Uyarilari

/\ UYARI

Yansitilan 1s1k

Yansitilan itk ve kasa lizerinde gosterilen piktogram/etiket
« Projektoriin merceginin icine bakmayin.

® Projektor calisirken, gorisiiniize zarar verebilecek gliclii bir 151k
yansitilir. Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara
neden olabilir. Etrafta cocuklar varken &zellikle dikkatli olun.

« Optik cihazlan (buyutecler, reflektorler vb.) kullanarak yansitilan isiga
bakmayin. Bunun yapilmasi gérme bozukluguna neden olabilir.

« Projektori agmadan 6nce, yansitma menzili icinde hi¢ kimsenin
mercege bakmadigini kontrol edin.

« Cocuklarin projektorl tek basina calistirmasina izin vermeyin. Bir
cocuk projektori kullanirken, bir yetiskin her zaman orada olmali ve
cocugu dikkatli bir sekilde izlemelidir.

- Kasa Uzerindeki mercegin yakininda gdsterilen asagidaki piktogram,
projektoriin icine dogru bakmanin yasak oldugunu anlatr.

=

YASAK

Sonraki sayfaya devam edin
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+ Asagidaki etiketler projektoriin Gzerine yapistiriimistir.

X171Q-B/X171Q-W X141Q-B/X141Q-W
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Bu projektor [EC/EN 62471-5:2015 Bu Uriin, XP-62ZL lenslerin

uyarinca risk grubu 3 olarak kullanildigi durumlar haricinde

siniflandiriimistir. EN 50689:2021 ile uyumludur.

- Bu projektor, mercek tinitesine
bagli olarak IEC/EN 62471-5:2015
risk grubu 2 veya risk grubu 3 olarak
siniflandirimaktadir.

- Risk grubu 3 olarak siniflandirildiginda, bu projektor profesyonel
kullanim i¢in tasarlanmistir ve glivenli oldugundan emin olmak igin
kurulumu profesyonel bir kurulum gérevlisi tarafindan yapiimalidir.
Risk gruplari icin bkz. sayfa xvii.

+ Lazer Guvenlik Uyarisi icin bkz. Sayfa xvi.
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Gii¢ kaynagi

Uygun voltaja sahip bir gii¢ kaynagi kullanin.

+ Bu projektor, 100-240V AC, 50/60 Hz gli¢ kaynadi ile kullaniimak
0 Uzere tasarlanmistir. Projektori kullanmadan 6nce, projektoriin
baglanacadi gii¢ kablosunun bu gereksinimleri karsiladigini kontrol
edin.
- Projektorin gii¢ kaynadi olarak bir elektrik prizi kullanin. Projektori
dogrudan elektrikli 1sik kablolarina baglamayin. Bunun yapilmasi
tehlikelidir.

GEREKLI

Gii¢ kablosunun topraklama hattina baglanmasi

» Bu cihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmasi kosulu

9 altinda kullanim icin tasarlanmistir. Gii¢ kablosunun topraklama

hattina bagh olmamasi durumunda, elektrik carpmasina

TOPRAKLANMALIDIR | hoden olabilir. Liitfen glic kablosunun dogrudan duvar prizine
baglandigindan ve diizgiin bir sekilde topraklandigindan emin olun.
2 pimli bir fis dontstiirme adaptori kullanmayin.

« Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina
bagladiginizdan emin olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynagi)
farkli topraklama noktalarina baglanirsa topraklama potansiyelindeki
dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

Gii¢ kablosunun kullanilmasi
« Lutfen bu projektorle birlikte verilen gii¢ kablosunu kullanin.
Birlikte verilen gli¢ kablosu, Ulkenizin gtivenlik standardi ile
bdlgenizdeki voltaj ve akim gereksinimlerini karsilamiyorsa, bunlara

GEREKL! uyan ve karsilayan bir gii¢ kablosu kullandiginizdan emin olun.

+ Kullandiginiz gii¢ kablosu tlkenizin gtivenlik
standartlarina uygun ve onaylanmis
olmalidir. Gui¢ kablosu 6zellikleri hakkinda
bilgi icin bkz. sayfa 35.

Uygun bir gli¢ kablosu se¢mek icin litfen
bdlgenizdeki icin nominal voltaji kendiniz
kontrol edin.

- Bu projektorle birlikte verilen gti¢ kablosu yalnizca bu projektérle
kullanim icindir. Gvenlik i¢in diger cihazlarla birlikte kullanmayin.

YASAK

Sonraki sayfaya devam edin

vii
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+ GUg¢ kablosunu dikkatli kullanin. Kablonun hasar gérmesi yangina
veya elektrik carpmasina neden olabilir.
TEHLIKELI VOLTAJ - Kablonun Gzerine agir nesneler koymayin.

- Kabloyu projektoriin altina yerlestirmeyin.
- Kabloyu bir kilim vb. ile 6rtmeyin.
- Kabloyu ¢izmeyin veya modifiye etmeyin.
- Kabloyu asir gli¢ kullanarak buikmeyin, burmayin veya ¢cekmeyin.
- Kabloya isi uygulamayin.
Kablonun hasar gérmesi halinde (aciga ¢ikan ¢ekirdek teller, kirik
teller vb.), saticinizdan kabloyu degistirmesini isteyin.
+ GOk girdltist duymaniz halinde elektrik fisine dokunmayin.
Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

"U - Islak ellerle gli¢ kablosunu baglamayin veya kablonun baglantisini
%’ kesmeyin. Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.
ISLAK ELLERLE

DOKUNMAYIN

viii
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Kurulum
Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin.
+ Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi
® yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
- Sallantili masalar, egimli yizeyler veya diger dengesiz yerler
YASAK -
- lyi havalandirimamis alanlar.
- Bir radyatoriin, diger isi kaynaklarinin yanina veya dogrudan
glines 15191 alan yerlere.
- Surekli vibrasyon olan alanlara.
- Nemli, tozlu, buharl veya yagl alanlara.
- Asindirici gazlarin bulundugu ortam (kukirt dioksit, hidrojen
stlfur, nitrojen dioksit, klor, amonyak, ozon, vs.).
- Dis mekanlara.
- Yuksek sicakliktaki yerlere, hizli nem degisikliklerinin oldugu ve
yogusmanin muhtemel oldugu yerlere.
f,:? + Projektorin islanabilecegi, asagida aciklananlar gibi yerlerde
@) I;:I(;aer:‘.ngla;/é?l.irBunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina
ISLATMAYIN - Yagmurda veya karda, deniz kenarinda ya da su kenarlarinda vb.
@ kullanmayin
- Banyoda veya dug odasinda kullanmayin.
GUC KABLOSUNU - Klima gibi su tahliyesi olan ekipmanlarin altina kurmayin.

PRIZDEN CEKIN

- Projektoriin Gzerine vazo veya saksl bitkileri koymayin.

- Projektorin lzerine fincanlar, kozmetik malzemeleri veya ilaclar
koymayin.

Projektoriin igine su vb. girmesi halinde, dncelikle projektoriin

guclinli kapatin ardindan gui¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ekin ve

saticinizla iletisim kurun.

A

DiKKAT

Tavandan asili olarak kurulum

+ Projektdrin tavana kurulumu igin saticiniza danisin. Tavan montaji
icin 6zel beceriler gerekir.

Kurulum islerini kurulum gorevlileri disindaki kisiler ile YAPMAYIN.
Bunun yapilmasi projektoriin diismesine ve yaralanmalara neden
olmasina yol acabilir.

« Yanlis kurulum veya tasima, yanhs kullanim, modifikasyon veya
dogal afetlerden kaynaklanan herhangi bir kaza veya/ve hasardan
sorumlu olmayacagiz.

+ Kurulum tavandan vb. asili bir sekilde yapildiginda projektérden
sarkmayin. Projektor diisebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

« Tavana asili bir sekilde kurulum yaparken, gii¢ kablosunun kolayca
takilip ¢ikanlabilmesi icin erisilebilir bir elektrik prizini kullanin.
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Kullanim sirasinda

O

YASAK

©

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektoriin icine nesneler yerlestirmeyin.

+ Havalandirma deliklerinden projektoriin icine metal veya yanici
nesneler ya da baska yabanci maddeler sokmayin veya distirmeyin.
Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
Evde cocuklar varsa 6zellikle dikkat edin. Projektoriin icine yabanci
bir madde girmesi halinde, dncelikle projektorin gliclini kapatin,
ardindan glc kablosunu elektrik prizinden ¢ekin ve saticinizla
iletisim kurun.

©

GUC KABLOSUNU
PRiZDEN GEKIN

Projektor arizalanirsa gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.

+ Projektdrden duman veya garip kokular ya da sesler yayilmasi
halinde veya projektor diistirilmis ya da kasasi kirlimigsa,
projektoriin glictint kapatin ve ardindan gl kablosunu elektrik
prizinden ¢ekin. Sadece yangina veya elektrik carpmasina degil, ayni
zamanda gdrme yetenedinize ciddi zararlar verebilir veya yaniklara
neden olabilir. Onarimlar igin saticinizla iletisim kurun.

Projektoru asla kendi basiniza onarmaya ¢alismayin. Bunun yapilmasi
tehlikelidir.

®

PARCALARINA
AYIRMAYIN

Projektorii parcalarina ayirmayin.

+ Projektorin kasasini cikarmayin veya agmayin.
Ayni zamanda, projektori modifiye etmeyin. Projektorde yiiksek
voltajh alanlar bulunmaktadir. Yangina, elektrik carpmasina veya
lazer isik sizintisina neden olarak gérme yeteneginize ciddi zarar
verebilir veya yaniklara neden olabilir.
Yetkili servis personelinin projektoriin i¢ kontrol, ayar ve onarim
islemlerini gerceklestirmesini saglayin.

O

YASAK

A

YUKSEK SICAKLIK
UYARISI

Projektor calisirken mercegin 6niine nesneler koymayin.

+ Projektor calisirken mercek kapagini mercek tizerinde birakmayin.
Mercek kapadi isinabilir ve bikdilebilir.

« Projektor calisirken mercegin 6niine 151§1 engelleyen nesneler
yerlestirmeyin. Nesne isinabilir, kirilabilir veya alev alabilir.

+ Kasa Uzerinde gosterilen asagidaki piktogram, projektor merceginin
oniline nesneler yerlestirmekten kacinilmasi icin alinmasi gereken
onlem anlamina gelmektedir.

A )
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Projektorii temizlerken
+ Mercek, kasa vb. tizerindeki tozu temizlemek icin yanici gaz spreyleri
kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

YASAK
Yiiksek giivenlikli konumlarda kullanmayin.
« Uriiniin kullaniimasi, niikleer bir tesisteki niikleer reaksiyon
kontroliinde, tibbi yasam destek sisteminde ve bir silah sisteminde
YASAK fuze firlatma kontroliinde oldugu gibi dogrudan 6liime, kisisel

yaralanmalara yol agabilecek 6liimcuil riskler ve tehlikeler
barindirmamalidir.

Xi
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Gii¢ kablosu
Gii¢ kablosunun kullaniimasi
« Projektoriin kurulumu kolayca erisilebilen bir elektrik prizine yakin bir
yere yapilmalidir.
GEREKLI + Glg kablosunu projektdriin AC IN terminaline baglarken konektoriin

tamamen ve sikica takildigindan emin olun. Gii¢ kablosunun gevsek
baglanmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Yangin veya elektrik carpmasini 6nlemek igin, gii¢ kablosunu

asagida belirtildigi gibi kullanin.

+ Glg kablosunu takarken veya cikarirken gu¢ kablosunu fisinden tutarak
cekin.

GEREKLI « Uriinii temizlemeden dnce veya Uriini uzun bir stire kullanmay!
planlamiyorsaniz, gli¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin.
@ - Elektrik kablosu veya fisi isindiginda ya da hasar gérdiigiinde, elektrik
” kablosunu prizden ¢ekin ve saticinizla iletisim kurun.
GUC
KABLOSUNU
PRIZDEN GEKIN
Elektrik fisinden tozu ve diger kalintilari periyodik olarak
o temizleyin
« Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
GEREKLI
Projektorii hareket ettirmeden 6nce gii¢ kablolarinin ve diger
0 kablolarin baglantisini kesin
« Uriint tasimadan énce Griiniin kapali oldugundan emin olun ardindan
GEREKLI glic kablosunu prizden ¢ekin ve triint diger cihazlara baglayan tim
kablolarin baglantisinin kesildiginden emin olun.
Gii¢ kablosunu uzatma kablosu ile kullanmayin.
® « Uzatma kablosu eklemek asiri 1sinma sonucu yangina neden olabilir.
YASAK

Xii
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Kurulum
Mercek iinitesinin diisme 6nleyici tel ile sabitlenmesi
- Projektor tavana veya yliksek bir yere asilacaksa diisme 6nleyici tel (ayn
olarak satilir) kullanarak mercek Unitesini sabitleyin.
GEREKLI Mercek Unitesinin sabitlenmemesi durumunda, gevserse disebilir.

Kullanim siras

inda

O

Asiri gerilime maruz kalan sebekelerde kullanmayin.

« Projektoriin HDBaseT baglanti noktasini ve LAN baglanti noktasini asiri
gerilim uygulanma riski olmayan bir aga baglayin.
HDBaseT veya LAN baglanti noktasina asiri gerilim uygulanmasi elektrik

YASAK carpmasina neden olabilir.
Mercek kaydirma, odaklama ve yakinlastirma islemleri
« Mercegdi kaydirirken veya odaklamayi veya yakinlastirmayi ayarlarken,
bunu projektdriin arkasindan veya projektoriin yanindan yapin.
GEREKLI Ayarlamalarin 6n taraftan gerceklestirilmesi durumunda, gézleriniz gl

1siga maruz kalabilir ve yaralanabilir.

« Mercek kaydirma islemini gerceklestirirken, ellerinizi mercek alanindan
uzak tutun. Aksi takdirde, parmaklariniz kasa ile mercek arasindaki
bosluga sikisabilir.
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/\ DIKKAT

YASAK

Pillerin kullanilmasi
Yanlis pil kullanimi sizintilara veya patlamalara neden olabilir.

Yalnizca belirtilen pilleri kullanin.

Pillerin Gzerindeki (+) ve (-) isaretleri pil bolmelerindeki (+) ve (-)
isaretleri ile eslesecek sekilde pilleri yerlestirin.

Pil markalarini karistirmayin.

Yeni ve eski pilleri kombine etmeyin. Bu pil dmriini kisaltabilir veya
pillerden sivi sizmasina neden olabilir.

Pil asidinin pil bélmesine akmasini engellemek icin bitmis pilleri hemen
cikarin.

Pilden sizan sivi cildinize veya giysilerinize bulasirsa, derhal ve
derinlemesine olacak sekilde durulayin. Gézlinlize kagarsa, ovalamak
yerine gozlinlzi iyice yikayin ve derhal tibbi yardim alin. Pilden sizan
sivinin goziiniize veya giysinize kagmasi, cilt tahrisine neden olabilir veya
goziinlize zarar verebilir.

Uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.
Pili asiri derecede sicak bir ortamda birakmak veya pili asiri derecede
disuk hava basinca maruz birakmak patlamaya veya yanici sivi ya da
gazlarin sizmasina yol acabilir.

Biten pilleri uygun bir sekilde atin. Pilin suya, atese veya sicak firina
atilmasi,mekanik olarak ezilmesi veya kesilmesi veya tizerinde degisiklik
yapilmasi, patlamaya neden olabilir.

Pilleri kisa devre yapmayin.

Pilleri sarj etmeyin. Birlikte verilen piller sarj edilemez.

Pilleri bertaraf ederken, saticinizla veya yerel yénetimle iletisim kurun.

O

YASAK

A\

YUKSEK
SICAKLIK
UYARISI

Havalandirma delikleri hakkinda

Projektoriin havalandirma deliklerini tikamayin. Ayrica, projektoriin
altina kagit veya bez gibi yumusak nesneler koymayin. Bunun yapilmasi,
yangina yol acabilir.

Projektorin kurulumunun yapildidi yer ile etrafindaki nesneler arasinda
yeterli bosluk birakin. (— sayfa xxvi)

Goruntuleri yansitirken veya goriintileri yansittiktan hemen sonra ¢ikis
havalandirmasi bélgesine dokunmayin. Cikis havalandirmasi bolgesi bu
sirada sicak olabilir ve bu bdlgeye dokunmak yaniklara neden olabilir.
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/\ DIKKAT

YASAK

Projektoriin tasinmasi

« Lens Unitesi ¢ikarildiktan sonra projektorii hareket ettirmek icin
tutacaklari en az iki kisinin tutmasini saglayin. Projektori tek basiniza
tasimaya calismak sirt agrisi veya diger yaralanmalara neden olabilir.

« Projektori tagirken tutamaklar disinda herhangi bir yerden tutmayin.
Aksi takdirde projektor disebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

« Projektorl, mercek tnitesi ¢ikariimis olarak tagirken, mercegin montaj
alanina elinizle dokunmayin. Projektdr hasar gorebilir veya diisebilir
ve yaralanmalara neden olabilir. Ayrica, elinizi baglanti terminalinin
yuvasina sokmayin.

@

GEREKLI

Mercegin takilmasi/cikariimasi

« Mercek Unitesini takmadan ya da ¢ikarmadan 6nce projektori kapatin
ve gli¢ kablosunun baglantisini kesin. Bunu yapmamak, gérme
bozukluguna veya yaniklara neden olabilir.

« Projektor yliksek bir yerde takiliyken mercek tnitesini takmayin veya
sokmeyin.
Mercek Unitesi dusebilir ve hasara veya yaralanmaya neden olabilir.

O

Liitfen iiriinii itmeyin ya da iiriine tirmanmayin. Uriine
tutunmayin veya asilmayin. Uriinii sert nesnelerle silmeyin
veya liriine vurmayin.

YASAK « Uriin duiserek zarar gérebilir veya yaralanmalara neden olabilir.
Asini sicakliklara ve neme maruz kalan konumlardan ka¢inin
« Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina ya da projektoriin
hasar gérmesine neden olabilir. Bu projektor icin kullanim ortami
GEREKLI asagidaki gibidir:

- Gahsma sicakligr: 0°Cila 45°C / 32°F ila 113°F / nem orani: %20 ila 80
(yogusmasiz)

- Depolama sicakligi: -10°C ila 60°C / 14°F ila 140°F / nem orani: %20 ila
80 (yogusmasiz)

Kontroller ve Temizlik

GEREKLI

Projektoriin incelenmesi ve icinin temizlenmesi

«+ Projektoriin icini temizlemek icin yilda bir kez saticiniza danisin. Uzun
stire temizlenmemesi durumunda, projektoriin icinde toz birikerek
yangina veya arizaya neden olabilir.

XV



Onemli Bilgi

Lazer Giivenlik Uyarisi

X171Q-B/X171Q-W

A\ UvARI

SINIF 1 LAZER URUNU [IEC 60825-1:2014]

+ Bu rrlinde lazer moduili bulunmaktadir. Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar
prosedirlerinin kullaniimasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine neden olabilir.
Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir.

+ Bu Urtin IEC 60825-1:2014 uyarinca Sinif 1 olarak siniflandirilmistir.
+ AB ve Birlesik Krallik icin
Bu Grtin EN 60825-1:2014+A11:2021 ile uyumludur.
« Cihazin kurulumu ve idaresine iliskin olarak tlkenizdeki yasa ve yonetmeliklere riayet edin.

X141Q-B/X141Q-W

A\ UYARI

SINIF 1 LAZER URUNU [IEC 60825-1:2014]
EN 60825-1:2014+A11:2021'E GORE SINIF 1 TUKETICi LAZER URUNU (AB ve Birlesik Krallik i¢in)
+ Bu Urrlinde lazer moduilii bulunmaktadir. Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar
prosedirlerinin kullaniimasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine neden olabilir.
Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir.

+ Bu Urtin IEC 60825-1:2014 uyarinca Sinif 1 olarak siniflandiriimistir.
+ AB ve Birlesik Krallik icin

Bu Grtin EN 60825-1:2014+A11:2021 ile uyumludur.

Bu uriin, XP-62ZL lenslerin kullanildigi durumlar haricinde de EN 50689:2021 ile uyumludur.
« Cihazin kurulumu ve idaresine iliskin olarak tlkenizdeki yasa ve yonetmeliklere riayet edin.

- Dahili stk moduliinden yayilan lazer hakkinda genel bilgi:
- Dalga boyu: 449 - 461 nm (mavi), 635 - 651 nm (kirmizi)
- Maksimum gti¢: 456 W (mavi), 72 W (kirmizi)

Isik Modiilii

« Isik kaynagi olarak, Grlin birden fazla lazer diyot iceren bir 1sik modliyle donatilmistir.

«+ Bu lazer diyotlari isik moduliinde sizdirmaz bir sekilde muhafazalanmistir. Isik modilinGn
performansi icin herhangi bir bakim veya servis gerekmemektedir.

« Son kullanicinin stk modlini degistirmesine izin verilmez.

« Isik moduliintin degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin yetkili distribltor ile irtibata gegin.
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Risk gruplan

X171Q-B/X171Q-W
Bu projektor IEC/EN 62471-5:2015 uyarinca risk grubu 3 olarak siniflandiriimistir.

X141Q-B/X141Q-W

Bu projektor, mercek tnitesine bagl olarak IEC/EN 62471-5:2015 risk grubu 2 veya risk grubu 3
olarak siniflandiriimaktadir.

Risk grubu 2 (RG2)

A\ UYARI

Tum parlak 1sik kaynaklarinda oldugu gibi 1sik huzmesine dogrudan bakmayin, RG2 IEC/
EN 62471-5:2015.

Risk grubu 3 (RG3)

A\ UYARI

IEC/EN 62471-5:2015 RG3 URUNU

« RG3 olarak siniflandirildiginda, projektor profesyonel kullanim icindir ve glivenligin
saglandigi bir yere kurulmalidir. Bu nedenle, kurulumun profesyonel bir servis personeli
tarafindan gerceklestirilmesi gerektigi icin saticiniza danistiginizdan emin olun.
Projektori asla kendi basiniza kurmaya ¢alismayin. Bu, gérme bozuklugu vb. ile
sonugclanabilir.

« Isina dogrudan maruz kalmaya izin verilmemelidir, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

« Projektdriin merceginin icine bakmayin. Gozlerinizde ciddi hasar meydana gelebilir.

« Operatorler, tehlike mesafesi icinde 1sina erisimi kontrol etmelidir veya triing, tehlike
mesafesi icinde izleyicilerin gozlerinin 1sina maruz kalmasini 6nleyecek yikseklige
kurmalidir.

« Glcu agarken, projektoriin yanindan veya arkasindan (tehlike bolgesinin disindan)
calistirin. Ayrica, glicti acarken, projeksiyon mesafesinde bulunan hi¢ kimsenin mercege
bakmadigindan emin olun.
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« Projektoriin kurulumunu yapmadan 6nce kontrol edin (X141Q-B/X141Q-W i¢in)

(D Mercek modeli adi veya atis orani
Mercek modeli adi ve atis orani asagidaki resimde listelenmistir.

a: Mercek modeli adi / b: Atig orani

(2) Mercek iinitelerini ve risk gruplan birlestirme

Mercek modeli adi Atis orani ))((11:118__\,8\/
XP-57UL 0,31-0,33
XP-58ZL 0,55-0,75
XP-59ZL 0,74-1,08 RG2
XP-60ZL 1,05-1,41
XP-61ZL 1,40-2,11
XP-62ZL 2,10 - 4,00 RG3
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« Tehlike bolgesi

Asagidaki sekilde, IEC/EN 62471-5 2015 uyarinca Risk Grubu 3 (RG3) olarak siniflandirilan
projektor tarafindan yayilan 151§1in radyasyon bdlgesi (tehlike bolgesi) agiklanmaktadir.

Ustten gériiniim Yandan goriinim

a: Ekran / b: Tehlike bdlgesi
X141Q-B/X141Q-W
Projeksiyon Tehlike bolgesi (m)

X171Q-B/X171Q-W
Projeksiyon | Tehlike b&lgesi (m)

Mercek orani Mercek orani
TReog” | P | Y | P TRe0g” | M0 | Y D
0,31 (Genis) | 0,13 0,41 0,26 2,10 (Genis) - - -

XP-57UL
0,33 (Tele) 0,14 | 041 0,26

0,55 (Genig) | 023 | 042 | 0,26
0,75 (Tele) 040 | 0,53 | 0,33
0,74 (Genis) | 0,33 | 0,53 | 0,33

XP-62ZL (2,12 (Orta) 1,00 0,49 0,31
4,00 (Tele) 2,11 0,56 0,35

XP-58ZL

XP-59ZL — XP-61ZL —— XP-62ZL
1,08 (Tele) | 0,60 | 060 | 038 o5
xp-60zL 1105 Genis) | 048 | 054 | 034 212
1,41 (Tele) | 0,73 | 057 | 035 20
xp-617L 120 (Genis) | 0,62 | 049 | 031 RG24=: =P RG3
211 (Tele) | 1,16 | 0,58 | 036 T8
2,10 (Genis) | 1,18 | 0,57 | 036 = ;
XP-62ZL o :
4,00 (Tele) | 2,53 | 0,66 | 041 Iio /
0.5
0.0 :
1.00 1.50 2.00 2.50 3.00 3.50 4.00

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000 0000

Projeksiyon orani

Atis oraninin hesaplanmasi

Atis orani = L: Atis mesafesi (m) / W: Ekran genisligi (m)

Atis mesafeleri ve ekran genislikleri icin kurulum kilavuzundaki“Mercek tipleri ve atis mesafesi”
bolimiine basvurun.
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« Onlem bélgesi hakkinda

Bir dnlem bolgesi veya fiziksel bariyerler saglayarak insan gozlerinin tehlike bolgesine girmesini
onlemek miimkdindur.

Projektoriin yoneticisi (operator) halka agik tesislerde oldugu gibi izleyicilerin tehlike bdlgesine
girmesini engelleyememesi durumunda, izleyicilerin gtivenlidi icin tehlike bélgesinden 1 m veya
daha fazla boslugun “Gnlem bolgesi” olarak birakilmasi dnerilir. Projektoriin kurulumu tavana
yapilirken, zemin ile tehlike bolgesi arasindaki mesafenin diisey yénde en az 3 m olmasi dnerilir.

« Onlem bélgesini dikkate alan montaj 6rnegi (XP-57UL disindaki mercek iiniteleri
icin)
(D Zemin veya masaiistii kurulum (2 Tavan montaj 6rnegi
ornegi

a: Ekran / b: Tehlike bélgesi / c: Onlem bélgesi / d: zemin

: Tavana montaj yapildiginda seyircilerin tehlike bélgesine girmesi
A DIKKAT ihtimali varsa, seyircilerin bu alana girmesini dnlemek gerekir.




Onemli Bilgi

(3) Tavana monte edilmis asagi dogru yansitma rnegi

.
TV

a: Ekran / b: Tehlike bolgesi / ¢: Onlem bélgesi / d: zemin

Zemin ile tehlike bolgesi arasindaki 6nlem bolgesi emniyete

A DlKKAT alinamiyorsa, sagdaki sekilde gésterildigi gibi seyircilerin ekranin
etrafindaki alana girmesini 6nlemek gerekir.

* Mercek kaydirma kullaniliyorsa, liitfen yansitilan goriintiinin mercek kaydirma hacmine gére
kaydirilmasini géz 6niinde bulundurun. Onlem bélgesi dikkate alinarak kurulum &rnegi
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« Onlem bélgesini dikkate alan kurulum 6rnegi (XP-57UL igin)

(D Zemin veya masaiistii kurulum (2) Tavan montaj 6érnegi

ornegi

a: Ekran / b: Tehlike bélgesi / c: Onlem bélgesi / d: Zemin

/\ DIKKAT

Zemin ile tehlike bolgesi arasinda 6nlem bdélgesi olusturulamiyorsa,
seyircilerin projektor ile perde arasindaki alana girmesi
engellenmelidir.

* Yukaridaki sekil tipik bir kurulum 6rnegidir. Projektora acili bir sekilde kurarken 6nlem
bélgesini de sabitlemek gerekir.
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/\ DIKKAT

Liitfen tiim giivenlik 6nlemlerine uyun.

Projektoriin kurulumu

« Projektorin yerlesimini planlarken, kurulum kilavuzunda listelenen gtivenlik dnlemlerine
uydugunuzdan emin olun.

« Tehlikeyi 6nlemek icin cihazin kurulumunu bir duvar prizine kolayca ulasilabilecek bir yere
yapin ya da acil durumda projektoriin elektrik baglantisini kesmek icin kesici gibi bir cihaz
saglayin.

« Insan gézlerinin tehlike bélgesine girmesini dnlemek icin gtivenlik dnlemleri alin.

« Kurulum konumu icin uygun bir mercek secin ve her bir mercek icin belirlenen glivenlik
bélgesini saglayin.

Projektori calistirirken, 151g1 ayarlarken vb. uygun giivenlik dnlemlerinin alindigindan emin
olun.

« Takilan mercek icin uygun givenlik bélgesinin yeterince saglanip saglanmadigini kontrol
edin.

Bolgeyi periyodik olarak kontrol edin ve bir dogrulama kaydi tutun

Kurulum gorevlisi veya satici, projektoriin yoneticisine (operator) asagidaki talimatlari

vermelidir:

« Projektori calistirmadan 6nce projektoriin yoneticisini (operator) glivenlik konusunda
egitin.

+ Projektori agmadan dnce, projektoriin yoneticisine (operator) incelemeler (projektor
tarafindan yayilan 1sik tizerindeki gtivenlik kontrolleri dahil olmak tizere) gerceklestirmesi
icin talimat verin.

+ Projektoriin yoneticisine (operator) projektor acil bir durumda her acildiginda projektori
kontrol edebilme konusunda egitim verin.

+ Projektoriin yoneticisine (operator) kurulum kilavuzunu, kullanim kilavuzunu ve inceleme
kayitlarini, ulasmasi kolay bir yerde tutma talimati verin.

+ Projektorin her tlke ve bélgenin standartlarina uygun olup olmadigini belirleyebilmeleri
konusunda egitim verin.
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Kurulum ve bakimla ilgili notlar

Asagida tarif edilen yerlerde kurulumunu yapmayin veya depolamayin.

« Titresimleri ve darbeleri blyuten yerler
Projektor, guic kaynaklarindan ve benzerlerinden kaynaklanan titresimlerin iletildigi yerlere
veya araglara ya da gemilere vb. kurulursa dahili parcalara zarar verebilecek ve arizaya yol
acabilecek titresimler veya carpmalardan etkilenebilir.

« Yuksek voltajl enerji hatlarina ve gli¢ kaynaklarina yakin yerler
Uniteyi bozabilir.

+ Gucli manyetik alanlarin olusturuldugu yerler
Bunun yapilmasi, arizaya yol acabilir.

« Dis mekanlar ve nemli veya tozlu yerler
Yag dumanina veya buhara maruz kalan yerler
Asindirici gazlarin olusturuldugu yerler
Yag, kimyasallar gibi yapisan maddeler ve nem kasanin deformasyonuna veya ¢atlamasina,
metal parcalarin korozyonuna veya arizaya neden olabilir.

Satici ve kurulum gorevlisinin dikkatine

Projektoriin kurulumunu yaparken, litfen web sitemizde saglanan Kurulum Kilavuzuna bakin

(kapagin arkasina bakin).

1. Projektoriin diismesini 6nlemek icin projektdriin ve tavana montaj tnitesinin toplam agirhgina
uzun bir stire boyunca dayanabilecek yeterli saglamlgdi saglayacak bir sekilde tavana takin.

2. Projektdrii tavana takarken, bunu Tavana Montaj Unitesinin kurulum kilavuzuna uygun sekilde
dogru bir sekilde yaptiginizdan emin olun. Sabit metal baglanti elemanlarini kullandiginizdan
ve vidalari saglam bir sekilde siktiginizdan emin olun.

3. Projektdriin diismesini 6nlemek icin diisme &nleme telleri kullanin.

+ Bir binanin veya yapinin saglam bir parcasi ile projektortin glivenlik cubugunu diisme
onleme telleriyle birlestirmek icin piyasada satilan metal baglanti elemanlarini kullanin.

+ Projektoriin ve tavana montaj tnitesinin toplam agirhgina dayanabilecek yeterli dayanima
sahip, piyasada satilan metal baglanti elemanlari ve diisme 6nleme telleri kullanin.

+ Projektoriin Gizerine ylik binmemesi icin diisme 6nleme tellerini hafifce gevsetin.

+ Guvenlik cubugunun konumu icin “Projektoriin Parcalarinin Adlan” bélimiine basvurun.
(— sayfa 6)

Kisisel bilgilerin emniyete alinmasi

IP adresleri gibi kisisel olarak tanimlanabilir bilgiler projektore kaydedilebilir.

Projektori devretmeden veya bertaraf etmeden 6nce, ekran mentstinde [RESET] (Sifirlama)
islemini gerceklestirerek bu verileri temizleyin.

Sifirlanamayan 6geler icin litfen onlari tek tek temizleyin.
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Projektoriin performansini saglamak icin uyarilar

Lazer 1sinlari gibi yogun isik mercekten iceri girerse bu, arizaya neden olabilir.

Yogun sigara dumani veya toz olan yerlerde kullanmadan énce saticiniza danisin.

Projektor ylksek irtifalarda (atmosfer basincinin diisiik oldugu yerlerde) kullanildiginda, optik

parcalarin normalden daha kisa stirede degistirilmesi gerekebilir.

Projektoriin tasinmasi hakkinda

- Mercek Uinitesini bir kez ¢ikarin ve mercegi cizmemek icin mercek kapagini taktiginizdan
emin olun. Ayrica, projektore toz koruyucu bir kapak takin.

- Projektord titresimlere veya glicli darbelere maruz birakmayin.

Aksi takdirde projektor hasar gorebilir.

Egim ayaklarini projektoriin egimini ayarlamanin disinda bir amacg igin kullanmayin.

Projektori egim ayaklarindan tutarak tasimak veya duvara dayali olarak kullanmak gibi yanlis

kullanim, arizaya neden olabilir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine ciplak ellerle dokunmayin.

Projeksiyon mercegi ylizeyindeki parmak izleri veya kir blyutllecek ve ekrana yansitilacaktir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine dokunmayin.

Projeksiyon sirasinda, gli¢ kablosunu projektdrden veya elektrik prizinden ¢ikarmayin. Bunun

yapilmasi, projektortin AC IN terminalinin veya elektrik fisi kontaginin bozulmasina neden

olabilir. Gorlintiler yansitilirken AC glic kaynagini kesintiye ugratmak icin bir kesici vb. kullanin.

Uzaktan kumandanin kullanilmasi hakkinda

- Projektoriin uzaktan kumanda sinyal sensori veya uzaktan kumandanin sinyal vericisi glicli
bir 1s1ga maruz kalirsa veya aralarinda sinyalleri engelleyen engeller varsa, uzaktan kumanda
calismayacaktir.

- Uzaktan kumandayi projektdrden 7 metre mesafede ve projektoriin uzaktan kumanda sinyal
sensorine dogrultarak kullanin.

- Uzaktan kumandayi diisiirmeyin veya uygun olmayan bir sekilde kullanmayin.

- Su veya baska sivilarin uzaktan kumandaya girmesine izin vermeyin. Uzaktan kumanda
1slanirsa derhal kurulayin.

- Sicak ve nemli yerlerde miimkiin oldugunca kullanmaktan kaginin.

Harici 151gin ekran Gizerine parlamamasi icin dnlemler alin.

Yalnizca projektdrden gelen isigin ekrana yansidigindan emin olun. Ekranda ne kadar az harici

1stk olursa, kontrast o kadar ylksek ve goriintiler o kadar giizel olur.

Ekranlar hakkinda

Ekraninizda kir, gizikler, renk bozulmasi vb. olmasi durumunda, goriintiiler net olmayacaktir.

Ekrani ugucu maddelerden, ciziklerden ve kirden koruyarak 6zenli bir sekilde kullanin.

Tum bakim islemleriyle ilgili olarak, Kurulum Kilavuzuna basvurun ve tiim talimatlari uygun bir

sekilde izleyin.
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Projektoriin Kurulumu icin Bosluk

«+ Projektoriin kurulumunu yaparken, asagida aciklandigi izere etrafinda yeterli bosluk birakin.
Birakmazsaniz projektorden yayilan sicak hava tekrar iceri alinabilir.
Ayrica, bir klimadan gelen esintinin projektére vurmadigindan emin olun.
Projektoriin 1s1 kontrol sistemi bir anormallik (sicaklik hatasi) algilayabilir ve otomatik olarak
glict kesebilir.

a: Hava girisi / b: Hava ¢ikisi / ¢: 30 cm/12" veya daha buytik /
d: 50 cm/20" veya daha fazla

NOT:
- Yukaridaki sekilde, projektoriin tizerinde yeterli bosluk oldugu varsayilmaktadir.

« Birden fazla projektoru bir arada kullanirken, projektorler arasinda hava girisi ve cikisi icin
yeterli bosluk saglayin. Hava girisleri ve ¢ikiglari engellendiginde, projektoriin icindeki sicaklik
artacaktir ve bu, bir arizaya neden olabilir.

Projeksiyonla gosterilen orijinal resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini
cekmek amaciyla kullanilmasinin, ekrandaki gériintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile
sikistirlmasi veya genisletilmesinin telif hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlali
hakkinda endise yaratabilecegini liitfen unutmayin.

[ASPECT RATIO] (GORUNUS ORANI), [KEYSTONE] (KILITTASI]), Biyitme ozelligi ve diger benzer
ozellikler.
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Onemli Bilgi

Ticari Markalar

ProAssist, Sharp NEC Display Solutions, Ltd. sirketinin Japonya'da, Birlesik Devletler'de ve diger
Ulkelerdeki ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI
Logolari HDMI Licensing Administrator, Inc/nin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.
HDBaseT™ ve HDBaseT Alliance logosu, HDBaseT Alliance birliginin ticari markalaridir.
DisplayPort™ ve DisplayPort™ logosu, Video Electronics Standards Association'un (VESA®)
Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkelerde ticari markalardir.

DLP® ve DLP logosu, Texas Instruments'in Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerdeki ticari
markalari veya tescilli ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilke ve bolgelerde tescil
basvurusu yapilan ticari markalardir.

Blu-ray, Blu-ray Disc Association'un ticari markasidir.

Crestron™ ve Crestron Connected™, Crestron Electronics, Inc. sirketinin Amerika Birlesik
Devletleri ve diger Ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli markalandir.

Bu kullanim kilavuzunda adi gecen diger tirtin ve sirket adlari, ilgili sahiplerinin ticari markalari
veya tescilli markalari olabilir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol
edin

1-1. Projektore Giris
Bu bélim size yeni projektoriiniizi tanitir ve 6zellikleri ve kontrolleri agiklar.
« Yiiksek ¢oziiniirliik ve yiiksek parlakliga sahip tek cipli DLP projektor

GOruintuyl 3840 x 2400 piksel (4K) ¢oziunirlikte, 16:10 en boy oraninda yansitmak icin
gerceklestirilmistir.

Model adi Parlakhk
X171Q-B/X171Q-W 16500 Im (100 - 130 VAC: 14000 Im)
X141Q-B/X141Q-W 13500 Im

« Yiiksek toz gecirmezlik performansi saglayan tescilli sizdirmaz yapi

Mukemmel toz gecirmezlik performansi nedeniyle, projektor filtre ile donatilmamistir.
Bu nedenle filtre degisimi gerekmez.

« Isik modiiliinde uzun 6miirlii bir lazer diyot bulunur

Lazer 151k kaynagi uzun bir hizmet 6mriine sahiptir, bu nedenle degistirme, ayarlama ve diger
bakim islemleri uzun bir stire boyunca gerekli olmaz.

«  Kurulum yerine gore secilebilen genis opsiyonel mercek yelpazesi

Bu projektor, cesitli kurulum yerlerine ve yansitma yontemlerine uyarlanmis cesitli mercekler
saglayan 6 tip istege bagli mercegi destekler.

Fabrikadan sevkiyat sirasinda hicbir mercegin monte edilmedigini unutmayin. Litfen istege
bagli mercekleri ayrica satin alin.

« 360 derece serbest yansitma

Projektor, dikey olarak 360° yansitma icin "egimsiz" ve yatay olarak 360° yansitma igin
"yuvarlanmasiz" bir islevle donatilmistir.

« Hizh ve kolay ayarlama icin gii¢lii mercek denetimi

Projektor veya uzaktan kumanda tizerindeki digmeler kullanilarak yakinlik, odak ve
konumlan (mercek kaydirma) ayarlanabilir.

- HDMI, DisplayPort, HDBaseT, SDI vb. gibi cesitli giris terminalleri.

Projektor HDMI (1/2), DisplayPort (1/2), HDBaseT, SDI (IN/OUT) giris terminalleri ile
donatiimistir.

Projektoriin HDMI giris terminalleri ve DisplayPort giris terminalleri HDCP'yi destekler.

HDBaseT Alliance tarafindan desteklenen ve gelistirilen HDBaseT, bir tiiketici elektronigi (CE)
ve ticari baglanti teknolojisidir.

« Birden fazla projektor kullanarak ¢oklu ekrana yansitma

Yiiksek ¢oziinrlikli bir gortintliyt daha buylk bir ekranda gorintilemek icin birden fazla
projektori siralayabilirsiniz.

Ayrica, ekranlarin sinirlari bir kenar birlestirme islevi kullanilarak yumusatilr.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Kablolu LAN'I destekler

LAN ve HDBaseT baglanti noktalarini donatir. Bu baglanti noktalarina bagl kablolu bir LAN
kullanarak, projektériin bir bilgisayar tarafindan kontrol edilmesini saglar.

Kullanish yardimci yazilim (Kullanici Destek Yazilimi)
Bu projektor yardimci yazilimimizi destekler.

NaViSet Administrator 2, projektori kablolu LAN baglantisi Gizerinden bir bilgisayarla kontrol
etmenize yardimci olur.

ProAssist, 6rnegin projektoriin mercegini LAN kablosuyla projektore bagl bilgisayardan
kontrol etmenizi saglayan bir yazimdir. ProAssist'teki bazi islevler projektdrle uyumlu
olmayabilir.

Her bir yazilimi indirmek igin litfen web sitemizi ziyaret edin.
URL: https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html
Crestron Connected uyumlulugu

Projektor, aga bagl birden fazla cihazin bir bilgisayardan yonetilmesine ve kontrol edilmesine
olanak taniyan Crestron Connected'i destekler.

Ayrintilar icin Crestron Electronics, Inc. web sitesine bakin.
https://www.crestron.com/
* Projektor XiO Cloud'i desteklemez.



1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1-2. Kutunun icindekiler

Kutunuzda listelenen her seyin bulundugundan emin olun. Herhangi bir parca eksikse, saticinizla
temasa gegin.

Projektoriinlizii gdndermeniz gerekirse, litfen orijinal kutusunu ve ambalaj malzemelerini
saklayin.

Projektor

Mercek icin toz kapagi
* Projektor mercek olmadan génderilir.

Uzaktan kumanda AAA alkalin piller (x2) 4 istifleme tutucu

[X171Q-B/X171Q-W] Gli¢ kablosu (x 3)
[X141Q-B/X141Q-W] Gli¢ kablosu (x 2)

[Yalniz X171Q-B/X171Q-W]

(AC 120V icin) (AC 200V icin)

Avrupa/Asya/Giiney Amerika icin Kuzey Amerika icin

« Onemli Bilgi
o Hizli Kurulum Kilavuzu

Yalniz ABD i¢in

Sinirl garanti

Avrupa'daki miisteriler icin

Mevcut gecerli Garanti Politikamizi Web Sitemizde bulabilirsiniz:
https://www.sharpnecdisplays.eu
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1-3. Projektoriin Parca Adlar

On

Mercek ayri olarak satiimaktadir. Asagidaki aciklama XP-61ZL mercegin takili oldugu durum
icindir.

1. Ayarlanabilir EGim Ayagi 5. Mercek
Sol/sag yonuini ayarlamak icin egim Gorunttler buradan yansitilir. (Mercek
ayaklarini dondrin. Unitesi ayri satilir.)
2. Giris deligi 6. Mercek Kapagi
Uniteyi sogutmak icin disaridan hava alir. (istege bagh mercek, mercek kapagiyla
3. Gésterge Boliimii birlikte gonderilir)
Projektériin durumunu bildirmek icin 7. Mercek Cikarma (LENS) Diigmesi
gOsterge 15131 yanar veya yanip soner (Gli¢ Bu, mercek Unitesini ¢cikarmak icin
ACIK/Bekleme/vb.) kullanilir.

4. Uzaktan Kumanda Sensorii
Bu kisim uzaktan kumandadan gelen
sinyalleri alir. Projektoriin 6nlinde ve
arkasinda iki konum vardir.



1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Arka

1. Cikis deligi
Isitilmis hava buradan disari atilir.

2. Giivenlik Yuvasi (ﬁ )*
Bu, bir hirsizlik nleme kablosu takarken
kullanihr.

3. Kontroller
Projektoriin glicti ACIK/KAPALI konuma
getirilebilir ve yansitilan goriinti icin
sinyal buradan degistirilebilir.

4. Terminaller
Cesitli video sinyalleri icin kablolarin
baglanmasinda kullanilir.

5. ACIN (AC GIiRiS) Terminali

Birlikte verilen gli¢ kablosunun tg¢ pimli
fisini buraya baglayin, diger ucunu etkin
bir duvar prizine takin.

6. Etiket

* Kensington giivenlik kablolari/ekipmanlariyla uyumlu giivenlik ve hirsiziga karsi koruma kilidi. Urtinler icin
Kensington web sitesini ziyaret edin.



1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Alt
1
2
1. Giivenlik Cubugu 3. Giris deligi
Bir hirsizlik 6nleme cihazi takilir. Givenlik Uniteyi sogutmak icin disaridan hava alr.

cubugu, ¢cap1 0,18 in¢/4,6 mm'ye kadar
olan givenlik tellerini veya zincirlerini
kabul eder.

2. Tutamak (4 konumda bulunur)
Tasima igin kullanilir.

A DIKKAT:

Projektori tasimak icin en az iki kisi oldugundan emin olun. Ayni zamanda, projektori bu
tutamaklar disinda baska bir yerden tutmayin ve kavramayin. Projektori tek basina hareket
ettirmeye calismak sirt agrisina veya diger yaralanmalara neden olabilir.




1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Kontroller/Gostergeler

s
N
o

T

LIGHT STATUS ~ POWER

TEMP

1 6 7 8 9 10
| [ || I
f QWER INPUT A/I?)%(S)T ASPECT %\‘A@FION @CI'E \
® ©
0. [®@
<:, Fo?us ZO|OM
S =) (=
| | |
15 16 17

1. ([ (GUC) Diigmesi

Projektoriin glict acik ve bekleme
arasinda gecis yapar.

Glci kapatirken (bekleme), digmeye bir
kez basildiginda ekranda bir onay mesaji
gorintilenir, bu nedenle diigmeye bir kez
daha basin.

. POWER (GUC) Gostergesi

Projektoriin glic durumunu gosterir. Glig
acik oldugunda gosterge yesil renkte
yanar. Gli¢ durumuna bagli olarak, gti¢
kapaliyken kirmizi veya turuncu renkte
yanar veya yanip soner. Ayrintil bilgi icin
"Gosterge Mesaji" bollimine bakin.

(— sayfa 37)

. STATUS (DURUM) Gostergesi

Unite tus kilidi modundayken, mercek
kalibre edilirken vb. bir islem diigmesine
basildiginda yanar veya yanip soner.
Ayrintili bilgi icin "Gosterge Mesaiji"
bolimine bakin.

(— sayfa 37)

. LIGHT (ISIK) Gostergesi

Istk kaynaginin durumunu gosterir.

6.

10.

. TEMP. (SICAKLIK) Gosterge

Projektoriin etrafindaki yiiksek sicakliklar
gosterir.

INPUT (GIRiS) Diigmesi

Giris sinyalini secer. Hizlica basildiginda
giris secim ekrani gortintdlenir. Bir saniye
veya daha uzun siire basildiginda HDMI1
— HDMI2 — DisplayPort1 — DisplayPort2
— HDBaseT — SDlI sirasina gore bir dizi
otomatik kontrol baslatilir ve bir giris
sinyali algilanirsa bu sinyal yansitilir.

. AUTO ADJUST (OTOMATIK AYAR)

Diigmesi

Yansitilan goriintlyli otomatik olarak en
uygun duruma ayarlar.

ASPECT (EN BOY ORANI) Diigmesi

Her basildiginda en boy oranini degistirir.
LENS CALIBRATION (MERCEK
KALIBRASYON) Diigmesi

Mercek kaydirma ayar araligi kalibre edilir
ve mercek ana konuma geri kaydirihr.

PIC MUTE (GORUNTU KAPALI) Diigmesi
Gorlntlyu kisa bir stre icin kapatir. Acmak
icin digmeye tekrar basin.



1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

11.

12,

13.

14.

1 67 8 9 10
| | | I
( %WER INPUT IA\gj.t]cs)Tkyfm I@f‘rm LiuKT:E
5 4 3 2 DOOV® © ®
| | | &, [P @
®) @) ® MENU <: FO(IZUS ZOIOM
G o O e
TEMP. LIGHT STATUS POWER ]
| | | |
1112 15 16 17
MENU Diigmesi 15. SHIFT (KAYDIRMA) Diigmesi

Cesitli ayarlar ve ayarlamalar icin ekran

menusuni goriintiler.

AV 4P Diigmeleri

« Ekran menisi gorintilendiginde,
ayarlamak veya diizenlemek istediginiz
dgeyi secmek icin W A 4P digmelerini
kullanin.

« Test deseni goriintiilendiginde deseni
degistirir.

ENTER (GiRiS) Diigmesi

Ekran mentsi goriintilendiginde bir

sonraki menlye gecer. Onay mesaji

goriintilendiginde 6geyi onaylar.

EXIT (CIKIS) Diigmesi

Ekran meniist gortintilendiginde

menlyu kapatir.

Onay mesaji goruntilendiginde islemi

iptal eder.

Yansitilan gortintiiniin konumunu ayarlar.

16. FOCUS (ODAK) Diigmesi
Yansitilan gortintlintin odagini ayarlar.

17.ZOOM Diigmesi
Yansitilan goériintiiniin boyutunu ayarlar.



1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Terminal Paneli Ozellikleri

9 7 8

DisplayPort1  DisplayPort 2

USB (5v/2A) WIRED

REMOTE

oo D

HDMI™ 1  HDMI™ 2

OUT—12G-SDI—=IN HDBaseT LAN

o B

IN — RS-232C — OUT

10 11 12 13

. HDMI 1 Terminali (Tip A)

Bir bilgisayarin, blu-ray oynaticinin vb.
ctkis terminallerine baglanir.

. HDMI 2 Terminali (Tip A)

Bir bilgisayarin, blu-ray oynaticinin vb.
cikis terminallerine baglanur.

. SDIIN (SDI GiRiS) Terminali (BNC)
Video cihazindaki SDI ¢ikis terminaline
baglanir.

. SDI OUT (SDI CIKIS) Terminali (BNC)

SDI IN (SDI GIRIS) terminaline girilen video
sinyalinin ¢ikisini verir.

. HDBaseT Baglanti Noktasi (RJ-45)
Piyasada bulunan HDBaseT uyumlu iletim
cihazlarina baglanir.

. LAN Baglanti Noktasi (RJ-45)

Uniteyi kablolu bir LAN'a baglar.

. DisplayPort 1 Terminali

Bilgisayar vb. izerindeki DisplayPort ¢ikis
terminaline baglanur.

10.

14

DisplayPort 2 Terminali
Bilgisayar vb. tizerindeki DisplayPort cikis
terminaline baglanir.

. USB Baglanti Noktasi (Tip A)

Projektoriin glicti acildiginda 5,0V/2,0A
glic kaynagi saglar.

WIRED REMOTE IN (KABLOLU UZAKTAN
KUMANDA GiRiS) Terminali (Stereo
Mini)

Projektoriin kablolu uzaktan kumandasi
icin bu terminali kullanin.

NOT:

REMOTE (UZAKTAN KUMANDA)
terminaline bir uzaktan kumanda
kablosu takildiginda, kizilotesi uzaktan
kumanda islemleri gerceklestirilemez.




1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

11.

12,

13.

14.

9 7 8

DisplayPort 1 DisplayPort 2

USB (sv/24) WIRED HDMI™{ HDMI™2  OUT—12G-SDI—IN  HDBaseT
REMOTE

S0e

10 11 12 13 14

WIRED REMOTE OUT (KABLOLU
UZAKTAN KUMANDA CIKIS) Terminali
WIRED REMOTE IN (KABLOLU UZAKTAN
KUMANDA GIRIS) terminaline girilen video
sinyalinin ¢ikisini verir.

TRIGGER (TETIKLEME) Terminali
Projektoriin glict acildiginda, ekran igin
bir kontrol voltaji verir.

Projektoriin glict acildiginda ve
kapatildiginda ekran yiksekligi gibi
ayarlari kontrol etmek icin bir ekran
denetleyicisi veya bagska bir cihaz baglayin.
RS-232C IN (RS-232C GiRiS) Baglanti
Noktasi (D-Sub 9 Pim)

Bir PC veya kumanda sistemi baglamak
icin bu baglanti noktasini kullanin. Bu, seri
iletisim protokolUni kullanarak projektori
kontrol etmenizi saglar.

RS-232C OUT (RS-232C CIKIS) Baglanti
Noktasi (D-Sub 9 Pim)

RS-232C IN (RS-232C GiRIiS) baglanti
noktasina giris yapan kumanda sinyalini
verir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1-4. Uzaktan Kumandanin Parca Adlari

1 2 1

=

—& G G

- x
17 B LIGHT \Geometric. STATUS / TEST 18
16—tV LA LA 19
20 e B2
23 — 0l ) (2 >
26 Ci15— 28
30 _—'=IDSETI re " CTL'—: — 32

29 — T\
— 31

~—

. Kizilotesi Verici

Uzaktan kumanda sinyalleri kizil6tesi sinyal
yoluyla gonderilir. Uzaktan kumanday! projektor
Uzerindeki uzaktan kumanda alicisina dogrultun.

. Uzaktan Kumanda Jaki

Kablolu calistirma icin piyasada satilan bir
uzaktan kumanda kablosunu buraya takin.

. POWER ON (GUC ACMA) Diigmesi ( | )

Bekleme modundayken giicti ACIK konuma
getirir.

. POWER STANDBY (GUC BEKLEME) Diigmesi

()

Digmeye bir kez basildiginda kapatma onay
mesaji goruntilenir. Projektori kapatmak igin
POWER STANDBY (GUC BEKLEME) (veya ENTER)
digmesine bir kez daha basin.

. USER 1/2/3 (KULLANICI 1/2/3) Diigmesi

USER 1:  Yansitilan goriintlyu otomatik olarak
en uygun duruma ayarlar.
USER 2/3: (Bu Projektor serisinde yoktur.)

. MENU Diigmesi

Cesitli ayarlar ve ayarlamalar icin ekran
menisuni goriintiler.

. EXIT (CIKIS) Diigmesi

Ekran mensi goriintiilendiginde meniyi
kapatir. Onay mesaji goriintiilendiginde islemi
iptal eder.

. AV4P Diigmesi

« Ekran meniisii goriintiilendiginde V A 4P
diigmelerini kullanarak ayarlamak veya
diizenlemek istediginiz 6geyi segin.

« Test deseni gorintilendiginde deseni
degistirir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

9. ENTER (GIRiS) Diigmesi
! 2 ! Ekran mentist goriintiilendiginde bir sonraki
l I l mentiye gecer. Onay mesaji gortintiilendiginde
_i' <D mlﬁ_v__ 4 dgeyi onaylar. )
10. FOCUS (ODAK) Diigmesi
5 _—@ Odak ayarlama ekranini acar. Odaklamayi
(mercegin) €/ P digmeleriyle ayarlayin.
11. SHIFT (KAYDIRMA) Diigmesi
Mercek kaydirma ayar ekrani goriintilenecektir.
Mercek konumunu ayarlamak icin VA 4P
digmelerini kullanin.
12.ZOOM Diigmesi
Yakinlastirma ayar ekranini acar. VA
digmeleriyle yakinlastirmayi ayarlayin.

13.VOL./D-ZOOM (+)(-) (Ses/D-Yakinlastirma)

- (53]
17 — LIGHT \geometric. STATUS / TEST 1 8 Diig“jmesi
;? T ] I:l/lj__ 19 CTL diigmesine ayni anda basmak goriintiiyi
20 'ﬁiﬂ"\‘”%l |%‘“: 22 genisletir veya daraltir (orijinal duruma geri
24

3 EEEEEET S o

27 14. DEFAULT (Varsayilan) Diigmesi

e
SLO COMP.’
26 =n) 28 (Bu Projektor serisinde yoktur.)
30 _—E_l% IE—— 32 15.SHUTTER/OSD OPEN ((J)/CLOSE (X))
29 — o \ é (Deklansor/Ekran Meniisii Acma/Kapama)
— 31 Diigmesi

Istk kaynagini kapatmak ve yansitmayi gegici

\ / olarak durdurmak icin CLOSE (KAPAT) diigmesine

basin. Devam etmek icin OPEN (AC) diigmesine
basin. Ekran gortintisiini kapatmak icin CTL
ve CLOSE (KAPAT) diigmelerine ayni anda basin
(Ekran Kapatma). Geri dénmek icin CTL ve OPEN
(AG) digmelerine ayni anda basin.

16. LIGHT (ISIK) Diigmesi
Her basildiginda [REF. LIGHT MODE](REF. ISIK
MODU) degisir.

17. Geometrik. Diigme
Ekran menistinden [DISPLAY] (Gorintile)
Ogesini goriintler.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1 5 1 18. STATUS (DURUM) Diigmesi
l I l Ekran meniisiinden [INFO.] (BILGI) 6gesini
gorintaler

ON STANDBY . )
3——C| | | Q)_}_ 4 19. TEST Diigmesi

s—(E E G

Bir test deseni yansitir.
20. HDMI1 Diigmesi
HDMI1 girisini seger.
21. HDMI2 Diigmesi
HDMI2 girisini seger.
22, HDBaseT Diigmesi
HDBaseT girisini secer.
23.DP1 Diigmesi
DisplayPort1 girisini secer.

_ = 24.DP2 Diigmesi
17 — LIGHT \geometric. STATUS / TEST 18 DisplayPOFtZ gil’i§ini secer.
ey EE3—19 2550 Diigmesi
20 r@“%l |%’“: 22 SDI girisini secer.
%g [ ) [B5T7— 25 26 SLOT (YUVA) Diigmesi
o 27 (Bu Projektor serisinde yoktur.)
26 SLOT @ DVI

(]

27. BILESEN Diigme
— AUX —
30 am I a 32 (Bu Projektor serisinde yoktur.)

29 — \c5 |, 28.DVIDigmes

(Bu Projektor serisinde yoktur.)

\ ) 29, AUX Diigmesi

(Bu Projektor serisinde yoktur.) Gelecekteki
genisletmeler icin)

30. ID SET (Kimlik Ayari) Diigmesi
Uzaktan kumandayi kullanarak birden
fazla projektor tizerinde ayri ayri islemler

gerceklestirirken kontrol kimligini ayarlamak icin
kullanilir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1 2 1

—E G G

I MENU] EXIT ||
v

12
14
15

= x
Wmeni(. STATlV TEST 18
16 e LA 31— 19
2 T E 2
23 e B2
sior | [ 27
26 =5 [ 28
30 ——goserfl |25 || arg—— 32

29 —

— 31

31.

Sayisal Tus Takimi Diigmesi

Uzaktan kumandayi kullanarak birden

fazla projektor Gzerinde ayri ayri islemler
gergeklestirirken kontrol kimligini girmek icin
kullanilir (kontrol kimligini ayarla). ID SET (Kimlik
Ayari) dugmesini basil tutarken 0 digmesine
basmak tiim kontrol ID ayarlarini kaldirir.

. CTL Diigmesi

Bu, diger dugmelerle birlikte kullanim igin ¢ok
amaglh bir digmedir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Pilin Takilmasi
1. Mandala basin ve pil kapagini ¢ikarin.

2. AAA alkalin pilleri takin. Pillerin kutuplarinin (+/-)
dogru yerlestirildiginden emin olun.

3. Kapagi, yerine oturana kadar pillerin lizerine geri
kaydirin.

NOT:
« Pilleri degistirirken, ayni tip AAA alkalin pillerden
2 adet satin alin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

+ Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa derhal silin.

« Asiri sicak ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya parcalarina ayirmayin.

- Pilleri atese atmayin.

« Uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.

« Pillerin kutuplarinin (+/-) dogru hizalandigindan emin olun.

+ Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayin veya farkli pil tiirlerini birlikte kullanmayin.

« Kullanilmis pilleri yerel diizenlemelere gore atin.

- Yakinlarda birden fazla projektor kurulu ise, uzaktan kumandayi kullanarak giict actiginizda
diger projektorlerin istemeden yanabilecegini lGtfen unutmayin.

15



1. Uriine genel balag, tedarik edilen dgeleri ve para adlarini kontrol edin

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Araligi

. 0 | .
30 ||\. —— ‘\'30

30°‘\ ,/‘ 30°

a:7 m/276" / b: Projektdr kabinindeki uzaktan kumanda sensorii / ¢: Uzaktan kumanda
» Uzaktan kumanda ile sensor arasinda nesneler varsa veya sensoriin lzerine gliclii 1sik diiserse

projektor yanit vermeyecektir. Zayif piller uzaktan kumandanin projektora diizgiin sekilde
calistirmasini da engelleyecektir.
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1. Uriine genel bakisi, tedarik edilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Kablolu Calismada Uzaktan Kumandanin Kullanilmasi

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu REMOTE (Uzaktan kumanda) girisine, diger ucunu
uzaktan kumanda lizerindeki uzaktan kumanda jakina baglayin.

I, \ b
500
UZAKTAN .
KUMANDA GIRISI i ]
5
o U = T I

a: Uzaktan kumanda jaki

NOT:

« REMOTE terminaline uzaktan kumanda kablosu takildiginda, uzaktan kumanda kizil6tesi
kablosuz iletisim icin calismaz.

- REMOTE (Uzaktan kumanda) jaki ile projektor tarafindan uzaktan kumandaya gti¢
saglanmayacaktir. Uzaktan kumanda kablolu olarak kullanildiginda pil gereklidir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Bu bélimde projektoriin nasil agilacagdi ve bir gériintiintin ekrana nasil yansitilacagi
aciklanmaktadir.

2-1. Goriintii Yansitma Akisi
Adim 1

« Bilgisayarinizi baglama / Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 19)

Vs

Adim 2

+ Projektorii agma (— sayfa 21)

Vs

Adim 3
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 24)

Vs

Adim 4

« Resim boyutunu ve konumunu ayarlama (— sayfa 25)

U

Adim 5

e Sunumyapma

U

Adim 6
« Projektorii kapatma (— sayfa 32)

Vs

Adim 7

« Kullanimdan sonra (— sayfa 33)

18



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-2, Bilgisayarinizin Baglanmasi/Gii¢ Kablosunun Takilmasi

1.

Bilgisayarinizi projektore baglayin.
Bu boliim size bir bilgisayara temel bir baglantinin nasil yapilacagini gdsterecektir.

Bilgisayarin HDMI ¢ikis konektori ile projektortiin HDMI 1 veya HDMI 2 konektéri arasina
piyasada satilan bir HDMI kablosu baglayin.

Verilen gii¢ kablosunu projektore baglayin.

Once verilen giic kablosunun ti¢ pimli fisini projektériin AC IN terminaline baglayin ve
ardindan verilen gii¢ kablosunun baska bir fisini dogrudan duvar prizine takin.
Fis donustiricl kullanmayin.

A DiKKAT:

« Bu ekipman, toprada bagli gli¢ kablosu ile kullanilmak Gzere tasarlanmistir. Gli¢ kablosu
topraga bagl degilse, elektrik carpmasina neden olabilir. Litfen gii¢ kablosunun
dogrudan duvar prizine bagli oldugundan ve dogru sekilde topraklandigindan emin
olun.

2 girisli fis donustlriict adaptor kullanmayin.

« Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynadi) ayni toprak noktasina bagladiginizdan emin
olun.

Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynadi) farkl toprak noktalarina baglanacaksa, toprak
potansiyelindeki dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

+ Glg kablosunun gevsemesini 6nlemek icin, gli¢ kablosu figinin tim uglarinin
projektoriin AC IN terminaline tam olarak takildigindan emin olun. Gii¢ kablosunun
gevsek baglanmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Gli¢ kablosunu bagladiktan sonra, projektdriin GUC géstergesi yanacaktir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

.I
\HDMI1L JHDMIQ\ %HHF{F
@g w - & TEMP. LIGHT STATUS POWER
i = 0000 00 N
o OO0
oo %Poo
[
[ @ @
- ——=— MM
C JE—
Uclarin hem ACIN hem de a
duvar prizine tam olarak
takildigindan emin olun.
- — \Z
K lEE@ = ] ) Duvar prizine

a: Glc kablosu (birlikte verilir) / b: HDMI kablosu (Uriinle verilmez)

« Premium Yiiksek Hizli HDMI Kablosu kullanin.

A DIKKAT:

Projektér GUC diigmesi ile kapatilirsa veya normal projektér calismasi sirasinda AC giic
kaynagi baglantisi kesilirse, projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir.
Projektoru kaldirirken dikkatli olun.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-3. Projektoriin Acilmasi

A UYARI

Projektor guiclu bir isik Uretir. Glict agarken, projektoriin yanindan veya arkasindan (tehlike
bélgesinin disindan) calistirin. Ayrica guicli acarken, yansitma araliginda kimsenin mercege
bakmadigindan emin olun.

1. Mercek kapagini ¢ikarin.

2. Projektor kabini iizerindeki @ (POWER)
diigmesine veya uzaktan kumanda
tizerindeki POWER ON diigmesine basin.

Kirmizi renkte yanan GUC gdstergesi yesil
renkte yanip sénmeye baslayacaktir. Bundan
sonra goruntu ekrana yansitilacaktir.

Projektoriiniizu agtiktan sonra, bilgisayarin
veya video kaynaginin agik oldugundan
emin olun.

NOT:

« Sinyal girisi olmadiginda mavi bir ekran (mavi
arka plan) gorintdlenir (fabrika varsayilan
mendi ayarlarina gore).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Mercek Kalibrasyonu Ger¢eklestirme

Mercegi taktiktan veya degistirdikten sonra,
projektor kabinindeki LENS CALIBRATION
diigmesine basarak [LENS CALIBRATIONI(MERCEK
KALIBRASYON) gerceklestirdiginizden emin olun.
Mercek kaydirma hareketinde sorun bulundugunda
da [LENS CALIBRATION](MERCEK KALIBRASYON)
gerceklestirin. Kalibrasyon, ayarlanabilir mercek
kaydirma araligini diizeltir. Ayrica, mercek
kaydirma isleminde bir hata olustugunda [LENS
CALIBRATION](MERCEK KALIBRASYON) islemini
gerceklestirin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Baslangi¢ ekranina iligkin not (Menii Dil Secimi ekrani)
Projektori ilk actiginizda Baslangic menustinii géreceksiniz. Bu meni size 9 mend dilinden birini
secme firsati verir.

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1.

Meniiden 9 dilden birini segmek icin A
veya V¥ diigmelerini kullanin.

INPUT ADJUST DISPLAY SETUP(1) SETUP(2) INFO.

LANGUAGE

® ENGLISH

O FRANCAIS
O ESPANOL
O DEUTSCH
O PORTUGUES
[OF- 13254

O miehx

O B#&E

O =0

MENU = Back | Item Adjust 4> | Scroll  av

Secimi gerceklestirmek icin ENTER
diigmesine basin.

Bu islem yapildiktan sonra menu islemine
gecebilirsiniz.

isterseniz mendi dilini daha sonra
secebilirsiniz.

NOT:

Projektoriin glict agikken mercek kapagini mercegin disinda tutun.

Mercek kapagdi aciksa, ylksek sicaklik nedeniyle egilmis olabilir.

GUC géstergesi kisa araliklarla yesil renkte yanip séniiyorsa, glic diigmesi kullanilarak giic
kapatilamaz.

Projektodr uyku modunda veya benzer bir durumda tutulursa, projektér normal ¢alisma
sicakhginda kullanilsa bile dahili bilesenlerin sicakhdr ylkselebilir. Gli¢ bu durumda agilirsa,
sogutma fani agilacak ve goriintu kisa bir siire sonra yansitilacaktir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-4. Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynaginin secilmesi

NOT:
- Projektore bagli bilgisayari veya video kaynadi ekipmanini agin.

Projektor kabini lizerindeki diigmeleri kullanma

INPUT (GIRIS) diigmesine basildiginda bir sonraki giris

AUTO LE
kaynagina gecilir. POWER INPUT ADJUST ASPECT = CALIBI

HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort1 — DisplayPort2 — 0 @ @ (
HDBaseT — SDI— HDMI1 — ... D
MENU @ EXIT <
O O

Uzaktan Kumandayi Kullanma
HDMI1 ya da HDMI2 diigmesine basin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel islem)

2-5. Resim Boyutunu ve Konumunu Ayarlama
Resim boyutunu ve konumunu ayarlamak icin mercek kaydirmayi, ayarlanabilir egim ayagini,

yakinlastirmayi ve odagi kullanin.

Optimum projeksiyon kosullarini elde edene kadar bu ayarlari tekrarlayin.
Bu boélimde, aciklik saglamak icin cizimler ve kablolar verilmemistir.

Yansitilan goériintliniin dikey ve yatay
konumunu ayarlama
"Mercek kaydirma" (— sayfa 26)

2

Odagin ayarlanmasi
"Odak" (— sayfa 28)

Bir gorlintliniin boyutunu hassas bir sekilde
ayarlama
"Yakinlastirma" (— sayfa 30)

Yansitilan goriintiiniin egimini ayarlama
"Egim ayagi" (— sayfa 31)

NOT:

«+ Uzaktan kumanda tzerindeki SHIFT, FOCUS ve ZOOM duigmeleri test deseni yansitilirken
calismaz. Uzaktan kumandayi kullanirken, ekran meniistinii agmak icin MENU diigmesine
basarak ve ardindan [DISPLAY]—[LENS]—[LENS CONTROL] 6gesini secerek ayari yapin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yansitilan goriintiiniin dikey konumunu ayarlama (Mercek kaydirma)

A DIKKAT

« Ayari projektoriin arkasindan veya yanindan gerceklestirin. Ayarlamalar 6n kissmdan
yapilirsa, gozleriniz gliclii 151ga maruz kalabilir ve yaralanma olabilir.

+ Mercek kaydirma islemi yaparken ellerinizi mercek montaj kismindan uzak tutun. Bunun
yapilmamasi parmaklarin hareketli mercek tarafindan sikismasina neden olabilir.

Projektor kabini iizerindeki diigmeleri kullanma

CAL\IEEF?‘AST ION MT.II(T:E
1. Yansitilan goriintiiyii hareket ettirmek icin LENS @ @
SHIFT (Mercek Kaydirma) V A 4P diigmelerine

basin. @

LENS FOCUS  ZOOM
Uzaktan Kumandayi Kullanma &]S*‘”@ @ @

©

1. SHIFT diigmesine basin.
[LENS CONTROL (SHIFT)] ekrani goriintiilenecektir.

2. Yansitilan gériintiiyii hareket ettirmek icin ¥ A €p> diigmelerine basin.

LENS CONTROL

B
K SHIFT O

[ENTER] Zoom/Focus Adjustment
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Mercegi ana konumuna geri getirmek icin

LENS CALIBRATION(MERCEK KALIBRASYON) diigmesine basin. Projektdre takilan mercek ana
konuma geri doner. (kabaca merkez konuma)

NOT:

+ Merkez capraz yonde maksimum seviyede kaydirilirsa, ekranin cevresel alani karanlik veya
golgeli olacaktir.

« Asagidaki sekil mercek kaydirma ayar araligini géstermektedir (yansitma yontemi: XP-61ZL
mercek Unitesinin Masauistii/On).

60 %V
25 %V] - H
T / 100 %V e
- | . 1"
25 %V |
60 %V
100 %H

Sembollerin agiklamasi: V dikey (yansitilan goriintinin yiiksekligi), H yatay (yansitilan
gOriintlinlin genisligi) oldugunu gosterir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Odak
(D odagn optik eksen etrafinda ayarlama (Giiglendirilmis odak)

Projektor kabini lizerindeki diigmeleri
LENS PIC I

kullanma LIBRATION ~ MUTE
1. Odagi optik eksen etrafinda hizalamak icin © ©
FOCUS (Odak) (+) veya (-) diigmesine basin.
*  Resimde mercek kaydirma yukari (K DR
dogru hareket ettirildiginde bir 6rnek
gosterilmektedir. Yansitma ekraninin alt
kenari odaklanana kadar mercegi ayarlayin.

Uzaktan Kumandayi Kullanma LENS CONTROL
1. FOCUS (Odak) ya da ZOOM (Yakinlastir) zoom [ 14
diigmesine basin. FOCUS K () |

[LENS CONTROL (ZOOM/FOCUS)] ((MERCEK [ENTER] Shift Adjustment
KONTROLU (YAKINLASTIRMA/ODAK)) ekrani
gorintiilenecektir.

2. <qveya P diigmesine basarak odagi optik
eksen etrafinda hizalayin.

a: Optik eksen
28



2. Goriintii Yansitma (Temel islem)

(2) Ekran gevre alaninin odagini ayarlayin (Manuel odak)
Cevresel odak halkasini saat yonlinde veya saat yoniinin tersine gevirin.

(3 Tiim yansitma perdesi odaklanana kadar (1 ve (2) adimlarini tekrarlayin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yakinlastirma
Projektor kabini lizerindeki diigmeleri kullanma

1. Yakinlastirmayi ayarlamak icin ZOOM (+) veya (-) diigmesine basin.

Uzaktan Kumandayi Kullanma
1. ZOOM (Yakinlastir) ya da FOCUS (Odak)

diigmesine basin. LBRATON  iTE h
[LENS CONTROL (ZOOM/FOCUS)] ((MERCEK O O

KONTROLU (YAKINLASTIRMA/ODAK)) ekrani @ @
goruntilenecektir. LENS FOCUS  ZOOM

SHIFT
2. Yakinlastirmayi ayarlamak icin AV diigmesine

basin.

@

LENS CONTROL

ZOoMm N v |
FOoCUs K D |

[ENTER] Shift Adjustment
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Egim Ayaginin Ayarlanmasi

1. Gorintiiniin yansitilacagi konum, kabin |
tabaninin dort kosesine yerlestirilen egim
ayagi ile ayarlanabilir.
Egim ayadi yuksekligi, donus ile ayarlanabilir.
"Yansitilan goruintuiniin ylksekligini ayarlamak
icin" :

Yansitilan gortinttintin yiiksekligi, 6n veya
arka egim ayagi dondurilerek ayarlanir.

"Yansitilan goriintu egikse"

Yansitilan goriinti egikse, gortinttyl diiz
olacak sekilde ayarlamak icin sol veya sag
egim ayagini gevirin.

«  Egim ayagi maksimum 10 mm uzatilabilir.

«  Egim ayadi projektdrd maksimum 1°
egmek icin kullanilabilir.

a: Egim ayagi / b: Yukari / c: Asagi

NOT:

« Egim ayadini 10 mm/0,4 incten daha fazla uzatmayin. Bunu yapmak projektori dengesiz hale
getirecektir.

« Ondeki iki egimli ayagi ayni anda uzatip kisaltmaya dikkat edin. Ayni sey arka ayak icin de
gecerlidir; aksi takdirde projektorin agirhd bir tarafa ylklenir ve bu da projektoriin hasar
gormesine neden olabilir.

« Egim ayagini projektor kurulum acisinin egimini ayarlamak disinda herhangi bir amagla
kullanmayin.
Projektori egim ayagindan tutarak tasimak veya egim ayagini kullanarak duvara asmak gibi
edim ayaginin uygun olmayan sekilde kullaniimasi projektore zarar verebilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-6. Projektorii kapatma
Projektorii kapatmak icin:

1. llk olarak, projektor kabini lizerindeki @ @ o s
(GUC) diigmesine veya uzaktan kumanda
iizerindeki STANDBY diigmesine basin.

[POWER OFF / ARE YOU SURE 7] (Gli¢
kapatilacak, emin misiniz?) mesaji
goriuntllenecektir.

POWER OFF

ARE YOU SURE ?

2. ikindi olarak, (®) (GUC) veya STANDBY
diigmesine tekrar basin.
Istk kaynagdi kapatilacak ve gii¢ kaynagi
kesilecektir.

A DIKKAT

« Projektér GUC diigmesi ile kapatilirsa veya normal projektér calismasi sirasinda AC giic
kaynagi baglantisi kesilirse, projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir. Projektori
kaldirrken dikkatli olun.

NOT:

+ Buarada GUC géstergesi kisa araliklarla yesil renkte yanip séniiyorsa, giic kapatilamaz.

« Bir goriintl yansitilirken gii¢ kablosunu projektérden veya elektrik prizinden ¢ikarmayin.
Bunu yapmak projektériin AC GIRIS terminalinin veya elektrik fisi kontaginin bozulmasina
neden olabilir. Bir goriintl yansitilirken AC glictinii kapatmak icin salteri vb. kullanin.

« Ayarlama veya ayar degisiklikleri yaptiktan ve mentiiyi kapattiktan sonraki 10 saniye icinde
projektoriin AC glic kaynadi baglantisini kesmeyin. Bunu yapmak ayarlarin ve diizenlemelerin
kaybolmasina neden olabilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-7. Kullanim Sonrasi

Gii¢ kablosunu gikarin.
Diger tiim kablolari ¢ikarin.
Mercek kapagini mercege takin.

Lol o

Projektorii hareket ettirmeden once, uzatilmislarsa egim ayagini vidalayin.
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3.Ek

3-1. Teknik Ozellikler

Model adi X171Q-B/X171Q-W | X141Q-B/X141Q-W
Yontem Tek DLP® cip
Cozunurlik 9.216.000 piksel (3840 nokta x 2400 satir)

Ana parcalarin 6zellikleri

DMD paneli

Boyut

0,8" (en boy orani: 16:10)

Piksel

2.304.000 (1920 nokta x 1200 satir)

Yansitma mercekler

Opsiyonel mercegin teknik 6zelliklerine bakin (— 36. sayfa)

Yakinlastirma

Elektrikli

Odak Elektrikli
Mercek kaydirma Elektrikli
Isik kaynagi Fosforlu lazer diyot
Istk cikisi 2 ¢3) 16500 Im (100 - 130 VAC: 13500 Im

14000 Im)

Ekran boyutu (projeksiyon mesafesi)

50" - 600" (Projeksiyon mesafesi mercege gore degisir)

Renk tekrarlanabilirligi

10 bit renk isleme (yaklasik 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi Yatay 15kHz, 24 ila 153kHz
Dikey 24,25, 30,48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz
Giris/cikis konnektorleri
HDMI 1/2 Video girisi TipAx2
Derin Renk, LipSync, HDCP"4, 4K
HDBaseT Video girisi RJ-45 x1,
Derin Renk, LipSync, HDCP"¥, 4K
Kumanda 100BASE-TX, PJLink sinif1
SDI GIRISI Video girisi BNC x1 12G
SDI CIKISI Video cikis BNC x1 12G
DisplayPort 1/2 Video girisi DisplayPort x 2
Derin Renk, LipSync, HDCP"4, 4K
USB USB type A x 1, 5,0 /2,0 A gli¢ kaynagi
Kumanda Terminalleri LAN RJ-45 x 1, T0BASE-T/100BASE-TX, PJLink sinif 1
RS-232C GIRISI D-Sub 9-pimli x 1
RS-232C CIKISI D-Sub 9-pimli x 1
KABLOLU Stereo mini jaki x 1
KUMANDA GIRISi
KABLOLU UZAKTAN | Stereo mini jaki x 1
KUMANDA CIKISI
TETIKLEYICI Stereo mini jaki x 1

Dahili Hoparlor

Gecerli degil

Kullanim ortami )

Calisma sicakhgi: 32 ila 113°F (0 ila 45°C)
Calisma nemi: %20 ila %80 (yogusmasiz)

Depolama sicakligi: 14 ila 140°F (-10 ila 60°C)
Depolama nemi: %20 ila %80 (yogusmasiz)

Calisma yuksekligi: 0 ila 3000 m/10000 fit
(1499 - 3000 m / 5000 - 10000 fit : [FAN MODE] (FAN
MODU)'nu [HIGH] (YUKSEK) olarak ayarlayin)

Gl kaynagi

100-240V AC, 50/60 Hz

Glg tiketimi

1080 W (100-130V AC)
1290 W (200-240 V AC)

1080 W (100-240 V AC)
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3.Ek

Model adi X171Q-B/X171Q-W |  X141Q-B/X141Q-W
Glg tuketimi (Bekleme | Ag etkin 2,0 W (100-240V AC)
durumu) Ag devre disi 0,5W (100-240 V AC)
Nominal giris akimi 12,0 A(100-130V AC) - 10,0 A (100-130V AC) -
6,0 A (200-240V AC) 5,0 A (200-240V AC)
Glc kablosu 6zellikleri 15 A veya Usti
Dis boyutlar 19,7" (genislik) x 8,3" (ylikseklik) x 22,7" (derinlik)/ 500 mm

(genislik) x 211 mm (yiikseklik) x 577 mm (derinlik) (cikintil
parcalar dahil degil)

19,7" (genislik) x 8,5" (ylikseklik) x 23,0" (derinlik)/ 500 mm
(genislik) x 216 mm (ylkseklik) x 583 mm (derinlik) (cikintil
parcalar dahil)

Agirlik 65,51b/29,7 kg 64,81b/29,4 kg
(mercek dahil degil) (mercek dahil degil)

*1  Etkili pikseller %99,99'dan fazladir.

*2  Bu, mercek Unitesi XP-61ZL (ayri satilir) takiliyken ve [REF. LIGHT MODE] (REF. ISIK MODU) [NORMAL]
olarak ayarlandiginda, [REF. LIGHT ADJUSTI(REF. ISIK AYARI) [100] (100 - 130V AC: [85]) olarak ayarlanir ve
[PRESET] (ONAYAR) [STANDARD] (STANDAARD) olarak ayarlanir.

[REF. LIGHT ADJUST] (REF. ISIK AYARI) kullaniimasi parlakligi azaltacaktir. Eger [PRESET] (On ayar) modu
olarak baska bir mod secilirse, 151k ¢ikis degeri biraz disebilir.

*3 1SO21118-2020 ile uyumluluk

*4  HDMI girisi Uzerinden materyal goriintiileyemiyorsaniz, bu projektériin diizglin calismadigr anlamina
gelmez. HDCP'nin uygulanmasiyla birlikte, belirli iceriklerin HDCP ile korundugu ve HDCP toplulugunun
(Digital Content Protection, LLC) karari/niyetinden dolayi gériintilenemedigi durumlar olabilir.

Video: HDR, Derin Renk, 8/10/12-bit, Dudak Senk.
HDMI: HDCP 2.2/1.4 destegi
HDBaseT: HDCP 2.2/1.4 destegi
DisplayPort: HDCP 1.3 destegi
*5  Projektoriin koruma fonksiyonlari calisma ortaminin sicakligina bagli olarak etkinlesir.

Daha fazla bilgi icin asagidaki web sitelerini ziyaret edin:

ABD: https://business.sharpusa.com/

Avrupa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

istege bagl aksesuarlarimiz hakkinda bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brosiiriimiize bakin.

Spesifikasyonlar 6nceden bildirilmeksizin degistirilebilir.
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Opsiyonel mercek (ayri satilir)

XP-57UL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
0,31-0,33:1F2,05-2,11,f=5,81-6,17 mm)

XP-58ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
0,55-0,75:1 F 2,04 - 2,35,f=10,03 - 13,60 mm)

XP-59ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
0,74-1,08:1 F 2,02 -2,33,f=13,47 - 19,67 mm)

XP-60ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
1,05-1,41:1 F 1,90 - 2,08, f= 8,78 - 25,30 mm)

XP-61ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
1,40-2,11:1F 1,80-2,11,f= 25,04 - 37,57 mm)

XP-627ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama (Projeksiyon orani
2,10-4,00:1 F 1,90 - 2,44, f= 37,23 - 70,60 mm)

NOT:

« Yukaridaki projeksiyon orani 100" ekrana yansitmak icindir.

« XP-57ULnin piyasaya cikis tarihi heniz belli degildir.
Takvim icin litfen web sitemize bakin.
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3-2. Sorun Giderme

Bu bolim, projektori kurarken veya kullanirken karsilasabilecegdiniz sorunlari ¢cozmenize yardimci
olur.

Her bir gostergenin ozelligi
d ¢ b a a: POWER (GUC) géstergesi

= | | | | b: STATUS (DURUM) géstergesi
! I i c: LIGHT (ISIK) gostergesi

d: TEMP. (SICAKLIK) g&stergesi

TEMP LIGHT ~STATUS POWER

Gosterge Mesaji (Durum mesaji)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Proiektér durumu
(GUG) (DURUM) (ISIK) (SICAKLIK) )
|:| |:| |:| |:| Gug kapali
Kapali Kapali Kapali Kapali
.'_ |:| |:| |:| Simdi bekleme moduna gegiliyor
<l Ana Unite simdi soguyor
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip
Sonme*")
* |:| |:| |:| Bekleme durumunda (Ag kullanilamiyor)
Kirmizi Kapali Kapali Kapali
(Is1k)
* |:| |:| |:| Bekleme durumunda (Ag kullanilabilir)
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Is1k)
* |:| * |:| Guig agik durum
Yesil Kapali Yesil Kapali
(Isik) (Is1k)
* |:| ‘:-"::. |:| Gug agik durum ([FAN MODE] [HIGH]dir)
Yesil Kapali Yesil Kapali
(Is1k) (Yanip
Sénme*")
_' D [LENS CALIBRATION] (MERCEK KALIBRASYON)
<l uygulama talebi.
Durum Turuncu Durum Kapali
degiskenlik (Yanip degiskenlik
gOsterir Sénme*?) gOsterir
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POWER STATUS LIGHT TEMP. Proiektér durumu
(GUG) (DURUM) (ISIK) (SICAKLIK) )
* ‘:-_t:. |:| Mercek kalibrasyonunun gergeklestirilmesi
Yesil Yesil Durum Kapali
(Istk) (Yanip degiskenlik
Sénme*?) gOsterir
* ‘:-"::. |:| Deklansor islevi etkinlestiriliyor
Yesil Durum Yesil Kapali
(Istk) degiskenlik (Yanip
gosterir Sénme*3)
‘:-_t:. |:| |:| |:| Gui¢ verme icin hazirlaniyor [ACIK]
Yesil Kapali Kapali Kapali
(Yanip
Sénme*")

*1 Isigin 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olmasi icin tekrarlama

*2 Isigin 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali / 0,5 saniye acik / 2 saniye kapali olmasi icin tekrarlama

*3 Isigin 0,5 saniye acik / 5 saniye kapali olmast icin tekrarlama
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Gosterge Mesaji (Hata mesaji)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu Prosediir
(GUQ) (DURUM) (ISIK) (SICAKLIK)
* |:| * |:| Sicaklik sorunu Ortam sicakhgi
yuksek. Projektoriin
Yesil Kapali Turuncu Kapali koruma fonksiyonlari
(Istk) (Istk) calisma ortaminin

sicakligina bagli olarak
etkinlesecektir. Oda
sicakligini diistrdn.

N

Sicaklik sorunu

Ortam sicakligi
calisma sicakliginin

Yesil Kapali Kapali Kirmizi disinda. Egzoz
(Istk) (Yanip havalandirmasinin
Sénme*") yakininda herhangi bir
engel olup olmadigini
kontrol edin.
‘:'_t:. |:| |:| Mercek montaj hatasi | Mercek diizglin monte
sk, edilmemistir. Monte
Durum Kirmizi Kapal Kapali edin.
degiskenlik (Yanip
gosterir Sonme*4)
‘:'_t:. Servis destegi Bayinize veya servis
o, gerektiren hata personeline basvurun.
Kirmizi Onarim talebinde
(yukarida Durum bulunmak icin
aciklananlar | degiskenlik gOsterge durumunu
disinda yanip gOsterir kontrol ettiginizden ve
Durum sénme) |:| bilgilendirdiginizden
degiskenlik Ya da emin olun.
gosterir (yanma) Kapali
Durum Kirmizi
degiskenlik (Yanip
gosterir sdnme*2 *4)

*1 Isi§in 0,5 saniye agik / 0,5 saniye kapali olmasi igin tekrarlama

*2 1s1gin 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali / 0,5 saniye acik / 2 saniye kapali olmasi icin tekrarlama

*4 131§in 0,5 saniye acik / 2 saniye kapali olmasi icin tekrarlama
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Termal koruyucu etkinlestirildiginde:

Projektoriin i¢ sicakligi cok ylksek veya disiik oldugunda, TEMP. gdstergesi kisa bir dongu icinde
kirmizi renkte yanip sénmeye baslar. Bu olduktan sonra termal koruyucu etkinlesir ve projektor
kapatilabilir.

Bu durumda, litfen asagidaki énlemleri alin:

« Elektrik fisini duvar prizinden ¢ekin.

« Yuksek sicaklikli bir ortama yerlestirilmisse projektori serin bir yere yerlestirin.

« Uzerinde toz birikmisse egzoz deligini temizleyin.

« Projektori i¢ sicakhk diisene kadar yaklasik bir saat bekletin.
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Genel Sorunlar & Coziimleri

Sorun

Su Ogeleri Kontrol Edin

Acilmiyor veya
kapanmiyor

+ Glg kablosunun takili oldugunu ve projektor kabini veya uzaktan
kumanda Uzerindeki gli¢ diigmesinin acik oldugunu kontrol edin.

« Projektorde sicaklik hatasi olup olmadigini kontrol edin, Projektoriin
i¢c sicakhigi cok sicak veya soguksa, koruma olarak projektoriin agiimasi
devre disi birakilir. Bir stire bekleyin ve projektori tekrar agmayi deneyin.

« Sorunun yukarida belirtilen kosullardan kaynaklanmadigini diisinmek
zor ise, gli¢ kablosunu prizden cekin. Sonra tekrar fise takmadan 6nce 5
dakika bekleyin.

Kapanlir

« [AUTO POWER OFF] (OTOMATIK GUC KAPATMA) seceneginin kapali
oldugundan emin olun.

GOrintl yok

« Uygun girisin secili olup olmadigini kontrol edin. Halen goriintii yoksa,
INPUT (Giris) digmesine veya giris dligmelerinden birine tekrar basin.

« Kablolarinizin dogru sekilde baglandigindan emin olun.

- Parlakhgr ve kontrasti ayarlamak icin mentileri kullanin.

« SHUTTER CLOSE diigmesine basiimadigini kontrol edin.

- Ayarlar veya ayarlamalari fabrika 6n ayar seviyelerine sifirlamak icin
[RESET] (SIFIRLA) 6gesini segin.

- HDMI giris sinyali goriintilenemiyorsa, asagidakileri deneyin.
Bilgisayarinizda yerlesik olarak bulunan ekran karti i¢in stirliciintizi
yeniden yukleyin veya glincellenmis strlctyd kullanin.

Sirliclintizti yeniden yliklemek veya giincellemek icin, bilgisayariniz
veya ekran kartinizla birlikte verilen kullanim kilavuzuna bakin veya
bilgisayar treticinizin destek merkezine basvurun.

Glncellenmis surticliyd veya isletim sistemini sorumlulugu kendiniz
Ustlenerek ylikleyin.

Bu kurulumdan kaynaklanan herhangi bir sorun ve arizadan sorumlu
degiliz.

- Sinyal, HDBaseT iletim cihazina bagli olarak desteklenmeyebilir.

Ek olarak, RS232C arayiizii desteklenmeyebilir.

« Projektor uyku modunda veya benzer bir durumda tutulursa, projektor
normal calisma sicakhiginda kullanilsa bile dahili bilesenlerin sicakhgi
yukselebilir. Bu gerceklestiginde gli¢ ACIK durumdaysa, sogutma fani
acilacak ve goriintiinlin yansitilmasi biraz zaman alacaktir. Lutfen bir
stire bekleyin.

Goriintli aniden
karariyor

« Sicak bir oda projektoriin koruma fonksiyonlarini tetikleyebilir ve bu da
parlaklikta gegici bir azalmaya neden olabilir. Odadaki sicakhgr dusiirin.

GOriintli ekrana kare
seklinde gelmiyor

Projektori ekran ile acisini dlizeltecek sekilde konumlandirin.
. Trapezoid bozuldugunda [GEOMETRIC CORRECTION] (GEOMETRIK
DUZELTME) gerceklestirin.
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Sorun

Su Ogeleri Kontrol Edin

Gorintl bulanik

« Odagi ayarlaym.

« Projektori ekran ile agisini diizeltecek sekilde konumlandirin.

« Projektor ve ekran arasindaki mesafenin mercegin ayar araligi dahilinde
oldugundan emin olun.

+ Mercek garanti edilen araligi asan bir dlctide kaydirildi mi?

« Projektor soguksa, sicak bir yere getirilirse ve sonra agilirsa mercek
Uzerinde yogusma olusabilir. B&yle bir durumda, mercek lizerinde
yogusma kalmayana kadar projektori bekletin.

GOrintl dikey, yatay
veya her iki ydnde de
kayiyor

- Bilgisayarin ¢oznirltgund ve frekansini kontrol edin. Gorlintlilemeye
calistiginiz ¢oztintirliigiin projektor tarafindan desteklendiginden emin
olun.

Uzaktan kumanda
calismiyor

» Uzaktan kumandanin kizilétesi vericisini projektoriin uzaktan kumanda
alicisina dogru yoneltin.

«+ Yeni piller takin.

« Projektor ile aranizda herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

« Projektoriin 7 m/276 in¢ yakininda durun.

- Eger bir [CONTROL ID] (KONTROL KiMLIGI) ayarlanmissa, uzaktan
kumandanin kimlik numarasinin projektoriin kimlik numarasiyla eslesip
eslesmedigini kontrol edin.

Ekran menisu
goruntilenmiyor

« Ekran sesinin kapali olup olmadigini kontrol edin.
Ekran sesini kapatma asagidaki sekillerde kapatilabilir:
- OSD OPEN diigmesine, uzaktan kumanda tizerindeki CTL diigmesine
basili tutarken basin.

Gosterge yaniyor
veya yanip sontyor

« Gosterge Mesajina bakin.

Daha fazla bilgi icin bayinize bagvurun.
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3-3. Bir mercegin takilmasi (ayri satilir)

Bu projektorle alti ayri bayonet tarzi mercek kullanilabilir. Buradaki agiklamalar XP-61ZL mercek
icindir. Diger mercekleri de ayni sekilde monte edin.

Mercek Ginitesini taktiktan veya degistirdikten sonra, [LENS CALIBRATION] (MERCEK
KALIBRASYON) islemini gerceklestirmek icin projektdr tizerindeki LENS CALIBRATION (MERCEK
KALIBRASYON) diigmesine basin.

[LENS CALIBRATION] (MERCEK KALIBRASYON) gerceklestirilerek mercek kaydirma ayar aralig
kalibre edilir.

A UYARI:

(1) Guct kapatin ve sogutma faninin durmasini bekleyin, (2) gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
mercedi takmadan veya ¢cikarmadan 6nce Unitenin sogumasini bekleyin. Aksi takdirde g6z
yaralanmalari, elektrik carpmasi veya yanik yaralanmalari meydana gelebilir.

Onemli:

- Projektor ve mercekler hassas parcalardan yapilmistir. Bunlar darbeye veya asiri giiclere
maruz birakmayin.

- Projektori tagirken ayri olarak satilan mercedi ¢ikarin. Aksi takdirde, projektor hareket
ettirilirken mercek darbeye maruz kalabilir, mercek ve mercek kaydirma mekanizmasi zarar
gorebilir.

« Projektoriin mercek tnitesi takiliyken tasinmasi gerekiyorsa, drnegin yiiksek veya belirli bir
yere kuruldugunda, projektore sabitlemek icin mercek tnitesiyle birlikte verilen vidalari
kullanin. Projektori hareket ettirirken mercegi tutmayin.

-+ Mercegdi projektorden sokerken, glicii kapatmadan 6nce mercek konumunu ana konuma
getirin. Bunun yapilmamasi, projektor ile mercek arasindaki alanin dar olmasi nedeniyle
mercedin takilmasini veya cikariimasini engelleyebilir.

- Projektor calisirken asla mercek ylizeyine dokunmayin.

+ Mercek ylizeyinde kir, yag vb. birakmamaya ve mercek yiizeyini cizmemeye cok dikkat edin.

+ Mercegdin cizilmesini dnlemek icin bu islemleri diiz bir ylizeyde bir bez parcasi vb. tizerinde
gerceklestirin.

+ Mercegdi uzun sire projektoriin disinda birakirken, toz veya kirin iceri girmesini 6nlemek icin
toz kapadini projektore takin.

Hazirlanmasi gerekenler
bilyal uclu altigen anahtar siirtictisi (2,5 mm)

Mercegin montaji
1. Toz kapagini projektorden
cikarin.

Sol Ustteki dili disari dogru itin ve
kapagin ortasindaki digmeyi cekin.
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2. Mercegin arkasindaki mercek
kapagini ¢ikarin.

NOT:

« Unitenin arka tarafindaki mercek
kapagini ¢cikardiginizdan emin
olun. Mercek kapagi acik kalan
mercek Uinitesi projektore
takilirsa, arizaya neden olabilir.

3. Mercek iinitesini, linitenin
iist kismindaki etiketli oku
hizalayarak tutun ve iiniteyi
projektore yerlestirin.
Mercegi, konumlandirma yarigini
ayni agida tutarak yavasca sonuna
kadar yerlestirin.

a: Ok isareti
4. Klik sesi duyulana kadar mercek
iinitesini saga dogru cevirin.
Mercek artik projektore
sabitlenmistir.

5. bilyali uglu altigen anahtar
siiriiclisii kullanarak mercek
iinitesi vidasini (@ saat yoniinde
cevirerek sikin.
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Mercegin cikarilmasi

Mercegi citkarmadan dnce:

1. Projektorii acin ve bir goriintii goriintiileyin.

2. LENS CALIBRATION (MERCEK KALIBRASYON) diigmesine basin ve basil tutun.
Mercek konumu ana konuma tasinacaktir.

3. Ana gii¢ diigmesini kapatin ve ardindan gii¢ kablosunu ¢ikarin.

4. Mercek kapagini mercege takin.

5. Projektor kabini elle tutulabilecek kadar soguyana kadar bekleyin.

1. Gevsetmekicin, bilyali uclu
altigen anahtar siiriiciisii
kullanarak, mercek iinitesi
vidasini (@) serbestce dénene
dek saat yoniiniin tersine
cevirin.

Vidalar ¢ikarilamaz.

2. Projektoriin 6n panelindeki
MERCEK serbest birakma
diigmesine tam olarak basarken,
mercegi saat yoniiniin tersine
cevirin.

Mercek cikar.

3. Mercegi projektorden yavasca
cektikten sonra, MERCEK serbest
birakma diigmesini birakin.

- Mercegi ¢ikardiktan sonra,
mercegdi saklamadan 6nce
mercekle birlikte verilen mercek
kapaklarini (6n ve arka) takin.

- Projektoére mercek
takilmayacaksa, projektorle
birlikte verilen toz kapagini
takin.
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Toz kapagini projektore takmak icin, toz kapaginin alt ucundaki mandali bulun ve licgen
isaretinin(V)noktasi asagi bakacak sekilde projektoriin agikligina yerlestirin (asagidaki sekilde
(D) ve ardindan tutamag tutarken mandallari yuvaya yerlestirmek icin toz kapaginin iist ucunu
projektére dogru itin (asagidaki sekilde ().
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