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Giris

Projektori satin aldiginiz icin tesekkir ederiz.

Bu projektor, gortintileri bir ekrana net bir sekilde yansitmak icin bilgisayarlara, video cihazlarina
vb. baglanabilir.

Lutfen projektoriinlizii kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatle okuyun.

Calistirma hakkinda herhangi bir slipheniz varsa veya projektoriin arizali olabilecegini diistintyor-
saniz bu kilavuzu okuyun.

Kurulum Kilavuzu, kurulum, ayarlamalar, bakim vb. hakkinda ayrintili talimatlar saglamaktadir ve
web sitemizde yayinlanmistir.

[ABD] https://business.sharpusa.com/product-downloads

[Avrupa] https://www.sharpdisplays.eu

[Global] https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/pj_manual/lineup.html

NOTLAR

(1) Bu kilavuzun icerigi izin alinmadan kismen veya tamamen yeniden basilamaz.
(2) Bu kilavuzun icerigi nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bukilavuzun hazirlanmasinda biyilik 6zen g6sterilmistir; ancak herhangi bir stipheli nokta, hata
veya eksiklik fark ederseniz, liitfen bizimle iletisime gegin.

(4) Bu kilavuzda gosterilen resim yalnizca gosterge niteligindedir. Goriinti ile gercek tirlin arasinda
tutarsizlik olmasi durumunda, gergek riin gegerli olacaktir.

(5) Madde (3) ve (4)'e bakilmaksizin, bu cihazin kullanimindan kaynaklandigi disiinilen kar kaybi
veya diger konularla ilgili herhangi bir talepten sorumlu olmayacagiz.

(6) Bu kilavuz genel olarak tiim bdélgelere saglanir, bu nedenle baska ulkelerle ilgili agiklamalar
icerebilir.


https://business.sharpusa.com/product-downloads
https://www.sharpdisplays.eu
https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/pj_manual/lineup.html
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Kablo bilgileri
Radyo veya televizyon yayin aliminda paraziti dnlemek icin blendajh kablolar kullanin.

Elektromanyetik Girisimle ilgili Uyar: (EMI)

UYARI:
Bu cihazin bir yerlesim ortaminda kullanilmasi radyo parazitine neden olabilir.

X

Bu Ekipmanin Tasfiye Edilebilir Parcalari ve pilleri hakkinda bilgi

EGER BU EKIPMANI YA DA PiLLERINi TASFiYE ETMEK iSTIYORSANIZ SIRADAN BiR COP KUTUSUNA
ATMAYINIZ VE KESINLIKLE SOMINEYE YA DA ATESE ATMAYINIZ!

Kullanilmis elektrikli ve elektronik ekipman ve pillerin her zaman toplanmasi ve yerel kanunlara
gore AYRI olarak islenmesi gerekir.

Ayri toplama sayesinde cevre dostu bir islem, malzeme geri doniisim ve atiklarin nihai sekil-
de atilmasinin minimuma indirilmesi miimkiinddr. HATALI TASFIYE icindeki cesitli maddeler
dolayisiyla insan saghgina ve cevreyezarar verebilirl KULLANILAN EKIPMANI yerel tesislere,
genelde belediye toplama tesislerine ya da diger toplama tesislerine gétiriiniz.

KULLANILMIS PILLERI ekipmandan cikarin, bir pil toplama tesisine gétiiriin; burasi genelde yeni
pillerin satildigi bir yer olabilir.

Eger tasfiye konusunda bir stipheniz varsa, yerel makamlarla ya da saticilarla baglantiya geciniz
ve dogru tasfiye metodu hakkinda bilgi aliniz.

SADECE AVRUPA BIRLIGI'NDEKi KULLANICILAR VE BAZI DIGER ULKE KULLANICILARI iCINDIR
(ORNEGIN NORVEC VE iSVICRE): Ayri toplama yerlerine katiliminiz kanunlara gére mecburidir.
Elektrikli ve elektronik ekipman ve piller (ya da ambalaj) lizerinde yer alan yukaridaki sembol
kullanicilara bu durumu hatirlatir. Eger sembol altinda ‘Hg'ya da‘Pb’varsa bu, pilde sirasiyla civa
(Hg) ya da kursun (Pb) vardr.

OZEL EVLERDEKI kullanicilarin kullanilmis ekipman ve piller icin mevcut iade tesisleri kullanma-
laririca olunur. Piller satis noktasinda toplanir. iade ticretsizdir.

Eger ekipman iS AMACLARI icin kullanildiysa, liitfen SHARP saticinizla baglantiya gecin. Saticiniz
size geri alim hakkinda bilgi verecektir. Geri alimdan kaynaklanan maliyetleri 6demeniz talep
edilebilir. Kiglik ekipmanlar (ve kiiciik miktarlar) yerel toplama tesisiniz tarafindan alinabilir.
ispanya icin: Liitfen ilgili toplama sistemi ya da yerel tesisle baglantiya gecin ve kullanilmis
urlnlerinizi geri almalarini rica edin.
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Semboller hakkinda

Bu Urlintin glivenli ve diizgiin kullanilmasini saglamak tizere, bu kilavuzda sizin ve baskalarinin
yaralanmasini ve ayrica maddi hasari 6nlemek icin ¢esitli semboller kullaniimaktadir.

Semboller ve anlamlari asagida agiklanmistir. Bu kilavuzu okumadan dnce bunlari iyice anladigi-
nizdan emin olun.

UYARI Bu semboli 6nemsememek ve Griint hatal bir sekilde kullanmak,
oliime veya agir yaralanmalara neden olan kazalara yol acabilir.

: Bu semboli 6nemsememek ve Urlinu hatali bir sekilde kullanmak
/\\ DiKKAT

kisisel yaralanmaya veya cevredeki esyalarda hasara neden olabilir.

Sembol ornekleri

Bu sembol elektrik carpmasina karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yiiksek sicakliklara karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yasaklanmasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol i1slanmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol islak ellerle dokunmamaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol, parcalarina ayrilmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol, yapmaniz gereken seyleri gosterir.

L-ISIE %) o

Bu sembol, gli¢ kablosunun elektrik prizinden ¢ikarilmasi gerektigini gosterir.
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Giivenlik Uyarilari

/\ UYARI

Yansitilan 1is1k

Yansitilan 11k ve kasa lizerinde gosterilen piktogram/etiket
« Projektdriin merceginin icine bakmayin.

® Projektor calisirken, goriisiintize zarar verebilecek gticlii bir isik yansitilir. Di-
yaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir. Etrafta
cocuklar varken o6zellikle dikkatli olun.

- Optik cihazlari (buyttecler, reflektorler vb.) kullanarak yansitilan 1siga bak-
mayin. Bunun yapilmasi gérme bozukluguna neden olabilir.

+ Projektdri agmadan dnce, yansitma menzili icinde hi¢ kimsenin mercege
bakmadigini kontrol edin.

« Cocuklarin projektori tek basina calistirmasina izin vermeyin. Bir cocuk pro-
jektoru kullanirken, bir yetiskin her zaman orada olmali ve ¢cocugu dikkatli
bir sekilde izlemelidir.

- Kasa Uzerindeki mercegin yakininda gdsterilen asagidaki piktogram, projek-
toriin icine dogru bakmanin yasak oldugunu anlatir.

YASAK

Sonraki sayfaya devam edin
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+ Asagidaki etiketler projektoriin tzerine yapistiriimistir.

Etiket 1
Lazer agiklama etiketi

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
PRODUCTO LASER DE CLASE 1

RES t il

SE 120X HME F—REHER

|IEC 60825-1:2014

CONSUMER LASER PRODUCT

APPAREIL A LASER GRAND PUBLIC
VERBRAUCHER-LASERPRODUKT
PRODUCTO LASER PARA EL CONSUMIDOR
EN 60825-1:2014+A11:2021 EN 50689:2021
321 L—¥ER IS C6802:2018

Etiket 2
Mercek degistirme uyar etiketi

CAUTION 50T STARE NTO THE BEAM: G2 TH PROECTOR
AN INTERCHANGEABLE LENS XP-432L (TR:2.99-5.93), NP43ZL | i \NS'TALLED REFER roTHE MANUAL
FORTHE LENS LIST AND LAZARD DISTANCE BEFORE OREHATION. SUCH COMBIATIONS OF
LENS ARE INTENDED FOR PROFESSIONAL USE ONLY, AND ARE NOT INTENDED FOR NSt st
NE PAS REGARDER DANS LE FAISCEAU : G2 CE PROJECTEUR PEUT DEVENI G
ATTENTION {0RSQUUN GBIECTIF INTERCHANGEABLE XP4GzL (TR 2.56:583), NP4GZL EST INSTALLE
AL POLS TROUVER (A LITE DES|

AT UTUSATION, SRRt ET LA DISTANCE
ER. CES COMBINAISONS DE PROJECTEUR ET DI F SONT DESTINEES A UN USAGE
PROPLLSONNEL URIGUEMENT E1 NE SONT 246 ESTIREES A NE UTLISATION GRAN PUBLC

<NCHT DIREKT INDEN STRAHLBLICKEN G2 DIESER PAOJEKTOR KA INDIE
VORSICHT Gruere acs paLLEN, Wen e
NP2 INSTALLERT WIHD, BEACHTER S JOR DEM BETHED 048 SANOBOCH U
JEKTIVE UND ZU DEN GEFAHRENBEREICHEN SOLCHE KOMBINATIONEN AUS PROJEKTC
'SIND NUR FUR DEN PROFESSIONELLEN EINSATZ UND NICHT FUR ALLGEMEINE VERBRAUCHER BESTINMT.
<NOMIRE mnzcrmzmzum L BT ST S T
PHECAUC|ON JANDO SE INSTALA UN OBJETIVO INTERCAME Bia NP43ZL.
CoNSul ALALISTADE OBIETIVOS ¥ LADISTANGIA BE BELIGH0 ATES OE Lt OBEPAC
ICHAS wMBINACIUNES DE PROYECTOR Y OBJE S ESTAN ISTOS SOLAMENTE PARA U
BHGFESONAL O PARA US0 FOR FARTE DEL CONSOMIDOR.
ES-TIN < 8 3% :RG2 > O ZRME{E D 75 WX XP-437L (TR: 2.99-5.93),
T =l NP43zL0| HAIE|B RG37 B £ ASLICEL A M X S8 2 A A2 oM
HBME UM . TRHE|Q} Hxol 028 X2 BEIHE220 AL OF SH0f
"HI“"i AI%HIHE ek guick.
> BRI PTATUHEA XP-43ZL (TR: 2.99-5.93) « NP43ZL BF »
=| Xﬂ!ﬂ'}ﬁ!!ﬁ'z RG3 ° FER{FATIAS] Hﬂmﬁl)‘]ﬁﬂlf‘l&lﬁl -
IR HANBEOESERERBE  FHRESER

z
i
e
B
2
¢
¢
H
7
4
&
3
2
g
g
3
Z
5
3
2
8

Etiket 1 Etiket 2
|
- |
|y B I
Etiket 3
Etiket 4

v

Etiket 4
FDA ek uyari etiketi

Sonraki sayfaya devam edin

Etiket 3
FDA sertifikasyon etiketi

Bu Uirlin, XP-43ZL ve NP43ZL merceklerinin
kullanildigr durumlar haricinde
EN 50689:2021 ile uyumludur.
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+ [ABD disindaki bélgeler igin]
Bu projektor, mercek tinitesine baglh olarak IEC/EN 62471-5:2015 risk grubu 2
veya risk grubu 3 olarak siniflandirimaktadir.
Risk grubu 3 olarak siniflandirldiginda, bu projektor profesyonel kullanim igin
tasarlanmistir ve glivenli oldugundan emin olmak icin kurulumu profesyonel
bir kurulum goérevlisi tarafindan yapilmahdir.
Risk gruplari icin bkz. sayfa xvi.
[ABD icin]
Kurulum kisitlamasi yoktur.

« Lazer Glivenlik Uyarisi icin bkz. Sayfa xv.

Gii¢ kaynagi

Uygun voltaja sahip bir gii¢ kaynagi kullanin.
+ Bu projektor, 100-240 VAC, 50/60 Hz gli¢ kaynadi ile kullaniimak tzere
0 tasarlanmistir. Projektori kullanmadan dnce, projektoriin baglanacagi giic
kablosunun bu gereksinimleri karsiladigini kontrol edin.
+ Projektoriin glic kaynadi olarak bir elektrik prizi kullanin. Projektorii dogrudan
elektrikli 1sik kablolarina baglamayin. Bunun yapilmasi tehlikelidir.

GEREKLI

Gii¢ kablosunun topraklama hattina baglanmasi

+ Bu cihaz gii¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmasi kosulu altinda

9 kullanimigin tasarlanmistir. Gli¢ kablosunun topraklama hattina bagl olma-

masi durumunda, elektrik carpmasina neden olabilir. Liitfen gli¢ kablosunun

TOPRAKLANMALIDIR dogrudan duvar prizine baglandigindan ve diizgln bir sekilde topraklandi-
gindan emin olun.

2 pimli bir fis dondstirme adaptori kullanmayin.

« Projektorii ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina bagladi-
ginizdan emin olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynad) farkl topraklama
noktalarina baglanirsa topraklama potansiyelindeki dalgalanmalar yangina
veya dumana neden olabilir.

Gii¢ kablosunun kullanilmasi

- Lutfen bu projektorle birlikte verilen glic kablosunu kullanin. Birlikte verilen
glic kablosu, tilkenizin glivenlik standardi ile bolgenizdeki voltaj ve akim
gereksinimlerini karsilamiyorsa, bunlara uyan ve karsilayan bir gtic kablosu

GEREKLI kullandiginizdan emin olun.

« Kullandiginiz gli¢ kablosu Ulkenizin glivenlik standartla-
rina uygun ve onaylanmis olmalidir. Litfen gli¢ kablosu
teknik ozellikleri ile ilgili olarak 38. sayfaya bakin.
Uygun bir gii¢ kablosu se¢mek icin litfen bolgenizde
gecerli nominal voltaji kendiniz kontrol edin.

+ Bu projektdrle birlikte verilen gti¢ kablosu yalnizca bu projektérle kullanim
icindir. GUvenlik icin diger cihazlarla birlikte kullanmayin.

YASAK

Sonraki sayfaya devam edin

vii
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I\

TEHLIKELI VOLTAJ

@

+ Gug¢ kablosunu dikkatli kullanin. Kablonun hasar gérmesi yangina veya
elektrik carpmasina neden olabilir.
- Kablonun Uzerine agir nesneler koymayin.
- Kabloyu projektoriin altina yerlestirmeyin.
- Kabloyu bir kilim vb. ile drtmeyin.
- Kabloyu cizmeyin veya modifiye etmeyin.
- Kabloyu asir gii¢ kullanarak bikkmeyin, burmayin veya ¢cekmeyin.
- Kabloya 1si uygulamayin.
Kablonun hasar gérmesi halinde (aciga ¢ikan cekirdek teller, kirik teller vb.),
saticinizdan kabloyu degistirmesini isteyin.

GOk gurultisi duymaniz halinde elektrik fisine dokunmayin. Bunun yapilmasi
elektrik carpmasina neden olabilir.

« Islak ellerle gii¢ kablosunu baglamayin veya kablonun baglantisint kesmeyin.
Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

ISLAK ELLERLE
DOKUNMAYIN
Kurulum
Asagida agiklananlar gibi yerlerde kullanmayin.
+ Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina
® veya elektrik carpmasina neden olabilir.
VASAK - Sallantili masalar, egimli ylizeyler veya diger dengesiz yerler.
- lyi havalandirilmamis alanlar.
- Bir radyatoriin, diger isi kaynaklariin yanina veya dogrudan gilines isigi
alan yerlere.
- Surekli vibrasyon olan alanlara.
- Nemli, tozlu, buharli veya yagl alanlara.
- Asindirici gazlarin bulundugu ortam (kiikart dioksit, hidrojen sulfir, nit-
rojen dioksit, klor, amonyak, ozon, vs.).
- Dis mekanlara.
- Yuksek sicakliktaki yerlere, hizli nem degisikliklerinin oldugu ve yogusma-
nin muhtemel oldugu yerlere.
D) « Projektoriin islanabilecedi, asagida agiklananlar gibi yerlerde kullanmayin.
NQ’ Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
ISLATMAYIN - Yagmurda veya karda, deniz kenarinda ya da su kenarlarinda vb. kullan-
mayin
@ - Banyoda veya dus odasinda kullanmayin.
- Klima gibi su tahliyesi olan ekipmanlarin altina kurmayin.
GUC KABLOSUNU - Projektoriin Gzerine vazo veya saksi bitkileri koymayin.
PRIZDEN CEKIN - Projektoriin tizerine fincanlar, kozmetik malzemeleri veya ilaglar koymayin.

Projektoriin icine su vb. girmesi halinde, ncelikle projektérin giictini ka-
patin ardindan gii¢ kablosunu elektrik prizinden cekin ve saticinizla iletisim
kurun.

viii
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Tavandan asili olarak kurulum

« Projektoriin tavana kurulumu icin saticiniza danigin. Tavan montaji igin 6zel

A beceriler gerekir.
Kurulum islerini kurulum gorevlileri disindaki kisiler ile YAPMAYIN. Bunun
yapilmasi projektoriin diismesine ve yaralanmalara neden olmasina yol
acabilir.

+ Yanls kurulum veya tasima, yanls kullanim, modifikasyon veya dogal afetler-
den kaynaklanan herhangi bir kaza veya/ve hasardan sorumlu olmayacagiz.

+ Kurulum tavandan vb. asili bir sekilde yapildiginda projektérden sarkmayin.
Projektor dusebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

- Tavana asih bir sekilde kurulum yaparken, gii¢ kablosunun kolayca takilip
cikarilabilmesi icin erisilebilir bir elektrik prizini kullanin.

DIKKAT

Kullanim sirasinda

Projektoriin icine nesneler yerlestirmeyin.

+ Havalandirma deliklerinden projektoriin icine metal veya yanici nesneler ya
® da bagka yabanci maddeler sokmayin veya diisiirmeyin. Bunun yapilmasi
yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir. Evde ¢cocuklar varsa 6zellikle
dikkat edin. Projektoriin icine yabanci bir madde girmesi halinde, 6ncelikle
@ projektoriin glictinii kapatin, ardindan gli¢ kablosunu elektrik prizinden
¢ekin ve saticinizla iletisim kurun.

YASAK

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektor arizalanirsa gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.

+ Projektdrden duman veya garip kokular ya da sesler yayilmasi halinde veya
@ projektor dislrilmis ya da kasasi kirlmigsa, projektoriin gliclini kapatin
ve ardindan gti¢ kablosunu elektrik prizinden cekin. Sadece yangina veya
elektrik carpmasina degil, ayni zamanda gérme yeteneginize ciddi zararlar
verebilir veya yaniklara neden olabilir. Onarimlar icin saticinizla iletisim kurun.
Projektori asla kendi basiniza onarmaya ¢alismayin. Bunun yapilmasi tehli-
kelidir.

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektorii parcalarina ayirmayin.

+ Projektorin kasasini citkarmayin veya agmayin.
® Ayni zamanda, projektéri modifiye etmeyin. Projektdrde yiiksek voltajli
alanlar bulunmaktadir. Yangina, elektrik carpmasina veya lazer isik sizintisina
neden olarak gérme yetenedinize ciddi zarar verebilir veya yaniklara neden
olabilir.
Yetkili servis personelinin projektoriin i¢ kontrol, ayar ve onarim islemlerini
gergeklestirmesini saglayin.

PARCALARINA
AYIRMAYIN
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%,

YASAK

P>

YUKSEK SICAKLIK
UYARISI

Projektor calisirken mercegin 6niine nesneler koymayin.

+ Projektor calisirken mercek kapagini mercek tizerinde birakmayin. Mercek
kapag isinabilir ve bikdlebilir.

« Projektor calisirken mercegdin dniine 15191 engelleyen nesneler yerlestirmeyin.
Nesne isinabilir, kirilabilir veya alev alabilir.

- Kasa Uizerinde gosterilen asagidaki piktogram, projektor merceginin dniine
nesneler yerlestirmekten kaginilmasi icin alinmasi gereken énlem anlamina

gelmektedir.
S
KL

%,

YASAK

Projektorii temizlerken

+ Mercek, kasa vb. Gizerindeki tozu temizlemek icin yanici gaz spreyleri kullan-
mayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

GEREKLI

%,

YASAK

Kablo kapagi (ayrica satilir) hakkinda

+ Kablo kapagini taktiktan sonra vidalari siktiginizdan emin olun. Bunun yapil-
mamasi, kablo kapaginin cikmasina ve diismesine neden olarak yaralanmaya
veya kablo kapaginin hasar gdrmesine yol agabilir.

« Sarilmis kablolar kablo kapadi icerisine koymayin. Bunun yapilmasi, gii¢
kablosuna zarar vererek yangina neden olabilir.

+ Projektori tasirken kablo kapagindan tutmayin veya kablo kapagina asiri giic
uygulamayin. Bunun yapilmasi, kablo kapagina zarar vererek yaralanmaya
neden olabilir.

%,

YASAK

Yiiksek giivenlikli konumlarda kullanmayin.

- Uriintn kullanilmasi, niikleer bir tesisteki niikleer reaksiyon kontroliinde, tibbi
yasam destek sisteminde ve bir silah sisteminde flize firlatma kontroliinde
oldugu gibi dogrudan 6liime, kisisel yaralanmalara yol agabilecek dlimcdil
riskler ve tehlikeler barindirmamaldir.
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Gii¢ kablosu
Gii¢ kablosunun kullaniimasi
+ Projektorin kurulumu kolayca erisilebilen bir elektrik prizine yakin bir yere
yapilmalidir.
GEREKLI + GUg kablosunu projektoriin AC IN terminaline baglarken konektoriin tama-

men ve sikica takildigindan emin olun. Gii¢ kablosunu gii¢ kablosu stoperini
kullanarak sabitlediginizden emin olun. Gii¢ kablosunun gevsek baglanmasi
yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Yangin veya elektrik carpmasini 6nlemek icin, gii¢ kablosunu

asagida belirtildigi gibi kullanin.

+ Gug kablosunu takarken veya ¢ikarirken gii¢ kablosunu fisinden tutarak cekin.

« Uriinii temizlemeden 6nce veya iriinii uzun bir siire kullanmayi planlami-
yorsaniz, gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin.

GEREKLI « Elektrik kablosu veya fisi 1sindiginda ya da hasar goérdiigiinde, elektrik kab-
@ losunu prizden cekin ve saticinizla iletisim kurun.
GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN
Elektrik fisinden tozu ve diger kalintilari periyodik olarak
temizleyin
0 + Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
GEREKLI
Projektorii hareket ettirmeden dnce gii¢ kablolarinin ve diger
kablolarin baglantisini kesin
« Uriind tasimadan énce Griiniin kapali oldugundan emin olun ardindan giic
kablosunu prizden ¢ekin ve Urilinii diger cihazlara baglayan tiim kablolarin
GEREKLI baglantisinin kesildiginden emin olun.
Gii¢ kablosunu uzatma kablosu ile kullanmayin.
® + Uzatma kablosu eklemek asiri 1Isinma sonucu yangina neden olabilir.
YASAK
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Kurulum
Mercek iinitesinin diisme onleyici tel ile sabitlenmesi
« Projektor tavana veya yliksek bir yere asilacaksa diisme onleyici tel (ayri olarak
satilir) kullanarak mercek tinitesini sabitleyin. Mercek tinitesinin sabitlenme-
GEREKL mesi durumunda, gevserse disebilir.

Kullanim sirasinda

O

Asiri gerilime maruz kalan sebekelerde kullanmayin.

« Projektoriin HDBaseT baglanti noktasini ve LAN baglanti noktasini asiri gerilim
uygulanma riski olmayan bir aga baglayin.
HDBaseT veya LAN baglanti noktasina asir gerilim uygulanmasi elektrik

YASAK carpmasina neden olabilir.
Mercek kaydirma, odaklama ve yakinlastirma islemleri
« Mercegi kaydirirken veya odaklamayi veya yakinlastirmayi ayarlarken, bunu
projektoriin arkasindan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamalarin 6n
GEREKLI taraftan gerceklestirilmesi durumunda, gozleriniz guiclii 1siga maruz kalabilir

ve yaralanabilir.

+ Mercek kaydirma islemini gerceklestirirken, ellerinizi mercek alanindan uzak
tutun. Aksi takdirde, parmaklariniz kasa ile mercek arasindaki bosluga sikisa-
bilir.
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YASAK

Pillerin kullaniimasi
Yanlis pil kullanimi sizintilara veya patlamalara neden olabilir.

Yalnizca belirtilen pilleri kullanin.

Pillerin Gizerindeki (+) ve (=) isaretleri pil bolmelerindeki (+) ve (-) isaretleriile
eslesecek sekilde pilleri yerlestirin.

Pil markalarini karistirmayin.

Yeni ve eski pilleri kombine etmeyin. Bu pil Smriini kisaltabilir veya pillerden
sivi sizmasina neden olabilir.

Pil asidinin pil bélmesine akmasini engellemek icin bitmis pilleri hemen
cikarin.

Pilden sizan sivi cildinize veya giysilerinize bulasirsa, derhal ve derinlemesine
olacak sekilde durulayin. Goziinlize kacarsa, ovalamak yerine gozliniizii iyice
yikayin ve derhal tibbi yardim alin. Pilden sizan sivinin gézliniize veya giysinize
kacmasi, cilt tahrisine neden olabilir veya goziiniize zarar verebilir.

Uzaktan kumandayi uzun bir suire kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.

Pili asiri derecede sicak bir ortamda birakmak veya pili asiri derecede diistik
hava basinca maruz birakmak patlamaya veya yanici sivi ya da gazlarin siz-
masina yol agabilir.

Biten pilleri uygun bir sekilde atin. Pilin suya, atese veya sicak firina atilma-
si,mekanik olarak ezilmesi veya kesilmesi veya tizerinde degisiklik yapilmasi,
patlamaya neden olabilir.

Pilleri kisa devre yapmayin.

Pilleri sarj etmeyin. Birlikte verilen piller sarj edilemez.

Pilleri bertaraf ederken, saticinizla veya yerel yonetimle iletisim kurun.

O

YASAK

/N

YUKSEK
SICAKLIK
UYARISI

Havalandirma delikleri hakkinda

Projektorin havalandirma deliklerini tikamayin. Ayrica, projektoriin altina
kagit veya bez gibi yumusak nesneler koymayin. Bunun yapilmasi, yangina
yol acabilir.

Projektorin kurulumunun yapildigi yer ile etrafindaki nesneler arasinda yeterli
bosluk birakin. (— sayfa xxiv)

Goruntuleri yansitirken veya gorintileri yansittiktan hemen sonra ¢ikis ha-
valandirmasi bélgesine dokunmayin. Cikis havalandirmasi bélgesi bu sirada
sicak olabilir ve bu bolgeye dokunmak yaniklara neden olabilir.
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YASAK

Projektoriin tasinmasi

+ Projektoru tasirken, mercek boliimuni tutmayin. Odaklama halkasi dénerek
projektoriin diismesine ve yaralanmaya neden olabilir. Ayrica, elinizi kasa ve
mercek arasindaki bosluga koymaniz durumunda, projektor hasar gorebilir,
disebilir ve yaralanmalara neden olabilir.

« Projektort, mercek Uinitesi ¢ikariimis olarak tasirken, mercegin montaj alanina
elinizle dokunmayin. Ayrica, elinizi baglanti terminalinin yuvasina sokmayin.
Projektor hasar gorebilir veya diisebilir ve yaralanmalara neden olabilir.
Projektord, filtre kapadi ¢ikarldiktan sonra agida ¢ikan girintili alandan tutarak
tasimayin. Bunun yapilmasi, kasaya zarar verebilir ve projektor diserek bir
yaralanmaya neden olabilir.

+ Projektorii kablo kapadi takili halde tasirken, kablo kapagindan tutmayin.
Kablo kapagi gevseyebilir ve ana Unite diiserek yaralanmalara yol acabilir.

®

GEREKLI

Mercegin takilmasi/cikariimasi

+ Mercek tinitesini takmadan ya da ¢ikarmadan 6nce projektori kapatin ve gii¢
kablosunun baglantisini kesin. Bunu yapmamak, gérme bozukluguna veya
yaniklara neden olabilir.

+ Projektor yuksek bir yerde takiliyken mercek tinitesini takmayin veya sokme-
yin.
Mercek tinitesi duisebilir ve hasara veya yaralanmaya neden olabilir.

YASAK

Liitfen iiriinii itmeyin ya da iiriine tirmanmayin. Uriine
tutunmayin veya asilmayin. Uriinii sert nesnelerle silmeyin veya
iirline vurmayin.

- Uriin diiserek zarar gérebilir veya yaralanmalara neden olabilir.

GEREKLI

Asin sicakliklara ve neme maruz kalan konumlardan kaginin
« Bununyapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina ya da projektoriin hasar
gormesine neden olabilir. Bu projektor icin kullanim ortami asagidaki gibidir:
- Gahisma sicakhgi: 0°C ila 45°C / 32°F ila 113°F / nem orani: %20 ila 80 (yo-
gusmasiz)
- Depolama sicakhgi: -10°C ila 50°C / 14°F ila 122°F / nem orani: %20 ila 80
(yogusmasiz)

Kontroller ve Temizlik

GEREKLI

Projektoriin incelenmesi ve iginin temizlenmesi

+ Projektorin icini temizlemek icin yilda bir kez saticiniza danigin. Uzun siire
temizlenmemesi durumunda, projektoriin icinde toz birikerek yangina veya
arizaya neden olabilir.

Xiv



Onemli Bilgi

Lazer Giivenlik Uyarisi

A\ UYARI

SINIF 1 LAZER URUNU [IEC 60825-1:2014]
EN 60825-1:2014+A11:2021'E GORE SINIF 1 TUKETICi LAZER URUNU (AB ve Birlesik Krallik icin)
«+ Bu Uriinde lazer modiili bulunmaktadir. Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar
prosedirlerinin kullanilmasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine neden olabilir.
Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir.

«+ Bu Urtin IEC 60825-1:2014 uyarinca Sinif 1 olarak siniflandirilmistir.
+ AB ve Birlesik Krallik icin
Bu driin EN 60825-1:2014+A11:2021 ile uyumludur.
Ayrica bu triin XP-43ZL ve NP43ZL objektiflerin kullaniimasi disinda EN 50689:2021 ile de uyum-
ludur.
« Cihazin kurulumu ve idaresine iliskin olarak tlkenizdeki yasa ve yonetmeliklere riayet edin.
« Dahili stk moduliinden yayilan lazer hakkinda genel bilgi:
- Dalga boyu: 455 nm
- Maksimum gic¢: 176 W (V801U-W/V801U-B), 154 W (V731U-W/V731U-B)

Isik Modiilii

« Isik kaynagi olarak, Grlin birden fazla lazer diyot iceren bir 1sik modiliyle donatilmistir.

« Bu lazer diyotlari 15tk modiiliinde sizdirmaz bir sekilde muhafazalanmistir. Isik modullnin per-
formansi icin herhangi bir bakim veya servis gerekmemektedir.

«+ Son kullanicinin stk modiliini degistirmesine izin verilmez.

« Isik moduliintin degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin yetkili distribltor ile irtibata gegin.
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Risk gruplan

Bu projektdr, mercek Unitesine bagh olarak IEC/EN 62471-5:2015 risk grubu 2 veya risk grubu 3
olarak siniflandiriimaktadir.

Risk grubu 2 (RG2)

A\ uvARI

Tum parlak 1sik kaynaklarinda oldugu gibi 1sik huzmesine dogrudan bakmayin, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.

Risk grubu 3 (RG3)

A\ uvARI

IEC/EN 62471-5:2015 RG3 URUNU

+ RG3 olarak siniflandirildiginda, projektor profesyonel kullanim icindir ve giivenligin saglan-
did1 bir yere kurulmalidir. Bu nedenle, kurulumun profesyonel bir servis personeli tarafindan
gerceklestirilmesi gerektigi icin saticiniza danistiginizdan emin olun. Projektori asla kendi
basiniza kurmaya calismayin. Bu, gérme bozuklugu vb. ile sonuglanabilir.

+ Isina dogrudan maruz kalmaya izin verilmemelidir, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

+ Projektoriin merceginin icine bakmayin. Gézlerinizde ciddi hasar meydana gelebilir.

« Operatorler, tehlike mesafesiicinde isina erisimi kontrol etmelidir veya Griing, tehlike mesafesi
icinde izleyicilerin gdzlerinin 1sina maruz kalmasini nleyecek yiikseklige kurmalidir.

« Glcu acarken, projektériin yanindan veya arkasindan (tehlike bolgesinin disindan) calistirin.
Ayrica, giicti acarken, projeksiyon mesafesinde bulunan hi¢ kimsenin mercege bakmadigindan
emin olun.
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« Projektoriin kurulumunu yapmadan 6nce kontrol edin

() Mercek modeli adi

Mercek Unitesi modeli veya yansitma orani asagidaki resimlerdeki icindeki konumlardan
birinde listelenmektedir.

XP-44ML/NP44ML'nin Semasi XP-44ML/NP44ML olmayan modellerin semasi

(@ Risk Grubu 3 kategorisi iiriinlerle birlestirilmesi

Mercek modeli ad\ Atma orani V801U-W/V801U-B V731U-W/V731U-B
XP-40ZL/NP40ZL 0,79-1,11
XP-41ZL/NP41ZL 1,30-3,02

RG2 RG2
XP-50ZL/NP50ZL 0,60-0,75
XP-44ML/NP44ML 0,32
XP-43ZL/NP43ZL 2,99-5,93 RG3 RG3
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« Tehlike bolgesi

Asagidaki sekilde, IEC/EN 62471-5:2015 uyarinca Risk Grubu 3 (RG3) olarak siniflandirilan projektor
tarafindan yayilan 151§1in radyasyon bdlgesi (tehlike bélgesi) agiklanmaktadir.

Ustten gériiniim Yandan goriiniim

a: Ekran / b: Tehlike bdlgesi

V801U-W/V801U-B V731U-W/V731U-B
Tehlike bélgesi (m) Tehlike bolgesi (m)
Mercek Atma orani HD H v Mercek Atma orani HD H v
XP-43ZL/ |Genis 0,70 | 0,26 | 0,16 XP-43ZL/ |Genis 0,70 | 0,23 | 0,15
NP43ZL |Tele 1,40 | 0,24 | 0,16 NP43ZL |Tele 1,20 | 0,21 | 0,13

Atma oraninin hesaplanmasi

Atma orani = L: Atis mesafesi (m) / W: Ekran genisligi (m)

Atis mesafeleri ve ekran genislikleri icin kurulum kilavuzundaki “Mercek tipleri ve atismesafesi”
bolumune basurun.
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« Onlem bolgesi hakkinda

Bir 6nlem bolgesi veya fiziksel bariyerler saglayarak insan gozlerinin tehlike bolgesine girmesini
onlemek miimkiinduir.

Projektoriin yoneticisi (operatdr) halka acik tesislerde oldugu gibi izleyicilerin tehlike bolgesine gir-
mesini engelleyememesi durumunda, izleyicilerin gtivenligiicin tehlike bélgesinden 1 m veya daha
fazla boslugun “Gnlem bdélgesi” olarak birakilmasi dnerilir. Projektoriin kurulumu tavana yapilirken,
zemin ile tehlike bolgesi arasindaki mesafenin diisey yonde en az 3 m olmasi 6nerilir.

« Onlem bélgesinin dikkate alindigi kurulum 6rnegi

(D) Zemin veya masaiistii kurulum (@ Tavana kurulum érnegi

ornegi

oG

a: Ekran / b: Tehlike bdlgesi / ¢: Onlem bélgesi / d: zemin

: Kurulumu tavana yapildiginda, izleyicilerin tehlike bélgesine girecegi
A DIKKAT yapildig y g g g

bekleniliyorsa izleyicilerin bu alana girmesini dnlemek gerekir.
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(® Tavana monte edilmis asagi yonlii projeksiyon 6rnegi

ARV

a: Ekran / b: Tehlike bdlgesi / ¢: Onlem bélgesi / d: zemin

Zemin ile tehlike bolgesi arasinda 6nlem bolgesi saglanamiyorsa

A DlKKAT sagdaki sekilde gosterildigi gibi izleyicilerin ekranin etrafindaki alana
girmesini 6nlemek gerekir.

* Mercek kaydirma kullaniliyorsa litfen yansitilan gorintiinin mercek kaydirma hacmine gére kaydiriimasini
g6z éniinde bulundurun. Onlem bélgesinin dikkate alindigi kurulum érnegi
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/\ DIKKAT

Liitfen tiim giivenlik 6nlemlerine uyun.

Projektoriin kurulumu

Kurulum gorevlisi veya satici, projektoriin yoneticisine (operator) asagidaki talimatlari
vermelidir:

Projektoriin yerlesimini planlarken, kurulum kilavuzunda listelenen giivenlik 6nlemlerine
uydugunuzdan emin olun.

Tehlikeyi 6nlemek icin cihazin kurulumunu bir duvar prizine kolayca ulasilabilecek bir yere
yapin ya da acil durumda projektoriin elektrik baglantisini kesmek icin kesici gibi bir cihaz
saglayin.

insan gézlerinin tehlike bélgesine girmesini énlemek icin giivenlik dnlemleri alin.

Kurulum konumu icin uygun bir mercek secin ve her bir mercek icin belirlenen gtvenlik b&l-
gesini saglayin.

Projektori calistirirken, 15191 ayarlarken vb. uygun givenlik 6nlemlerinin alindigindan emin
olun.

Takilan mercek icin uygun giivenlik bolgesinin yeterince saglanip saglanmadigini kontrol edin.
Bolgeyi periyodik olarak kontrol edin ve bir dogrulama kaydi tutun.

Projektori calistirmadan dnce projektdriin yoneticisini (operatdr) glivenlik konusunda egitin.
Projektorii agmadan énce, projektdriin yoneticisine (operatdr) incelemeler (projektor tarafin-
danyayilanisik tizerindeki glivenlik kontrolleri dahil olmak tizere) gerceklestirmesiicin talimat
verin.

Projektoriin yoneticisine (operatdr) projektor acil bir durumda her acildiginda projektori
kontrol edebilme konusunda egitim verin.

Projektoriin yoneticisine (operatdr) kurulum kilavuzunu, kullanim kilavuzunu ve inceleme
kayitlarini, ulasmasi kolay bir yerde tutma talimati verin.

Projektorlin her Ulke ve bolgenin standartlarina uygun olup olmadigini belirleyebilmeleri
konusunda egitim verin.
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Kurulum ve bakimla ilgili notlar
Asagida tarif edilen yerlerde kurulumunu yapmayin veya depolamayin (RG3 icin: Saticiya
ve kurulumcuya)
« Titresimleri ve darbeleri buyiten yerler
Projektor, glic kaynaklarindan ve benzerlerinden kaynaklanan titresimlerin iletildigi yerlere veya
araclara ya da gemilere vb. kurulursa dahili parcalara zarar verebilecek ve arizaya yol acabilecek
titresimler veya carpmalardan etkilenebilir.
« Yiksek voltajli enerji hatlarina ve gii¢ kaynaklarina yakin yerler
Uniteyi bozabilir.
+ Gucli manyetik alanlarin olusturuldugu yerler
Bunun yapilmasi, arizaya yol acabilir.
+ Disg mekanlar ve nemli veya tozlu yerler
Yag dumanina veya buhara maruz kalan yerler
Asindirici gazlarin olusturuldugu yerler
Yag, kimyasallar gibi yapisan maddeler ve nem kasanin deformasyonuna veya catlamasina, metal
parcalarin korozyonuna veya arizaya neden olabilir.

Tavana monte ederken alinacak dnlemler (Saticiya ve kurulumcuya)

Projektoriin kurulumunu yaparken, litfen web sitemizde saglanan Kurulum Kilavuzuna bakin.

1. Projektoriin dismesini dnlemek icin projektoriin ve tavana montaj Unitesinin toplam agdirligina
uzun bir siire boyunca dayanabilecek yeterli saglamlgdi saglayacak bir sekilde tavana takin.

2. Projektdrii tavana takarken, bunu Tavana Montaj Unitesinin kurulum kilavuzuna uygun sekilde
dogru bir sekilde yaptiginizdan emin olun. Sabit metal baglanti elemanlarini kullandiginizdan ve
vidalari saglam bir sekilde siktiginizdan emin olun.

3. Projektdriin diismesini 6nlemek icin diisme &nleme telleri kullanin.

« Bir binanin veya yapinin saglam bir parcasi ile projektoriin gtivenlik cubugunu diisme dnleme
telleriyle birlestirmek icin piyasada satilan metal baglanti elemanlarini kullanin.

+ Projektoriin ve tavana montaj linitesinin toplam agirhgina dayanabilecek yeterli dayanima
sahip, piyasada satilan metal baglanti elemanlari ve diisme 6nleme telleri kullanin.

+ Projektoriin Gizerine ylik binmemesi icin diisme 6nleme tellerini hafifce gevsetin.

+ Guvenlik cubugunun konumu icin “Projektoriin Parcalarinin Adlari” bélimine basvurun. (—
sayfa 4)

Kisisel bilgilerin emniyete alinmasi

IP adresleri gibi kisisel olarak tanimlanabilir bilgiler projektore kaydedilebilir.
Projektérii devretmeden veya bertaraf etmeden dnce, ekran meniisiinde [FABRIKA AYARLARINI GERI
YUKLE] islemini gerceklestirerek bu verileri temizleyin.
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Projektoriin performansini saglamak icin uyarilar

Lazer 1sinlari gibi yogun isik mercekten iceri girerse bu, arizaya neden olabilir.

Yogun sigara dumani veya toz olan yerlerde kullanmadan énce saticiniza danisin.

Ayniduragan gorlinti bir bilgisayar vb. ile uzun bir stire boyunca yansitildiginda, goériintii deseni

projeksiyon durdurulduktan sonra ekranda kalabilir, ancak bir siire sonra gézden kaybolacaktir.

Bu, sivi kristal panellerin 6zellikleri dolayisiyla gerceklesir ve bir ariza degildir. Bilgisayar tarafinda

bir ekran koruyucu kullanmanizi éneririz.

Projektorii yaklasik 5500 feet/1600 metre veya daha yuksek irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]

dgesini [YUKSEK iRTiFA] olarak ayarladiginizdan emin olun. Bu yapilmazsa projektériin ici isinabilir

ve arizaya neden olabilir.

Projektor ylksek irtifalarda (atmosfer basincinin disiik oldugu yerlerde) kullanildiginda, optik

parcalarin normalden daha kisa stirede degistirilmesi gerekebilir.

Projektoriin tasinmasi hakkinda

- Mercek Unitesini bir kez ¢ikarin ve mercegi cizmemek icin mercek kapagini taktiginizdan emin
olun. Ayrica, projektdre toz koruyucu bir kapak takin.

- Projektord titresimlere veya glicli darbelere maruz birakmayin.

Aksi takdirde projektor hasar gorebilir.

Egim ayaklarini projektoriin egimini ayarlamanin disinda bir amacg igin kullanmayin.

Projektori egim ayaklarindan tutarak tasimak veya duvara dayali olarak kullanmak gibi yanlis

kullanim, arizaya neden olabilir.

Projektor, istif kurulumunu desteklemez. Projektorleri dogrudan birbirinin tzerine istiflemeyin.

Bunun yapilmamasi hasara veya arizaya neden olabilir.

Projeksiyon merceginin ylzeyine ciplak ellerle dokunmayin.

Projeksiyon mercegi ylizeyindeki parmak izleri veya kir biydtilecek ve ekrana yansitilacaktir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine dokunmayin.

Projeksiyon sirasinda, gli¢ kablosunu projektorden veya elektrik prizinden ¢ikarmayin. Bunun

yapilmasi, projektoriin ACIN terminalinin veya elektrik fisi kontaginin bozulmasina neden olabilir.

Goruntiler yansitilirken AC gui¢ kaynagini kesintiye ugratmak icin bir kesici vb. kullanin.

Uzaktan kumandanin kullanilmasi hakkinda

- Projektoriin uzaktan kumanda sinyal sensorii veya uzaktan kumandanin sinyal vericisi guiglu
bir 151a maruz kalirsa veya aralarinda sinyalleri engelleyen engeller varsa, uzaktan kumanda
calismayacaktir.

- Uzaktan kumandayi projektorden 20 metre mesafede ve projektoriin uzaktan kumanda sinyal
sensorine dogrultarak kullanin.

- Uzaktan kumandayi diisiirmeyin veya uygun olmayan bir sekilde kullanmayin.

- Suveya baska sivilarin uzaktan kumandaya girmesine izin vermeyin. Uzaktan kumanda islanirsa
derhal kurulayin.

- Sicak ve nemli yerlerde miimkiin oldugunca kullanmaktan kaginin.

Harici 151gin ekran Gizerine parlamamasi icin dnlemler alin.

Yalnizca projektorden gelen 151§in ekrana yansidigindan emin olun. Ekranda ne kadar az harici

1stk olursa, kontrast o kadar yliksek ve gorintiler o kadar giizel olur.

Ekranlar hakkinda

Ekraninizda kir, cizikler, renk bozulmasi vb. olmasi durumunda, gériintiler net olmayacaktir. Ekrani

ucucu maddelerden, ciziklerden ve kirden koruyarak 6zenli bir sekilde kullanin.

Tum bakim islemleriyle ilgili olarak, Kurulum Kilavuzuna basvurun ve tiim talimatlari uygun bir

sekilde izleyin.

xxiii



Onemli Bilgi

Projektoriin Kurulumu icin Bosluk

(RG3 igin: Saticiya ve kurulumcuya)

+ Projektoriin kurulumunu yaparken, asagida aciklandigi tzere etrafinda yeterli bosluk birakin.
Birakmazsaniz projektorden yayilan sicak hava tekrar iceri alinabilir.
Ayrica, bir klimadan gelen esintinin projektdre vurmadigindan emin olun.
Projektoriin ist kontrol sistemi bir anormallik (sicaklik hatasi) algilayabilir ve otomatik olarak giicti
kesebilir.

%
A

a: Hava girisi / b: Hava ¢ikisi / ¢: 20 cm/8” veya daha biiytik /
d: 30 cm/12"veya daha fazla

NOT:
« Yukandaki sekilde, projektdriin iizerinde yeterli bosluk oldugu varsayilmaktadr.

- Birden fazla projektori bir arada kullanirken, projektorler arasinda hava girisi ve ¢ikisi igin yeterli
bosluk saglayin. Hava girisleri ve cikislar engellendiginde, projektoriin icindeki sicaklik artacaktir
ve bu, bir arizaya neden olabilir.

O e O

Projeksiyonla gosterilen orijinal resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Bu projektoriin ticari amagla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek
amaciyla kullanilmasinin, ekrandaki gériintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimrile sikistirilmasi
veya genisletilmesinin telif hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlali hakkinda endise
yaratabilecegini lutfen unutmayin.

[GORUNUS ORANI], [KILITTASI], Biiyiitme 6zelligi ve diger benzer ézellikler.

[OTOMATIK KAPATMA] islevi

[OTOMATIK KAPATMA] icin varsayilan fabrika ayar 15 dakikadir. 15 dakika boyunca giris sinyali
alinmazsa ve projektor tizerinde higbir islem yapilmazsa, glic tiketiminden tasarruf etmek icin pro-
jektdr otomatik olarak kapanir. Projektérii harici bir cihazla kontrol etmek icin [OTOMATIK KAPATMA]
ayarini [KAPALI] olarak ayarlayin.
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Onemli Bilgi

Kayit Bilgileri ve Yazilim Lisansi

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI
Logolari HDMI Licensing Administrator, Inc/nin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.
HDBaseT™ ve HDBaseT Alliance logosu HDBaseT Alliance'in ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilke ve bolgelerde ticari marka
haklari icin basvuru yapilmis bir ticari markadir.

Blu-ray, Blu-ray Disc Association'in bir ticari markasidir.

CRESTRON ve CRESTRON ROOMVIEW, Crestron Electronics, Inc. sirketinin Amerika Birlesik Devletleri
ve diger Ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Extron ve XTP, RGB Systems, Inc. sirketinin Amerika Birlesik Devletleri'ndeki tescilli ticari marka-
laridir.

Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Bu kullanici kilavuzunda adi gecen diger Urlin ve sirket adlari, ilgili sahiplerinin ticari markalar
veya tescilli ticari markalari olabilir.

Virtual Remote Tool, Winl2C/DDC kittphanesini kullanir, © Nicomsoft Ltd.
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1. Uriine genel bakis béliimiinii, birlikte verilen dgeleri ve parca adlanni kontrol edin

1-1. Projektor Tanitimi

Bu bolim size yeni projektoriiniizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.
« Likit kristal tip yiiksek parlakhikli/yiiksek ¢oziiniirliiklii projektor

Bu projektor, 1920 nokta X 1200 satir (WUXGA) ekran ¢oziinirliigiine ve 16:10 en boy oranina
sahiptir.

Model Parlakhk
V801U-W/V801U-B 8000 Im (Orta 8300 Im)
V731U-W/V731U-B 7300 Im (Orta 7600 Im)

« Isik modiiliinde uzun omiirlii bir lazer diyot bulunmaktadir

Lazer 151k kaynagi uzun bir hizmet dmriine sahiptir, bu nedenle degistirme, ayarlama ve diger
bakim islemleri uzun bir siire boyunca gerekli olmamalidir.

e Kurulum yerine gore kullanabileceginiz cok cesitli opsiyonel mercek secenekleri mevcuttur

Bu projektor, ¢esitli kurulum yerlerine ve projeksiyon yontemlerine uyarlanmis bir dizi mercek
sunarak 5 tip istege bagli mercegi destekler.

Fabrikadan ¢ikisinda herhangi bir mercegin takilmadigini unutmayin. Litfen istege bagh mer-
cekleri ayri olarak satin alin.

« 360 derece serbest projeksiyon

Projektor, dlisey olarak 360° projeksiyon i¢in “egimsiz” ve yatay olarak 360° projeksiyon icin
“yuvarlanmasiz” bir islevle donatilmistir.

Bununla birlikte, projektériin montaj acisina bagli olarak, ayri olarak satilan secenek kapaginin projektore
takilmasi gerektigini unutmayin.

« Cinema Quality Picture teknolojisinin kullanildigi yiiksek kaliteli goriintiiler

Projektor, dijital sinema projektorlerini gelistirmek icin kullanilan teknolojiyi, projektorleri ge-
listirdigimiz sayisiz yil boyunca biriktirdigimiz goriinti isleme teknolojileriyle birlestirerek son
derece yuksek kaliteli goruintller sunar.

« Birden fazla projektor kullanarak ¢coklu ekran projeksiyonu

Kenar harmanlama islevi, tek bir goriintliyl yansitmak icin birden fazla tnite kullanildiginda
diizgiin kenarlar olusturur.

« Sinyal degistirilirken, daha yumusak ekran degisiklikleri icin kusursuz gecis fonksiyonu
Giris konektori degistirildiginde, degisim dncesindeki goriintli yeni goriintiiye gecerken sinyal
yoklugu sebebiyle goriintii kesilmesi olmamasi amaciyla tutulur.

« Kablolu LAN'I destekler

LAN ve HDBaseT baglanti noktalarina sahiptir. Bu baglanti noktalarina bagli bir kablolu LAN'I
kullanarak projektoriin bir bilgisayar tarafindan kontrol edilmesine olanak saglar.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kullanish yazilim uygulamalari

Yazilim uygulamalarimizla uyumludur (NaViSet Administrator 2, ProAssist, Virtual Remote Tool,
vb.). Projektor, kablolu LAN ile baglanan bir bilgisayardan kontrol edilebilir.

+ NaViSet Administrator 2
Projektoriin durumunu izleyebilir ve gesitli islevleri kontrol edebilirsiniz.
+  ProAssist
Coklu ekran projeksiyonu icin gerekli ayarlamalar sorunsuz bir sekilde yapilabilir.
+  Virtual Remote Tool
Projektorii agma/kapatma, sinyalleri degistirme vb. gibi basit kontrolleri gerceklestirmek
icin bilgisayar ekraninda sanal bir uzaktan kumanda goriintilenir.
Lutfen her yazilimi indirmek icin web sitemizi ziyaret edin.
URL: https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/index.html
CRESTRON ROOMVIEW ve Extron XTP uyumlulugu

Projektor, CRESTRON ROOMVIEW ve Extron XTP'yi destekleyerek aga bagli birden fazla cihazin
bir bilgisayardan yonetilmesini ve kontrol edilmesini saglar. Ayrica, projektdre bagli bir Extron
XTP vericisi Uzerinden goériinti ¢ikisi ve kontrollind saglar.

0,17 W (100-130 VAC) / 0,33 W (200-240 VAC) bekleme modu gii¢ tiiketimi ile enerji tasar-
rufu saglayan tasarim

Meniiden [GUC TASARRUFU] icin [ACIK] &gesinin secilmesi projektérii giic tasarrufu moduna
gegirebilir.

Ag etkinlestirildiginde: 0,6 W (100-130 VAC)/0,8 W (200-240 VAC)

Ag devre disi birakildiginda: 0,17 W (100-130 VAC)/0,33 W (200-240 VAC)

[ISIK MODU] ve “Karbon Olcer” ekrani

Kullanim amacina gore g [ISIK MODU] secenedi secilebilir. [LAMBA AYARI] cikis gliclini azalt-
mak ve enerji tiiketimini kontrol etmek icin de kullanilabilir. Bu stiredeki enerji tasarrufu etkisi,
azaltilan CO, emisyonlari miktarina dahil edilecek ve gli¢ kapatilirken onay mesajinda ve ekran
mentistindeki (KARBON OLCER) [BILGI] alaninda gériintiilenecektir.


https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/index.html

1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-2. Kutuda Neler Var?

Kutunuzun listelenen her seyiicerdiginden emin olun. Eksik bir parca varsa saticinizla iletisim kurun.
Projektoriinliz nakletmeniz gerekirse litfen orijinal kutuyu ve ambalaj malzemelerini saklayin.

Projektor

Mercek icin toz kapagi
* Projektor mercek olmadan génderilir.

AAA alkalin piller (x2)

Fis tipi
ABD icin
Gii¢ kablosu (X 2)
Bkz. Sayfa vii.
Gili¢ kablosu stoperi Aski Lens hirsizlik 6nleme vidasi

« Onemli Bilgiler
« Giivenlik Uyarilari
o Hizli Kurulum Kilavuzu
« Guvenlik Etiketi
(Guvenlik sifresi ayarlandiginda bu etiketi kullanin.)

Sadece ABD igin

Sinirli garanti

Avrupa’daki miisteriler icin

Gecerli Garanti Politikamizi Web Sitemizde bulabilirsiniz:
https://sharpdisplays.eu
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-3. Projektor Parcalarinin isimleri

On
Lens ayrica satilir. Asagidaki aciklama XP-41ZL lens takildigi zaman gecerlidir.

7
2
1. Uzak Sensorler 7. Lens Kapagi
Bu parca uzaktan kumandadan gelen sin- (Opsiyonel lens, lens kapadi ile birlikte gon-
yalleri alir. Projektoriin 6niinde ve arkasinda derilir.)
olmak tizere iki yerdedir. 8. Lens Cikartma Diigmesi
2. Giris havalandirmasi Lens Unitesini ¢cikarmak icin bunu kullanin.

Uniteyi sogutmak icin disaridan hava ceker.

3. Giivenlik Cubugu
Bir hirsizlik 6nleme cihazi takin. Guivenlik
cubugu, capi en fazla 4,6 m olan glivenlik
telleri veya zincirleri icin uygundur.

4. Ayarlanabilir Egim Ayagi
Sol/sag yonlendirmesini ayarlamak igin
egim ayaklarini donddrdin.

5. Gosterge Boliimii
Gosterge 151d1 yanar ve projektorin duru-
munu (Glg¢ ACIK / Bekleme vb.) gostermek
icin yanip soner

6. Lens
Goruntuler buradan yansitilir. (Lens Unitesi
ayrica satilir.)



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Arka

Hava girisi/Filtre

Uniteyi sogutmak icin disaridan hava ceker.
Filtre tozun ve kirin iceri girmesini engeller.
. Giris havalandirmasi

Uniteyi sogutmak icin disaridan hava ceker.
. ACIN Terminali

Temin edilen gii¢ kablosunun ¢ pimli figini
buraya takin ve diger ucu calisan bir duvar
prizine takin.

. Terminaller

Cesitli ses ve video sinyalleri icin kablolari
baglayin.

Uzak Sensorler

Bu parca uzaktan kumandadan gelen sin-
yalleri alir. Projektoriin 6niinde ve arkasinda
olmak tizere iki yerdedir.

. Cikis havalandirmasi

Sicak hava buradan disari verilir.
Kontroller
Projektorin guict ACIK/KAPALI duruma

getirilebilir ve yansitilan goériintiinlin sinyali
buradan degistirilebilir.

. Giivenlik Yuvasi (ﬁ )*

Bu, bir hirsizlik 6nleyici kablo takarken kul-
lanilir.

Glivenlik ve hirsiziga karsi koruma kilidi, Kensington giivenlik kablolari/ekipmanlari ile uyumludur. Uriinler

icin Kensington'in web sitesini ziyaret edin.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kontroller/Gostergeler

—q vl 1 —& B
POWER  STATUS LIGHT TEMP
7 T MEND = (EXIT ) 3
[_:ﬁ(ENTER_) [‘kj
6 ——-’.mf\q,(: 9

11
12—

—sFOCUs | [ ,zooMm | [ SHIFT 13

{=L-CALIB. —HOME
POSITION

1. (& (POWER) Diigmesi

Projektoriin gi¢ agitk ve bekleme modu
durumlari arasinda gegis yapar.

Glcul kapatirken (bekleme modu) diigmeye
bir kez basildiginda ekranda bir onay mesaji
gorintilenir; bu nedenle digmeye bir kez
daha basin.

. POWER Gostergesi

Projektoriin glic durumunu gosterir. Glig
acikken gosterge mavi renkte yanar. Guig
durumuna bagli olarak, gli¢ kapaliyken yesil
veya turuncu renkte yanar veya yanip soner.
Ayrintilar icin “GOsterge Mesajl” bolimiine
bakin.

(— sayfa 40)

. STATUS Gostergesi

Unite tus kilidi modundayken, mercek
kalibre edilirken vb. bir islem diigmesine
basildiginda yanar veya yanip séner. Ayrin-
tilar icin “Gosterge Mesaji” bolimiine bakin.

(— sayfa 40)
. LIGHT Gostergesi
Istk kaynaginin durumunu gdsterir.

. TEMP. Gosterge

Projektoriin etrafindaki yiiksek sicakliklari
gosterir.

. INPUT Diigmesi

Giris sinyalini secer. Hizli bir sekilde basmak
giris secim ekranini goriintiler. Bir saniye
veya daha uzun siire basmak, HDMI1 —
HDMI2 — HDBaseT sirasiyla bir dizi otomatik
kontrol baslatir ve bir giris sinyali algilanirsa
o zaman bu sinyal yansitilir.

. MENU Diigmesi

Cesitli ayarlar ve ayarlamalar icin ekran
menUsuni gorintiler.

. AV 4P /Ses Seviyesi Diigmeleri <»

+ Ekran menusu goriintilendiginde, ata-
mak veya ayarlamak istediginiz 6geyi se¢-
mek icin VA 4» diigmelerini kullanin.

« Test sekli goriintulendiginde sekli degis-
tirir.

+ Ekran menusi gorintilenmiyorken, pro-
jektorden gelen ses cikisiniayarlamakicin
<« /W digmelerini kullanin.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

10.

11.

12.

13.

2
—— l L
il @
TEMP.
rouen S 7L e e @
[_Tﬁ (ENTER) [‘¥7
=
11 ——#Focus ] [,zoom ] [ sHIFT »——
POSITION
ENTER Diigmesi

Ekran mendusu gorintilendiginde bir sonra-
ki meniye gecer. Onay mesaji goriintllen-
diginde 6geyi onaylar.

EXIT Diigmesi

Ekran meniisti gorintilendiginde bir dnceki
seviyedeki meniye doner. Ana menide bir
imle¢ goriindigiinde meniyil kapatir. Onay
mesaji gorlntllendiginde islemiiptal eder.

FOCUS Diigmesi

Odak ayar ekraniniagin ve yansitilan gériin-
tlyu odaklayin.

ZOOM/L-CALIB. Diigmesi

+ Yakinlastirma ayarlama ekranini agmak
icin kisa basin. Yansitilan goriintlinin
boyutunu hassas bir sekilde ayarlayin.

« Takil mercek tinitesinin ayarlama araligini
diizeltmek (kalibrasyon) i¢in uzun basin
(iki saniye veya daha uzun).

SHIFT/HOME POSITION Diigmesi

« Mercek kaydirma ekranini gortintiilemek
icin kisa basin. Bunlari VA 4» digmele-
rini kullanarak ayarlayin.

+ Mercek kaydirma ayarini baslangic ko-
numuna dondiirmek i¢in uzun basin (2
saniye veya daha uzun).

—10

— 9
— 13



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Terminal Paneli Ozellikleri

8 5

T
X,

[HDBaSET HDMI™1  HDMI™ 2 RS-232C AUDIO OUT REMOTE

& O

. HDMI 1 Terminali (A Tipi)

Bir bilgisayarin, blu-ray oynaticisinin vb. ¢cikis
terminallerine baglanr.
HDMI 2 Terminali (A Tipi)

Bir bilgisayarin, blu-ray oynaticisinin vb. cikis
terminallerine baglanir.

. HDBaseT Portu (RJ-45)

Piyasada satilan HDBaseT uyumlu iletim
cihazlarina baglanir.

. AUDIO OUT Mini Jaki (Stereo Mini)

Projektdrden yansitilan goriintiiye karsihk
gelen ses sinyali cikisini sadlar.

USB Portu (A Tipi)

Piyasada satilan bir USB fare baglayin ve
menide gezinmek icin kullanin.

. RS-232CPortu (D-Sub 9 Pim)

Bir PC veya kontrol sistemini baglamak icin
bu baglanti noktasint kullanin. Bu, projekto-
ru seri iletisim protokoli kullanarak kontrol
etmenize olanak saglar.

RS-232C kontroli icin ters tip kablo (bos
modem kablosu) (birlikte verilmez) kulla-
nilmalidir.

. REMOTE Terminali (Stereo Mini)

Projektori kablo ile uzaktan kumanda et-
mek icin bu terminali kullanin.

NOT:
- Piyasada bulunan tiim USB farelerin performansi
garanti edilmez.

. LAN Portu (RJ-45)

Uniteyi bir kablolu LAN'a baglar.

NOT:

« REMOTE terminaline uzaktan kumanda kablosu
baglandiginda, kizilgtesi uzaktan kumanda islemleri
gereklestirilemez.

« [UZAK SENSORLER]'de [HDBaseT] secildiginde ve
projektdr piyasada bulunabilen HDBaseT destekleyen
iletim cihazina bagl oldugunda, uzaktan kumanda sin-
yallerininiletimiiletim cihazinda ayarlanmigsa kizilotesi
uzaktan kumanda islemleri yapilamaz. Bununla birlikte,
kizil6tesi isinlar kullanan uzaktan kumanda, iletim
cihazinin gii¢ beslemesi kapandiginda kullanilabilir.




1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-4. Uzaktan Kumandanin Pargca isimleri

1 2 1

| [ |
L=

sS— 8 GG

6 __@ exir ||
@
| < l >

10 é 12
14
O
13 e ——15
17 = 18
16— C L3 19
20 — e EE) (B — 22
24 | DP1_| J°DP2 SDI 25
26 chl— 28
30 —— o ser re E—— 32
MELE A
— 31

. Kizilotesi Verici

Uzaktan kumanda sinyalleri kizil6tesi sinyal yoluyla
gonderilir. Uzaktan kumandayi projektor Gizerinde-
ki uzaktan kumanda alicisina dogrultun.

. Uzaktan Kumanda Jaki

Kablolu kullanim icin buraya piyasada satilan bir
uzaktan kumanda kablosu baglayin.

. POWERON Diigmesi ( | )

Uyku veya bekleme modundayken giicti ACAR.

. POWER STANDBY Diigmesi (())

Dligmeye bir kez basildiginda kapanma onay me-
sajl gorlintulenecektir. Projektori kapatmak igin
POWER STANDBY (GUC BEKLEME) (veya ENTER)
digmesine bir kez daha basin.

. USER 1/2/3 Diigmesi

Asagidaki 13 islev secilebilir ve ayarlanabilir.
Karakter giris ekrani gériintilendiginde, karakter
klavyesini degistirmek, bir bosluk eklemek ve
karakterleri silmek icin bunu kullanin.

. MENU Diigmesi

Cesitli ayarlar ve ayarlamalar icin ekran menisini
gorintiler.

. EXIT Diigmesi

Ekran mendsi gorintilendiginde bir dnceki
seviyedeki mentiye déner. Ana mentide bir imleg
goriindiginde mentyil kapatir. Onay mesaji go-
rintllendiginde islemi iptal eder.

. AV <4 Diigmesi

« Ekran menisu goriintilendiginde, atamak veya
ayarlamak istediginiz 6geyi secmek icin VA <4p>
digmelerini kullanin.

. Test sekli géruntilendiginde sekli degistirir.

. ENTER Diigmesi

Ekran mensi gorintilendiginde bir sonraki me-
niye gecer. Onay mesaji gortintiilendiginde 6geyi
onaylar.
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10.

11.

12

13.

14.

15.

16.

FOCUS Diigmesi

Odak ayarlama ekranini acar. €4/» diigmeleri ile
(mercegin) odagini ayarlayin.

SHIFT Diigmesi

Mercek kaydirma ayarlama ekrani goriintiilene-
cektir. Mercek konumunu ayarlamak icin VA €4»
diigmelerini kullanin.

. ZOOM Diigmesi

Yakinlastirma ayarlama ekranini agar. €4/» digme-
leriyle yakinlastirmayi ayarlayin.

VOL./D-ZOOM (+)(-) Diigmesi

Ses cikis terminallerinin ses seviyesini ayarlar. CTL
diigmesine eszamanli olarak basilmasi gorintlyu
genisletecek veya daraltacaktir (orijinal duruma
geri doner).

DEFAULT Diigmesi

Ekran menist goriintllenirken es zamanl olarak
CTL diigmesine basilmasi ayar degerlerini sifirlaya-
caktir.

Bu sadece Kullanim Kilavuzunda DEFAULT olarak
gorintilenen 6geler icin calisir.

SHUTTER/OSD OPEN (()/CLOSE (1)) Diigme-

si

Isik kaynagini kapatmak ve yansitmayi gegici olarak
durdurmak icin CLOSE diigmesine basin. Stirdir-
mek icin OPEN diigmesine basin. Ekran goriintisi-
ni kapatmak icin CTL ve CLOSE diigmelerine ayni
anda basin (Ekran Sessiz). Geri gitmek icin CTL ve
OPEN dugmelerine ayni anda basin.

LIGHT Diigmesi
Isik modu ekranini géruntdler.

NOT:
« [AYAR] — [RESIM] — [MOD] altindaki ayarlar gériintiilenen
ekrani degistirir.

10
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17. Geometric. Diigmesi
Ekran meniisiinden [GEOMETRIK DUZELTME]'yi
gorintiler. Yansitilan goriintilerdeki bozulmalar
ayarlamak icin kullanin.
18. STATUS Diigmesi
Ekran mendisiinden [BILGI] 6gesinin [KULLANIM
SURESI] 6gesini gérintiiler.
19. TEST Diigmesi
Bir test sekli yansitir.
20. HDMI1 Diigmesi
HDMI1 girisini seger.
21. HDMI2 Diigmesi
HDMI2 girisini secer.
22, HDBaseT Diigmesi
HDBaseT girisini seger.
23.DP1 Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
24, DP2 Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
25, SDI Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
26. SLOT Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
27. COMP. Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
28. DVI Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
29. AUX Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut degildir. Gelecekteki
genisletmeler igin)
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

3——¢1]

1 2 1
| [ |
( ON STANDBY '\

sS— GG

MENU

EXIT

"—l\’CD\/

O3—1—4

e

SHUTTER

05D

17 B LIG: \seometric. STATUS / TEST
16—t 5 9 19

IDP1 .02 SDI
IIII 51 (]

30.

32.

ID SET Diigmesi

Uzaktan kumanda kullanarak birden fazla projek-
torde ayri ayri islemler gerceklestirirken kontrol
kimligi atamak icin kullanilir. Ayrica karakter giris
ekrani gorintilenirken karakter klavyesinde gecis
yapmak icin de kullanihr.

. Sayisal Tus Takimi Diigmesi

Uzaktan kumanda kullanarak birden fazla projek-
torde ayri ayri islemler gerceklestirirken kontrol
kimligi girmekicin kullanilir (kontrol kimligi atama).
ID SET diigmesini basili tutarken 0 diigmesine
basmak tiim kontrol kimligi ayarlarint kaldiracaktir.
Karakter giris ekrani goriintilenirken alfaniimerik
karakterleri dogrudan girmek icin kullanilir.

CTL Diigmesi

Bu, diger digmelerle birlikte kullanim icin ¢ok
amaglh bir digmedir.
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Pilin Takilmasi
1. Tutucuya basin ve pil kapagini ¢ikartin.

2. AAA alkalin piller takin. Pillerin (+/-) kutuplarinin
dogru hizalandigindan emin olun.

3. Kapag: tam olarak yerine oturana kadar geriye
dogru pillerin lizerine kaydirin.

NOT:
«Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

+  Pilleri degistirirken ayni tirden 2 adet AAA alkalin
pil satin alin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumandayi dikkatlice kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiriisi ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sékmeyin.

- Pilleri atege atmayin.

« Uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru hizalandigindan emin olun.

- Eski ve yeni pilleri veya farkli tirdeki pilleri birlikte kullanmayin.

« Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde atin.

- Birbirine yakin birden fazla projektor kurulmussa litfen uzaktan kumandayi kullanarak gugcu
actiginizda diger projektorlerin istemeden agilabilecegini unutmayin.
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1. Uriine genel balas bdliimiinii, birlikte verilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Aralig:

b |
/e B
[ 2
30° . < .
a o
30., ~
EN
d
a
30° . d
af — -
30°
- a
30°
a | b |
b
1

a:7m/276"/ b: 20 m/787" / c: Projektdr kasasindaki uzaktan kumanda sensori /
d: Uzaktan kumanda

» Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir isik etkisi altinda

kaldiginda projektor yanit vermez. Uzaktan kumanda, pil zayifladiginda da projektori diizgiin bir
sekilde calistirmayacaktir.
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Uzaktan Kumandayi Kablolu Modda Kullanma

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu REMOTE terminaline, diger ucunu ise uzaktan kumanda
Uzerindeki uzaktan kumanda jakina baglayin.

il

JOOCOO000

a: Uzaktan kumanda jaki

NOT:

« REMOTE terminaline bir uzaktan kumanda kablosu takilmissa uzaktan kumanda kizil6tesi kablosuz iletisim icin calismaz.

« REMOTE jaki iizerinden projektdrden uzaktan kumandaya gii¢ beslenmeyecektir. Uzaktan kumanda kablolu modda kullanildiginda
pil gerekir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Bu boélim projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gzerine goriintiiniin nasil yansitilacagini anlatir.

2-1. Goriintii Yansitma Akasi
1.Adim

« Bilgisayarinizi baglama / Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 19)

Vs

2.Adim

« Projektorii agma (— sayfa 22)

Vs

3.Adim

« Kaynak se¢me (— sayfa 25)

Vs

4. Adim

« Resim boyutunu ve konumunu ayarlama (— sayfa 27)

U

5.Adim

« Goriintii ve sesi ayarlama (— sayfa 34)

U

6. Adim

e Bir sunum yapma

Vs

7.Adim

« Projektorii kapatma (— sayfa 35)

Vs

8. Adim

« Kullanimdan sonra (— sayfa 36)

16



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-2, Bilgisayarimizi Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1.

Bilgisayarinizi projektore baglayin.
Bu bolim icinde temel bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacagi anlatiimaktadir.

Bilgisayarin HDMI ¢ikis konnektori ile projektdrin HDMI 1 veya HDMI 2 konnektori arasina
piyasada satilan bir HDMI kablosu baglayin.

Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu projektore takin.

Once iriinle birlikte verilen giic kablosunun ti¢ pimli fisini projektdriin AC IN terminaline bagla-
yin ve sonrasinda uriinle birlikte verilen gli¢ kablosunun baska bir fisini dogrudan duvar prizine
takin. Hicbir fis dontstiriict kullanmayin.

A DiKKAT:

+ Bu cihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmasi kosulu altinda kullanim igin
tasarlanmistir. Gli¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmamasi durumunda, elektrik
carpmasina neden olabilir. Litfen gli¢ kablosunun dogrudan duvar prizine baglandigindan
ve diizglin bir sekilde topraklandigindan emin olun.

2 cekirdekli fis doniistirme adaptori kullanmayin.

« Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina bagladiginizdan emin
olun.

Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynad) farkh topraklama noktalarina baglanirsa topraklama
potansiyelindeki dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

+ Glg kablosunun gevsemesini 6nlemek amaciyla gii¢ kablosu durdurucusunu kullanma-
dan 6nce gii¢ kablosunun fisinin tim uglarinin projektoriin AC IN terminaline tam olarak
takili oldugundan emin olun. Gii¢ kablosunun gevsek temas etmesi, yangina veya elektrik
carpmasina sebep olabilir.

Gl kablosunun baglanmasindan sonra, projeksiyon cihazindaki POWER gdstergesi yanacaktir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

HDMI 1
HDMI 2

o L] T —
) ~ e
pOWER  STATUS LIGHT TEMP o ‘e E} @ |t -
- ® ®
N !
U 7> ]
| I
a b
Fis uclarinin AC IN girisi ve duvar prizi icine tam =
Prize olarak takildigindan emin olun. g

|
e T

a: Gug kablosu (birlikte verilir) / b: HDMI kablosu (birlikte verilmez)
« Onayli bir Yiiksek Hizli HDMI Kablosu Kullanin.

A DIKKAT:

Projektdriin normal calismasi sirasinda projektér POWER diigmesi ile kapatilirsa veya AC gli¢
kaynaginin baglantisi kesilirse, projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir.
Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Gii¢ kablosu durdurucusunun kullanimi

+ Glg kablosunun kazayla projektoriin ACIN terminalinden ¢cikmasini dnlemek amaciyla gii¢ kablosu
stoperini kullanin. Guig kablosu fisini, glic kablosu stoperi tamamen sikilana ve klik sesi duyulana
kadar AC IN terminaline takin.

A DiKKAT:

Gl¢ kablosunun gevsemesini dnlemek amaciyla gii¢ kablosu stoperini kullanmadan 6nce gii¢
kablosunun figinin tim uglarinin projektérin AC IN terminaline tam olarak takili oldugundan
emin olun. Gli¢ kablosunun gevsek temas etmesi, yangina veya elektrik carpmasina sebep
olabilir.

NOT:
« Konektor sabitken gii¢ kaynagi kablosunu ¢ekerseniz ana iinite diigebilir ve hasar gorebilir.

Gu¢ kablosu stoperi, projektore takilmasi gereken parca (a) ve gli¢ kablosu Uizerine takilmasi
gereken parcadan (b) olusur.

1. Parcayi (a) projektor kasasinin AC IN ter-
minaline sabitleyin.

2. Parcayi (b) gii¢ kablosuna sabitleyin.

3. Giig kablosu fisini, gii¢ kablosu stoper
tamamen sikilana ve klik sesi duyulana
kadar AC IN terminaline takin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-3. Projektorii Acma

A UYARI

Projektor giiclu bir isik olusturur. Guicl acarken, projektoriin yanindan veya arkasindan (tehlike
bolgesinin disindan) calistirin. Ayrica, glict acarken, projeksiyon mesafesinde bulunan hig kim-
senin mercede bakmadigindan emin olun.

1. Mercek kapagini ¢ikartin.

2. Projektor kasasi lizerindeki @ (POWER)
diigmesine veya uzak kumanda lizerindeki
POWER ON diigmesine basin.

Yesil yanan POWER gdstergesi mavi yanip
sénmeye baslayacaktir. Ardindan, goriinti
ekrana yansitilacaktir.

« “PROJEKTOR KILITLi! SIFRENIZIN GIRIN.” mesaji goriintii-
lendiginde, [BASLATMA KiLiDi] dzelligi devrede demektir.

Projektoru calistirdiktan sonra, bilgisayar veya
video kaynaginin acik oldugundan emin olun.

NOT:
« Sinyal girisi olmadidinda mavi bir ekran (mavi fon) gériintiile-
necektir (fabrika varsayilan menii ayarlar olarak).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Mercek Kalibrasyonunun Gerceklestirilmesi

Ayrica temin edilebilen mercek Unitesini monte J
ettikten ya da bir mercek Unitesini degistirdikten

sonra, kasa Uizerindeki ZOOM/L-CALIB. diigmesini

iki s.aniyeden uzun stiire basili tutarak [MERCEK
KALIBRASYONU] islemini gerceklestirin.

Kalibrasyon ayarlanabilir yakinlastirmayi, kaydirma-
y1ve odak araligini diizeltir. Kalibrasyon gerceklesti-

rilmezse mercek icin odaklamayi ve yakinlastirmayi

ayarlasaniz bile en iyi odaklamayi ve yakinlastirmayi ~hosion

elde edemeyebilirsiniz.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Baslatma ekrani ile ilgili not
Projektor ilk defa calistirnldiginda, Baglat meniist goriintiilenecektir. Bu meni size 30 menu dili
arasindan birini secme olanag saglar.

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1. Meniiden 30 dil arasindan birini segmek icin
A, V, 4veya P diigmesini kullanin.

LANGUAGE R
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

ENGLISH
DEUTSCH
FRANCAIS
ITALIAND
ESPANOL
SVENSKA
PYCCKWiA

DANSK
PORTUGUES
CESTINA
MAGYAR
POLSKI
NEDERLANDS
BERNrAPCKHM

SUOMI
NORSK
TURKCE
ROMANA
HRVATSKI
INDONESIA
EAAHNIKA

@
©]
(@]
o}
©]
(@]
(@]
o}
©]
o

0000000000
0000000000

Tl T

CEIEN:EXIT E:EXIT +SELECT «:SELECT
2. Secimi yiiriitmek icin ENTER diigmesine

basin.
Bunu yaptiktan sonra, menu islemlerine devam RN
edebilirsiniz.

isterseniz menii dilini daha sonra da secebi-
lirsiniz.

- Dil ayarlandiktan sonra YONETICI SiFRESI

ayar ekrani gorinr.

Bu ayari gerektigi gibi yapin.

(— Kurulum Kilavuzu)

NOT:

« [LUTFEN “TARIHi VE SAATI” AYARLAYIN.] mesaiji gésterilirse liitfen gegerli tarihi ve saati ayarlaym.
Bu mesajin gosterilmemesi durumunda [TARIH VE SAAT AYARI] 6gesinin tamamlanmasi tavsiye edilir.

« Projektoriin giicii acikken mercek kapagini mercekten cikartin.
Mercek kapad takiliysa yiiksek sicaklik sebebiyle biikiilebilir.

« Gii diigmesine basildiginda STATUS géstergesi turuncu yaniyorsa [KUMANDA PANELI KILIDi] [ACMA] durumunda oldugundan
projektdr agilmayacaktir. Kilidi kapatarak iptal edin.

+ POWER gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip sonerken projektor giic diigmesi kullanilarak kapatilamaz.

+ Projektor uyku modunda veya benzer bir durumda tutulursa, projektdr normal calisma sicaklidinda kullanilsa bile dahili bilesenlerin
sicakhdr yiikselebilir. Gii¢ bu durumda agilirsa, sogutma fani agilacak ve goriinti kisa bir siire sonra yansitilacaktir.

22



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-4, Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynagi segme

NOT:
« Projektor ile baglantili bilgisayar veya video kaynak cihazini agin.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

1 saniye veya daha uzun siire INPUT digmesine basin. Projektor )
mevcut giris kaynagini arayacak ve onu gortintiileyecektir. Giris

kaynagi asagida verilen bicimde degisir:

HDMI1T — HDMI2 — HDBaseT — HDMI1 — ...

« [GIRIS] ekranini gériintiilemek icin kisa bir siire basin.

GiRiS AYAR EKRAN AYARLAMA BILGiI

F MEnED
POSITION

= @ O GiRi$ LISTESI
= O HOMI2 O TEST SEKLi
2= O

HDBaseT

@IEY:SECME €I CIKIS +TASI «:TASI

= HDMI1 iLERi

«  Hedef giris terminalini eslestirmek icin ¥/A digmelerine
basin ve ardindan girisi degistirmek icin ENTER diigmesine
basin. [GIRIS] ekranindaki menii ekranini silmek icin MENU
veya EXIT diigmesine basin.

Uzaktan Kumandayi Kullanma
HDMI1, HDMI2 veya HDBaseT diigmelerinden birine basin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Varsayilan Kaynagi Se¢gme

Bir kaynagi varsayilan kaynak olarak ayarlayabilirsiniz; bdylece projektor her calistirildiginda bu
kaynak gorintdlenir.

1. MENU diigmesine basin.
Menii goriintilenecektir.

2. [AYARLAMA] 6gesini segmek icin > diigmesine basin ve ¥ diigmesine ya da ENTER diig-
mesine basarak [MENU(1)] 6gesini secin.

3. [KAYNAK SECENEKLERI] 6gesini secmek icin > diigmesine basin ve ¥ diigmesine ya da
ENTER diigmesine basin.

4. [VARSAYILAN GiRiS SEC] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

GiRiS AYAR EKRAN
« QUG SEGENEKLERI »

VARSAYILAN GiRi$ SEC SON
KESINTISIZ GECI$ KAPALI
FON MAVi
HDCP SURUMU

@IE:SECME EIP:CIKIS S TASI

= HDMI1

[VARSAYILAN GIRIS SEC] ekrani gériintiilenecektir.

VARSAYILAN GiRiS SEC

SON
OTOM.
HDMI1
HDMI2
HDBaseT

5. Varsayilan kaynak olarak bir kaynak secin ve ENTER diigmesine basin.
6. Meniiyii kapatmak icin EXIT diigmesine birkag defa basin.
7. Projektorii yeniden baslatin.

5. adimda secilen kaynak goriintllenecektir.

24



2. Goriintii Yansitma (Temel islem)

2-5. Resim Boyutu ve Konumunu Ayarlama

Resim boyutu ve konumunu ayarlamak icin lens kaydirmayi, ayarlanabilir e§gim ayagini, yakinlas-
tirmay!1 ve odadi kullanin.

Optimum projeksiyon kosullarini elde edene kadar bu ayarlari tekrarlayin.

Cizimler ve kablolar anlasilirlik icin bu bolime dahil edilmemistir.

Yansitilan goriintlinlin diisey ve yatay pozis- Odagi ayarlama
yonunu ayarlama “Odak” (— sayfa 28)
“Mercek kaydirma” (— sayfa 26)

GOruintl boyutunu hassas ayarlama Yansitilan gortintiiniin egimini ayarlama
“Yakinlastirma” (— sayfa 31) “Egim ayagl” (— sayfa 32)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yansitilan bir goriintiiniin diisey pozisyonunu ayarlama (Mercek kaydirma)

A DIKKAT

- Ayarlamayi projektoriin arkasindan veya yanindan yapin. Ayarlamalarin 6n taraftan gergek-
lestirilmesi durumunda, gozleriniz gii¢lu 1s1ga maruz kalabilir ve yaralanabilir.

+ Mercek kaydirmayi gerceklestirirken ellerinizi mercek takma kismindan uzak tutun. Bunun
yapilmamasi, parmaklarin hareket eden mercekler arasinda sikismasina yol acabilir.

1. Kasaiizerindeki SHIFT/HOME POSITION diig- LENS KAYMASI
mesine veya uzaktan kumandadaki SHIFT
diigmesine basin.

[LENS KAYMASI] ekrani goriintilenecektir.

penrer J exr ]

2. Yansitilan bir goriintiiyii hareket ettirmek icin VA €» diigmelerine basin.

ﬁ

=L-CALIB. -HOME
POSITION @ B
v \oh

Mercegi baslangic konumuna geri ayarlamak icin

SHIFT/HOME POSITION diigmesine basin ve 2 saniyeden fazla basil tutun. Projektor izerine monte
edilen mercek, baslangi¢ konumuna geri doner. (kabaca orta konuma)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

NOT:
« Lens diyagonal yonde maksimuma kaydirildiginda ekranin gevresel alani kararacak veya gdlgelenecektir.

« XP-50ZL/NP50ZL'yi birlikte verilen destek kitini kullanarak projektdre sabitleyin. Destek kitinin civatalarini gevsetin, lens kaydirmay

ayarlayabilirsiniz.
« Aynica satilan destek kitini (XP-O1LK/NPO1LK) kullanarak XP-44ML/NP44MLYyi projektdre sabitleyin. Lens kaydirma, XP-44ML/

NP44ML icin kullanilamaz.

iPUCU:
« Asagudaki sekilde XP-41ZL lens kaydirma iinitesinin lens kaydirma ayar arali§i (yansitma yontemi: Masaistii/On) gésterilmektedir.
50 %V | H
\100 . T \Y
10 %V L.[10 %H 10 %H|_ |
100 %H
20 %H 20 %H

Sembollerin agiklamasi: V diigeyi gosterir (yansitilan goriintiiniin yiiksekligi), H yatayi gosterir (yansitilan gdriintiiniin genisligi).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Odaklama

. Odak ayarinin, projektéri TEST SEKLI durumunda 30 dakikadan uzun bir siire biraktiktan sonra

gerceklestirilmesi tavsiye edilir.

Gecerli mercekler: XP-40ZL/XP-41ZL/NP40ZL/NP41ZL

1. FOCUS diigmesine basin.
[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.
LENS ODAGI

ORTA
CEVRE

C@IE:CIKIS  @:CIKIS  $:TASI

Odagi ayarlamak icin €4» diigmelerine basin.

2. imleg ekran meniisiinde [ORTA] konumda
oldugunda odagi optik eksen etrafinda hi-
zalamak icin € veya P> diigmesine basin.

*  Resimde mercek kaydirmanin yukariya dogru

hareket etmesinin bir 6rnegi gosterilmekte-
dir. Mercegdi, yansitma ekraninin alt kenari
odakta olana kadar ayarlayin.

28
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

3. Ekran meniisiinde [CEVRE] 6gesini se¢gmek
icin ¥ diigmesine basin ve ardindan ekran
cevresel alaninin odagini hizalamak icin <«
veya P> diigmesine basin.

LENS ODAGI

ORTA
CEVRE

[ enrer Hodh CEI»:CIKIS #TASI

4. Tiim projeksiyon ekrani odaklanana kadar 2.
ve 3. adimlar tekrarlayin.

Gegerli mercekler: XP-43ZL/XP-50ZL/NP43ZL/NP50ZL

1. FOCUS diigmesine basin.
[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.

LENS ODAGI

ORTA O

CEVRE

[ enrer Hodh CEI»:CIKIS #TASI o:AYAR

Odagdi ayarlamak icin €4» diigmelerine basin.
*  [CEVRE] MERCEK ODAKLAMA bu mercek Unitesinde mevcut degildir.

=L-CALIB. =HOME
(M o :
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Uygulanabilir lens: XP-44ML/NP44ML

+ XP-44ML/NP44ML, ayrica satilan destek kiti (XP-01LK/NPO1LK) kullanilarak projektére sabitlen-
melidir.
Destek kiti bu ¢izimde gosterilmemistir.
1. FOCUS diigmesine basin.

[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.
LENS ODAGI

ORTA O

CEVRE

CID:CIKIS  @EMCIKIS  $:TASI wIAYAR

Ekranin ortasindaki netlemeyi ayarlamak icin <4»
diigmelerine basin.

* [LENS ODAGI] ekraninda [CEVRE] icin calismaz.
Cevresel alanin netlemesini ayarlamak igin [LENS

2. Kasanin uzerindeki ZOOM/L-CALIB. diigmesine
basin.
[LENS YAKINLASTIR] kontrol ekrani goruintiilenecektir.

*  Bagka bir yontemle, uzaktan kumanda tzerindeki
ZOOM diigmesine basin.
LENS YAKINLASTIR

ZUM

CIEY:CIKIS CIN:CIKIS

Ekran cevresel alaninin netlemesini hizalamak icin €4»
diigmelerine basin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yakinlastirma

Uygulanabilir lens: XP-40ZL/XP-41ZL/XP-43ZL/XP-50ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/
NP50ZL

1. ZOOM/L-CALIB. diigmesine basin.

[ZUM] ayarlama ekrani gorlintiilenecektir.
LENS YAKINLASTIR

ZUM

C@E:CIKIS  @@:CIKIS

*  Baska bir ydontemle, uzaktan kumanda lizerindeki ZOOM dugmesine basin.

Yakinlastirmayi ayarlamak icin €4» diigmelerine basin.

o

J
0a0

==

FOCUS SHIFT

-HOME
POSITION
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Egim Ayagini Ayarlama

1. Ayarlamakicin sol ve sag egim ayaginidon- [
diiriin.

Egim ayadi cevrildiginde uzar ve kisalir.
Gorlintiiniin dengede olmasi icin egim ayakla-
rindan birini déndiiriin.

«  Egim ayagi maksimum 20 mm uzatilabilir.

«  Egimayadi kullanilarak projektér maksimum
4° egilebilir.

a:Egim ayagi / b: Yukari / c: Asagi

NOT:
+ Egim ayagini 20 mm'den daha fazla uzatmayin. Bunun yapilmasi projektdrii dengesiz hale getirecektir.
« Egim ayagini projektoriin kurulum agisinin egimini ayarlamanin disinda bir amag icin kullanmayin.

Egim ayagini uygun olmayan sekilde kullanmak, 6rnegin egim ayagindan tutarak projektorii tasimak veya duvara egim ayagindan
asmak, projektdre zarar verebilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-6. Goriintii ve sesi ayarlama

Goriintiiyii ayarlama
Ekran mentstide [AYAR] 6gesini gorintileyin ve goriintliyl ayarlayin. Ayrintilar icin Kurulum Kila-
vuzuna bakin.

Sesin Acilmasi veya Kisilmasi
AUDIO OUT terminalinden gelen ses seviyesi ayarlanabilir.

Onemli:

Projektdriin AUDIO OUT terminaline bagl harici hoparldr sistemindeki ses seviyesini maksimum seviyeye ¢cikarmayin. Bunu yapmak,
projektdriin agilma veya kapanma aninda beklenmeyen yiiksek bir ses olusturabilir, bu da isitme duyunuzda zarara yol acabilir.
Harici hoparlor sistemindeki ses seviyesini ayarlarken, hoparlor sistemindeki ses seviyesini derecelendirmesinin yarisindan daha
azina ayarlayin ve uygun ses seviyesini elde etmek icin projektordeki ses seviyesini ayarlayin.

SES SEVIYESI Sesi artir

foaws ) o] (zoom

o em—]

CIED:CIKIS C:CIKIS Sesi azalt
C:PROGRAML

Herhangi bir ment goriintiilenmediginde,
projektor kasasi Gzerindeki € ve B diigmeleri ses

kontroli icin kullanilabilir. -
- Uzaktan kumanda iizerinde VOL./D-ZOOM (+)
veya (—) digmesine basin.
o
« Asagidaki durumlarda ses < veya B> diigmesi kullanilarak [E
ayarlanamaz. @
« Ekran meniisii gdriintiilendiginde (oo o) GET))
« Uzaktan kumanda iizerindeki CTL diigmesini basili tutarken

VOL./D-ZOOM (+)(-) diigmelerine basarak ekran biiyiitil-
diigiinde
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-7. Projektorii Kapatma
Projektorii kapatmak icin:

1. ilk nce, projektor kasasi iizerindeki (&)
(POWER) diigmesine veya uzaktan kumanda
lizerindeki STANDBY diigmesine basin.

[KAPALI / EMIN MiSiNiZ? / KARBON TASARRU-
FU-OTURUM 0.000[g-CO2]] mesaji goriinecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiz?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[g-C02]

(CEVET ) Havr

. Ikinci olarak, ENTER diigmesine basin veya
(&) (POWER) veya STANDBY diigmesine tek-
rar basin.

Isik kaynagr kapatilacak ve gui¢ kaynagi kesi-
lecektir.

oN STANDBY
([
e

A DIKKAT

« Projektdriin normal calismasi sirasinda projektér POWER diigmesi ile kapatilirsa veya AC gli¢
kaynaginin baglantisi kesilirse, projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir. Projeksiyon cihazini

kaldirirken dikkatli olun.

NOT:

- POWER gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip sonerken gii kapatilamaz.

« Birgériintii yansitiirken gi¢ kablosunu projektérden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektdriin ACIN terminalini veya
elektrik fisinin kontagini bozabilir. Bir griintii yansitilirken AC giiciinii kapatmak iin devre kesiciyi vb. kullanin.
« Ayarlama veya ayar degisiklikleri sonrasinda meniiyii kapattiktan sonraki 10 saniye icinde AC giic kaynaginin projektdrle baglantisini

kesmeyin. Boyle yapilmas ayar ve degisikliklerin kaybedilmesine neden olabilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-8. Kullanim Sonrasi

1. Gii¢ kablosunu prizden cekin.

Elektrik fisini ¢ctkarmak icin gli¢ kablosu stoperinin sol ve sag taraflarindaki ¢ikintili bolimu
basili tutun.

2. Diger tiim kablolari ¢ikartin.
3. Mercek kapagini mercege takin.
4. Projektorii tasimadan once uzatilmis olan egim ayagini dondiirerek iceri alin.

35



3. Ekler

3-1. Teknik Ozellikler

Model adi

V801U-W/V801U-B | V731U-W/V731U-B

Yontem

Ug ana renk sivi kristal obtiiratér projeksiyon ydntemi

Ana parcalarin teknik ozellikleri

Sivi kristal panel

Boyut

0,76" X 3 (goriinus orani: 16:10)

Piksel "

2304000 (1920 nokta x 1200 satir)

Yansitma lensleri

Opsiyon lensin teknik 6zelliklerine bagvurun (— 39 sayfa)

Yakinlastirma

Motorlu

Netleme

Motorlu

Lens kaydirma

Motorlu

Isik kaynagi Fosforlu lazer diyotu
Optik cihaz Dikroik prizmaile birlikte dikroik ayna ile optik izolasyon
Isik cikigt 2 8000 Im 3 7300 Im 3

8300 Im (Orta) 7600 Im (Orta)

Ekran boyutu (atis mesafesi)

50" - 500" (Atis mesafesi lense baghdir)

Renk uretilebilirligi

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi Yatay 15 kHz, 24 ila 153 kHz
Dikey 24,25, 30,48 Hz, 50 ila 85 Hz,100, 120 Hz
Giris/cikis konektorleri
HDMI 1/2 Video girisi TipAx2
LipSync, HDCP"™, 4K
Ses girisi Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
HDBaseT Video girisi RJ-45 x 1, T00BASE-TX,
PJLink class2,
LipSync, HDCP', 4K
Ses girisi Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
Ses cikisi Stereo mini jak X 1 (Tiim sinyaller icin ortak)
USB baglanti noktasi USB tip A x 1,5,0V/1,4 A glic kaynagdi
LAN baglanti noktasi RJ-45 x 1, T0BASE-T/100BASE-TX, PJLink class2
Kontrol Terminalleri
RS-232C D-Sub 9 pimli X 1
Remote Stereo mini jak x 1

Dahili Hoparlor

Gecerli degil

Kullanim ortami )

Calisma sicakhgi: O ila 45 °C (32 ila 113 °F)
Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakligi: =10 ila 50 °C (14 ila 122°F)
Depolama nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Calisma irtifasi: 0 ila 2600 m/8500 feet
(1600 ila 2600 m/5500 ila 8500 feet: [FAN MODU] égesini [YUK-
SEK IiRTIFA] olarak ayarlayin)

Gl kaynagi

100-240 VAC, 50/60 Hz

Guc tuketimi

490 W (100-130 VACQ)
467 W (200-240 VAC)

467 W (100-130 VAC)
443 W (200-240 VAC)

Glg tuketimi (Bekleme durumu)

BEKLEME MODU

NORMAL

0,17 W (100-130 VAC) / 0,33 W (200-240 VAC)

AG BEKLEMESI

0,6 W (100-130 VAC) / 0,8 W (200-240 VAC)
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3. Ekler

Model adi V801U-W/V801U-B V731U-W/V731U-B
Nominal giris akimi 6,1 A (100-130 VAC) 5,8 A (100-130 VAC)
2,5 A (200-240 VAQ) 2,4 A (200-240 VAQC)
Glg kablosu ozellikleri 15 A veya Usti
Dis boyutlar 19,6" (genislik) x 6,5" (ylkseklik) x 16,0" (derinlik)/

499 (genislik) x 164 (ytkseklik) x 407 (derinlik) mm
(cikinti yapan parcalari icermez)

19,8" (genislik) x 6,6" (ylikseklik) x 16,0" (derinlik)/
503 (genislik) x 168 (ylkseklik) x 407 (derinlik) mm
(ctkintih parcalar dahil olarak)

Agirlik 11,2 kg/24,7 Ibs

(lens harig)

*1
*2

*3
*4

*5

Etkin pikseller %99,99'dan fazladir.

Bu, mercek Uinitesi XP-41ZL (ayrica satilir) takildigi ve [REF. ISIK MODU]'nun [NORMAL], [ REF. LAMBA AYA-
RI)'nin [100] ve [ON AYAR]'in [Y.PARLAKLIK] olarak ayarlandigi durumdaki parlakliktir. [LAMBA AYARI] 6gesini
kullanmak parlakligi azaltacaktir. Bagka herhangi bir mod [ON AYAR] olarak segilirse, 1sik cikis degeri biraz
dusebilir.

1S021118-2020 ile uyumluluk

HDMI girisi Uzerinden materyal izleme yapamiyorsaniz, bu her zaman projektorin diizglin sekilde ¢calisma-
dig1 anlamina gelmez. HDCP'nin uygulanmasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP
toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle gésterilmemesi s6z konusu
olabilir.

Video: HDR, Derin Renk, 8/10/12 bit, Lip Sync.

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 KHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit
HDMI: HDCP 2.3/1.4'U destekler

HDBaseT: HDCP 2.3/1.4'li destekler

Calisma ortaminin sicakligina bagli olarak projektoriin koruma islevleri etkinlesecektir.

Ek bilgi icin su adresi ziyaret edin:

ABD: https://business.sharpusa.com/

Avrupa: https://sharpdisplays.eu

Global: https://sharp-displays.jp.sharp/global/index.html

Opsiyonel aksesuarlarimiz hakkinda bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brosurimize bakin.
Teknik ozellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.
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3. Ekler

Opsiyonel mercek (ayrica satilir)

Mercek modeli adi

Teknik Ozellikler

XP-40ZL/NP40ZL

Atig orani 0,79-1,11: 1, F2,0-2,5,f=13,3-18,6 mm

XP-41ZL/NP41ZL

Atis orani 1,30-3,02: 1, F1,7-2,0, f=21,8-49,8 mm

XP-43ZL/NP43ZL

Atig orani 2,99-5,93 : 1, F2,2-2,6, f=49,7-99,8 mm

XP-50ZL/NP50ZL

Atis orani1 0,60-1,75:1,F1,9-2,1,f=10,2-12,8 mm

XP-44ML/NP44ML

Atisorani 0,32:1,F2,0, f=6,27 mm

NOT:

+ Yukaridaki atma orani 100" ekrana yansitmak icindir.
« NP modeli lens iinitesi takili olsa bile, XP modeli ekran meniisiinde [BiLGI] - [DIGERLERI] - [LENS KiMLIGI] icinde gériintiilenir.
+ XP-50ZL/NP50ZLyi birlikte verilen destek kitini kullanarak projektdre sabitleyin. Destek kitinin civatalanini gevsetin, lens kaydirmay

ayarlayabilirsiniz.

- Aynica satilan destek kitini (XP-01LK/NPO1LK) kullanarak XP-44ML/NP44MLYyi projektdre sabitleyin.

islev Netleme Baslangic
Lens Motorlu Yakinlas- Motorlu Manuel MERCEK' | konumu LENS
model lens kay- rma KALIB- (LENS BELLECI
adh dirma ORTA | GEVRE | ORTA | GEVRE |RASYONU| ANA
SAYFASI)
XP-40ZL/NP40ZL Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet*? Evet Evet*?
XP-41ZL/NP41ZL Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet*? Evet Evet*?
XP-43ZL/NP43ZL Evet Evet Evet Hayir Hayir Hayir Evet*? Evet Evet*?
XP-50ZL/NP50ZL Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet*! Evet Hayir
XP-44ML/NP44ML Hayir Hayir Evet Evet*? Hayir Hayir Evet*! Evet Hayir

*1 Yalnizca lens kaymasi
*2 [CEVRESEL] netleme harig¢

*3 [LENS YAKINLASTIR] kontrol ekraninda ayarlayin
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3. Ekler

3-2. Sorun Giderme

Bu bolim projektoriintzi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢dzmenizde

yardimci olur.

Her gostergenin o6zelligi

a b ¢ d a.
e

P
d.

power  STATUS LIGHT TEMP

Gosterge Mesaji (Durum mesaji)

POWER gostergesi
STATUS gostergesi
LIGHT gostergesi
TEMP. gostergesi

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu
|:| |:| |:| |:| Guig kapali
Kapali Kapali Kapali Kapali
’_ |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU] [ACIK] ve ag
ol hazirdir.
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip
soner*")
.:-_'-:. |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU] [ACIK] ve ag
<l kullanilamaz.
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip
soner*?)
* |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU] [ACIK] ve ag
kullanilabilir)
Turuncu Kapalt Kapalt Kapalt
(Isik)
_' |:| |:| |:| [PROGRAM ZAMANLAYICISI] olarak [ACIK] suresi etkin-
ol lestirilir. (Bekleme durumunda)
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip
soner®?)
* |:| |:| |:| Uyku durumunda
Yesil Kapalt Kapalt Kapalt
(Isik)
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3. Ekler

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu
'ht:' |:| |:| |:| [PROGRAM ZAMANLAYICISI] olarak [ACIK] suresi etkin-
Sl lestirilir. (Uyku durumunda)
Yesil Kapali Kapali Kapali
(Yanip
soner®)
* |:| * |:| Gu¢ durumu ([REF. ISIK MODU] [NORMAL]dir)
Mavi Kapalt Yesil Kapalt
(Isik) (Istk)
* |:| ‘:-_t:. |:| Glic durumu ([REF. ISIK MODU] [SESSIiZ] veya [UZUN
KX OMUR]diir)
Mavi Kapali Yesil Kapali
(Istk) (Yanip
soner®?)
'_ |:| [MERCEK KALIBRASYONU] uygulama istegi.
Durum Turuncu Durum Kapali
degisir (Yanip degisir
soner*)
* ‘:'_":. |:| Mercek kalibrasyonunun gerceklestirilmesi
Mavi Yesil Durum Kapali
(Istk) (Yanip degisir
soner*)
* |:| |:| Opturator islevi etkinlesir
Mavi Durum Kapali Kapali
(Istk) degisir
" |:| |:| [KAPANMA ZAMANLAYICISI] etkinlestirilir, [PROGRAM
K 8 ZAMANLAYICISI] olarak [KAPALI] stiresi etkinlestirilir
Mavi Kapal Durum Kapal (Giig durumu)
(Yanip degisir
soner®)
.:-_t:. |:| |:| |:| Guict [AGIK] duruma getirme igin hazirlanma
Mavi Kapali Kapali Kapali
(Yanip
soner*’)

*1 Is1§1 1,5 saniye acik / 1,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*2 Is1§1 1,5 saniye acik / 7,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*3 Is1§1 2,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*4 13181 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali / 0,5 saniye acik / 2,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*5 15191 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olarak tekrarlar
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3. Ekler

Gosterge Mesaji (Hata mesaiji)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu Prosediir
* * |:| [KUMANDA PANELI KiLIDI] | [KUMANDA PANELI KiLIDI]
etkinken bir diigmeye etkinlestirilir. Projektori
Mavi Turuncu Durum Kapali basild. calistirmak icin ayar iptal
(Istk) (Istk) degisir edilmelidir.

Projektor ve uzaktan
kumanda icin kimlik
numaralari eslesmiyor.

[KONTROL KiMLIiGI]'ni
kontrol edin

X

Mavi
(Isik)

Kapalt

L3

Turuncu
(Istk)

L3

Turuncu
(Isik)

Sicaklik problemi

Ortam sicakhigr yik-

sek. Calisma ortaminin
sicakligina bagli olarak
projektorin koruma islev-
leri etkinlesecektir. Oda
sicakligini disiiriin.

&

Sicaklik problemi

Ortam sicakligi calisma
sicakliginin disindadir.

Kirmizi Kapalt Kapalt Kapalt Hava ¢ikisinin yakininda
(Yanip herhangi bir engel olup
soner*) olmadigini kontrol edin.
* * Servis destegi gerektiren Projektor hala kullanilabi-
hata lir olsa da, saticinizla veya
Mavi Durum Kirmizi Durum servis personeliyle irtibata
(Istk) degisir (Istk) degisir gegmenizi ve bir inceleme
talep etmenizi 6neririz.
* |:| Servis destegi gerektiren Saticiniz veya servis
hata personelinizle irtibata
Kirmizi Durum Durum Kapali gecin. Onarim talebinde
(Istk) degisir degisir bulunma durumunu

kontrol ettiginizden ve
bilgilendirdiginizden emin
olun.
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3. Ekler

Termal koruyucu etkinlestirildiginde:

Projektoriin i¢ sicakh@i cok yliksek veya diisiik oldugunda, POWER gostergesi kisa donglide kirmizi
renkte yanip sonmeye baslar. Bu gerceklestikten sonra, termal koruyucu etkinlesecektir ve projektor
kapanabilir.

Bu durumda, litfen asagidaki énlemleri alin:

« Glg fisini, duvar prizinden ¢ekin.

« Projektor, yliksek ortam sicakligina yerseltirilmisse serin bir yere koyun.

«+ Toz birikmisse havalandirma cikisini temizleyin.

« Projektori i¢ sicakhgr azalana kadar yaklasik bir saat sogumaya birakin.
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3. Ekler

Sik Karsilasilan Sorunlar ve Coziimleri

Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin

Agilmiyor veya kapanmiyor | - Gii¢ kablosunun takili oldugundan ve projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki gii¢ diig-
mesinin aglk oldugundan emin olun.

« Projektorde sicaklik hatasi olup olmadigini kontrol edin; projektdriin i sicakhii ok sicak veya soguksa,
koruma dnlemi olarak projektdriin agllmasi devre disi birakilmistir. Bir siire bekleyin ve projektorii
tekrar agmay1 deneyin.

« Projektdrii yaklasik olarak 1600 metre/5500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]
6gesini [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlayin. Projektdriin [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlanmadan, yaklasik 1600
metre/5500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullanilmasi, projektdriin agin 1sinmasina ve projektdriin
kapanmasina neden olabilir. Bu oldugu takdirde, birkac dakika bekleyin ve projektorii acin.

Projektorii 1tk modiilii kapatildiktan hemen sonra calistinirsaniz, fanlar herhangi bir goriintii goriin-
tilenmeden bir siire alisir ve ardindan projektor goriintiiyd goriintiiler. Bir siire bekleyin.

« Sorunun yukanda belirtilen kosullardan kaynaklanmadigi diisiiniildiigiinde, giic kablosunu prizden
cikartin. Ardindan, tekrar prize takmadan dnce 5 dakika bekleyin.

Kapanacaktir « [ZAMANLAYICI KAPALI], [OTOMATIK KAPANMA] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] 6esinin kapali
oldugundan emin olun.

Resim yok « Uygun girisin secilip secilmedigini kontrol edin. Hala resim yoksa, INPUT diigmesine veya giris
diigmelerinden birine tekrar basin.

« Kablolarinizin dogru bir sekilde baglandigindan emin olun.

« Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin mendileri kullanin.

« Ekran meniisiindeki [GUC ACMA PERDESI] seceneqi [KAPATMA] olarak mi ayarlanmis?

« SHUTTER CLOSE diigmesinin basili olmadigini kontrol edin.

« Meniideki [SIFIRLA] islevini kullanarak ayarlan veya diizenlemeleri fabrika on ayarlarina sifirlayin.

« [BASLATMA KILiDI] fonksiyonu etkinse kayith anahtar kelimenizi girin.

« HDMI giris sinyali goriintiilenemiyorsa, asagidakileri deneyin.

Bilgisayarinizda yerlesik grafik karti icin siiriiciiniizii yeniden yiikleyin veya giincellenmis siriiciiyii
kullanin.

Siiriicliniizii yeniden yiiklemek veya giincellemek icin, bilgisayariniz veya grafik kartinizla birlikte
verilen kullanim kilavuzuna bagvurun ya da bilgisayar iireticinizin destek merkezi ile temasa gegin.
Giincellenmis siriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.

Bu kurulumdan kaynaklanan herhangi bir sorun ve anzadan sorumlu degiliz.

« HDBaseT iletim cihazina bagl olarak sinyal desteklenmiyor olabilir. Ayrica, RS-232C arabirimi des-
teklenmiyor olabilir.

« Projektdr uyku modunda veya benzer bir durumda tutulursa, projektor normal ¢alisma sicakliginda
kullanilsa bile dahili bilegenlerin sicakhigi yiikselebilir. Bu gergeklestiginde giic ACIK durumdaysa,
sogutma fani agilacak ve goriintiiniin yansitilmasi biraz zaman alacaktir. Liitfen bir siire bekleyin.

« Projektor bekleme modundayken ve dizilstii kisisel bilgisayari agmadan dnce, projektor ve dizistii
bilgisayar baglantisini yaptiginizdan emin olun.

Cogu durumda diziistii kisisel bilgisayarin cikis sinyali, gii¢ verilmeden dnce projektdre baglanmadika

acik hale gelmez.

* Uzaktan kumandanizi kullanirken ekran kararirsa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu
veya gii¢ yonetim yazilimi olabilir.

Resim aniden karanyor « Sicak oda projektdriin koruma iglevini tetikleyebilir, bu da 151k siddetinde (parlaklikta) gegici bir
azalmaya neden olabilir. Odadaki sicakhdi diisiiriin.
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Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin
Renk tonu veya ton « [DUVAR RENGI] 8gesinde uygun rengin secilip secilmedidini kontrol edin. Oyle ise, uygun bir secenek
olagandisi segin.

« [RESIM] 6desi iinde [TON] ayanini yapin.

Goriintii ekrana dik dedil

- Ekrana olan agisini iyilestirmek icin, projektorii yeniden konumlandirin.
« Dértkenarlilik bozuldugunda [GEOMETRIK DUZELTME] uygulayin.

Resim bulanik

« 0dag ayarlayin.

- Ekrana olan agisini iyilestirmek icin, projektorii yeniden konumlandirin.

« Projektor ve ekran arasindaki mesafenin mercegin ayar araligi dahilinde oldugundan emin olun.

« Mercek garanti edilen araligi asan bir miktarda mi kaydinildi?

« Projektor sogukken sicak bir yere getirilip agildiktan sonra mercekte bugulanma olusabilir. Bu oldugu
takdirde, mercekteki bugulanma kayboluncaya kadar projektorii bekletin.

Ekranda titreme var

« Projektdrii yaklasik olarak 1600 metre/5500 feet veya daha dilsiik irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]
6gesini [YUKSEK IRTIFA] modu disindaki bir moda ayarlayin. Projektorii, [YUKSEK IRTIFA] 6esine
ayarlayarak yaklagik 1600 metre/5500 feet degerinden dilsiik irtifalarda kullanmak, stk modiiliiniin
asir sogumasina ve goriintii titremesine yol acabilir. [FAN MODU] segenegini [0TOM.] olarak degistirin.

Goriintii diisey, yatay veya
her iki yonde de kayiyor

- Bilgisayarin ¢oziiniirligiini ve frekansini kontrol edin. Goriintiilemeye calistiginiz ¢bziiniirligiin
projektor tarafindan desteklendiginden emin olun.

- [GORUNTU SECENEKLERI] 6gesindeki Yatay/Diisey secenediile bilgisayar gériintiisiinii manuel olarak
ayarlayin.

Uzaktan kumanda calismiyor.

« Uzaktan kumandanin kiziltesi vericisini projektoriin uzaktan kumanda alicisina dogru yoneltin.

« Yeni piller takin.

- Siz ve projektor arasinda hichir engel olmadigindan emin olun.

« Projektdrden en fazla 20 m/787 ing mesafede durun.

« Bir [KONTROL KIMLIGI] ayarlanmissa, uzaktan kumanda icin kimlik numarasinin projektoriin kimlik
numarasi ile eglestigini kontrol edin.

Ekran meniisii gériintiilen-
miyor

« Ekran sessiz 6zelliginin etkin olup olmadigini kontrol edin.
Ekran sessiz ozelligi asagidaki yollardan biri kullanilarak kapatilabilir:
- Uzaktan kumanda iizerindeki CTL diigmesini basili tutarken OSD OPEN diigmesine basin.
- Projektor kasasindaki MENU diigmesini en az 10 saniye basili tutun.

Gosterge yaniyor veya yanip
soniyor

« Gosterge Mesajina bakin.

Daha fazla bilgi icin saticinizla gordsin.
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3-3. Mercek takma (ayrica satilir)

Bu projektorle bes farkl siing stili lens kullanilabilir. Buradaki agiklamalar XP-41ZL mercek icindir.
Dger mercekleri de ayni sekilde takin.

Mercek tinitesini kurduktan veya degistirdikten sonra, [MERCEK KALIBRASYONU] islemini gercek-
lestirmek icin projektérdeki ZOOM/L-CALIB. diigmesine basin. [MERCEK KALIBRASYONU] yaparak
mercek kaydirma ayarlama araligi kalibre edilir.

A UYARI:

Mercegi takmadan veya cikarmadan once (1) glict kapatin ve sogutma faninin durmasini
bekleyin, (2) gli¢c kablosunu cikarin ve Unitenin sogumasini bekleyin. Bunun yapilmamasi géz
yaralanmasina, elektrik carpmasina veya yanik yaralanmalarina neden olabilir.

Onemli:

« Projektor ve lensler hassas parcalardan yapilmistir. Bunlar darbelere veya asir kuvvetlere maruz birakmayin.

« Projektorii tagirken, ayri olarak satilan mercegi gikarin. Aksi halde, projektdr tasinirken mercek darbeye maruz kalabilir, mercek ve
mercek kaydirma mekanizmas hasar gorebilir.

« Mercegi projektdrden sokerken, giicii kapatmadan dnce mercek konumunu baslangic konumuna geri déndiiriin. Bunun yapilmamasi,
projektdr ile mercek arasindaki alanin dar olmasi nedeniyle mercegin takilmasini veya sokiilmesini engelleyebilir.

« Projektor calisirken mercek yiizeyine asla dokunmayin.

« Mercek yiizeyine kir, gres vs. bulasmamasi ve mercek yiizeyinin ¢izilmemesi icin ¢ok dikkatli olun.

« Mercegin cizilmesini 6nlemek icin bu islemleri diiz bir yiizeyde bir bez parcasi vb. iizerinde gerceklestirin.

« Mercegin uzun siire projektdriin disinda kalacagi durumlarda toz veya kirin iceri girmesini dnlemek icin toz kapagini projektore
takin.

+ XP-50ZL/NP50ZLyi taktiktan sonra projektor gdvdesini ve lens iinitesini sabitlemek icin her zaman birlikte verilen destek kitini
kullanin. Aynntilar igin liitfen XP-50ZL/NP50ZL Kurulum Kilavuzuna basvurun.

« XP-44ML/NP44MLyi taktiktan sonra, projektdr gdvdesini ve lens iinitesini sabitlemek icin her zaman destek kitini (XP-01LK/NPO1LK,
aynica satilir) kullanin. Ayrintilar icin liitfen destek kitinin Kullanma Kilavuzuna bagvurun.
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Montaj

1. Projektorden toz kapagini cikarin.

2. Lensin arkasindaki lens kapagini ¢ikarin.

NOT:

« Unitenin arka tarafindakilens kapagini cikardiginizdan emin
olun. Lens kapag iizerine takili durumdayken lens iinitesi
projektoriin lizerine takilirsa bu bir anzaya yol acabilir.

3. Lens iizerindeki cikintiyi, projektor lens
deligi lizerindeki kilavuz ¢entik ile hizalayin
ve lensi takin.

« Lense takih etiketteki ok isareti, cikintinin
konumunu gosterir.

Lensi yavasca sonuna kadar takin.

a: Cikinti /b: Kilavuz ¢entik
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4.

Lensi saat yoniinde cevirin.

NOT:

« Lens iinitesini takarken lens takma bdliimiiniin altindaki
lens ¢ikartma diigmesine basmayin. Lens iinitesini dogru
konumda sabitleyemeyeceksiniz.

Tik sesi duyulana kadar cevirin.
Lens artik projektore sabitlenmistir.

Lens hirsizlik 6nleme vidasini takin.

Lensin kolayca ¢ikarilamamast icin projektorle
birlikte verilen hirsizlik 5nleme vidasini projek-
torlin altina sabitleyin.
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Sokme

Hazirhklar:

1. Projektori agin ve bir goriintli goriintileyin.

2. SHIFT/HOME POSITION digmesine basin ve 2 saniyeden fazla basili tutun. Mercek konumu
baslangi¢ konumuna tasinacaktir.

Projektori kapatin ve ardindan gli¢ kablosunu prizden ¢ekin.
4. Mercek kapagini mercege takin.

Projektor kasasi elle tutulabilecek kadar soguyana kadar bekleyin.

1. Lens hirsizlik 6nleme vidasini sokiin.

2. Projektoriin 6n paneli iizerindeki lens
takma boliimiiniin altindaki lens ¢ikartma
diigmesini tamamen iceri bastirirken lensi
saat yoniiniin tersi yonde dondiiriin.

Lens cikar.
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3. Lensiprojektorden yavasca cekip ¢ikarin.

« Lensi ¢ikarttiktan sonra, lensi depola-
madan 6nce lensle birlikte verilen lens
kapaklarini (6n ve arka) takin.

«  Projektoriin Uzerine lens takilmayacaksa
projektorle birlikte verilen toz kapagini
takin.

Toz kapagini takma yoniiniin, kapak lze-
rindeki ayirt etme isaretinin (A) yukari
dogru bakacak sekilde oldugundan emin
olun.
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