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ONEMLI BILGILER

Kablo bilgileri

Radyo ve televizyon alimini engellememek icin ekranli kablolar kullanin.

Elektromanyetik Girisimle ilgili Uyari (EMI)

UYARI:
Bu cihazin bir yerlesim ortaminda kullanilmasi radyo parazitine neden olabilir.

A WARNING

INGESTION HAZARD: This product contains a button cell or coin battery.
DEATH or serious injury can occur if ingested.

A swallowed button cell or coin battery can cause Internal Chemical
Burns in as little as 2 hours.

KEEP new and used batteries OUT OF REACH of CHILDREN

Seek immediate medical attention if a battery is suspected to be @
swallowed or inserted inside any part of the body.

The compatible battery type: CR2032
The nominal battery voltage: 3V
This product contains non-replaceable batteries.

Kullanilmis pilleri ¢ikarin ve yerel ydnetmeliklere gore derhal geri donustiiriin veya
atin ve cocuklardan uzak tutun. Pilleri ev ¢cdpline ATMAYIN veya yakmayin.
Kullanilmis piller bile ciddi yaralanmalara veya 6liime neden olabilir.

islem bilgileri icin yerel bir zehir kontrol merkezini arayin.

Uyumlu pil tipi: CR2032

Nominal pil voltaji: 3V

Sarj edilemeyen piller yeniden sarj edilmemelidir.

Cebri olarak desarj etmeyin, yeniden sarj etmeyin, parcalarina ayirmayin, 35°C
(95°F) Uizerinde I1sitmayin veya yakmayin. Aksi takdirde havalandirma, sizinti veya
patlama nedeniyle kimyasal yaniklarla sonuglanan yaralanmaya neden olabilir.

Bu Uriin degistirilemeyen piller igerir.

Bu Urilinde Perklorat maddesi iceren bir CR Lityum diigme pil kullaniimaktadir.
Bu malzeme icin 6zel muamele gerekebilir.
Bkz. www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.




Kullanilmis Uriiniiniiziin Atilmasi

)=

Bu Ekipmanin Tasfiye Edilebilir Parcalari ve pilleri hakkinda bilgi

EGER BU EKIPMANI YA DA PILLERINi TASFIYE ETMEK ISTIYORSANIZ SIRADAN BIiR COP
KUTUSUNA ATMAYINIZ VE KESINLIKLE SOMINEYE YA DA ATESE ATMAYINIZ!
Kullanilmis elektrikli ve elektronik ekipman ve pillerin her zaman toplanmasi ve yerel
kanunlara gore AYRI olarak islenmesi gerekir.

Ayri toplama sayesinde ¢evre dostu bir islem, malzeme geri dontisimi ve atiklarin nihai
sekilde atiimasinin minimuma indirilmesi miimkiindiir. HATALI TASFIYE icindeki cesitli
maddeler dolayisiyla insan sagligina ve cevreyezarar verebilirl KULLANILAN EKIPMANI
yerel tesislere, genelde belediye toplama tesislerine ya da diger toplama tesislerine
goturandz.

KULLANILMIS PILLERI ekipmandan cikarin, bir pil toplama tesisine gétiiriin; burasi
genelde yeni pillerin satildidi bir yer olabilir.

Eger tasfiye konusunda bir stipheniz varsa, yerel makamlarla ya da saticilarla baglantiya
geciniz ve dogru tasfiye metodu hakkinda bilgi aliniz.

SADECE AVRUPA BIRLIGI'NDEKI KULLANICILAR VE BAZI DIGER ULKE KULLANICILARI
ICINDIR (ORNEGIN NORVEC VE ISVICRE): Ayri toplama yerlerine katiliminiz kanunlara
gOre mecburidir.

Elektrikli ve elektronik ekipman ve piller (ya da ambalaj) tizerinde yer alan yukaridaki
sembol kullanicilara bu durumu hatirlatir.

Eder sembol altinda ‘Hg’ ya da ‘Pb’ varsa bu, pilde sirasiyla civa (Hg) ya da kursun (Pb)
vardir.

OZEL EVLERDEKI kullanicilarin kullanilmis ekipman ve piller icin mevcut iade tesisleri
kullanmalaririca olunur. Piller satis noktasinda toplanir. iade (cretsizdir.

Eger ekipman IS AMACLARI icin kullanildiysa, liitfen SHARP saticinizla baglantiya gecin.
Saticiniz size geri alim hakkinda bilgi verecektir. Geri alimdan kaynaklanan maliyetleri
o6demeniz talep edilebilir. Kii¢lik ekipmanlar (ve kii¢lik miktarlar) yerel toplama tesisiniz
tarafindan alinabilir. ispanya icin: Lutfen ilgili toplama sistemi ya da yerel tesisle
baglantiya gegin ve kullanilmig Grlinlerinizi geri almalarini rica edin.
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Bu Ekipmanin Tasfiye Edilebilir Parcalari ve pilleri hakkinda bilgi

EGER BU EKIPMANI TASFIYE EGER BU EKIPMANI TASFIYE ETMEK iSTiIYORSANIZ SIRADAN
BiR COP KUTUSUNA ATMAYINIZ VE KESINLIKLE SOMINEYE YA DA ATESE ATMAYINIZ!
Kullaniimis elektrikli ve elektronik ekipman ve pillerin her zaman toplanmasi ve yerel
kanunlara gore AYRI olarak islenmesi gerekir.

Ayri toplama sayesinde cevre dostu bir islem, malzeme geri dontisimi ve atiklarin nihai
sekilde atilmasinin minimuma indirilmesi miimkiinddir. HATALI TASFIYE icindeki cesitli
maddeler dolayisiyla insan saghgina ve cevreyezarar verebilirl KULLANILAN EKIPMANI
yerel tesislere, genelde belediye toplama tesislerine ya da diger toplama tesislerine
goturandz.

Bu ekipman kullanici tarafindan yerinden cikarilamayacak bir PiL icerir. Pil degistirmek
icin litfen saticinizla baglantiya geginiz.

Eger tasfiye konusunda bir siipheniz varsa, yerel makamlarla ya da saticilarla baglantiya
geciniz ve dogru tasfiye metodu hakkinda bilgi aliniz.

SADECE AVRUPA BIRLIGI'NDEKi KULLANICILAR VE BAZI DIGER ULKE KULLANICILARI
ICINDIR (ORNEGIN NORVEC VE iSVICRE): Ayri toplama yerlerine katiliminiz kanunlara
gOre mecburidir.

Elektrikli ve elektronik ekipman (ya da ambalaj) tizerinde yer alan yukaridaki sembol
kullanicilara bu durumu hatirlatir.

OZEL EVLERDEKI kullanicilarin kullanilmis ekipman icin mevcut iade tesisleri
kullanmalaririca olunur. iade ticretsizdir.

Eger ekipman iS AMACLARI icin kullanildiysa, litfen SHARP saticinizla baglantiya gegin.
Saticiniz size geri alim hakkinda bilgi verecektir. Geri alimdan kaynaklanan maliyetleri
o6demeniz talep edilebilir. Kii¢lik ekipmanlar (ve kii¢lik miktarlar) yerel toplama tesisiniz
tarafindan alinabilir. ispanya icin: Litfen ilgili toplama sistemi ya da yerel tesisle
baglantiya gecin ve kullanilmig Grilinlerinizi geri almalarini rica edin.




Laser Safety Caution

/\ UYARI

CLASS 1 LASER PRODUCT [IEC 60825-1:2014]
CLASS 1 CONSUMER LASER PRODUCT OF EN 60825-1:2014+A11:2021 (For EU and UK)

The laser module is equipped in this product. Use of controls or adjustments of
procedures other than those specified herein may result in hazardous radiation
exposure.

Laser energy exposure near aperture may cause burns.

This product is classified as Class 1 of IEC 60825-1:2014.
For EU and UK, EN 60825-1:2014+A11:2021 and EN 50689:2021 are also conformed.

Obey the laws and regulations of your country in relation to the installation and
management of the device.

Outline of laser emitted from the built-in light module:
- Wave length: 455 nm
- Maximum power: 216W

Light Module

A light module containing multiple laser diodes is equipped in the product as the
light source.

These laser diodes are sealed in the light module. No maintenance or service is
required for the performance of the light module.

End user is not allowed to replace the light module.
Contact qualified distributor for light module replacement and further information.




Risk gruplan
Bu projektor IEC/EN 62471-5:2015 risk grubu 2 olarak siniflandiriimistir.

Risk grubu 2 (RG2)

/\ UYARI

Tum parlak 1sik kaynaklarinda oldugu gibi 1sik huzmesine dogrudan bakmayin, RG2 IEC/
EN 62471-5:2015.

Satici ve kurulum gorevlisinin dikkatine

1. Projektoriin diismesini dnlemek icin projektoriin ve tavana montaj tnitesinin toplam
agirligina uzun bir siire boyunca dayanabilecek yeterli saglamlgi saglayacak bir sekilde
tavana takin.

2. Projektérii tavana takarken, bunu Tavana Montaj Unitesinin kurulum kilavuzuna uygun
sekilde dogru bir sekilde yaptiginizdan emin olun. Sabit metal baglanti elemanlarini
kullandiginizdan ve vidalari saglam bir sekilde siktiginizdan emin olun.

3. Projektorin diismesini 6nlemek icin diisme 6nleme telleri kullanin.

*  Bir binanin veya yapinin saglam bir parcasi ile projektoriin glivenlik cubugunu
disme onleme telleriyle birlestirmek icin piyasada satilan metal baglanti
elemanlarini kullanin.

* Projektoriin ve tavana montaj Ginitesinin toplam agirigina dayanabilecek yeterli
dayanima sahip, piyasada satilan metal baglanti elemanlari ve diisme 6nleme
telleri kullanin.

*  Projektoriin tizerine yiik binmemesi icin diisme dnleme tellerini hafifce gevsetin.

+  Givenlik cubugunun konumu icin “Uriine Genel Bakis” béliimiine bakin. Ayrintilar
icin litfen 26 sayfasina bakin.

Kisisel bilgilerin glivenligini saglama
IP adresleri gibi kimliginizin tanimlanabilecedi bilgiler projektérde kayitli olabilir.

Projektori birine devretmeden veya elden ¢cikarmadan 6nce, ekran menisiinde [Sistem] —
[Sifirla] — [TUmna Sifirla] islemlerini gerceklestirerek bu verileri temizleyin.



Semboller hakkinda

Bu Urlinlin glivenli ve diizglin kullaniimasini saglamak tizere, bu kilavuzda sizin ve
baskalarinin yaralanmasini ve ayrica maddi hasari 6nlemek icin cesitli semboller
kullaniimaktadir.

Semboller ve anlamlari asagida agiklanmistir. Bu kilavuzu okumadan énce bunlari iyice
anladiginizdan emin olun.

Bu sembollii 6nemsememek ve Urlinl hatal bir sekilde
A UYARI kullanmak 6liime veya agir yaralanmalara neden olan

kazalara yol acabilir.

Bu sembolli 6nemsememek ve Grlind hatal bir sekilde
A DiKKAT kullanmak kisisel yaralanmaya veya cevredeki esyalarda

hasara neden olabilir.

Sembol 6rnekleri

Bu sembol elektrik carpmasina karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yiiksek sicakliklara karsi dikkatli olmaniz gerektigini g0osterir.

Bu sembol yasaklanmasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol i1slanmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol islak ellerle dokunmamaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol, parcalarina ayrilmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol, yapmaniz gereken seyleri gosterir.

Bu sembol, gli¢ kablosunun elektrik prizinden ¢ikarilmasi gerektigini gosterir.

@O0k P




Giivenlik Uyarilar

/\ UYARI

Yansitilan 1s1k

O

YASAK

Yansitilan isik ve kasa lizerinde gosterilen piktogram/etiket

*  Projektoriin merceginin icine bakmayin.
Projektor calisirken, goristintize zarar verebilecek gticli bir 1sik
yansitilir. Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara
neden olabilir. Etrafta cocuklar varken 6zellikle dikkatli olun.

*  Optik cihazlar (blydtecler, reflektorler vb.) kullanarak yansitilan isiga
bakmayin. Bunun yapilmasi gérme bozukluguna neden olabilir.

e Projektorii agmadan 6nce, yansitma menzili icinde hi¢ kimsenin
mercege bakmadigini kontrol edin.

e Cocuklarin projektori tek basina calistirmasina izin vermeyin. Bir
cocuk projektori kullanirken, bir yetiskin her zaman orada olmali ve
cocugu dikkatli bir sekilde izlemelidir.

* Asagidaki etiketler projektoriin Gzerine yapistiniimistir.
Etiket 1
FDA ek uyari etiketi (Yalnizca ABD igin)

“UYARI: COCUKLARIN ULASAMAYACAGI VE DOGRUDAN
BAKAMAYACAGI BIR YERE MONTE EDIN."

Bu Grtintin cocuklarin g6z hizasinin Gzerine yerlestirmek icin tavana
monte edilmesi onerilir.

Goze 1 m'den daha yakin mesafelerde maruz kalmaya karsi ek uyari.

Sonraki sayfaya devam edin
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/\ UYARI
Etiket 2

Lazer aciklama etiketi

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

1 HBHS | B 1 EHER

£3140/x HE

IEC 60825-1:2014

CONSUMER LASER PRODUCT

APPAREIL A LASER GRAND PUBLIC
'VERBRAUCHER-LASERPRODUKT

EN 60825-1:2014+A11:2021 EN 50689:2021

Jis C 6802:2018

Etiketin Yeri

i
7* Label 1

(Yalnizca ABD igin)

L_@%’r§
N i
[=]

Label 2

Uriin IEC/EN 62471-5:2015 uyarinca RG2 olarak siniflandiriimistir.
Kasa tizerindeki mercegin yaninda gosterilen asagidaki piktogram,
bu projektoriin IEC/EN 62471-5:2015'in 2. risk grubunda kategorize
edildigini agiklamaktadir. Tim parlak i1sik kaynaklarinda oldugu gibi,
1sina bakmayin, RG2 IEC/

EN 62471-5:2015.

11




/\ UYARI

Gii¢ kaynagi

&

GEREKLI

Uygun voltaja sahip bir gii¢ kaynagi kullanin.

*  Bu projektdr, 100-240 VAC, 50/60 Hz gii¢ kaynadi ile kullaniimak tizere
tasarlanmistir. Projektori kullanmadan 6nce, projektoriin baglanacadi
glic kablosunun bu gereksinimleri karsiladigini kontrol edin.

*  Projektoriin glic kaynadi olarak bir elektrik prizi kullanin. Projektori
dogrudan elektrikli 1sik kablolarina baglamayin. Bunun yapilmasi
tehlikelidir.

TOPRAKLAN-
MALIDIR

Gii¢ kablosunun topraklama hattina baglanmasi

* Bucihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagl olmasi kosulu
altinda kullanim icin tasarlanmistir. Gl¢ kablosunun topraklama
hattina bagli olmamasi durumunda, elektrik carpmasina
neden olabilir. Litfen gli¢ kablosunun dogrudan duvar prizine
baglandigindan ve diizgiin bir sekilde topraklandigindan emin olun.
2 pimli bir fis donulstirme adaptori kullanmayin.

*  Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina
bagladiginizdan emin olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynagi)
farkh topraklama noktalarina baglanirsa topraklama potansiyelindeki
dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

o

GEREKLI

O

YASAK

Gii¢ kablosunun kullaniimasi

» Lutfen bu projektorle birlikte verilen gii¢ kablosunu kullanin. Birlikte
verilen gli¢ kablosu, tlkenizin giivenlik standardi ile bélgenizdeki
voltaj ve akim gereksinimlerini karsilamiyorsa, bunlara uyan ve
karsilayan bir gli¢ kablosu kullandiginizdan emin olun.

*  Kullandiginiz gli¢ kablosu tlkenizin
glivenlik standartlarinca onaylanmis ve
onlara uygun olmalidir.

Gl¢ kablosu spesifikasyonu hakkinda
lutfen 102 sayfasina bakin.

* Uygun bir gii¢ kablosu secmek icin
lutfen bolgenizdeki icin nominal voltaji
kendiniz kontrol edin.

* Bu projektorle birlikte verilen gli¢ kablosu yalnizca bu projektorle
kullanim icindir. Guvenlik icin diger cihazlarla birlikte kullanmayin.

Sonraki sayfaya devam edin
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A\

TEHLIKELI
VOLTA)

ISLAK ELLERLE
DOKUNMAYIN

*  Glc kablosunu dikkatli kullanin. Kablonun hasar gérmesi yangina
veya elektrik carpmasina neden olabilir.
- Kablonun tizerine agir nesneler koymayin.
- Kabloyu projektoriin altina yerlestirmeyin.
- Kabloyu bir kilim vb. ile 6rtmeyin.
- Kabloyu ¢izmeyin veya modifiye etmeyin.
- Kabloyu asiri gii¢ kullanarak biikmeyin, burmayin veya ¢cekmeyin.
- Kabloya i1si uygulamayin.
Kablonun hasar gdrmesi halinde (agiga cikan cekirdek teller, kirik
teller vb.), saticinizdan kabloyu degistirmesini isteyin.

* GOk glrlltust duymaniz halinde elektrik fisine dokunmayin. Bunun
yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

* Islak ellerle gui¢ kablosunu baglamayin veya kablonun baglantisini
kesmeyin. Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

Kurulum

O

YASAK

Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin.

* Asadida acgiklananlar gibi yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi

yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

- Sallantil masalar, egimli ylizeyler veya diger dengesiz yerler

- Koti havalandirilan alanlar.

- Bir radyatoriin, diger 1s1 kaynaklarinin yakininda veya dogrudan
glnes 15191 altinda.

- Surekli titresim olan alanlar.

- Nemli, tozlu, buharli veya yagli alanlar.

- Asindirici gazlarin (stlfir dioksit, hidrojen silfir, azot dioksit, klor,
amonyak, ozon vb.) bulundugu ortamlar.

- Acik havada.

- Nemin hizla degistigi ve yogusmanin meydana gelebilecegi yiiksek
sicaklikli ortamlar.

Sonraki sayfayadevam edin
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o

ISLATMAYIN

©

6l
KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektoriin islanabilecedi, asagida agiklananlar gibi yerlerde

kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina

neden olabilir.

- Yagmurda veya karda, deniz kenarinda ya da su kenarlarinda vb.
kullanmayin

- Banyoda veya dus odasinda kullanmayin.

- Klima gibi su tahliyesi olan ekipmanlarin altina kurmayin.

- Projektoriin Uizerine vazo veya saksi bitkileri koymayin.

- Projektoriin Uzerine fincanlar, kozmetik malzemeleri veya ilaglar
koymayin.

Projektoriin icine su vb. girmesi halinde, 6ncelikle projektoriin

gliciinii kapatin ardindan gui¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ekin ve

saticinizla iletisim kurun.

A

DiKKAT

Tavandan asil olarak kurulum

Projektoriin tavana kurulumu igin saticiniza danisin. Tavan montaji
icin 6zel beceriler gerekir.

Kurulum islerini kurulum gorevlileri disindaki kisiler ile YAPMAYIN.
Bunun yapilmasi projektoriin dismesine ve yaralanmalara neden
olmasina yol agabilir.

Yanlis kurulum veya tagsima, yanhs kullanim, modifikasyon veya dogal
afetlerden kaynaklanan herhangi bir kaza veya/ve hasardan sorumlu
olmayacadiz.

Kurulum tavandan vb. asili bir sekilde yapildiginda projektorden
sarkmayin. Projektor diisebilir ve yaralanmaya neden olabilir.
Tavana asili bir sekilde kurulum yaparken, gii¢ kablosunun kolayca
takilip cikarilabilmesi icin erisilebilir bir elektrik prizini kullanin.

Kullanim sirasinda

O

YASAK

©

Gi¢
KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektoriin icine nesneler yerlestirmeyin.

Havalandirma deliklerinden projektoriin icine metal veya yanici
nesneler ya da baska yabanci maddeler sokmayin veya diistirmeyin.
Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
Evde cocuklar varsa 6zellikle dikkat edin. Projektoriin icine yabanci
bir madde girmesi halinde, 6ncelikle projektdriin gliclint kapatin,
ardindan gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ekin ve saticinizla iletisim
kurun.

14




/\ UYARI

©

Gii¢
KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektor arizalanirsa gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.

Projektdrden duman veya garip kokular ya da sesler yayilmasi
halinde veya projektor dusurilmis ya da kasasi kirilmissa,
projektoriin gliclini kapatin ve ardindan gli¢ kablosunu elektrik
prizinden ¢ekin. Sadece yangina veya elektrik carpmasina degil, ayni
zamanda gérme yetenedinize ciddi zararlar verebilir veya yaniklara
neden olabilir. Onarimlar igin saticinizla iletisim kurun.

Projektorii asla kendi basiniza onarmaya ¢alismayin. Bunun yapilmasi
tehlikelidir.

®

PARCALARINA
AYIRMAYIN

Projektorii parcalarina ayirmayin.

Projektoriin kasasini cikarmayin veya agmayin.

Ayni zamanda, projektorii modifiye etmeyin. Projektorde yiksek
voltajh alanlar bulunmaktadir. Yangina, elektrik carpmasina veya lazer
1stk sizintisina neden olarak gérme yetenedinize ciddi zarar verebilir
veya yaniklara neden olabilir.

Yetkili servis personelinin projektoriin i¢ kontrol, ayar ve onarim
islemlerini gerceklestirmesini saglayin.

%,

YASAK

P>

YUKSEK
SICAKLIK
UYARISI

Projektor calisirken mercegin 6niine nesneler koymayin.

Projektor calisirken mercegin oniine 1s1gi engelleyen nesneler
yerlestirmeyin. Nesne isinabilir, kirilabilir veya alev alabilir.

Kasa tizerinde gosterilen asagidaki piktogram, projektdr merceginin
oniline nesneler yerlestirmekten kacinilmasi i¢in alinmasi gereken
onlem anlamina gelmektedir.

AR )

%,

YASAK

Projektorii temizlerken

Mercek, kasa vb. lizerindeki tozu temizlemek icin yanici gaz spreyleri
kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

%,

YASAK

Yiiksek giivenlikli konumlarda kullanmayin.

Uriiniin kullanilmasi, niikleer bir tesisteki niikleer reaksiyon
kontroliinde, tibbi yasam destek sisteminde ve bir silah sisteminde
fuze firlatma kontroliinde oldugu gibi dogrudan 6ltime, kisisel
yaralanmalara yol acabilecek 6limciil riskler ve tehlikeler
barindirmamalidir.
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/\ DIKKAT

Gii¢ kablosu

©

GEREKLI

Gii¢ kablosunun kullanilmasi

*  Projektoriin kurulumu kolayca erisilebilen bir elektrik prizine yakin
bir yere yapilmalidir.

* Glc kablosunu projektortin AC IN terminaline baglarken konektdriin
tamamen ve sikica takildigindan emin olun.
Gu¢ kablosunun gevsek baglanmasi yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

o

Yangin veya elektrik carpmasini 6nlemek icin, gii¢ kablosunu

asagida belirtildigi gibi kullanin.

*  Gug kablosunu takarken veya cikarirken gii¢ kablosunu fisinden
tutarak cekin.

Uriini temizlemeden &nce veya (riini uzun bir stire kullanmayi

GEREKLI planlamiyorsaniz, gli¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin.
*  Elektrik kablosu veya fisi Isindiginda ya da hasar gordiigiinde,
elektrik kablosunu prizden cekin ve saticinizla iletisim kurun.
(difd
KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN
Elektrik fisinden tozu ve diger kalintilari periyodik olarak
temizleyin
o *  Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
GEREKLI
Projektorii hareket ettirmeden 6nce gii¢ kablolarinin ve diger
kablolarin baglantisini kesin
+  Uriini tagimadan énce driiniin kapali oldugundan emin olun
0 ardindan gi¢ kablosunu prizden cekin ve trlini diger cihazlara
) baglayan tiim kablolarin baglantisinin kesildiginden emin olun.
GEREKLI
Gii¢ kablosunu uzatma kablosu ile kullanmayin.
® * Uzatma kablosu eklemek asiri isinma sonucu yangina neden olabilir.
YASAK
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/\ DIKKAT

Kullanim sirasinda

O

Asiri gerilime maruz kalan sebekelerde kullanmayin.

Projektoriin HDBaseT baglanti noktasini ve LAN baglanti noktasini
asirt gerilim uygulanma riski olmayan bir aga baglayin.
HDBaseT veya LAN baglanti noktasina asiri gerilim uygulanmasi

YASAK elektrik carpmasina neden olabilir.

Mercek kaydirma, odaklama ve yakinlastirma islemleri

* Mercegi kaydirirken veya odaklamayi veya yakinlastirmayi ayarlarken,

bunu projektoriin arkasindan veya projektériin yanindan yapin.
. Ayarlamalarin 6n taraftan gergeklestirilmesi durumunda, gozleriniz

GEREKLI gliclii 1s1ga maruz kalabilir ve yaralanabilir.

Pillerin kullanilmasi

Yanlis pil kullanimi sizintilara veya patlamalara neden olabilir.

*  Yalnizca belirtilen pilleri kullanin.
VASAK *  Pillerin Gzerindeki (+) ve (-) isaretleri pil bolmelerindeki (+) ve (-)

isaretleri ile eslesecek sekilde pilleri yerlestirin.

Pil markalarini karistirmayin.

Yeni ve eski pilleri kombine etmeyin. Bu pil dmriind kisaltabilir veya
pillerden sivi sizmasina neden olabilir.

Pil asidinin pil bolmesine akmasini engellemek icin bitmis pilleri
hemen cikarin.

Pilden sizan sivi cildinize veya giysilerinize bulasirsa, derhal ve
derinlemesine olacak sekilde durulayin. Gézliniize kagarsa, ovalamak
yerine goziinlizi iyice yikayin ve derhal tibbi yardim alin. Pilden sizan
sivinin goziiniize veya giysinize kagmasi, cilt tahrisine neden olabilir
veya gozlinlize zarar verebilir.

Uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.
Pili asin derecede sicak bir ortamda birakmak veya pili asiri derecede
distk hava basinca maruz birakmak patlamaya veya yanici sivi ya da
gazlarin sizmasina yol acabilir.

Biten pilleri uygun bir sekilde atin. Pilin suya, atese veya sicak firina
atilmasi,mekanik olarak ezilmesi veya kesilmesi veya lzerinde
degisiklik yapilmasi, patlamaya neden olabilir.

Pilleri kisa devre yapmayin.

Pilleri sarj etmeyin. Birlikte verilen piller sarj edilemez.

Pilleri bertaraf ederken, saticinizla veya yerel yonetimle iletisim
kurun.
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/\ DIKKAT

Havalandirma delikleri hakkinda

*  Projektoriin havalandirma deliklerini ttkamayin. Ayrica, projektoriin
® altina kagit veya bez gibi yumusak nesneler koymayin. Bunun
yapilmasi, yangina yol acabilir.

YASAK Projektdriin kurulumunun yapildidi yer ile etrafindaki nesneler

arasinda yeterli bosluk birakin.
*  Gorintuleri yansitirken veya gorintuleri yansittiktan hemen sonra

ctkis havalandirmasi bolgesine dokunmayin. Cikis havalandirmasi

Svlg:\(;f:(l( bélgesi bu sirada sicak olabilir ve bu bdlgeye dokunmak yaniklara
UYARISI neden olabilir.

Projektoriin taginmasi

*  Projektori hareket ettirirken, mercek kapagindan tutmayin.
Parasoley gevseyebilir ve ana tinite diiserek yaralanmalara neden

olabilir.
YASAK .

Elinizi baglanti terminalinin girintisine sokmayin. Projektor hasar
gorebilir veya duserek yaralanmalara neden olabilir.

asilmayin. Uriinii sert nesnelerle silmeyin veya (riine vurmayin. Uriin

® Litfen Griind itmeyin ya da Griine tirmanmayin. Uriine tutunmayin veya
duserek zarar gorebilir veya yaralanmalara neden olabilir.

Asini sicakliklara ve neme maruz kalan konumlardan ka¢inin

* Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina ya da
projektoriin hasar gérmesine neden olabilir. Bu projektor icin

. kullanim ortami asagidaki gibidir:

GEREKLI - Calisma sicakligi: 0°Ciila 45°C/ 32°F ila 113°F / nem orani: %10 ila 85
(yogusmasiz)

- Depolama sicakhgi: -10°Cila 60°C / 14°F ila 140°F / nem orant: %20
ila 90 (yogusmasiz)
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/\ DIKKAT

Kontroller ve Temizlik

o

Projektoriin incelenmesi ve iginin temizlenmesi

*  Projektoriin icini temizlemek icin yilda bir kez saticiniza danisin. Uzun

stire temizlenmemesi durumunda, projektdriin icinde toz birikerek
yangina veya arizaya neden olabilir.

GEREKLI
3D
3D gorselleri goriintiileyen kullanicilar icin saglik 6nlemleri
Goruntilemeden 6nce 3D gozliiklerinizle veya Blu-ray Diskler, video
oyunlari, bilgisayar video dosyalari ve benzer icerikler gibi 3D uyumlu
) iceriginizle birlikte verilen kullanim kilavuzunda bulunabilecek saghk
GEREKLI

onlemlerini okudugunuzdan emin olun.
Advers semptomlari dnlemek icin asagidakilere dikkat edin:

3D gozliikleri 3D gorseller disinda herhangi bir materyali
gorintilemek icin kullanmayin.

Ekran ile kullanicr arasinda 2 m / 7 fit veya daha fazla mesafe birakin.
3D gorselleri cok yakin mesafeden izlemek gozlerinizi yorabilir.
3D gorselleri uzun siire goriinttlemekten kacinin. Her bir saatlik
goriintiilemeden sonra 15 dakika veya daha uzun siire ara verin.
Sizin veya ailenizin herhangi bir liyesinin i1siga duyarli epilepsi
gec¢misi varsa, 3D gorselleri goriintiilemeden 6nce bir doktora
danigin.

3D gorselleri goriintilerken mide bulantisi, bas donmesi, bulanti,
bas agrisi, g6z yorgunlugu, bulanik gérme, kasilma ve uyusma
gibi rahatsizliklar yasarsaniz gorselleri goriinttilemeyi birakin.
Semptomlar hala devam ediyorsa, bir doktora basvurun.

3D gorselleri ekranin 6n tarafindan goriintileyin. Acili olarak
goriintiilemek, g6z yorgunluguna neden olabilir.
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Kurulum ve bakimla ilgili notlar

Asadida tarif edilen yerlerde kurulumunu yapmayin veya depolamayin.

» Titresimleri ve darbeleri biytten yerler
Projektor, glic kaynaklarindan ve benzerlerinden kaynaklanan titresimlerin iletildigi
yerlere veya araclara ya da gemilere vb. kurulursa dahili parcalara zarar verebilecek ve
arizaya yol acabilecek titresimler veya carpmalardan etkilenebilir.

*  Yiksek voltajli enerji hatlarina ve gli¢c kaynaklarina yakin yerler
Uniteyi bozabilir.

*  Gucli manyetik alanlarin olusturuldugu yerler
Bunun yapilmasi, arizaya yol acabilir.

* Dis mekanlar ve nemli veya tozlu yerler
Yag dumanina veya buhara maruz kalan yerler
Asindirici gazlarn olusturuldugu yerler
Yag, kimyasallar gibi yapisan maddeler ve nem kasanin deformasyonuna veya
catlamasina, metal parcalarin korozyonuna veya arizaya neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

*  Projektor bir cam mercege sahiptir. Piyasada bulabilecegdiniz bir can mercek
temizleyicisi kullanin.

* Cam mercek kolayca cizildigi icin mercek ylizeyini cizmeyin ya da zarar vermeyin.

* Kesinlikle bunun yapilmasi cam mercek yiizeyinde hasara neden olacagi icin alkol
cam temizleyici kullanmayin.

/\ UYARI

*  Mercek vs’ye yapisan tozlari temizlemek icin alev alabilen gaz iceren bir sprey
kullanmayin, bunun yapilmasi yanginla sonuglanabilir.

* Temizlik icin guicl kapatin ve cihazin fisini prizden cekin. Mercegi temizlerken
tinite acik olursa, mercekten gelen giclii 1sik gézlerinize zarar verebilir. ilaveten
parmaklarinizi da yakalabilir.
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Kabinin temizlenmesi

Temizlemeden projektori kapatin ve fisini prizden cekin.

Kabinin tozunu silmek icin kuru yumusak bir bez kullanin.
Asiri kirliyse, yumusak deterjan kullanin.
Kesinlikle glicli deterjanlar ya da alkol veya tiner gibi ¢ozticller kullanmayin.

Havalandirma pencerelerini ya da hoparlori bir elektrik stiplirgesi ile temizlerken,
elektrik stiptirgesinin fircasini kabinin havalandirma pencerlerinin icerisine
zorlamayin.

Havalandirma pencerelerini veya hoparl6riin tozunu vakumla ¢ekin.

Havalandirma acikliklarina toz birikmesi nedeniyle yetersiz havalandirma asiri isinma
ve ariza ile sonuglanabilir. bu alanlar diizenli olarak temizlenmelidir.

Kabini ¢cizmeyin ya da ona parmaklariniz ya da herhangi sert cisimle vurmayin.
Projektoriin i¢ kisminin temizligi icin saticiniz ile iletisime gegin.

Not: Bdcekilaci gibi buharlasabilen maddeleri kabine, mercek veya perdeye uygulamayin.

Kauguk ya da vinil bir iiriinii cihazla uzun stireli temasta birakmayin. Aksi takdirde
ylizey katmani bozulacaktir veya kaplama muhtemelen siyrilacaktir.
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Projektoriin performansini saglamak icin uyarilar

Lazer 1sinlari gibi yogun isik mercekten iceri girerse bu, arizaya neden olabilir.

Yogun sigara dumani veya toz olan yerlerde kullanmadan 6nce saticiniza danigin.

Bu Uinite dahili bir hava basinci sensoriine sahiptir ve [Yuksek Rakim], kurulum yerinin
irtifasina bagli olarak otomatik olarak [Acik] konuma gececektir. Yiiksek irtifa Modu
Acik konuma getirildiginde, sogutma fani yiiksek hizda doner.

irtifa 1500 m/5000 ft'i astiginda bile Yiiksek irtifa Modu Acik konuma gecmezse, ekran
menustindeki [Sistem] — [Yuksek Rakim] secenegdini manuel olarak [A¢ik] konuma
getirin.

Projektor ylksek irtifalarda (atmosfer basincinin disiik oldugu yerlerde)
kullanildiginda, optik parcalarin normalden daha kisa stirede degistirilmesi
gerekebilir.

Projektoriin tasinmasi hakkinda

Projektori titresimlere veya gui¢li darbelere maruz birakmayin. Aksi takdirde
projektdr hasar gorebilir.

Egim ayaklarini projektdriin egimini ayarlamanin digsinda bir amac i¢in kullanmayin.
Projektoru egim ayaklarindan tutarak tasimak veya duvara dayali olarak kullanmak
gibi yanhs kullanim, arizaya neden olabilir.

Projektor, istif kurulumunu desteklemez. Projektdrleri dogrudan birbirinin Gzerine
istiflemeyin. Bunun yapilmamasi hasara veya arizaya neden olabilir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine ciplak ellerle dokunmayin.
Projeksiyon mercegi ylizeyindeki parmak izleri veya kir blyutilecek ve ekrana
yansitilacaktir. Projeksiyon merceginin ylizeyine dokunmayin.

Yansitma yaparken gti¢ kablosunu projektérden veya elektrik prizinden ¢ikarmayin.

Projektor hasar gorebilir.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi hakkinda

- Projektoriin uzaktan kumanda sinyal sensori veya uzaktan kumandanin sinyal
vericisi glicli bir 1sia maruz kalirsa veya aralarinda sinyalleri engelleyen engeller
varsa, uzaktan kumanda calismayacaktir.

- Uzaktan kumandayi projektérden 6 metre (19,7 fit) uzaklktan projektorin uzaktan
sinyal sensoriine dogrultarak calistirin.

- Uzaktan kumandayi diislirmeyin veya uygun olmayan bir sekilde kullanmayin.

- Su veya bagka sivilarin uzaktan kumandaya girmesine izin vermeyin. Uzaktan
kumanda islanirsa derhal kurulayin.

- Sicak ve nemli yerlerde miimkiin oldugunca kullanmaktan kaginin.

Harici 151gin ekran (izerine parlamamasi icin dnlemler alin.
Yalnizca projektérden gelen isigin ekrana yansidigindan emin olun. Ekranda ne kadar
az harici 151k olursa, kontrast o kadar ylksek ve goriintiler o kadar glizel olur.

Ekranlar hakkinda

Ekraninizda kir, ¢izikler, renk bozulmasi vb. olmasi durumunda, gortintler net
olmayacaktir. Ekrani ugucu maddelerden, ciziklerden ve kirden koruyarak 6zenli bir
sekilde kullanin.
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*  Projeksiyonla gosterilen orijinal resimlerin Telif Hakki hakkinda:
Bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin
ilgisini cekmek amaciyla kullanilmasinin, ekrandaki gortintiiniin asagidaki
fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi veya genisletilmesinin telif hakki yasalari
ile korunmakta olan telif haklarinin ihlali hakkinda endise yaratabilecegini litfen
unutmayin.

[En-Boy Orani], [D Keystone /Y Keystone], Bliylitme &zelligi ve diger benzer 6zellikler.

Gii¢ yonetimi islevi

Projektor, glic yonetimi islevierine sahiptir. Gli¢ tiketimini azaltmak icin, gli¢ yonetimi
islevleri (1 ve 2) asagida gosterildigi gibi fabrikada 6nceden ayarlanmistir. Projektori LAN
veya seri kablo baglantisi araciliiyla harici bir cihazdan kontrol etmek icin, 1 ve 2 ayarlarini
degistirmek tizere ekran menisini kullanin.

1. Bekleme Modu (Fabrika 6n ayari: Normal Bekleme)
Projektori harici bir cihazdan kontrol etmek amaciyla [Bekleme Modu] icin
[Ag Beklemede] veya [Uyumak] secenegini segin.
(= Kullanici Kilavuzu: 81 sayfa)

2. OTOMATIK KAPATMA (Fabrika 6n ayari: 20 dakika)
Projektori harici bir cihazdan kontrol etmek amaciyla [Otomatik Kapanma (dk.)] icin
[0] secenegini segin.
(= Kullanici Kilavuzu: 82 sayfa)
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Ticari markalar

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade dress terimleri ve
HDMI Logolari, HDMI Licensing Administrator, Inc. sirketinin ticari markalari veya
tescilli ticari markalaridir.

HDBaseT? logosu, HDBaseT Alliance’in ticari markalaridir.

DLP’, DLP logosu ve DLP Link, Texas Instruments'in Amerika Birlesik Devletleri ve diger
Ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Ticari Marka PJLink, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulke ve bolgelerde
ticari marka haklarr icin basvurulan bir ticari markadir.

Blu-ray, Blu-ray Disc Association’in ticari markasidir.

Crestron, Birlesik Devletlerde Crestron Electronics, Inc. sirketinin kayitl ticari
markasidir.

AMX, Birlesik Devletlerde AMX LLC sirketinin kayith ticari markasidir.

Ethernet, FUJIFILM Business Innovation Corporation’in tescilli ticari markasi veya ticari
markasidir.

GPL/LGPL Yazilim Lisanslari

Urtin, GNU Genel Kamu Lisansi (GPL), GNU Kisitl Genel Kamu Lisansi (LGPL) ve
digerleri altinda lisanslanmis yazilim igerir.

Her bir yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin web sitemizi ziyaret edin.
https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/pj manual/lineup.html

Bu kullanma kilavuzunda yer alan diger Uriin ve sirket adlari ilgili sahiplerinin ticari
markalar veya tescilli markalar olabilir.
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GiRIS

Pakete Genel Bakis

Ambalajindan dikkatlice cikarip, asagidaki standart aksesuarlar kisminda listelenen
dgelerin bulundugunu dogrulayin. istege bagl aksesuarlar kismindaki &gelerin bazilari,
modele, 6zelliklere ve satin aldiginiz bolgeye bagh olarak mevcut olmayabilir. Litfen satin
aldiginiz yerle kontrol edin. Bazi aksesuarlar bolgeden boélgeye degisiklik gosterebilir.
Garanti karti yalnizca bazi belirli bélgelerde saglanir. Ayrintili bilgiler icin litfen bayinize
danisin.

Standart Aksesuarlar

Projektor

=]
sHare

Uzaktan kumanda AAA Manganez piller

(x2)
Fis tipi
ABD i¢gin
Gli¢ kablosu \ /
Belgeler

« Onemli Bilgiler

(Kuzey Amerika icin: TINS-0035VW*¥)

(Kuzey Amerika disindaki tilkeler icin: TINS-0035VW** ve TINS-0036VW**)
« Hizli Kurulum Kilavuzu (TINS-0037VW*¥)
+ Guvenlik Etiketi (Guvenlik parolasi acik oldugunda bu etiketi kullanin.)

Yalnizca ABD icin

Sinirh garanti

Avrupa'daki miisteriler icin
Gecerli Garanti Politikamiz
Web Sitemizde bulabilirsiniz:
https://sharpdisplays.eu
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GIRIS

Uriine Genel Bakis

say [Oge  iglev

Havalandirma
(Giris)

2.  LED Gostergeleri

3. IR Alcilar

Uniteyi sogutmak icin dis havayi iceri alin.

Gosterge 15191, projektoriin durumunu iletmek icin yanar
veya yanip soner.

Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri alin.



GIRiS
say. [Oge iy |

Egim-Ayarlama

Projektor ylksekligini ayarlamak icin egim ayaklarini

4 Ayaklari dondirin.

5. Lens Goruntuler buradan yansitilir.

6. (Féa::;l)andlrma Isitilmis hava buradan disari atilir.

7. Giris/ Cikis Cesitli ses ve video sinyalleri icin kablolari baglayin.
Bu, bir hirsizlik 65nleme kablosu takarken kullanilir.
iPUCU:

8.  GuvenlikYuvasi (@) <+ Kensington giivenlik kablolari/ekipmanlariile uyumlu

giivenlik ve hirsizliga karsi koruma kilidi. Urtinler icin,
Kensington'in web sitesini ziyaret edin.

Bir hirsizlik nleme cihazi takin. Giivenlik cubugu, capi

9.  Guvenlik Cubugu 0,18 in¢/4,6 mm'ye kadar olan glivenlik tellerini veya
zincirlerini kabul eder.
Projektori agmak/kapatmak ve projektor ayarlarini

10. Kontrol Paneli yapilandirmak icin diigmeleri kullanin. Daha fazla ayrintili
bilgi icin sayfa 30'ye bakin.

11.  Ana Glg Salteri Gl¢ kaynagini agin ve kapatin.

12, ACGirisi Birlikte verilen gti¢ kablosunu buraya baglayin ve diger

’ 3 ucunu aktif bir elektrik prizine takin.
13.  Hoparlor Ses yayin.
Not:

*  Projektér giris ve ¢ikis havalandirmalarini engellemeyin.

*  Projektérii etrafi kapali bir yerde ¢alistinirken giris ve ¢ikis havalandirmalari cevresinde en
az 1m (39,4") bosluk birakin.
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Tavana montaj (nitesi ile alt giris arasinda en az 15mm birakmaniz gerekir.

Ceiling Mount Plate
Bottom Intake

15mm
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GiRiS

Baglantilar
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1. 12V Cikis Konektori USB Konnektoru (Glg 5V—1,5A) (*2)
2. Kumanda Giris Konnektori (*1) 9. Ses Cikis Konnektord (*3)

3. USB Baglayici 10.  RS-232 Baglayici

4. HDBaseT Konnektor 11.  ACGirisi

5. LAN Baglayici 12.  Ana Gig Salteri

6. HDMI2Baglayici 13, Giivenlik Yuvasi ()

7. HDMI 1 Baglayici

Not:

*  *1 Sistem, kablolu bir uzaktan kumandanin takili oldugunu otomatik olarak algilayacak
ve kablolu bir uzaktan kumanda algilandiginda, sistem kablosuz uzaktan kumanda
sinyallerinin alimini ve kontroliinii devre disi birakacaktir.

« %2 Cep telefonu sarji icin 6nerilmez.

»  *3 Ses Cikis konnektdrti yalnizca projektér glic acik durumdayken bir ses sinyali ¢ikisi
saglar.
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GIRIS

Kontrol Paneli

1.  Gug Digmesi Projektori acar veya kapatir.

2. Mercek Kaydirma  Mercegin dikey / yatay pozisyonunu ayarlayin.
3.  Enter Ayarlari onaylayin.

Dt i e Gezinti tuglari.

Tuslar
5. Odak GOriintt odagini ayarlayin.
6. Giris Giris sinyali baglanti noktasini secin.
7. Yakinlastirma Gorlintl boyutunu ayarlayin.
Bir 6nceki meniye doner veya en Ust seviyedeyse
8. Cik -
menuden cikar.
9. Meni Ekranda ana mentiy( g6sterir.
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GIRIS

Uzaktan Kumanda

N
=

N

-

LIGHT |Geometric. STATUS | TEST |
—eJi] BJD-:

P e Ty P e R

N
W

N

EEE

16

999999000 9090060

56000000 & 6o

\ PROJECTOR

®

31

Kizil6tesi Vericisi

Uzaktan kumanda sinyalleri kizil6tesi
sinyal yoluyla gonderilir. Uzaktan
kumandayi projektor tizerindeki
uzaktan kumanda alicisina dogrultun.

Kumanda Jaki

Kablolu calistirma icin piyasada satilan
bir uzaktan kumanda kablosunu
buraya baglayin.

POWER ON Diigmesi (])

Uyku veya bekleme modundayken
glict ACIK konuma getirir.

USER 1/2/3 Dugmesi

Asagidaki 9 islev secilebilir ve
ayarlanabilir. Kullanilabilir secenekler
Renk Modu, A/V sessize alma,

Renk Sicaklig, Yonlendirme,

En-Boy Orani, Freeze Screen, Ag Ayari,
Sessize Alma ve Ekran Gortiniimiinde
seklindedir.

MENU Dugmesi

Cesitli ayarlar ve ayarlamalar icin ekran
mendisini goriintiler.

ENTER Digmesi

Ekran menusu gorintilendiginde bir
sonraki menlye gecer. Onay mesaji
goriintulendiginde 6geyi onaylar.

AV 4P Diigme

Ekran menusi gorintilendiginde,
ayarlamak veya diizenlemek
istediginiz 6geyi segmek icin AV 4P
diigmelerini kullanin.

SHIFT Diigmesi

Mercek kaydirma ayar ekrani
goriintilenecektir. Mercek
pozisyonunu ayarlamak icin AV <4p>
dugmelerini kullanin.

FOCUS Dugmesi

Odak ayar ekranini acar. A/V
digmeleriyle odagi (mercegin)
ayarlayin.
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VOL./D-ZOOM (+)(-) Diigmesi

Ses c¢ikis terminallerinin ses diizeyini
ayarlar. CTL diigmesine ayni anda
basildiginda, goriintl genisleyecek
veya daralacaktir (orijinal duruma geri
doner).

. Geometric. diigmesi

Ekran menistinden [Geometrik
Dizeltme] 6gesini gorintiler.
Yansitilan gorintilerdeki bozulmalari
ayarlamak igin kullanin.

LIGHT Diigmesi
Istk modu ekranini goriintler.

HDMI1 Digmesi
HDMI1 girisini secer.

HDMI2 Diigmesi
HDMI2 girisini secer.

DP1 Dugmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

SLOT Diigmesi

(Bu projektdr serisinde mevcut
degildir.)

ID SET Diigmesi

Uzaktan kumandayi kullanarak birden
fazla projektor tizerinde ayri ayri
islemler gerceklestirirken kontrol
kimligini ayarlamak icin kullanilir.

COMP. diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

POWER STANDBY Diigmesi ()
Digmeye bir kez basildiginda,
kapatma onay mesaji
gorintilenecektir. Projektori
kapatmak icin POWER STANDBY
diigmesine bir kez daha basin.
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EXIT Digmesi

Ekran menisi goriintiilendiginde

bir dnceki seviyedeki menlye doner.
Ana mentde bir imle¢ goriindiglinde
mendlyu kapatir. Onay mesaji
gorintilendiginde islemi iptal eder.

ZOOM Diigmesi

Yakinlastirma ayar ekranini acar. A/V
digmeleri ile yakinlastirmayi ayarlayin.

DEFAULT Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

SHUTTER / OSD OPEN ((J) / CLOSE (
(xJ) Diigmesi

Isik kaynagini kapatmak ve
projeksiyonu gecici olarak durdurmak
icin CLOSE diigmesine basin. Devam
etmek icin OPEN diigmesine basin.
Ekran Ustl kumandayi kapatmak

icin CTL ve CLOSE diigmelerine ayni
anda basin (Ekran Sesini Kapatma).
Geri dénmek icin CTL ve OPEN
digmelerine ayni anda basin.

STATUS Diigmesi
Ekran menustinden [Bilgi] 6gesini
gorintiler.

TEST Dugmesi
Bir test deseni yansitir.

HDBaseT Diigmesi
HDBaseT girisini seger.

DP2 Digmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

SDI Digmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)
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DVI Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

CTL Diigmesi
Bu, diger diigmelerle birlikte kullanim
icin cok amach bir diigmedir.

AUX Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut
degildir.)

Sayisal Tus Takimi Diigmesi

Uzaktan kumandayi kullanarak birden
fazla projektor Gzerinde ayri ayr
islemler gerceklestirirken kontrol
kimligini girmek icin kullanilir (kontrol
kimligini ayarlayin). ID SET diigmesini
basili tutarken 0 diigmesine
basildiginda, tiim kontrol kimligi
ayarlari kaldirilacaktir.



AYAR VE KURULUM

Projektore Kaynaklar Baglama
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Elektrik prizine

__ “
12V DC Fisi Ses Cikis Kablosu

Gli¢ Kablosu

RS232C Kablosu (Capraz Kablo)

RJ-45 Kablosu (Kat.5e)

RJ-45 Kablosu (Kat.6A)

2. Kablolu Uzaktan Kumanda Kablosu
veya IR Alicisi Kablosu (3,5mm TRS
tipi)

3. HDMI Kablosu

o B O
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AYAR VE KURULUM

Projektor Goriintusiinii Ayarlama

Projektor Yiiksekligini Ayarlama
Projektor, gorlintl yuksekligini ayarlamak icin ylkseltici ayaklar ile donatiimistir.
1. Projektorin alt tarafinda bulunan ayarlamak istediginiz ayarlanabilir ayadi bulun.

2. Projektori yikseltmek veya alcaltmak icin ayarlanabilir ayadi saat yoniinde ya da
saat yonuinln tersinde donduriin.

CJ

o g%

Egim-Ayarlama Ayaklari

RS Egim-Ayarlama Halkasi

Not:

*  Egim ayagini 19 mm'den (0,75") daha fazla uzatmayin. Bunu yapmak, projektorii
dengesiz hale getirecektir.

*  Egim ayadini projektor kurulum agisinin egimini ayarlamak disinda herhangi bir amacgla
kullanmayin. Projektorii egim ayagindan tutarak tasimak veya egim ayagini kullanarak
duvara asmak gibi egim ayaginin uygun olmayan sekilde kullanilmasi projektére zarar
verebilir.
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AYAR VE KURULUM

Mercek Kaydirma Araligi

Bu cihaz, Uzaktan kumandayi veya projektoriin arkasindaki Kontrol Panelini kullanarak
ekran pozisyonunu ayarlamaniza olanak taniyan bir Motorlu mercek kaydirma

islevine sahiptir (bkz. sayfa 30). Mercek kaydirma islemini asagidaki aralikta
gerceklestirebilirsiniz.

Mercek Kaydirma Araligi

Dikey Yon Yatay Yon
+ %55 + %25

Not: Mercek kaydirma semada gésterilen araligi asarsa, ekranin kenarlari bulanik
gdriinebilir veya golgeler olusabilir.

Semboller sunlari temsil eder:

« Dikeyicin V (yansitilan ekranin yiiksekligi).
» Yatayicin H (yansitilan ekranin genisligi). Mercek kaydirma araligi, yikseklik ve
genisligin bir orani olarak ifade edilir.

Yansitilan goérinttndn
genisligi

Yansitilan
gorintundn
yuksekligi

25%H 100%H 25%H
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AYAR VE KURULUM

Hesaplama Ornegi: 150 ing ile yansitirken

*  “GOrlintl Boyutu ve Yansitma Mesafesi” dederlerine gore (= sayfa 94), ekran
boyutlari H=332,1 cm ve V=186,8 cm'dir.

* Dikey Ayar Aralhigi: Projeksiyon ekranini yaklasik 103 cm yukari (0,55 x 186,8 cm =
103 cm) ve yaklasik 103 cm asagi hareket ettirebilirsiniz.

« Yatay Ayar Araligi: Projeksiyon ekranini yaklasik 83 cm sola (0,25 x 332,17 cm = 83
cm) ve yaklasik 83 cm saga hareket ettirebilirsiniz.

Not: Basitlestirilmis hesaplama formlilii nedeniyle yiizde birkag hata olabilir.
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AYAR VE KURULUM

Projektor Zum ve Odagini Ayarlama

Yansitilan gortinttinlin yakinlagtirmasini ve odagini ayarlamak icin uzaktan kumandayi
veya projektor tus takimini kullanin.

*  GOrlntu boyutunu ayarlamak icin, ZOOM ve A/V digmelerine basarak istediginiz
goriintl boyutunu elde edin. é

*  Goriintu odagini ayarlamak icin, gériintii net ve okunakli olana kadar FOCUS ve A/V
diigmelerine basin. (8)

LENS SHIFT
[
ZOOM @ FOCUS
INPUT
(B)
o/

Not: Projektdrii Test Deseni 30 dakikadan uzun siire yansitilmis durumda biraktiktan
sonra odak ayarini gerceklestirmenizi 6neririz. Liitfen Test Deseni hakkinda 51 ve
67 sayfasina bakin.
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AYAR VE KURULUM

Projektor Konumunu Ayarlama

Projektor icin bir konum sectiginizde, ekraninizin boyutunu ve seklini, elektrik prizlerinizin
konumunu ve projektor ile diger ekipmanlariniz arasindaki mesafeyi g6z 6niinde
bulundurun.

Su genel yonergeleri izleyin:

Projektori ekrana dik aglyla diiz bir yiizeye yerlestirin. Mesafe, projeksiyon ekranindan
en az 64,6 in¢ (1,64 m) olmalidir.

Projektori ekrandan istenen uzakliga yerlestirin. Projektoriin merceginden ekrana
olan mesafe, yakinlastirma ayari ve video formati yansitilan gériintiiniin boyutunu
belirler.

Mercek atim orani: 1,25 ~ 2,0

360 derece serbest yonlendirmeli kullanim.

Q:

360° | 1O

Birden fazla projektor kurarken, bitisik projektorler arasinda en az 1m (39,4") bosluk
birakin.

Tavana/duvara montaj kurulumlarinda, tavan montaj parcasi ile projektériin alt
havalandirma giris delikleri arasinda 15 mm (0,6") biraktiginizdan emin olun.
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AYAR VE KURULUM

Kumanda Ayari

Pil Kurulumu
1. Mandala basin ve pil kapagini ¢ikarin.

2. Yenilerini takin (AAA manganez veya alkalin piller).
Pillerin kutuplarinin (+/-) dogru hizalandigindan
emin olun.

Not: Farkli tipte pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

» Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

* Uzaktan kumanda islanirsa, hemen silerek kurulayin.

e Asiri sicak ve nemden kaginin.

* Pilleri kisa devre yaptirmayin, i1sitmayin veya parcalarina ayirmayin.

* Pilleri atese atmayin.

* Uzaktan kumandayi uzun siire kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.

» Pillerin kutuplarinin (+/-) dogru hizalandigindan emin olun.

*  Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayin veya farkl pil tirlerini birlikte kullanmayin.

*  Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklerinize gore atin.

* Yakinlarda kurulu birden fazla projektor varsa, uzaktan kumandayi kullanarak gticti
actiginizda diger projektorlerin istemeden yanabilecegini lutfen unutmayin.
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AYAR VE KURULUM

Uzaktan Kumanda Etki Mesafesi

Kizil6tesi (IR) uzaktan kumanda senséri projektdrin tst ve 6n tarafinda bulunur. Dogru

bicimde calismasi icin uzaktan kumandayi, projektortin kiziltesi uzaktan kumanda

sensoriine dik olarak 30 derecelik ag1 icinde tuttugunuzdan emin olun. Uzaktan kumanda

ile sensor arasindaki mesafe, tutarken 6 metreden (19,7 fit), sensérii 0°'ye hedeflerken 8

metreden (26,3 fit) uzun olmamalidir.

* Uzaktan kumanda ve projektordeki kizilotesi sensorl arasinda kizilétesi 1smini
kesebilecek hicbir engel olmadigindan emin olun.

*  Projektor/uzaktan kumandanin IR vericisine dogrudan giines 15191 veya floresan
lambasi yansimadigindan emin olun.

» Lutfen uzaktan kumandayi floresan lambalarindan 2 metreden uzak mesafede tutun;
aksi halde uzaktan kumanda hatali calisabilir.

» Uzaktan kumanda Cevirici Tip floresan lambalara yakin olursa zaman etkisiz olabilir.

» Uzaktan kumanda ve projektor birbirlerine cok kisa mesafede olursa uzaktan
kumanda etkisiz olabilir.

* Ekrana yonelttiginizde, uzaktan kumandadan ekrana olan etkin mesafe 5 metreden
kisadir ve kiziltesi 1sinlari projektore geri yansitir. Ancak etkin mesafe ekranlara gore
degisebilir.

Yakl. + 30°
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PROJEKTORU KULLANMA

Projektoriin Giiciinii Acma/Kapatma

Giicii Acma
1. Gug kablosu ve sinyal/kaynak kablosunu sikica takin.

2. Anagug anahtarnint” | ” (Agik) konumuna getirin ve gii¢ LED'i sabit yanana veya
turuncu renkte yanip sonene kadar bekleyin.

® = e °
| eHEH®

L)

@ ~ —— — —

3. Projektor tus takimi Gizerindeki "(D"dugmesine veya uzaktan kumanda tizerindeki
POWER ON (]) diigmesine basarak projektori agin.
Baslatma sirasinda, glic LED'i kirmizi renkte yanip séner ve normal ¢alisma
sirasinda gii¢ LED'i sabit yesil renkte yanar.

-~

- ~

SHARP
PROJECTOR
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PROJEKTORU KULLANMA

Gii¢c Kapatma

1. Projektor tus takimi Gizerindeki ”Q)”dugmesine veya uzaktan kumanda tzerindeki
POWER STANDBY (1)) diigmesine basarak projektorii kapatin. Asagidaki mesaj
goruntilenecektir:

Gii¢ Kapal

Gii¢ Kapali?

Gli¢ tusuna tekrar basin.

2. Onaylamakicin ( or POWER STANDBY ((H) dugmesine tekrar basin; aksi
durumda, mesaj 15 saniye sonra kaybolacaktir. 0) veya POWER STANDBY (()
diigmesine ikinci kez bastiginizda, projektor kapanacaktir.

3. Sogutma ddngisu sirasinda glic LED'i yesil renkte yanip séniiyor. Gii¢ LED'i sabit
ya da yanip sonen turuncu renkte yandiginda, bu durum projektoriin bekleme
moduna girdigini gdsterir. Projektorii yeniden agmak isterseniz, sogutma
donglistini tamamlanip projektoriin bekleme moduna girmesini beklemelisiniz.
Bekleme modundayken projektorii agmak icin projektor Gzerindeki “«(D
diigmesine veya POWER ON (|) diigmesine basmaniz yeterlidir.

4. Gug kablosunu elektrik fisi ve projektorden sokin.

Not:
*  Projektériin bir glic kapatma prosedtiriinden hemen sonra agilmasi 6nerilmez.

*  Varsayilan olarak, projektér 20 dakika islem yapiimadiginda otomatik olarak
kapanir. Bosta kalma siiresi uzunlugunu “Sistem = Gii¢ Ayarlari” icindeki
“Otomatik Kapanma (dk.)” mendisiinden degistirebilirsiniz. Projektériin bunun
yerine bekleme moduna ge¢mesini isterseniz, “Sistem = Gli¢ Ayarlari =
Uyku Zamanlayicisi (dk.)” icinden otomatik kapanmayi devre disi birakin ve uyku zaman
arahigini secin.
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PROJEKTORU KULLANMA

Menii Gezintisi ve Ozellikler

Projektor, goriint ayarlari yapmaniza ve ayarlari degistirmenize olanak taniyan ¢ok dilli
ekran Ustl kumanda (OSD) meniilerine sahiptir.

1.

OSD meniistini agmak icin uzaktan kumanda veya projektor tus takimi tizerindeki
MENU tusuna basin.

Bir ana menii veya alt meni se¢cmekicin A ¥ diigmelerini kullanarak vurgulayin.
Ardindan, alt mentiye girmek icin ENTER diigmesine basin.

Onceki meniiye dénmek veya en iist seviyedeyse OSD meniisiinden ¢ikmak icin
EXIT diigmesine basin.

islev degerini ayarlamak veya bir secenek belirlemek icin ayar ydntemleri.

» Kaydirma cubugu degerlerini ayarlamak icin islevi vurgulayin ve degeri
degistirmek icin <€P dugmelerini kullanin.

*  Bir onay kutusunu isaretlemek veya isaretini kaldirmak icin islevi vurgulayin ve
ENTER tusuna basin.

»  Birsayi veya sembol girmek icin, sayi veya semboli vurgulayin ve bir secim
yapmakicin A V¥ digmelerini kullanin. Uzaktan kumanda veya tus takimi
Uzerindeki sayi tuslarini da kullanabilirsiniz.

* Birislev secenegi belirlemek icin A ¥V <P dugmelerini kullanarak segiminizi
yapin. Gezinti cubugunda ENTER simgesi gérinmiyorsa, vurgulanan secenek
otomatik olarak uygulanir. Gezinti cubugunda bir ENTER simgesi varsa,
seciminizi onaylamak icin ENTER tusuna basin.

Alt menler Ayarlar

GOruntl menusi

L Renk Modu
Ekran mendsl
Parlaklik
) . L Kontrast
Iletisim mendisi Doygunluk
) o Renk Tiirii
Sistem menusi .
Netlik
. . Gama
Bilgi mendisi
Beyaz Dengesi
. o Gelismis Renk
Dil menusi i

Gelismis Goruntii

Sifirla

Gir 4] v I Geri don
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PROJEKTORU KULLANMA

OSD Meniisii Agaci

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
Goriuntl Renk Modu Sunum Renk modu,
HDR varsayilan olarak
HLG kaynaga baglidir.
Sinema Renk Tablosuna Gore
sRGB Renk Modu, 3D acilip
Parlak kapatildiktan sonra
DICOM SIM. onceki kullanici
3D ayarina yeniden
Yiksek Kare Hizi uygulanmalidir.
Goruntd ayarlarini
her zaman her bir
moda otomatik
olarak kaydedin.
Parlaklik 0-100 Renk Tablosuna Gore
Kontrast 0-100 Renk Tablosuna Gore
Doygunluk 0-100 Renk Tablosuna Gore
Renk Trd 0-100 Renk Tablosuna Goére
Netlik 1-15 Renk Tablosuna Gére
Gama Grafik Renk Tablosuna Gore
1,8
2,0
2,2
2,4
2,6
3D
Kara tahta
DICOM SIM.
HDR
Beyaz Dengesi Renk Sicakhgi Sicak Renk Tablosuna Goére
Standart
Serin
Kirmizi Kazanim 0-100 50
Yesil Kazanim 0-100 50
Mavi Kazanim 0-100 50
Kirmizi Kaydirma 0-100 50
Yesil Kaydirma 0-100 50
Mavi Kaydirma 0-100 50
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
GOruntl Gelismis Renk Renk Alani Otomatik Otomatik
RGB(0~255)
RGB(16~235)
YUV
Duvar Rengi Kapal Kapal
Kara tahta
Acik Sari
Acik Yesil
Acik Mavi
Pembe
Gri
Renk diizeltmesi  Renk Kirmizi Kirmizi
Yesil
Mavi
Camgobegi
Eflatun
Sari
Beyaz
Renk Tiirli 0-254 Renk Tablosuna Gore
Doygunluk 0-254 Renk Tablosuna Gore
Isikhlik 0-254 Renk Tablosuna Goére
Sifirla Evet / Hayir Hayir
(iletisim kutusu) A
Gelismis Gorlintl Dinamik Kontrast Dinamik Siyah Onay kutusu Isaretlenmemis
Asir Siyah Onay kutusu isaretlenmemis
Dinamik Aralik HDR Kapal Otomatik
Otomatik
HDR Parlakhdi 0-10 HDR/HLG kaynagina
gore
3D Ayari 3D Modu Kapal Otomatik
Otomatik
3D Formati Otomatik Otomatik

Cergeve Paketleme

SBS

Ust ve Alt

Kare Ardisik
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3

Alt Menii 4

Secenek / Deger

Varsayilan

GOorintu Gelismis Gorlintli 3D Ayari

3DSenk.Déndiirme

Kapal

Acik

Kapal

Sifirla

Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

Sifirla

Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

Ekran Lens Odak

Odak iceri / Digari

Yakinlastirma

Yakinlastir /
Uzaklastir

Mercek Kaydirma

Yukari (simge)

Asagi (simge)

Sol (simge)

Sag (simge)

Mercek Hafizasi

Hafizayi Kaydet

Hafiza 1 - Hafiza 5

Hafizayi Uygula

Hafiza 1 - Hafiza 5

Hafizayi Temizle

Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

Hayir

Mercek
Kalibrasyonu

Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

Hayir

Mercek Kilidi

Kapali

Acik

Kapal

Sifirla

Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

En-Boy Orani

43

16:9

219

Letter Box

Otomatik

Otomatik

Olcek Dijital
Yakinlastirma

80-180

100

Goruntl Kaydirma Yatay

0-100

50

Dikey

0-100

50

48



PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
Ekran Geometrik D Keystone 0-40 20
Digzeltme Y Keystone 0-40 20
4 Kdse Noktay! Sol Ust sag (0-1152) 0
odaklamak sol (0-1152)
icin“Yukan"/ c
"Asagi"/"Sol"/ yukari (0 - 648) 0
“Sag” asag (0 - 648)
digmelerine Sag Ust sag (2688-3839) 3839
basin ve noktayi -
secmek icin sol (2688 - 3839)
“Tamam” yukari (0 - 648) 0
dugmesine basin. W
Daha sonra segili asagl
nokta konumunu Sol Alt sag (0-1152) 0
degistirmek |§Jn sl (0-1152)
“Yukari”/ "Asagi"/
"Sol"/"Sag" yukar (1512-2159) 2159
dugmelerine —
kari (1512 -2159
basin. [Varsayilan: yukan ( )
Sol Ust]. Sag Alt sag (2688-3839) 3839
sol (2688 - 3839)
yukari (1512-2159) 2159
yukari (1512 -2159)
Carpitma Kapali Kapali
Acik
Cozgli Ayari (Yarat)
Izgara Rengi Yesil Yesil
Eflatun
Kirmizi
Camgobegi
Sifirla Evet / Hayir

(iletisim kutusu)
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger

Varsayilan

Ekran Ekran Meni Konumu Sol Ust

Gorinimiinde Sag Ust

Orta

Orta

Meni Zamanlayici Kapali

5s

10s

20s

30s

60 sn

10s

Bilgileri Gizle Kapali

Acik

Kapali

Arka Plan Mavi

Siyah

Mavi

Sinyal Otomatik Sinyal Kapal

Acik

Acik

Hizli Yeniden Senk Kapal

Acik

Acik

Giris Sinyali HDMI 1

HDMI 2

HDBaseT

HDMI 1

EDID Ayarlan HDMI 1 EDID 14

2.0

2.0

HDMI 2 EDID 14

2.0

2.0

HDBaseT EDID 14

2.0

2.0

Sifirla Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

Yonlendirme Tavan Otomatik

Acik

Kapali

Otomatik

Arka Kapali

Acik

Kapal
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
Ekran Test Sablonu Kapal Kapal
Yesil Izgara

Eflatun Izgara

Beyaz Izgara

Beyaz
Siyah

Kirmizi

Yesil

Mavi

Sarn

Eflatun

Camgdbegi

ANSI Kontrast 4x4
Renk cubuklari
Odak

Sifirla Evet / Hayir
(iletisim kutusu)

iletisim Kumanda Ayari  Kumanda Kodu 0-99 0

Kisayol Tusu Kapal Kapal
1-9

Kumanda Alicisi ~ On Kapali Acik
Acik

Ust Kapali Kapali
Acik

HDBaseT Kapali Kapal
Acik

Kullanici1 Renk Modu A/V sessize alma

A/V sessize alma

Renk Sicakligi

Yonlendirme

En-Boy Orani

Freeze Screen

Ag Ayari

Sessize Alma

Ekran
Goriniminde
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger  Varsayilan

iletisim Kumanda Ayari  Kullanici2 Renk Modu Freeze Screen

A/V sessize alma

Renk Sicakligi

Yonlendirme

En-Boy Orani

Freeze Screen

Ag Ayari

Sessize Alma

Ekran
Goriniminde

Kullanici3 Renk Modu Sessize Alma

A/V sessize alma

Renk Sicakhgi
Yonlendirme
En-Boy Orani
Freeze Screen
Ag Ayari
Sessize Alma
Ekran
Goriinlimiinde
Ag Ayari Lan Araylzi RJ-45 RJ-45
HDBaseT
Ag Durumu Bagl
Bagh degil
MAC Adresi AA:BB:CC:DD:FF:EE
DHCP Kapali Kapali
Acik
IP Adresi ---.---.---.--- 192.168.0.100
Alt ag maskesi ---.---.---.---  255.255.255.0
Ag gegidi Se-i---i------ 0 192.168.0.51
DNS 1 mmmmmmmmm 0.0.0.0
DNS 2 ---.---.---.--- 0.0.00
Uygula Evet / Hayir
(iletisim kutusu)
Sifirla Evet / Hayir

(iletisim kutusu)
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
iletisim Kontrol Crestron Kapal Acik
Acik
PJ Link Kapal Acik
Acik
AMX Kapal Acik
Acik
HTTP Kapali Acik
Acik
Baud Hizi 9600 115200
19200
38400
57600
115200
Komut Formati A A
B
Sifirla Evet / Hayir Hayir
(lletisim kutusu)
Sistem Bekleme Modu Normal Bekleme Normal Bekleme

Ag Beklemede

Uyumak
Glg Ayarlan Dogrudan Acilma Kapal Kapal
Acik
Sinyal Guicti Agik Kapali Kapali
Acik
Otomatik 0,2-180 20
Kapanma (dk.)
Uyku 0-960 0
Zamanlayicsi (dk.)
Isik Kaynagi Ayari Isik Kaynagi Modu Normal Normal
Eko.
Sabit Isiklilik
Sabit Gli¢
Parlaklik Seviyesi %10 - %100 %100
Tus Takimi LED Kapali Acik
Ayarlari Acik
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii Alt Menii 2 Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger Varsayilan
Sistem Guvenlik Guvenlik Kapal Kapal
Acik
Giivenlik Ay 0-35
Zamanlayicisi Gun 0-29
Saat 0-23
Sifreyi Degistir
12V Tetikleyici Kapali Kapal
Acik
Yuksek Rakim Kapal Kapal
Acik
Ses Ayarlari Ses Seviyesi 0-10 5
Sessize Al Kapali Kapall
Acik
Ses Cikisi Otomatik Otomatik
Dahili Hoparlor
Hat Cikisi
Sifirla Evet / Hayir
(iletisim kutusu)
Kullanici Verileri -~ Tum Ayarlari Hafiza 1-Hafiza5  Hafiza 1
Kaydet
Tum Ayarlari Yiikle Hafiza 1-Hafiza5  Hafiza 1
Sifirla OSDyi Sifirla Evet / Hayir
(iletisim kutusu)
Tumuini Sifirla Evet / Hayir
(iletisim kutusu)
Hizmet Not:  Bumeniiyalnizca servis personeli icindir. Miisteriler kullanamaz.
Bilgi Projektor Model Adi

Seri Numarasi

Sistem Durumu

Bekleme Modu

Toplam Projektor
Saati

Isik Kaynagi Saati

Ortam Sic.

Sistem Sic.
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii

Alt Menii 2

Alt Menii 3 Alt Menii 4 AltMenii5 Secenek/Deger

Varsayilan

Bilgi

Kontrol

Kumanda Kodu

Crestron

PJ Link

AMX

HTTP

iletisim

Lan Araylzi

MAC Adresi

Ag Durumu

DHCP

IP Adresi

Alt ag maskesi

Ag gecidi

DNS 1

DNS 2

Sinyal

Giris Sinyali

Cozunarluk

Sinyal Formati

Piksel Saati

Yatay Yenileme

Dikey Yenileme

Renk Alani

FW Strim

Ana Suriim

F-MCU Striimi

A-MCU Sirimu

LAN Strima

Formatlayici
Surdmia

HDBaseT Surimu
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PROJEKTORU KULLANMA

Ana Menii

Alt Menii 2

Alt Menii 3

Alt Menii 4

Alt Menii 5

Secenek / Deger

Varsayilan

Dil

ingilizce

Almanca

Fransizca

italyanca

ispanyolca

isvecce

Korece

Lehce

Macarca

Rusca

Yunanca

Tirkce

Portekizce

Arapca

Cekce

T-Cince

Norvegce

Felemenkge

Japonca

S-Cince

Tayca

ingilizce
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PROJEKTORU KULLANMA

Goriintlii Mentisti

GOorlintl ayarlarinin nasil yapilandirilacagini 6grenin.

Alt meniiler

* Renk Modu
e Parlaklik

e Kontrast

*  Doygunluk
*  RenkTuriu

* Netlik

* Gama

* Beyaz Dengesi

*  Gelismis Renk

e Gelismis Gortintu
* Sifirla

Renk Modu
Gorlintlileme tercihinize gore secebilecediniz 6nceden tanimlanmis birkag goriintileme
modu vardir. Her moda, genis icerik yelpazesi icin Ustln renk performansi saglamak tizere
uzman renk ekibimiz tarafindan ince ayar yapilmistir.

Sunum

Bu modda, renk doygunlugu ve parlaklik dengeli olur.

HDR /HLG

REC.2020 renk dizisini kullanarak, en koyu siyahlar, en parlak beyazlar ve sinemaya
6zgl canli renkler icin Yiiksek Dinamik Aralik (HDR) / Hibrit Log Gamma (HLG)
icerigini cdzer ve goriintiler. HDR/HLG 6zelligi Auto olarak ayarlanirsa (ve 4K UHD
Blu-ray, 1080p/4K UHD HDR/HLG Oyunlar, 4K UHD Akan Video gibi HDR/HLG icerigi
projektore gonderilirse) bu mod otomatik olarak etkinlestirilecektir. HDR/HLG modu
etkinken, diger ekran modlari (Sinema, Referans, vb.) secilemez.

Sinema

Film izlemeye yonelik en iyi ayrinti dengesini ve renkleri saglar.
sRGB

Standardize dogru renk.

Parlak

Bu mod, projektoriin iyi aydinlatilmis odalarda kullaniimasi gibi ekstra ytiksek
parlakligin gerekli oldugu ortamlar icin uygundur.
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PROJEKTORU KULLANMA

DICOM SIM.
Bu, ayarlari tibbi Griinler sanayinde kullanilan DICOM standardina benzer olacak
sekilde ayarlar.

Not: [DICOM SIM.] secenedi yalnizca egitim/referans icindir ve gercek teshis icin
kullanilmamalidir.

3D

Ug boyut icerigi izlemek icin optimize edilmis ayarlar.

Not: Ug boyut efektini deneyimlemek icin uyumlu DLP Link 3D gézliiklerine
gereksiniminiz vardir. Daha fazla bilgi icin U¢ boyut kismina bakin.

Yiiksek Kare Hizi

Yuksek Cerceve Hizi (HFR), dnceki tipik uygulamadan daha yiiksek cerceve hizlarini
ifade eder.

Not: VYiiksek Cerceve Hizi modu yalnizca 1080p 120/240Hz zamanlamal girisi
destekler ve manuel olarak ayarlanamaz. Sistem otomatik olarak bu modu
algilar ve bu moda gecis yapar.

Parlaklik
Farkli ortam 1s1gina uyum saglamak icin yansitilan gérintintin i1sik parlakligini ayarlayin.

Kontrast

Yansitilan goriintlinlin kontrast oranini ayarlayin. Kontrast, goriintiiniin en agik ve en
koyu kisimlari arasindaki farkin derecesini kontrol eder.

Doygunluk

Secilen rengin doygunlugunu ayarlayin. Deger, kromatiklik diyagraminin merkezindeki
beyazdan veya beyaza dogru renk kaymalarini gdsterir.

Renk Tiirii
Video goriintilerinde kirmizi ve yesil renk dengesini ayarlayin.

Netlik

Gorlintliyl daha net ve keskin hale getirmek icin yansitilan gériinttideki ayrintilarin
netligini ayarlayin.
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PROJEKTORU KULLANMA

Gama
Gorlintlinidn farkli giris kaynaklarina uyumunu optimize etmek icin uygun bir gama
degeri segin.

Grafik

PC girisinden fotograf yansitmak icin en iyisi.

1.8/2,0/2,2/2,4/2,6

Goruntu performansini ayarlamak icin 6nceden ayarlanmis bir gama degeri secin.
Genel olarak, deger ne kadar kiicuik olursa, gortintiiniin koyu alanlari o kadar parlak
olur. Standart gama degeri 2,2'dir.

3D
3D videolari oynatmak icin en iyisi.

Kara tahta
Kara tahtaya yansitmak icin en iyisi.

DICOM SIM.
X-ray diyagrami gibi tek renkli tibbi gortintileri yansitmak icin en iyisi.

HDR
HDR videolari oynatmak icin en iyisi.

Beyaz Dengesi
Yansitilan goérlintiinlin beyaz dengesini kazanim ve ofset ile ayarlayin. Kazanim ve ofset,
gri tonlamayi ayarlamak icin kullanilan her bir RGB kanali icin ayri kontrollerdir.

Renk Sicakhigi
Yansitilan gériintiintin renk sicakhigini ayarlayin. Kullanilabilir secenekler Sicak,
Standart veya Soguk seklindedir.

Kirmizi / Yesil / Mavi Kazanim

GOruntiinln parlak alanlarinin rengini ayarlayin.

Kirmizi / Yesil / Mavi Kaydirma

GOrunttinln koyu alanlarinin rengini ayarlayin.

Not:

* 3D veya Yiiksek Cerceve Hizi modu secildiginde, Renk Sicakhdi kullanilamayacaktir.

*  Fark renk diizlemine (YCbCr gibi) sahip bir video gértintiilenirken, Kirmizi Kazanimi/Yesil
Kazanimi/Mavi Kazanimi secenedi kullanilamayacaktir.
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PROJEKTORU KULLANMA

Gelismis Renk
Renk performansini iyilestirmek icin yansitilan gériintiiniin renk gelismis ayarlarini
yapilandirin.

Renk Alani

Giris sinyali icin 6zel olarak ayarlanmis bir renk diizlemi secin. Kullanilabilir
secenekler Otomatik (varsayilan), RGB(0~255), RGB(16~235) ve YUV seklindedir.

Duvar Rengi

Belirli bir duvar icin en iyi renk performansini elde etmek Ulzere projektoriin duvar
rengini ayarlayin. Kullanilabilir secenekler Kapali, Kara tahta, Acik Sari, Acik Yesil,
Acik Mavi, Pembe ve Gri seklindedir.

Renk diizeltmesi
Gorunttdeki her bir renk bilesenini ayarlayarak yansitilan gériinttiniin rengini
degistirin. Ayarlanabilir renk Kirmizi, Yesil, Mavi, Camgdbedi, Sari ve Eflatun (R/ G /B
/C/Y /M) icerir.
*  Kirmizi/ Yesil / Mavi / Camgdbegi / Eflatun / Sari: Daha fazla ayarlama icin
bir renk secin.

— Renk Tiirii: Secilen rengin tonunu ayarlayin. Deger, orijinal renkten
kromatiklik diyagrami etrafindaki déntiis derecelerinin sayisini yansitir.
Artan deger saat yoniinin tersine donusi, azalan deger ise saat yoniinde
donisi gosterir.

— Doygunluk: Secilen rengin doygunlugunu ayarlayin. Deger, kromatiklik
diyagraminin merkezindeki beyazdan veya beyaza dogru renk kaymalarini
gOsterir.

— Isikhihk: Secilen rengin parlakligini ayarlayin. Gorlintliyl aydinlatmak icin
degeri artirin (bir renge beyaz ekleyin) veya goriintiiyl koyulastirmak icin
degeri azaltin (bir renge siyah ekleyin).

— Sifirla: Kirmizi, Yesil, Mavi, Camgobedi, Eflatun veya Sari rengi fabrika
varsayilan degerlerine sifirlayin.

* Beyaz: Kirmizi, Yesil ve Mavi degerlerini ayarlayarak beyaz renk performansini
ayarlayin.
— Kirmizi / Yesil / Mavi: Beyaz renk performansini optimize etmek icin
kirmizi, yesil ve mavi renkleri ayarlayin.
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Gelismis Goriintii
Yansitilan goriintiiniin diger gelismis ayarlarini yapilandirin.

Dinamik Kontrast
Koyu icerik icin kontrasti en Ust diizeye ¢ikarmak tizere Dinamik Kontrasti ayarlayin.

* Dinamik Siyah: Video kaynaklarinin kontrast oranini otomatik olarak
ayarlamak icin bu islevi etkinlestirin. Isik ¢ikisini azaltarak koyu sahnelerde
siyah seviyesini iyilestirir.

* Asini Siyah: Siyah goriintu algilandiginda lazer isigint kapatarak kontrast
oranini otomatik olarak artirmak icin bu islevi etkinlestirin. Bu islev yalnizca
RGB sinyal bicimi icin kullanilabilir.

Not:

e Dinamik Siyah a¢ik oldugunda, Asiri Siyah kullanilamayacaktir.
e Asiri Siyah agik oldugunda, Dinamik Siyah kullanilamayacaktir.

Dinamik Aralik
HDR (Ylksek Dinamik Aralik) ayarini ve 4K Blu-ray oynaticilardan ve akis
cihazlarindan video goriintilerken etkisini yapilandirin.
* HDR: HDR islevini etkinlestirin veya devre disi birakin.
— Kapali: HDR i§leme){j kapatir. Kapali olarak ayarlandiginda, projektér HDR
iceriginin kodunu COZMEZ.
— Otomatik: HDR sinyalini otomatik olarak algilar.
» HDR Parlakhgr: HDR/HLG glictini ayarlayin.
Not:
*  HDRsinyali icin varsayilan deger 5'tir.
e HLGsinyaliicin varsayilan deger 3'tiir.

3D Ayan
3D video dosyasi, sol ve sag gozlerin gordiugu farkli gériniimleri temsil eden ayni
sahnenin biraz farkli iki gortintiisiin (cercevesini) birlestirir. Bu cerceveler yeterince
hizli goriintilendiginde ve sol ve sag cercevelerle senkronize edilmis 3D gozliklerle
izlendiginde, izleyicinin beyni ayri gérintileri tek bir 3D gorintiide birlestirir. 3D
Meniis, 3D videolari dogru sekilde goriintiilemek icin 3D islevlerini ayarlama
secenekleri sunar.
e 3D Modu: 3D modunu etkinlestirin veya devre disi birakin.
— Kapali: U¢ Boyut Modu kapatmak icin "Kapali" 6gesini secin.
— Otomatik: U¢c boyut Modunu acmak icin "Otomatik" 6gesini secin.
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« 3D Formati: Uygun Uc boyut bicimli icerigi secmek icin bu secenegi kullanin.

— Otomatik: Bir Uc boyut tanimlama sinyali algilandiginda, U¢ boyut bicimi
otomatik olarak secilir.

— Cerceve Paketleme: Uc boyut sinyalini "Cerceve Paketleme" biciminde
gorintileyin.

— SBS (Yan Yana): Uc boyut sinyali "Yan Yana" bicimde gériintiiler.

—  Ustve Alt: Uc boyut sinyalini "Ust ve Alt" biciminde gériintileyin.

— Kare Ardigik: U¢ boyut sinyalini "Kare Ardisik" biciminde gériintileyin.

* 3D Senk. Dondiirme: 3D Senk Don. islevini etkinlestirmek/devre disi birakmak
icin bu secenegi kullanin.

« Sifirla: islev ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin

Not:

Buprojektér, DLP-Link U¢ boyut ¢éziimiiyle U¢ boyut gériintiilemeye hazirdir.

*  Videonuzun keyfini ¢ikarmadan énce liitfen DLP-Link 3 boyutlu icerige yonelik 3
boyutlu gézliigiiniizi kullandiginizdan emin olun.

*  Bu projektér HDMI1/HDMI2 baglanti noktalari araciligiyla Sirali Cerceve (sayfa
cevirme) Uc boyut destekler.

«  U¢ Boyut Modunu etkinlestirmek icin giris cerceve hizi yalnizca 60 Hz olarak
ayarlanmalidir; daha diisiik veya yliksek cerceve hizi desteklenmez.

Eniyi performansi elde etmek icin 1920 x 1080 ¢6ziiniirliik 6nerilir; U¢ Boyut
Modunda 4K (3840 x 2160) ¢oziiniirliigiin desteklenmedigine liitfen dikkat edin.

e 3D modu secildiginde, Sunum, HDR, HLG, Sinema, sRGB, Parlak, DICOM SIM.,
Yiiksek Kare Hizi, Kullanict modu kullanilamayacaktir.

Sifirla
Tum goriintli ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.
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Ekran Meniisti

Kurulum kosullarina bagl olarak goriintilerin dogru sekilde yansitilmasi icin ayarlarin
nasil yapilandirilacagini 6grenin.

Alt meniiler

e Lens

* En-Boy Orani
+  Olcek

¢ Geometrik Diizeltme
e Ekran Goriniminde
e ArkaPlan

e Sinyal

¢ Yonlendirme

* Test Sablonu

e Sifirla

Lens

Gorlintl kalitesini ve pozisyonunu ayarlamak icin mercek ayarlarini yapilandirin.
Odak
Yansitilan goériintiiniin odagini ayarlamak icin A ve ¥ diigmelerini kullanin.
Yakinlastirma
Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak icin Q ve Q digmelerini kullanin.
Mercek Kaydirma
Yansitilan alani kaydirmak tizere mercek pozisyonunu ayarlamak icin A, ¥V, <, »
digmelerini kullanin.
Mercek Hafizasi
Bu projektor, mercek pozisyonunu kaydeden en fazla bes mercek ayar kaydedebilir.
» Hafizayi Kaydet: Gecerli mercek ayarlarini kaydetmek icin 1'den 5'e kadar bir
kayit secin.
* Hafizayi1 Uygula: Mercek ayarlarini uygulamak icin 1'den 5'e kadar bir kayit
secin.
* Hafizayi Temizle: Kayith mercek kayitlarini temizleyin.
Mercek Kalibrasyonu
Merkeze dondirmek icin mercek pozisyonunu kalibre edin.
Not:
*  Mercek kaydirma islemini gerceklestirmeden énce mercek kaydirma
kalibrasyonunun yapildigindan emin olun.
*  Bir mercek kaydirma kalibrasyonunun gerceklestirilmesi, kayith mercek kayitlarini
temizleyecektir.
*  Mercek kaydirma kalibrasyonu tamamlanmadiginda, mercek kaydirma bellegi
kullanilamayacaktir.
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Mercek Kilidi

Mercek motorlarinin hareket etmesini dnlemek icin mercedi kilitleyin, bu da tim
mercek islevlerini devre disi birakir.
Not:
*  Mercek Kilidi islevinin etkinlestirilmesi, ekranin sag (st késesinde mercek kilidi
simgesini gortintlileyecektir.
*  Odak, Yakinlastirma, Mercek Kaydirma, Mercek Kilidi islevi etkinlestirildiginde,

Mercek Diizeltme ve Mercek Kaydirma Bellegi kullanilamayacaktir. Ekranin sag Ust
késesinde bir [[] simgesi belirir.

Sifirla
Mercek ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.

En-Boy Orani

Yansitilan gortintliniin en boy oranini ayarlayin. Kullanilabilir secenekler 4:3, 16:9, 21:9,
Letter Box veya Otomatik seklindedir. Algilanan goriintli boyutunu goriintiilemek icin
Otomatik 6gesini secin.

4:3: Bu bicim, 4:3 giris kaynaklari icindir.

16:9: Bu bicim HDTV gibi 16:9 giris kaynaklari ve DVD gelistirilmis Genis Ekran TV
icindir.

21:9: Bu bicim HDTV gibi 21:9 giris kaynaklari ve DVD gelistirilmis Genis Ekran TV
icindir.

Letter Box: Posta kutusu sinyalinin diizgtin bir sekilde yansitilmasini saglamak icin,
hem dikey hem de yatay yonde esit olarak biydtulecektir.

Letter Box

308 = [0S

Otomatik: Uygun ekran bicimini otomatik olarak secer.

Olcek

Dijital Yakinlastirma

Yansitma ekranindaki goriintiyu kiictltmek veya blyitmek icin kullanin. Dijital
Yakinlastirma, optik yakinlastirma ile ayni degildir ve goriinti kalitesinin diismesine
neden olabilir.

Not: Yakinlastirma ayarlari, projektériin glic déngdistinde korunur.
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Goriintii Kaydirma
Yansitilan goriintli pozisyonunu ayarlayin.

* Yatay: Yansitilan goriintli pozisyonunu yatay olarak ayarlamak icin < ve p»
diigmelerini kullanin.

* Dikey: Yansitilan goriintli pozisyonunu dikey olarak ayarlamak icin A ve ¥
dugmelerini kullanin.

Not: Giris sinyali 2K ¢6ziiniirliiklii zamanlama ve 3D zamanlama oldugunda, gériintii
kaydirma kullanilamayacaktir.

Geometrik Diizeltme

Goriintuyd farkh projeksiyon yuizeyleri icin yeniden sekillendirmek lizere geometrik
ayarlari yapilandirin.

D Keystone

GoOriinti distorsiyonunu dikey olarak ayarlar ve daha kare bir goriinti elde olusturur.
Dikey diizeltme, Ust ve alt kisimlarin yanlardan birine egimli oldugu carpik goriintu
seklini diizeltmek icin kullanilir. Bu, dikey olarak eksen Gstii uygulamalarla kullanim
icin tasarlanmistir.

Y Keystone

GOriintl bozulmasini yatay olarak ayarlar ve daha kare bir goriintt olusturur. Yatay
diizeltme, goriintlinin sol ve sag kenarlarinin uzunlugu esit olmayan carpik bir
goriintt seklini diizeltmek icin kullanilir. Bu, dikey olarak eksen tistii uygulamalarla
kullanim igin tasarlanmistir.




PROJEKTORU KULLANMA

4 Kose
Belirli bir projeksiyon ylizeyine sigdirmak icin goriintiintin 4 kdsesini hareket
ettirerek goriintliyl yeniden sekillendirin.

> >
Carpitma
Egrilme ayari efektinin uygulanmasini etkinlestirin veya devre digi birakin.
Cozgii Ayari

GOriuintliyl yansitma yiizeyinin (ekran) siniriyla hizalanacak sekilde ayarlamak veya
goriintl bozulmasini (diiz olmayan yiizeyin neden oldugu) ortadan kaldirmak icin
egme secenegini kullanin.

nulibssdidElR
L L[] B
lzgara Rengi
Egrilik icin Yesil, Eflatun, Kirmizi ve Camgobedi arasindan bir 1zgara rengi secin.
Sifirla

Geometrik diizeltme ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.

Ekran Goriiniimiinde

Menii Konumu
Menii konumunu Sol Ust, Sag Ust ve Orta arasindan secin.

Menii Zamanlayici

Menuniin ekranda goriintiilenme siiresini ayarlayin.

Bilgileri Gizle
Girig kaynagd, IP adresi vb. gibi kdse bilgi mesajlarini etkinlestirin veya devre disi
birakin.
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Arka Plan

Hicbir giris sinyali algilanmadiginda goriintiilenecek bir arka plan rengi ayarlayin.
Kullanilabilir secenekler, Mavi ve Siyah seklindedir.

Sinyal

Projektor giris ayarlarinin nasil yapilandirilacagini 6grenin.
Otomatik Sinyal
Otomatik Sinyal etkinlestirildiginde, projektor giris sinyalini otomatik olarak algilar
ve secer. Bir giris kaynadi secildikten sonra, kullanilabilir diger kaynaklara gecis
yapmak icin uzaktan kumanda veya tus takimi tGizerindeki Giris dligmesine basin.

islev devre disi birakildiginda, Input diigmesine basildiginda Aktif Girisler alt
menUsu acilacaktir.

Hizli Yeniden Senk

Bu islev etkinlestirildiginde, otomatik sinyal algilama daha hizl olacaktir.

Giris Sinyali

Kaynak listesinden bir giris sinyali secin. Kullanilabilir giris kaynaklart HDMI1, HDMI2
ve HDBaseT'dir.

EDID Ayarlan
EDID surtimlerini degistirin.
* 1.4:Standart video sinyalleri ile uyumludur.

e 2.0:4Kvideo sinyallerini destekler. 4K videoyu destekleyen bir cihaz kullanarak
4K video goruntilerken bunu ayarlayin.

Sifirla
Sinyal ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.

Yonlendirme

Uygun bir projeksiyon modu secerek goriintti yonini degistirin.
Tavan
Tavana montaj kurulumu icin islevi etkinlestirin.

Arka
Arka projeksiyon islevini kontrol edin.

Test Sablonu

Bir test deseni secin. Kullanilabilir secenekler Kapall, Yesil Izgara, Eflatun Izgara,
Beyaz |zgara, Beyaz, Siyah, Kirmizi, Yesil, Mavi, Sari, Eflatun, Camgébegi, ANSI Kontrast 4x4,
Renk cubuklari ve Odak seklindedir.

67



PROJEKTORU KULLANMA

Sifirla
Tum ekran ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.
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iletisim Meniisii

iletisim mendisi, projektériin diger projektorler veya kontrol cihazlari ile iletisim
kurmasina izin veren ayarlari yapilandirmak icin kullanilir.

Alt meniiler

Kumanda Ayari
Ag Ayari
Kontrol

Baud Hizi
Komut Formati
Sifirla

Kumanda Ayari
Kizil6tesi (IR) uzaktan kumandanin ayarlarini yapilandirin.

Kumanda Kodu

Kumanda Kodunun ayarlanmasi, diger ayni uzaktan kumandalardan kaynaklanan
paraziti dnleyebilir. Bu ayari yaptiktan sonra, uzaktan kumandadaki ilgili kontrol
kimligini de degistirmeniz gerekir. Liitfen sayfa 32 sayfa'deki ID SET diigmesi islev
aciklamasina bakin.

Kisayol Tusu

Projektorler arasinda IR parazitini dnlemek icin projektoriin IR alma islevi, kisayol
tusu (0 ~ 9) ile gecici olarak devre disi birakilabilir. Kumanda kimliginin TUmu olarak
ayarlanmasi gerekir.

Not: Kumanda Kilidi islevinin etkinlestirilmesi, ekranin sag Uist késesinde kumanda
kilidi simgesini [lE0] gériinttileyecektir.

Kumanda Alicisi
Projektor ile IR kumandasi arasindaki iletisimi kontrol etmek icin projektoriin
kumanda alicisini ayarlayin.

+ On: On kumanda alicisini etkinlestirin veya devre disi birakin.

+  Ust: Ust kumanda alicisini etkinlestirin veya devre disi birakin.

* HDBaseT: HDBaseT terminalini kumanda alicisi olarak ayarlamak icin Acik
o6gesini secin.

«  Onve Ust IR alicilarindan yalnizca biri ayni anda acilabilir veya kapatilabilir.

e Sistem, kablolu bir uzaktan kumandanin takil oldugunu otomatik olarak
algilayacak ve kablolu bir uzaktan kumanda algilandiginda, sistem kablosuz
uzaktan kumanda sinyallerinin alimini ve kontroliinii devre disi birakacaktir.
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Kullanici1 / Kullanici2 / Kullanici3

Uzaktan kumanda Gzerindeki Kullanici1, Kullanici2 ve Kullanici3 diigmelerine

bir islev atayin. islevi OSD meniilerinde gezinmeye gerek kalmadan kolaylikla
kullanmaniza izin verir. Kullanilabilir islevler Renk Modu, A/V sessize alma,

Renk Sicakligi, Yonlendirme, En-Boy Orani, Freeze Screen, Ag Ayari, Sessize Alma ve
Ekran Goriinimiinde seklindedir.

Not: Dondur ve Sesi Kapatma islevleri etkinlestirildiginde, ilgili simge ekranin sag Uist
kosesinde gdriinecektir:
Dondur simgesi [I] / Sesi Kapatma simgesi [\Zd].

Ag Ayari
Projektoriin ag ayarlarini yapilandirin.

Lan Arayiizii
LAN arayuziinii RJ-45 veya HDBaseT olarak belirtin.

Ag Durumu

Ag baglantist durumunu gosterir. (Yalnizca okunur)

MAC Adresi

MAC adresini goruntdler. (Yalnizca okunur)

DHCP

IP adresini, alt ag maskesini, ag gecidini ve DNS'i otomatik olarak almak icin DHCP'yi
agin.

IP Adresi
Projektoriin IP adresini atayin.

Alt ag maskesi

Projektoriin alt ag maskesini atayin.
Ag gecidi

Projektoriin ag gecidini atayin.

DNS 1/DNS 2

Projektdriin DNS 1/DNS 2'sini atayin.

Uygula
Kablolu ag ayarlarini uygulayin.

Not: Eger DHCP, IP Adresi, Alt ag maskesi, A gecidi, DNS1/2 ayarlarini yaptiysaniz,
sistem ayarlari ag ayarlarina uygulamadan 6nce liitfen "Uygula” komutunu
ylirdittigliniizden emin olun.

Sifirla
Ag ayarlarini varsayilan fabrika degerlerine sifirlayin.
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Kontrol

Bu projektor, kablolu ag baglantisi araciligiyla bir bilgisayar veya diger harici cihazlar
tarafindan uzaktan kontrol edilebilir. Kullanicinin, projektorii agma veya kapatma ve
goriintl parlakligini veya kontrastini ayarlama gibi bir uzaktan kumanda merkezinden bir
veya daha fazla projektori kontrol etmesine olanak tanir.

Projektor icin bir kontrol cihazi segmek icin Kontrol alt mentstind kullanin.

Crestron

Projektori Crestron denetleyicisi ve ilgili yazilim ile kontrol edin (Baglanti noktasi:
41794).

Daha fazla bilgi icin lutfen https://www.crestron.com adresini ziyaret edin.
PJLink

Projektori PJLink Class2 komutlari ile kontrol edin (Baglanti noktasi: 4352).

Daha fazla bilgi icin lutfen http://pjlink.jomia.or,jp/english adresini ziyaret edin.
AMX

Projektori AMX cihazlari ile kontrol edin (Baglanti noktasi: 9131).
Daha fazla bilgi icin lutfen http://www.amx.com adresini ziyaret edin.

HTTP

Projektoru web tarayicisi ile kontrol edin (Baglanti noktasi: 80).
Daha fazla bilgi icin, bkz. “Web kontrol paneline genel bakis” sayfa 74.

Baud Hizi

Seri Baglanti Noktasi Girisi ve Seri Baglanti Noktasi Cikisi icin baud hizini ayarlayin.
Kullanilabilir secenekler 9600, 19200, 38400, 57600 ve 115200 (varsayilan) seklindedir.

Komut Formati

Kullanilabilir kontrol komutlari arasinda gegis yapin. Desteklenen iki kontrol islevi ve
komutlariicin, sayfa 104'deki 'RS232 Protokol islev Listesi' tablosuna bakin.

Sifirla
Tim kontrol ayarlarini varsayilan fabrika degerlerine sifirlayin.
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Ag Denetimi Kurulumu

LAN /RJ45 islevi
Projektor, basitlik ve calistirma kolaylidr icin cok cesitli ag iletisimi ve uzaktan
yonetim ozellikleri saglar.

Projektoriin LAN / RJ45 islevi bir ag aracihigiyla su amaglarla uzaktan yonetim sunar:
Gl¢ Ac / Kapat, parlaklik ve karsithk ayarlari.

HDBaseT islevi

Projektoriin HDBaseT baglanti noktasini ticari olarak satilan bir HDBaseT iletim
cihazina baglamak icin ticari olarak satilan bir LAN kablosu kullanin.

Projektoriin HDBaseT baglanti noktasi iletim cihazlarindan gelen HDMI sinyallerini
(HDCP), harici cihazlardan gelen kontrol sinyallerini (seri, LAN) ve uzaktan kumanda
sinyallerini (IR komutlari) destekler.

Not: Harici cihazlarinizla baglanti kurmak icin HDBaseT iletiminizle birlikte verilen
kullanim kilavuzuna bakin.
Kablolu LAN ve HDBaseT baglanti 6rnekleri

< I———
HDMI cikish video aygiti

Sunucu

Bilgisayar (¢ikis kullanimi igin)

Bilgisayar (kontrol kullanimi icin)

(HBSiE <

Uzaktan kumanda

HDBaseT baglanti noktasi
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Kablolu LAN terminali islevleri

Bu projektor, NaViSet Administrator 2 / Web kontrolii / Crestron Connected V2 /
AMX (Device-Discovery) / PJLink Class2 gibi kontrol islevlerini destekleyen bir PC
(dizlstu bilgisayar) veya diger harici cihazlar kullanilarak LAN baglanti noktasi
tizerinden kontrol edilebilir.

Web kontrol panelinin kullanilmasi

Web kontrol paneli, kullanicinin herhangi bir kisisel bilgisayar veya mobil cihazdan
bir web tarayicisi kullanarak cesitli projektor ayarlarini yapilandirmasina olanak tanir.
Sistem Gereksinimleri

Web kontrol panelini kullanmak icin cihazlarinizin ve yaziliminizin minimum sistem
gereksinimlerini karsiladigindan emin olun

. HDBaseT baglanti noktasi icin RJ45 kablosu: CAT.6A

+  LAN baglanti noktasi icin RJ45 kablosu: CAT.5e

« Web tarayicisi yiikli PC, diziistii bilgisayar, cep telefonu veya tablet
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Web kontrol paneline genel bakis

Web tarayicisini kullanarak projektor ayarlarini yapilandirin.

IMAGE Direct Key White Balance
& Advanced Image ower Color Temperature
Ea Other

—

# Lens

# Signal General
# Geometric Correction Remote Code
# Other

COMMUNICATION

& Network Setup

aa Email Notification
& Control

& Crestron Connected V2

aka Other Image Shifc Horizonta

SYSTEM
Advanced Color

Image Shift Vertical
inist
© Administrator Cotor Comecton et

» coT e pe ]
Menii Agiklama
HOME (Giris) Projektor bilgilerini ve Uretici yazilimi stirim ayrintilarini

goruntuleyin.

GORUNTU Gériinti ayarlarini yapilandirmak icin.

EKRAN Kurulum kosullariniza gére gortintileri diizglin sekilde yansitmak
lizere ayarlari yapilandirmak icin.

ILETISIM iletisim menisi, projektodriin diger projektérler veya kontrol
cihazlariile iletisim kurmasina izin veren ayarlari yapilandirmak
icin kullanihr.

SISTEM Projektoriin sistem ayarlarini yapilandirmak igin.

BILGI Durumu ve ayarlari ile ilgili projektor bilgilerini gériintileyin.

Projektor bilgileri salt okunurdur.

DIL Sistem gortintiileme dilini ayarlayin.

Not: WEB meniisii sadece ingilizce gériintiilenecektir.
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Web kontrol paneline erisim

Ag mevcut oldugunda, projektori ve bilgisayari ayni aga baglayin. Web kontrol
panelini bir tarayicida agmak icin projektor adresini web URL'si olarak kullanin.

1. OSD mendsiind kullanarak projektor adresini kontrol edin.
+  Kurulum: iletisim = Ag Ayar = IP Adresi.
Bir web tarayicisi acin ve adres cubuguna projektor adresini yazin.
Web sayfasi, web kontrol paneline yonlendirir.
4. ilk erisimde, Kullanici Adi ve Parola alanlarina kullanici adinizi ve parolanizi
asagidaki gibi girin:
e Kullanicr adi: admin
» Parola: (Bos birakin, girmenize gerek yok)
Not:

* llk kez oturum acarken, parola girmenize gerek yoktur.

*  Oturum agtiktan sonra kendi parolanizi girmeniz gerekir. Ayrica gli¢lii bir parola
kullanilmasi tavsiye edilir.

*  Parolayi girdiginizde, parola uygunsuz kullanim korumasi iin etraftaki insanlara
yeterince dikkat edin. Parolanin ele gegirildiginden endise ediyorsaniz, parolayi
hemen degistirin.
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Tarih ve Saat

Projektor, sistem tarih ve saatini ayarlayabilir ve NTP sunucusu aracihigiyla saati
otomatik olarak ayarlayabilir.

Date and Time

08 Upgrade
o3 otrer

INFORMATION

Saat Modu
Saati manuel olarak veya NTP sunucusu araciligiyla ayarlamayi segebilirsiniz.

Manual (Manuel)

Sistem tarih ve saatini manuel olarak ayarlayin.“Manuel” ayari etkinlestirilirse,
yalnizca Yil/Ay/Glin/Saat/Dakika/Saniye ayarlari yapilabilir.

NTP Sunucusunu Kullan

NTP Sunucusu araciliiyla ilgili saat dilimindeki sistem tarih ve saatini diizeltin.
“NTP Sunucusu Kullan” ayari etkinlestirilirse, yalnizca NTP Sunucusu/Guincelleme
Araligi/Saat Dilimi/Gun Isigindan Yararlanma Saati ayarlari yapilabilir.

Yil

Yil ayarlarini manuel olarak yapin. Ayar araligi 2000 - 2037'dir.
Ay

Ay ayarlarini manuel olarak yapin. Ayar araligi 1 - 12'dir.

Giin
GUn ayarlarint manuel olarak yapin. Ayar arahgi 1 - 31'dir.

Saat
Saat ayarlarini manuel olarak yapin. Ayar araligi 00 - 23'dr.

Dakika
Dakika ayarlarini manuel olarak yapin. Ayar araligi 00 - 59'dur.
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Saniye
Saniye ayarlarini manuel olarak yapin. Ayar araligi 00~59'dur.

NTP Sunucusu
Sistem, aralarindan secim yapabileceginiz asagidaki yaygin olarak kullanilan NTP
sunucularini saglar:

1. time.google.com

2. asia.pool.ntp.org

3. europe.pool.ntp.org

4, north-america.pool.ntp.org

Giincelleme Araligi
Sistemin zamani otomatik olarak NTP sunucusuyla senkronize ettigi aralik. Saatlik/
Gunluk olarak desteklemektedir.

Saat Dilimi
Sistem, UTC+14'ten UTC-12'ye kadar 38 saat dilimi secenegini desteklemektedir.

Daylight Saving Time (Giin Isigindan Yararlanma Saati)

GUn i1sigindan yararlanma saati ayari, kullanim alaninin ihtiyaclarina gore
etkinlestirilebilir veya devre disi birakilabilir. DST etkinlestirildiginde, sistem saati
secilen saat dilimine goére otomatik olarak ayarlayacaktir.
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Program
Projektor, haftanin her glinii tekrarlanan islevleri yerine getirecek sekilde
programlanabilir.
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Program Goriiniimii
Projektoriin gecerli giris sinyalini gorintileyin.

Program Modu
Tum zamanlanan olaylari Etkinlestirin/Devre Disi Birakin.

Bugiinii Goriintiile
Haftanin gecerli glinlint gortntileyin.

Programi Sifirla
Tum zamanlanan olay ayarlarini sifirlayin.

Pazartesi - Pazar
Haftanin guinii icin zamanlanan olaylarin listesini gériintuleyin.

Etkinlestirmeyi Planla
Gin icin tim zamanlanan olaylari etkinlestirin/devre disi birakin.

Olay 01-16
Glinde en fazla 16 olay desteklemektedir.
Program Olustur
Gin icin yeni olay olusturun.
Saat
Kullanici, saat icin 00'dan 23'e kadar ayarlayabilir.
Dakika
Kullanici, dakika icin 00'dan 59'a kadar ayarlayabilir.
islev
Glg¢ Ayarlan / Giris Kaynagi / Isik Modu / A/V Sessiz iglevlerini
desteklemektedir.

Etkinlik
Kullanici secim islevine bagli olarak asagidaki olaylari saglar:
1. Gug Ayarlari

i. Giic Acik: Projektoriin aciimasini tetikleyin.

ii. Bekleme (Normal Beklemede): Projektérii bekleme moduna getirin
ve gui¢ ayarini Normal Beklemede olarak ayarlayin.

iii. Bekleme (Ag Beklemede): Projektorii bekleme moduna getirin ve
glic ayarini Ag Beklemede olarak ayarlayin.

iv. Bekleme (Uyku): Projektorii bekleme moduna getirin ve gii¢ ayarini
Uyku olarak ayarlayin.
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2. Girig Kaynagi

i. HDMI 1: Giris kaynagini HDMI 1 baglanti noktasina gegirmek icin
projektori tetikleyin.

ii. HDMI 2: Giris kaynagini HDMI 2 baglanti noktasina gegirmek igin
projektori tetikleyin.

iii. HDBaseT: Giris kaynagini HDBaseT baglanti noktasina gecirmek icin
projektori tetikleyin.
3. Istk Modu
i. Normal: Projektori tetikleyin ve 1stk modunu Normal olarak ayarlayin.
ii. Ekonomik: Projektori tetikleyin ve 1sik modunu Eko olarak ayarlayin.

ii. Sabit Parlaklk: Projektori tetikleyin ve 1stk modunu Sabit Parlakhk
olarak ayarlayin.

iv. Isik Glcl Ayari: Projektori tetikleyin ve 15tk modunu Isik Glicti Ayari
olarak ayarlayin.

4. A/V sessize alma
i. A/V Sessiz Acik: Video ve Sesi sessize almak icin projektori tetikleyin.
ii. A/V Sessiz Kapali: Video ve Sesi sessize almayi devre disi birakmak
icin projektori tetikleyin.

Etkinlikleri Kopyala
GUn boyunca zamanlanan olaylari kopyalayin.

Bugiiniin haftasini gosterin.

Kopyala

Kullanicilar, bugliniin zamanlanan olaylarini diger giinlere kopyalayabilir
(Pazar'dan Cumartesi'ye).

Sifirla
GUn icin zamanlanan olaylari sifirlayin.
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Sistem Meniisu
Projektor icin sistem ayarlarinin nasil yapilandirilacagini 6grenin.

Alt meniiler

* Bekleme Modu

*  Gug Ayarlari

* lsik Kaynagi Ayari
e TusTakimi LED Ayarlari
*  Guvenlik

* 12VTetikleyici

e Yuksek Rakim

* Ses Ayarlar

*  Kullanici Verileri

* Sifirla

Bekleme Modu
Projektoriin bekleme modunu ayarlayin.

Normal Bekleme
Ag kontroliine izin vermeyen minimum giic titketimi (0,5 Watt). GUC g&stergesi kisa
stireligine turuncu renkte yanip soner.

Ag Beklemede

LAN modailliniin uyku moduna girmesini saglayan ve LAN'da Uyandirma (Wol)
ile uyandiriimayi destekleyen diisuk gtic tiikketimi (<2 Watt). LAN moduili WoL
tarafindan uyandirildiginda, projektér ag lizerinden komut almaya hazirdir. GUC
gOstergesi turuncu renkte yanar.

Uyumak
Projektériin ag tizerinden kontrol edilmesini saglayan daha fazla giic tiiketimi. GUC
gOstergesi uzun siireligine turuncu renkte yanip soner.

Gii¢ Ayarlan
Projektoriin guig ayarlarini yapilandirin.
Dogrudan Agilma
"Acik" secenegini belirleyerek Dogrudan Gui¢ modunu etkinlestirin. Projektdr, AC

glict verildiginde, projektoriin tus takimindaki ya da uzaktan kumandadaki "Gui¢"
digmesine basmaya gerek kalmadan otomatik olarak agilacaktir.

Sinyal Giicii Agik
HDMI ve HDBaseT giris kaynaklarina baglandiginda projektoriin otomatik olarak
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acilmasi icin bu islevi acin. Yalnizca Uyku olarak ayarlanmis beklemedeki projektor
icin gecerlidir.

Otomatik Kapanma (dk.)

Belirtilen siire icinde sinyal algilanmazsa, projektoriin otomatik olarak kapanmasi
icin bir aralik zamanlayicisi ayarlayin. Her basista 1 dakika olmak lizere siire eklemek
veya azaltmak icin € ve P> diigmelerine basin.

Uyku Zamanlayicisi (dk.)

Projektoriin belirtilen slire boyunca calistiktan sonra otomatik olarak kapanmasi icin
bir aralik zamanlayicisi ayarlayin.

Not: Otomatik Kapanma, Kapali Zamanlayicisi ve Glivenlik Zamanlayicisi dahil
olmak lizere belirli bir zamanlayiciya ulasmadan dnceki son dakikada,
projektdriin 60 saniye icinde kapanacadini bildiren bir ekran mesaji agilacaktir.
Zamanlayiciyi sifilamak icin uzaktan kumanda veya projektér tus takimi
tizerindeki herhangi bir diigmeye basin, projektér acik kalir.

Isik Kaynagi Ayari
Birden fazla ekran yansitirken her bir projektor arasinda enerji tasarrufu ayarlarini ve
parlaklik eslestirmesini yapin.

Parlaklik seviyesini istediginiz gibi degistirmek istiyorsaniz, "Sabit Isikhhk" modunu veya
"Sabit Gu¢" modunu kullanin.

Isik Kaynagi Modu
Kurulum gereksinimlerine bagli olarak bir 151k kaynagi modu segin.

* Normal Parlaklik Seviyesi, %100 olarak sabitlenmistir.

* Eko. Parlaklik Seviyesi, %50 olarak sabitlenmistir.

Parlaklik ve fan kontrol, gurultiyi ve glg tiketimini
azaltir.

* Sabit Isiklilik Parlaklik seviyesi, parlakligi sabit tutmak icin kontrol
edilir. "Parlaklik Seviyesi', %80 ila %50 arasinda
ayarlanabilir.

* Sabit Glg Goriunty, Parlaklik Seviyesi tarafindan ayarlanan

parlaklikta yansitilir. Parlaklik Seviyesi, %100 ila %10
arasinda ayarlanabilir.

Glg tlketimi, Parlaklik Seviyesine gore azalir ve
parlaklik projektoriin kullanildigi siireye bagl olarak
degisir.

Not: "Sabit Isiklilik" modu, parlakligir sabit tutar. Renk sabit olmayacaktir.
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Parlaklik Seviyesi

Istk Modunda "Sabit Isiklihk" ve "Sabit Gli¢" secildiginde, "Parlaklik Seviyesi" degerini
ayarlayin.

"Normal" veya "Eko." secenegini belirlediginizde, "Parlaklik Seviyesi" 6gesini
secemezsiniz.

Tus Takimi LED Ayarlari
Tus takimi LED'ini etkinlestirin veya devre disi birakin.

Giivenlik
Projektori korumak icin glivenlik dogrulamasini ayarlayin.

Giivenlik

Projektori bir parola ile korumak icin Agik 6gesini secin. Kullanici tic kez yanlis
parola girerse, projektoriin 10 saniye icinde kapanacagini bildiren bir mesaj
acilacaktir.

Giivenlik Zamanlayicisi

Projektoriin parola olmadan kullanilabilecedi siireyi belirtin. Zamanlayici 0'a kadar
saydiginda, kullanici projektori kullanmak icin bir parola girmelidir. Projektor her
acildiginda zamanlayici yeniden baglar.

Sifreyi Degistir

Projektor parolasini degistirin.

12V Tetikleyici
Tetikleyiciyi etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin bu islevi kullanin.

Not: Rdle sistemi kontrolii icin 12V 200mA (maks.) ¢ikis yapan 3,5mm TS tip mini jak.

L 12V Tetikleyici Cikis

GND

Yiiksek Rakim

Bu Unite dahili bir hava basinci sensoriine sahiptir ve “Yuksek Rakim” kurulum yerinin
irtifasina bagl olarak otomatik olarak “A¢ik” konumuna gececektir. Yiiksek Rakim Modu
Acik konuma getirildiginde, sogutma fani yiiksek hizda doner.

irtifa 1500 m/5000 fit degerini astiginda bile Yiiksek Rakim Modu A¢ik konumuna
ge¢mezse, manuel olarak "Yiiksek Rakim" 6gesini "Acik" konumuna gegirin.
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Ses Ayarlar
Projektoriin dahili hoparlor ayarlarini yapilandirin.

Ses Seviyesi
Ses diizeyini ayarlayin.

Sessize Al
Projektoriin sesini kapatin veya agin.

Not: SesiKapatma islevini etkinlestirdiginizde, ekranin sag (st késesinde sessiz
simgesi goériintiilenecektir.

Ses Cikisi

Ses cikisi icin Dahili Hoparlor ile Hat Cikisi arasindan se¢im yapin.
Sifirla

Ses ayarlarini varsayilan fabrika degerlerine sifirlayin.

Kullanic1 Verileri

Kullanici, projektor ayarlarini kullanici verisi olarak kaydedebilir ve ayarlari daha sonra
yeniden yukleyebilir.

Tiim Ayarlari Kaydet

Tum projektor ayarlarini kullanici verisi olarak kaydedin. Kullanici, en fazla 5 kayit
kaydedebilir.

Tiim Ayarlan Yiikle
Onceden kaydedilmis kullanici verilerini yiikleyin.
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Sifirla

Ayarlar fabrika varsayilan degerlerine sifirlayin.

OSD'yi Sifirla

OSD ayarlarini varsayilan degerlere sifirlayin.

Tiimunii Sifirla

Tam projektor ayarlarini varsayilan degerlere sifirlayin.

Sifirlama tablosu

Sifirlama yolu

Kategori

Sistem

Alt Kategori

Sifirla

Alt Alt Kategori

- Timini
OSD'yi Sifirla Sifirla

Goriintl

Renk Modu

Parlakhk

Kontrast

Netlik

Gama

Beyaz Dengesi

Renk Alani

Duvar Rengi

Renk diizeltmesi

Dinamik Kontrast

Dinamik Aralk

3D Ayari

Ekran

Lens-Mercek Hafizasi

Lens-Mercek Kilidi

En-Boy Orani

Olcek

Ekran Gorliinimiinde

Arka Plan

[ON[oR[oR[CAICAIORIORICACAIORIORIONIOR [ORICAIORIORIO]

Geometrik Diizeltme - D Keystone

Geometrik Duizeltme - Y Keystone

Geometrik Dlizeltme - 4 Kbse

Geometrik Diizeltme - Carpitma

Geometrik Diizeltme - Izgara Rengi

Sinyal

Yonlendirme

Freeze Screen

Test Sablonu

OOIOICICIOIOIOOIOIICICIOIVIEIOIOIO|IO|IO|IC|C|G|0|0|G

(ON[OR[OX[O)
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Kategori Sistem

Sifilama yolu | Alt Kategori Sifirla

Tlmiind

Alt Alt Kategori OSDYyi Sifirla) "¢ o 1o

Projektor Kimligi ®©

Kumanda Ayari ®©

Ag Ayari

iletisim
Kontrol

Baud Hizi ®

Komut Formati ®©

Bekleme Modu

Glg Ayarlari

Isik Kaynagi Ayari

(O} [OX[O]

Tus Takimi LED Ayarlar

Sist
stem Giivenlik

12V Tetikleyici

Ses Ayarlari

(ON[OJ[O]

Kullanici Verileri

(O} (OB [ORICAIONIORICRICAIORIOR [CRICRIORIORIO]

Dil
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Bilgi Menuisui
Durumu ve ayarlari ile ilgili projektor bilgilerini gortintiileyin. Projektor bilgileri salt

okunurdur.

Alt meniiler
*  Projektor
e Sistem Durumu

*  Kontrol
o lletisim
* Sinyal

e FWSUrimu

Projektor

Projektor fabrika bilgilerini gortintdleyin.
Model Adi
Projektor model adini gorintileyin.

Seri Numarasi
Projektor seri numarasini goériintiileyin.

Sistem Durumu
Projektor sistem durumu bilgilerini goriintileyin.

Bekleme Modu
Projektoriin gecerli bekleme modu ayarini goriintileyin.

Toplam Projektor Saati

Toplam projektdr kullanim saatini gortintileyin.

Isik Kaynagi Saati
Projektor lazeri kullanim saatini goriintuleyin.

Ortam Sic.
Projektoriin gecerli ortam sicakligini gériintileyin.

Sistem Sic.
Projektoriin gegerli sistem sicakhgini gortintileyin.
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Kontrol
Projektor denetimi ayari bilgilerini gériintileyin.
Kumanda Kodu
Projektoriin gecerli kumanda kodu ayarini goriintileyin.
Crestron
Projektoriin gegerli Crestron acik veya kapali ayarini goriintileyin.

PJ Link

Projektoriin gecerli PJLink acik veya kapali ayarini goriintuleyin.
AMX

Projektoriin gecgerli AMX acik veya kapali ayarini goriintileyin.
HTTP

Projektoriin gecerli HTTP acik veya kapali ayarini gériintileyin.
iletisim
Projektor iletisim ayari bilgilerini gortintileyin.

Lan Arayiizii

Projektoriin gecerli LAN arayiizl ayarlarini goriintileyin.

MAC Adresi

Projektor MAC adresi bilgilerini gortintiileyin.

Ag Durumu

Projektor ag baglantisi durumunu gériintileyin.

DHCP

Projektor DHCP ayarlarini gériintileyin.

IP Adresi

Projektoriin gecerli IP adresini gorintileyin.

Alt ag maskesi

Projektoriin gegerli Alt A§ Maskesini goriintileyin.

Ag gegidi

Projektoriin gecerli Ag Gecidini gorlintileyin.

DNS 1/DNS 2

Projektoriin gecerli DNS1 ve DNS2 adresini goriintileyin.

88



PROJEKTORU KULLANMA

Sinyal
Projektor giris sinyali bilgilerini goriintileyin.
Giris Sinyali
Projektoriin gecerli giris sinyalini goriintileyin.
Coziiniirliik
Projektoriin gegerli giris sinyali kaynaginin ¢dzinurliglni gorintileyin.
Sinyal Formati
Projektoriin gecerli giris sinyali kaynaginin bicimini goriintuleyin.
Piksel Saati
Projektoriin gecerli giris sinyali kaynaginin piksel saatini gériintileyin.
Yatay Yenileme
Projektoriin gecerli giris sinyali kaynaginin yatay yenileme frekansini gortintileyin.
Dikey Yenileme
Projektoriin gecerli giris sinyali kaynaginin dikey yenileme frekansini goriintileyin.
Renk Alani
Projektoriin gecerli giris sinyali kaynaginin renk diizlemini goriintileyin.
FW Siiriimii
Projektor Uretici yazilimi stirim bilgilerini gérintdleyin.

Ana / F-MCU / A-MCU / LAN / Bicimlendirici / HDBaseT Siiriimii
Projektor Uretici yazilimi stirim bilgilerini goriintileyin.
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Dil Meniisui
Projektoriin OSD (ekran tstli kumanda) mensi icin dili nasil sececeginizi 6grenin.

Alt meniiler

« Dil

Dil

OSD mendisti icin bir dil secin. Kullanilabilir diller ingilizce, Almanca, Fransizca, italyanca,

ispanyolca, isvecce, Korece, Lehce, Macarca, Rusca, Yunanca, Tiirkce, Portekizce, Arapca,
Cekge, Geleneksel Cince, Norvecge, Hollandaca, Japonca, Basitlestirilmis Cince ve Taycadir.
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Uyumlu Coziiniirliikler

Yatay: 15 - 255KHz
Dikey: 23 — 120Hz, 240Hz

Dijital
VGA
SVGA
XGA
WXGA
WXGA
SXGA
SXGA
FWXGA
FWXGA
WXGA+
HD+
UXGA
WSXGA+

WUXGA
UWFHD

480P
576p
720p
1080p

2160p

4K2K

Cozinurluk

640 x 480
800 x 600
1024 x 768
1280 x 768
1280 x 800
1280 x 960
1280 x 1024
1360 x 768
1366 x 768
1440 x 900
1600 x 900
1600 x 1200
1680 x 1050
1920 x 1200
2560 x 1080

720 x 480

720 x 576
1280 x 720
1920 x 1080

3840x 2160

4096 x 2160

4:3
4:3
15:9
16:10
4:3
5:4
16:9
16:9
16:10
16:9
4:3
16:10
16:10
21:9

4:3

5:4

16:9

16:9

16:9

179

91

60
60
60
60
60
60
60
60
60
60
60
60
60
24/25/30/50/60

60
50
50/60/120
24/25/30/50/60/

120/240
24/25/30/50/60

24/25/30/50/60

Oram Yenileme Hizi
v (H2)
4:3 60

Yalnizca EDID1.4 destegi

Yalnizca EDID1.4 destegi
Yalnizca EDID1.4 destegi

Karartmayi Azaltin

Yalnizca EDID 2.0
destegi

Yalnizca EDID2.0,
1080P240'i
desteklemektedir
EDID1.4, 2160P 30HZ'e
kadar desteklemektedir
EDID1.4, 4K2K 24Hz'e
kadar desteklemektedir
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3D
. Coziiniirliik y Yenileme Hizi

720p 1280 x 720 16:9 50/60 Ust ve Alt

1080p 1920 x 1080 16:9 24/60 Ust ve Alt

1080p 1920 x 1080 16:9 24/50/60 Yan Yana (Yarim)

720p 1280 x 720 16:9 50/60 Cerceve Paketleme

1080p 1920 x 1080 16:9 24 Cerceve Paketleme

XGA 1024 x 768 4:3 120 Kare Ardisik

720p 1280 x 720 16:9 120 Kare Ardisik

1080p 1920 x 1080 16:9 60/120 Kare Ardisik
WUXGA 1920 X 1200 16:10 60 Kare Ardisik
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RS232 Baglanti Noktasi Ayari ve Sinyal Baglantisi

RS232 Baglanti Noktasi Ayari

| bk | Yentem |

iletisim Yontemi Eszamansiz iletisim
Baud Hizi 115200

Veri Bitleri 8 bit

Parite Hicbiri

Durma Bitleri 1

Akis KontrolUi Higbiri

RS232 Sinyal Baglantisi

Bilgisayar COM Baglanti Noktasi Projektér COM Baglanti Noktasi
(D-Sub 9-pin konnektor) (D-Sub 9-pin konnektor)
D 10 O 1 ncC
RXD | 2 2 | RXD
TXD 3 >< 3 | ™D
DTR 140 QO 4 nc
GND 5 O QO 5  anD
DSR 6 O O 6  nc
RTS 70 O 7 nc
TS g O QO s N.C
RING | 9 O O 9  nc

Not: RS232 kabugu topraklanmustir.
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Goriintii Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintilerin boyutu 60 ~ 300 ingtir (1,64 ~ 13,35 m)

_Ekran Boyutu 16:9 GxY)

oo | e | | m
mnnmnmnmn

1,52 52,3 1,33 29,4 0,75 64,6 1,64 1035 263

70 1,78 61,0 1,55 34,3 0,87 75,7 1,92 121,171 3,08
80 2,03 69,7 1,77 39,2 1,00 86,8 220 1387 3,52
90 2,29 78,4 1,99 44,1 1,12 97,9 249 1563 3,97

100 2,54 87,2 2,21 49,0 1,25 1090 2,77 1739 442
120 3,05 1046 2,66 58,8 1,49 1312 333 2091 531

150 3,81 130,7 3,32 73,5 1,87 1645 418 2618 6,65
180 4,57 156,9 3,98 88,2 224 1978 503 3146 799
200 5,08 1743 443 98,0 249 2200 559 3498 888
250 6,35 2179 553 1225 3,11 2756 7,00 437,77 11,12
300 7,62 2615 664 1471 3,74 331,1 841 52577 13,35
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Tavana Montaj Kurulumu

1. Projektdrlintiziin hasar gérmesini 6nlemek icin lttfen tavan montaji kullanin.

2. Uclincii sahis tavana montaj kiti kullanmak isterseniz, liitfen projektérii monte etmek
icin kullanilan vidalarin asagidaki spesifikasyonlari karsiladigindan emin olun:
*  Vida tipi: M4*4
*  Minimum vida uzunlugu: 8 mm q b

Not: Vidanin minimum uzunlugu, tavan
montajinin kalinhigi hari¢ olmak
lizere 8 mm'dir.

(o]
D
Mel:cek o
®
°

155.0mm (6.1°)
176.5mm (6.9°)
186.0mm (7.3)

243.0mm (9.6")

233.0mm (9.2")

Montaj delikleri
M4L8-4;

140.0mm (5.5")

85.0mm (3.3")

170.0 (6.7")
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a
- b
|
T
*‘ -

a: Vida deligi derinligi 8 mm/0.31"

b: Braket kalinhgi harig¢ vida uzunlugu
8 mm/0.31"

c:Vida M4

d: Montaj braketi

e: Projektdr montaj bolimi
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Dis Boyutlar

376.0mm (14.8")
432.5mm (17.0")

(3.6")

155.0mm (6.1")

91.3mm

176.5mm (6.9")

~O

Y {5

— e

186.0mm (7.3")

486.0mm (19.1")

140.0mm
(5.5")

93.0mm
(3.7")

400.0mm (15.7")
170.0 (6.7")

301.3mm (11.9")

2 =5==]

240.0mm (9.4")
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Sorun Giderme

Projektoriintizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, litfen asagidaki bilgilere bakin. Sorun
devam ederse, litfen yerel saticiniz veya servis merkezi ile irtibat kurun.

Gorinti Sorunlarn
Ekranda hig goriintii goriinmez

* Tum kablolar ve gii¢ baglantilarinin, Kurulum ve Montaj bolimiinde agiklandigi gibi
dogru ve saglam bicimde takildigindan emin olun.

*  Konnektorlerin pinlerinin bikilmis veya kirlmis olmadigindan emin olun.
*  Objektif Kapadi 6zelliginin agik olmadigindan emin olun.

Goriintii odak disinda

* Uzaktan kumanda veya projektor tus takimi Gzerindeki FOCUS diigmesine basin.
Ardindan, gériintl keskin ve okunakli olana kadar odagi ayarlamak icin A veya ¥
digmesine basin.

*  Projektor ekraninin projektdrden gerekli mesafede oldugundan emin olun. (Lutfen
Gortintii boyutu ve yansitma mesafesi bolimine bakin 94 sayfa).

16:9 DVD bashdi gériintiilenirken goriintii uzuyor
* Anamorfik DVD veya 16:10 DVD oynatirken, projektor, en iyi goriintlyl projektor
tarafinda 16:9 biciminde gosterecektir.

*  4:3 bicimindeki DVD basligini oynatirsaniz, litfen projektér OSD’sindeki bicimi 4:3
olarak degistirin.

» Lutfen gorintd bicimini DVD oynaticinizdaki 16:9 (genis) en boy orani tipi olarak
ayarlayin.

Goriintii cok kiglik veya ¢ok bliyiik

* Uzaktan kumanda veya projektor tus takimi Gzerindeki ZOOM diigmesine basin.
Ardindan, yansitilan goriintii boyutunu ayarlamak icin A veya ¥ diigmesine basin.

*  Projektori ekrana yaklastirin veya uzaklastirin.

*  OSD menistinden, en boy oranini degistirmek icin Ekran = En-Boy Orani 6gesini

secin.
Goriintiiniin kenarlari egridir:

*  Mimkinse, projektorii ekrana ortalanacak sekilde ve ekranin alt kisminin altina
gelecek sekilde yeniden konumlandirin.

* Yansitilan goruntulerdeki bozulmalar ayarlamak icin uzaktan kumandadaki
Geometric. diigmelerine basin.
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Gériintii ters cevrilmis

*  OSD menisilinden, goriintlyu tersine cevirmek icin Ekran = Yonlendirme => Arka
0gesini secin, bdylece yari saydam bir ekranin arkasindan yansitabilirsiniz.

Diger sorunlar

Projektor, tiim kontrollere yanit vermeyi durduruyor

*  Mimkinse, projektori kapatin, daha sonra gti¢ kablosunu sokiin ve glicti yeniden
baglamadandnce en az 20 saniye bekleyin.

Uzaktan Kumanda Sorunlari

Uzaktan kumanda ¢alismazsa

* Uzaktan kumandanin ¢alisma agisinin, projektor tizerindeki IR alicilarina +30° icinde
oldugunu kontrol edin.

* Uzaktan kumanda ile projektor arasinda herhangi bir engel olmadigindan emin olun.
Projektoriin 6 metre (19,7 fit) yakinina gidin.

*  Pillerin dogru bicimde takildigindan emin olun.
* Bitmisse pilleri degistirin.
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LED Gostergeleri ve Aydinlatma Mesajlar

P90

! | sayi. |Oge
-~ L)l ﬂ 1. SIC.LEDI
%\ 2. GUC LEDI
3. DURUM LEDI
Durum | DURUM LEDI U SIC. LEDI
Isik Rengi Kirmizi Kirmizi Turuncu Kirmizi
HIZLI YANIP
Normal bekleme SONEN -
Ag bekleme - - - Acik - -
Uyku modu YA\é/é)SN\E/LNIP -
. HIZLI YANIP

SOGUMA DURUMU - - SONEN - - -
AV Se§5|z/ Objektif YANIP SONEN ) Ack _ ) )
Kapagi

HATA DURUMU Kurtarma
POWER NG Hatasi
(Elektrik Kesintisi) Agik ) B ) Ak Onarim

P 'YAVAS YANIP
FAN KILIDI - - - - SONEN Onarim
YANIP

TEKERLEK HIZI HATASI - - - - SONEN Onarim
ASIRI ISINMA Acik Tekrar Baslat
LD ASIRI ISINMA Acik Tekrar Baslat
DMD ASIRI SICAKLIK Acik Tekrar Baslat

UYARI DURUMU Kurtarma

Yeniden Baslatma
DIM GUCU - - - - HIZLI YANIP veya Ortam Sicakhigini
SONEN N
Sogutma
Yeniden Baslatma
DMD KORUMA MODU H'éggé‘,\']“P - - - H'Egg@,\'flp veya Ortam Sicakligini
Sogutma

Not:

*  YANIP SONME 1s anlamina gelir; HIZLI_YANIP_SONME 500ms anlamina gelir; YAVAS_YANIP_SONME
3s anlamina gelir.

*  Onanm, cihazin onarilmasi gerektigi ve AC gli¢ kablosunun cihazdan ¢ikarilmasi gerektigi anlamina gelir.

* Yeniden Baslatma, uzaktan kumandadaki “gli¢ acik” diigmesine yeniden basiimasi anlamina gelir.

*  DIM Glicti (Gticti Azaltin)

*  DMD KORUMA MODU: Parlaklik Eko Moduna kisilir.
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Teknik Ozellikler
Bu boélimde projektoriin performansi hakkinda teknik bilgiler verilmektedir.
Projektor
Model adi | XP-P721Q-W | XP-P601Q-W
Yontem 1 Cipli DLP tipi
Coziunurlak 4K UHD (3840 nokta x 2160 satir)
Ana parcalarin teknik 6zellikleri
Boyut 0,65" (en boy orani: 16:9)
DMD paneli
Pikseller (*1) 2.073.600 (1920 nokta x 1080 satir)
Projeksiyon mercekleri F=2,0-2,4/f=18,7~29,6 mm
Yakinlastirma | Motorize
Fokus Motorize
m?llglerlr;a Motorize
Isik kaynagi Lazer diyodu
Aydinlatma glicti (¥2) (¥3) 7200 Im 6000 Im
Ekran boyutu (yansitma mesafesi) 60ila300in¢ (1,6 -13,4m)
Renk tekrarlanabilirligi 10 bit renk isleme (yaklasik 1,07 milyar renk)
Tarama frekansi
Yatay 15KHz ila 255KHz
Dikey 24Hz ila 85Hz, 2D/3D icin 120Hz, 2D igin 240Hz
Giris/cikis terminalleri
Video girisi Tip A x 2, Deep Color, LipSync, HDCP (*4), 4K
HDMI1/2 Ses girisi Ornekleme frgkapsu 32/44,1 /A}SkHz
Ornekleme bitleri: 16/20/24 bit
Video girisi RJ-45 x 1, Deep Color, LipSync, HDCP (*4), 4K
HDBaseT Ses girisi anekleme fr.e-kar)5|: 32/44,1 /A}SkHz
Ornekleme bitleri: 16/20/24 bit
SES CIKISI Stereo mini jak x 1
usB USBtip Ax 1,5,0V/1,5 A gli¢ kaynagi
SERVIS USBtipBx 1
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Model adi XP-P721Q-W | XP-P601Q-W
Kontrol Terminalleri

LAN RJ-45 x 1, T0BASE-T/100BASE-TX

RS232 D-Sub 9-pin x 1, RS232C

KUMANDA GIRiSi Stereo mini jak x 1

12V CIKIS Stereo mini jak x 1

Dahili Hoparlor

10Wx2

Kullanim ortami

Cahstirma sicakligi: 0 ila 45°C/ 32ila 113°F
Calistirma nem orani: %10 ila 85 (yogusmasiz)

Saklama sicakhgi: -10 ila 60°C / 14 ila 140°F
Saklama nem orani: %20 ila 90 (yogusmasiz)

Cahistirma rakimi: 0 ila 3048m / 0 ila 10000 fit (1524 ila
3048 m /5000 ila 10000 fit: [Yiksek Rakim] degerini
[Acik] olarak ayarlayin)

0Oila 762m / 0~2.500 fit.: 0°C~45°C
762 ila 1524 m / 2.500 ~ 5.000 fit: 0°C~35°C i¢in
1524 ila 3048 m / 5.000 ~ 10.000 fit: 0°C~30°C i¢in

Glg kaynagi

100-240 VAC, 50/60 Hz

Glc tuketimi

530 W (100-120V) /520 W (200 - 240 V)

Gl tiiketimi (Bekleme durumu)

Ag etkin

2,0 W'tan az (100-120V) /
2,0 W'tan az (200-240V)

Ag devre disi birakildi

0,5W'tan az (100-120V) /
0,5 W'tan az (200-240V)

Nominal giris akimi

6,5A (100-120V) - 2,6 A (200-240V)

Glg¢ kablosu teknik 6zellikleri

10 A veya daha yiiksek

Dis boyutlar 19,1" (genislik) x 7,3" (yikseklik) x 17,0” (derinlik)/
486 (genislik) x 186 (ylkseklik) x 432,5 (derinlik) mm
(ctkintilar dahil)
19,1" (genislik) x 6,9" (yikseklik) x 17,0” (derinlik)/
486 (genislik) x 176,5 (ylkseklik) x 432,5 (derinlik) mm
(cikintilar dahil degil)

Agirlik 32,41bs/ 14,7 kg
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Not:

o *1 Etkili pikseller %99,99'dan fazladir.

e *2/SO21118-2020 sayih standarda uygunluk.

*  *3 Bu, [Renk Modu] [Yiiksek Parlak] ve [Isik Modu] [Normal] olarak ayarlandiginda,

aydinlatma gticii degeridir (Itimen). Baska bir mod secilirse, aydinlatma giicii degeri
biraz diisebilir.

*  *4 HDMI ve HDBaseT girisi lizerinden materyal gértintiileyemiyorsaniz, bu projektdriin
diizgiin ¢alismadigi anlamina gelmez. HDCP'nin uygulanmastyla birlikte, belirli
iceriklerin HDCP ile korundugu ve HDCP toplulugunun (Dijital icerik Korumasi, LLC)
karari/niyetinden dolayi gériintiilenemedigi durumlar olabilir.

- Video: Deep Color, 8/10/12-bit, Lip Sync.

- Ses: LPCM: 2 ch'ye kadar, 6rnek hizi 32/44,1/48 KHz, érnek biti; 16/20/24-bit
- Stirlim: HDMI: HDCP 2.3'yi desteklemektedir

- HDBaseT: HDCP 2.3'yi desteklemektedir

*  Buozellikler ve (iriiniin tasarimi énceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

Daha fazla bilgi icin ziyaret edin:

ABD: https://business.sharpusa.com

Avrupa: https://sharpdisplays.eu

Kiiresel: https://sharp-displays.jp.sharp/global/index.html
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RS232 Protokol islev Listesi

Komut Bicimi - A

GUC ACIK 02H | 00H | 00H | 00H | OOH | 02H
GUC KAPALI 02H | OTH | 00H | 00H | OOH | 03H
GIRI$ SECIMi HDMI 1 02H | 03H | 00H | 0OH | 02H | OTH | ATH | A9H
GIRI$ SECIMi HDMI 2 02H | 03H | 00H | 0OH | 02H | OTH | A2H | AAH
GIRI$ SECIMi HDBaseT 02H | 03H | 00H | 0OH | 02H | 01H | BFH | C7H

Komut Bicimi - B

GUC ACIK P O W R | <SP>[<SP>|<SP>| 1 [<CR>
GUC KAPALI P O W R | <SP>[<SP>|<SP>| 0 [<CR>
GIRIS SECIMi HDMI 1 | R G B |<SP>|[<SP>| 3 1 [<CR>
GIRIS SECIMi HDMI 2 [ R | G | B |<SP>|<SP>| 3 2 |<CR>
GIRIS SECIMi HDBaseT I N E T |[<SP>|<SP>| 5 1 |<CR>
AV SESSIZ KAPALI | M B K | <SP>[<SP>|<SP>| 0 [<CR>
AV SESSIZ ACIK | M B K | <SP>[<SP>|<SP>| 1 [<CR>
SESI KAPATMA KAPALI M u T E [<SP>|<SP>[<SP>| 0 |<CR>
SESI KAPATMA ACIK M U T E [<SP>|<SP>[<SP>| 1 |<CR>
Not:

*  Parametre alanindaki <SP>, ASCll kodunda “bosluk(20h)” anlamina gelir.
*  Parametre alanindaki <CR>, ASCIl kodunda “ODH” anlamina gelir.

*  Gerekmesi durumunda, PC kontrol kodlarinin tam listesi icin Ititfen yerel bayinizle
iletisime gecin.
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