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Giris

Projektori satin aldiginiz icin tesekkir ederiz.

Bu projektor, gortintileri bir ekrana net bir sekilde yansitmak icin bilgisayarlara, video cihazlarina
vb. baglanabilir.

Lutfen projektoriinlizii kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatle okuyun.

Calistirma hakkinda herhangi bir slipheniz varsa veya projektoriin arizali olabilecegini diistintyor-
saniz bu kilavuzu okuyun.

NOTLAR

(1) Bu kilavuzun icerigi izin alinmadan kismen veya tamamen yeniden basilamaz.
(2) Bu kilavuzun icerigi nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bukilavuzun hazirlanmasinda biiylik 6zen gosterilmistir; ancak herhangi bir stipheli nokta, hata
veya eksiklik fark ederseniz, liitfen bizimle iletisime gegin.

(4) Bukilavuzda gosterilen resim yalnizca gosterge niteligindedir. Goriint ile gercek tirlin arasinda
tutarsizlik olmasi durumunda, gergek rriin gegerli olacaktir.

(5) Madde (3) ve (4)'e bakilmaksizin, bu cihazin kullanimindan kaynaklandigi disiintlen kar kaybi
veya diger konularla ilgili herhangi bir talepten sorumlu olmayacagiz.

(6) Bu kilavuz genel olarak tiim bdélgelere saglanir, bu nedenle baska ulkelerle ilgili agiklamalar
icerebilir.



Onemli Bilgi

Kablo bilgileri
Radyo veya televizyon yayin aliminda paraziti dnlemek icin blendajh kablolar kullanin.

Elektromanyetik Girisimle ilgili Uyar: (EMI)

UYARI:
Bu cihazin bir yerlesim ortaminda kullanilmasi radyo parazitine neden olabilir.

X

Bu Ekipmanin Tasfiye Edilebilir Parcalari ve pilleri hakkinda bilgi

EGER BU EKIPMANI YA DA PiLLERINi TASFiYE ETMEK iSTIYORSANIZ SIRADAN BiR COP KUTUSUNA
ATMAYINIZ VE KESINLIKLE SOMINEYE YA DA ATESE ATMAYINIZ!

Kullanilmis elektrikli ve elektronik ekipman ve pillerin her zaman toplanmasi ve yerel kanunlara
gore AYRI olarak islenmesi gerekir.

Ayri toplama sayesinde cevre dostu bir islem, malzeme geri doniisim ve atiklarin nihai sekil-
de atilmasinin minimuma indirilmesi miimkiinddr. HATALI TASFIYE icindeki cesitli maddeler
dolayisiyla insan saghgina ve cevreyezarar verebilirl KULLANILAN EKIPMANI yerel tesislere,
genelde belediye toplama tesislerine ya da diger toplama tesislerine gétiriiniz.

KULLANILMIS PILLERI ekipmandan cikarin, bir pil toplama tesisine gétiiriin; burasi genelde yeni
pillerin satildigi bir yer olabilir.

Eger tasfiye konusunda bir stipheniz varsa, yerel makamlarla ya da saticilarla baglantiya geciniz
ve dogru tasfiye metodu hakkinda bilgi aliniz.

SADECE AVRUPA BIRLIGI'NDEKi KULLANICILAR VE BAZI DIGER ULKE KULLANICILARI iCINDIR
(ORNEGIN NORVEC VE iSVICRE): Ayri toplama yerlerine katiliminiz kanunlara gére mecburidir.
Elektrikli ve elektronik ekipman ve piller (ya da ambalaj) lizerinde yer alan yukaridaki sembol
kullanicilara bu durumu hatirlatir. Eger sembol altinda ‘Hg'ya da‘Pb’varsa bu, pilde sirasiyla civa
(Hg) ya da kursun (Pb) vardr.

OZEL EVLERDEKI kullanicilarin kullanilmis ekipman ve piller icin mevcut iade tesisleri kullanma-
laririca olunur. Piller satis noktasinda toplanir. iade ticretsizdir.

Eger ekipman iS AMACLARI icin kullanildiysa, liitfen SHARP saticinizla baglantiya gecin. Saticiniz
size geri alim hakkinda bilgi verecektir. Geri alimdan kaynaklanan maliyetleri 6demeniz talep
edilebilir. Kiglik ekipmanlar (ve kiiciik miktarlar) yerel toplama tesisiniz tarafindan alinabilir.
ispanya icin: Liitfen ilgili toplama sistemi ya da yerel tesisle baglantiya gecin ve kullanilmis
urlnlerinizi geri almalarini rica edin.
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Lazer Giivenlik Uyarisi

A\ UYARI

SINIF 1 LAZER URUNU [IEC 60825-1:2014]
EN 60825-1:2014+A11:2021'E GORE SINIF 1 TUKETICi LAZER URUNU (AB ve Birlesik Krallik icin)
«+ Bu Urlinde lazer modiili bulunmaktadir. Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar
prosedirlerinin kullanilmasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine neden olabilir.
Diyaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir.

+ Bu Urtin IEC 60825-1:2014 uyarinca Sinif 1 olarak siniflandirilmistir.
« AB ve Birlesik Krallik icin, EN 60825-1:2014+A11:2021 ve EN 50689:2021 ile de uygundur.
« Cihazin kurulumu ve idaresine iliskin olarak tlkenizdeki yasa ve yonetmeliklere riayet edin.
« Dahili stk moduliinden yayilan lazer hakkinda genel bilgi:
- Dalga boyu: 449 - 461 nm
- Maksimum gi¢: 180 W (P701U-W)
129 W (P621U-W)

Isik Modiilii

« Isik kaynagi olarak, Grlin birden fazla lazer diyot iceren bir 1sik modiiliyle donatiimistir.

« Bu lazer diyotlari 15tk modiiliinde sizdirmaz bir sekilde muhafazalanmistir. Isik modullinin per-
formansi icin herhangi bir bakim veya servis gerekmemektedir.

«+ Son kullanicinin stk modiliini degistirmesine izin verilmez.

« Isik moduliintin degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin yetkili distribltor ile irtibata gegin.

Risk gruplan
Bu projektor IEC/EN 62471-5:2015 uyarinca risk grubu 2 olarak siniflandiriimistir.

A\ uvARI

Tum parlak 151k kaynaklarinda oldugu gibi 1sik huzmesine dogrudan bakmayin, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.
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Semboller hakkinda

Bu Urlintin glivenli ve diizgiin kullanilmasini saglamak tizere, bu kilavuzda sizin ve baskalarinin
yaralanmasini ve ayrica maddi hasari 6nlemek icin ¢esitli semboller kullaniimaktadir.

Semboller ve anlamlari asagida agiklanmistir. Bu kilavuzu okumadan dnce bunlari iyice anladigi-
nizdan emin olun.

UYARI Bu semboli 6nemsememek ve Griint hatal bir sekilde kullanmak,
oliime veya agir yaralanmalara neden olan kazalara yol acabilir.

: Bu semboli 6nemsememek ve Urlinu hatali bir sekilde kullanmak
/\\ DiKKAT

kisisel yaralanmaya veya cevredeki esyalarda hasara neden olabilir.

Sembol ornekleri

Bu sembol elektrik carpmasina karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yiiksek sicakliklara karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yasaklanmasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol i1slanmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol islak ellerle dokunmamaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol, parcalarina ayrilmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol, yapmaniz gereken seyleri gosterir.

L-ISIE %) o

Bu sembol, gli¢ kablosunun elektrik prizinden ¢ikarilmasi gerektigini gosterir.
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Giivenlik Uyarilari

/\ UYARI

Yansitilan 1is1k

Yansitilan 11k ve kasa lizerinde gosterilen piktogram/etiket
« Projektdriin merceginin icine bakmayin.

® Projektor calisirken, gorisiintize zarar verebilecek gl bir 1sik yansitilir. Di-
yaframa yakin lazer enerjisine maruz kalmak yaniklara neden olabilir. Etrafta
cocuklar varken o6zellikle dikkatli olun.

- Optik cihazlari (buytecler, reflektorler vb.) kullanarak yansitilan 1siga bak-
mayin. Bunun yapilmasi gérme bozukluguna neden olabilir.

« Projektdri agmadan dnce, yansitma menzili icinde hi¢ kimsenin mercege
bakmadigini kontrol edin.

« Cocuklarin projektori tek basina calistirmasina izin vermeyin. Bir cocuk pro-
jektoru kullanirken, bir yetiskin her zaman orada olmali ve cocugu dikkatli
bir sekilde izlemelidir.

- Kasa lzerindeki mercegin yakininda gdsterilen asagidaki piktogram, projek-
toriin icine dogru bakmanin yasak oldugunu anlatir.

. 4 ~
X )
—

’ RG2

YASAK

o

Sonraki sayfaya devam edin
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/\ UYARI

- Asagidaki etiketler projektoriin tizerine yapistiriimistir.

Etiket 1 Etiket 1
Lazer agiklama etiketi

CLASS 1 LASER PRODUCT O @O

APPAREIL A LASER DE CLASSE 1

LASERPRODUKT DER KLASSE 1 o o

PRODUCTO LASER DE CLASE 1 ‘

S 1O HE 1HEBRTR BRENER

|IEC 60825-1:2014

e
) — "
TR <5

CONSUMER LASER PRODUCT .
APPAREIL A LASER GRAND PUBLIC Etiket 2
VERBRAUCHER-LASERPRODUKT

PRODUCTO LASER PARA EL CONSUMIDOR

EN 60825-1:2014+A11:2021 EN 50689:2021 7
U321 L—¥HE JIS C6802:2018 ’

ket 2 C

FDA ek uyari etiketi
(Yalnizca ABD icin)
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/\ UYARI

Gii¢ kaynagi
Uygun voltaja sahip bir gii¢ kaynagi kullanin.
+ Bu projektor, 100-240 VAC, 50/60 Hz gli¢ kaynad ile kullanilmak tzere
tasarlanmistir. Projektoru kullanmadan 6nce, projektoriin baglanacagi giic
GEREKLI kablosunun bu gereksinimleri karsiladigini kontrol edin.

« Projektoriin glic kaynadi olarak bir elektrik prizi kullanin. Projektri dogrudan
elektrikli 1sik kablolarina baglamayin. Bunun yapilmasi tehlikelidir.

TOPRAKLANMALIDIR

Gii¢ kablosunun topraklama hattina baglanmasi

« Bu cihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagh olmasi kosulu altinda
kullanimigin tasarlanmistir. Gl kablosunun topraklama hattina bagl olma-
masi durumunda, elektrik carpmasina neden olabilir. Liitfen gli¢ kablosunun
dogrudan duvar prizine baglandigindan ve diizgin bir sekilde topraklandi-
gindan emin olun.

2 pimli bir fis donustirme adaptéri kullanmayin.

« Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina bagladi-
ginizdan emin olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynag) farkl topraklama
noktalarina baglanirsa topraklama potansiyelindeki dalgalanmalar yangina
veya dumana neden olabilir.

GEREKLI

O

YASAK

Gii¢ kablosunun kullanilmasi

« Lutfen bu projektorle birlikte verilen gii¢ kablosunu kullanin. Birlikte verilen
glic kablosu, tlkenizin glivenlik standardi ile bolgenizdeki voltaj ve akim
gereksinimlerini karsilamiyorsa, bunlara uyan ve karsilayan bir gti¢ kablosu
kullandiginizdan emin olun.

+ Kullandiginiz gli¢ kablosu tlkenizin glivenlik standartla-
rina uygun ve onaylanmis olmaldir. Liitfen gii¢ kablosu
teknik ozellikleri ile ilgili olarak 93. sayfaya bakin.
Uygun bir gli¢ kablosu se¢mek icin lttfen bolgenizde
gecerli nominal voltaji kendiniz kontrol edin.

« Bu projektorle birlikte verilen gli¢ kablosu yalnizca bu projektérle kullanim
icindir. Guvenlik icin diger cihazlarla birlikte kullanmayin.

Sonraki sayfaya devam edin
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/\ UYARI

I\

TEHLIKELI VOLTAJ

@

+ Gug¢ kablosunu dikkatli kullanin. Kablonun hasar gérmesi yangina veya
elektrik carpmasina neden olabilir.
- Kablonun Uzerine agir nesneler koymayin.
- Kabloyu projektoriin altina yerlestirmeyin.
- Kabloyu bir kilim vb. ile drtmeyin.
- Kabloyu cizmeyin veya modifiye etmeyin.
- Kabloyu asirn gii¢ kullanarak bikmeyin, burmayin veya ¢cekmeyin.
- Kabloya 1si uygulamayin.
Kablonun hasar gérmesi halinde (aciga ¢ikan cekirdek teller, kirik teller vb.),
saticinizdan kabloyu degistirmesini isteyin.

GOk gurultusi duymaniz halinde elektrik fisine dokunmayin. Bunun yapilmasi
elektrik carpmasina neden olabilir.

« Islak ellerle gii¢ kablosunu baglamayin veya kablonun baglantisint kesmeyin.
Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

ISLAK ELLERLE
DOKUNMAYIN
Kurulum
Asagida agiklananlar gibi yerlerde kullanmayin.
+ Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina
® veya elektrik carpmasina neden olabilir.
VASAK - Sallantili masalar, egimli ylizeyler veya diger dengesiz yerler.
- lyi havalandirilmamis alanlar.
- Bir radyatoriin, diger i1si kaynaklariin yanina veya dogrudan gilines isigi
alan yerlere.
- Surekli vibrasyon olan alanlara.
- Nemli, tozlu, buharli veya yagl alanlara.
- Asindirici gazlarin bulundugu ortam (kiikart dioksit, hidrojen sulfir, nit-
rojen dioksit, klor, amonyak, ozon, vs.).
- Dis mekanlara.
- Yuksek sicakliktaki yerlere, hizli nem degisikliklerinin oldugu ve yogusma-
nin muhtemel oldugu yerlere.
D) « Projektoriin islanabilecedi, asagida agiklananlar gibi yerlerde kullanmayin.
NQ’ Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
ISLATMAYIN - Yagmurda veya karda, deniz kenarinda ya da su kenarlarinda vb. kullan-
mayin
@ - Banyoda veya dus odasinda kullanmayin.
- Klima gibi su tahliyesi olan ekipmanlarin altina kurmayin.
GUC KABLOSUNU - Projektorlin Gzerine vazo veya saksi bitkileri koymayin.
PRIZDEN CEKIN - Projektoriin tizerine fincanlar, kozmetik malzemeleri veya ilaglar koymayin.

Projektoriin icine su vb. girmesi halinde, ncelikle projektorin giictini ka-
patin ardindan gii¢ kablosunu elektrik prizinden cekin ve saticinizla iletisim
kurun.

Xi
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/\ UYARI

Tavandan asili olarak kurulum

« Projektoriin tavana kurulumu icin saticiniza danigin. Tavan montaji igin 6zel

A beceriler gerekir.
Kurulum islerini kurulum gorevlileri disindaki kisiler ile YAPMAYIN. Bunun
yapilmasi projektoriin diismesine ve yaralanmalara neden olmasina yol
acabilir.

+ Yanls kurulum veya tasima, yanls kullanim, modifikasyon veya dogal afetler-
den kaynaklanan herhangi bir kaza veya/ve hasardan sorumlu olmayacagiz.

+ Kurulum tavandan vb. asili bir sekilde yapildiginda projektérden sarkmayin.
Projektor dusebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

- Tavana asil bir sekilde kurulum yaparken, gii¢ kablosunun kolayca takilip
cikarilabilmesi icin erisilebilir bir elektrik prizini kullanin.

DIKKAT

Kullanim sirasinda

Projektoriin icine nesneler yerlestirmeyin.

+ Havalandirma deliklerinden projektoriin icine metal veya yanici nesneler ya
® da bagka yabanci maddeler sokmayin veya diisiirmeyin. Bunun yapilmasi
yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir. Evde ¢cocuklar varsa 6zellikle
dikkat edin. Projektoriin icine yabanci bir madde girmesi halinde, 6ncelikle
@ projektoriin glictinii kapatin, ardindan gli¢ kablosunu elektrik prizinden
¢ekin ve saticinizla iletisim kurun.

YASAK

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektor arizalanirsa gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.

+ Projektdrden duman veya garip kokular ya da sesler yayilmasi halinde veya
@ projektor dislrilmis ya da kasasi kirlmigsa, projektoriin gliclini kapatin
ve ardindan gti¢ kablosunu elektrik prizinden cekin. Sadece yangina veya
elektrik carpmasina degil, ayni zamanda gérme yeteneginize ciddi zararlar
verebilir veya yaniklara neden olabilir. Onarimlar icin saticinizla iletisim kurun.
Projektori asla kendi basiniza onarmaya ¢alismayin. Bunun yapilmasi tehli-
kelidir.

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektorii parcalarina ayirmayin.

+ Projektorin kasasini citkarmayin veya agmayin.
® Ayni zamanda, projektéri modifiye etmeyin. Projektdrde yiiksek voltajli
alanlar bulunmaktadir. Yangina, elektrik carpmasina veya lazer isik sizintisina
neden olarak gérme yetenedinize ciddi zarar verebilir veya yaniklara neden
olabilir.
Yetkili servis personelinin projektoriin i¢ kontrol, ayar ve onarim islemlerini
gerceklestirmesini saglayin.

PARCALARINA
AYIRMAYIN

Xii
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O

YASAK

JAN

YUKSEK SICAKLIK
UYARISI

Projektor calisirken mercegin 6niine nesneler koymayin.

+ Projektor calisirken mercek kapagini mercek tizerinde birakmayin. Mercek
kapagi isinabilir ve bikulebilir.

« Projektor calisirken mercegdin dniine 151g1 engelleyen nesneler yerlestirmeyin.
Nesne isinabilir, kirilabilir veya alev alabilir.

- Kasa Uzerinde gosterilen asagidaki piktogram, projektor merceginin dniine
nesneler yerlestirmekten kaginilmasi icin alinmasi gereken énlem anlamina

gelmektedir.
S
KL

O

Projektorii temizlerken

+ Mercek, kasa vb. Gizerindeki tozu temizlemek icin yanici gaz spreyleri kullan-
mayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

YASAK
Yiiksek giivenlikli konumlarda kullanmayin.
« Uriintin kullaniimasi, niikleer bir tesisteki niikleer reaksiyon kontroliinde, tibbi
yasam destek sisteminde ve bir silah sisteminde fiize firlatma kontrollinde
VASAK oldugu gibi dogrudan 6liime, kisisel yaralanmalara yol agabilecek dlimcdil

riskler ve tehlikeler barindirmamalidir.
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Gii¢ kablosu
Gii¢ kablosunun kullaniimasi
+ Projektorin kurulumu kolayca erisilebilen bir elektrik prizine yakin bir yere
yapilmalidir.
GEREKLI + GUg kablosunu projektoriin AC IN terminaline baglarken konektoriin tama-

men ve sikica takildigindan emin olun. Gl¢ kablosunun gevsek baglanmasi
yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Yangin veya elektrik carpmasini 6nlemek icin, gii¢ kablosunu

asagida belirtildigi gibi kullanin.

+ Gug kablosunu takarken veya ¢ikarirken gii¢ kablosunu fisinden tutarak cekin.

« Uriinii temizlemeden 6nce veya iriinii uzun bir siire kullanmayi planlami-
yorsaniz, gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin.

GEREKLI « Elektrik kablosu veya fisi 1sindiginda ya da hasar goérdiigiinde, elektrik kab-
@ losunu prizden ¢ekin ve saticinizla iletisim kurun.
GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN
Elektrik fisinden tozu ve diger kalintilari periyodik olarak
temizleyin
0 + Bunun yapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.
GEREKLI
Projektorii hareket ettirmeden dnce gii¢ kablolarinin ve diger
kablolarin baglantisini kesin
« Uriind tasimadan énce Griiniin kapali oldugundan emin olun ardindan giic
kablosunu prizden ¢ekin ve Uriinii diger cihazlara baglayan tiim kablolarin
GEREKLI baglantisinin kesildiginden emin olun.
Gii¢ kablosunu uzatma kablosu ile kullanmayin.
® + Uzatma kablosu eklemek asiri 1sinma sonucu yangina neden olabilir.
YASAK
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/\ DIKKAT

Kullanim sirasinda

O

Asiri gerilime maruz kalan sebekelerde kullanmayin.

+ Projektoriin HDBaseT baglanti noktasini ve LAN baglanti noktasini asiri gerilim
uygulanma riski olmayan bir aga baglayin.
HDBaseT veya LAN baglanti noktasina asir gerilim uygulanmasi elektrik

YASAK carpmasina neden olabilir.
Mercek kaydirma, odaklama ve yakinlastirma islemleri
+ Mercegi kaydirirken veya odaklamayi veya yakinlastirmayi ayarlarken, bunu
projektoriin arkasindan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamalarin 6n
GEREKLI taraftan gerceklestirilmesi durumunda, gozleriniz guiclii 1siga maruz kalabilir

ve yaralanabilir.

+ Mercek kaydirma islemini gerceklestirirken, ellerinizi mercek alanindan uzak
tutun. Aksi takdirde, parmaklariniz kasa ile mercek arasindaki bosluga sikisa-
bilir.

O

YASAK

Pillerin kullaniimasi

Yanlis pil kullanimi sizintilara veya patlamalara neden olabilir.

+ Yalnizca belirtilen pilleri kullanin.

« Pillerin Gzerindeki (+) ve (-) isaretleri pil b6lmelerindeki (+) ve (-) isaretleriile
eslesecek sekilde pilleri yerlestirin.

+ Pil markalarini karistirmayin.

+ Yeni ve eski pilleri kombine etmeyin. Bu pil mriini kisaltabilir veya pillerden
sivi sizmasina neden olabilir.

+ Pil asidinin pil bélmesine akmasini engellemek icin bitmis pilleri hemen

cikarin.
Pilden sizan sivi cildinize veya giysilerinize bulasirsa, derhal ve derinlemesine
olacak sekilde durulayin. Goziinlize kacarsa, ovalamak yerine gozliniizi iyice
yikayin ve derhal tibbi yardim alin. Pilden sizan sivinin gézliniize veya giysinize
kacmasi, cilt tahrisine neden olabilir veya goziiniize zarar verebilir.

+ Uzaktan kumandayi uzun bir stre kullanmayacaksaniz, pilleri ¢ikarin.

« Pili agin derecede sicak bir ortamda birakmak veya pili asiri derecede disutik
hava basinca maruz birakmak patlamaya veya yanici sivi ya da gazlarin siz-
masina yol acabilir.

- Biten pilleri uygun bir sekilde atin. Pilin suya, atese veya sicak firina atilma-
si,mekanik olarak ezilmesi veya kesilmesi veya tizerinde degisiklik yapilmasi,
patlamaya neden olabilir.

« Pilleri kisa devre yapmayin.

« Pilleri sarj etmeyin. Birlikte verilen piller sarj edilemez.

- Pilleri bertaraf ederken, saticinizla veya yerel yonetimle iletisim kurun.
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/\ DIKKAT

YASAK

P>

YUKSEK
SICAKLIK
UYARISI

Havalandirma delikleri hakkinda

+ Projektoriin havalandirma deliklerini tikamayin. Ayrica, projektorin altina
kagit veya bez gibi yumusak nesneler koymayin. Bunun yapilmasi, yangina
yol acabilir.
Projektorin kurulumunun yapildidi yer ile etrafindaki nesneler arasinda yeterli
bosluk birakin. (— sayfa xix)

+ Gorlintlleri yansitirken veya goriintuleri yansittiktan hemen sonra ¢ikis ha-
valandirmasi bélgesine dokunmayin. Cikis havalandirmasi bélgesi bu sirada
sicak olabilir ve bu bolgeye dokunmak yaniklara neden olabilir.

%,

YASAK

Projektoriin tasinmasi

+ Projektori tasirken, mercek bolimuni tutmayin. Odaklama halkasi dénerek
projektoriin diismesine ve yaralanmaya neden olabilir. Ayrica, elinizi kasa ve
mercek arasindaki bosluga koymaniz durumunda, projektdr hasar gorebilir,
dusebilir ve yaralanmalara neden olabilir.

+ Ayrica, elinizi baglanti terminalinin yuvasina sokmayin. Projektor hasar gore-
bilir veya diisebilir ve yaralanmalara neden olabilir.

YASAK

Liitfen iiriinii itmeyin ya da iiriine tirmanmayin. Uriine
tutunmayin veya asilmayin. Uriinii sert nesnelerle silmeyin veya
iiriine vurmayin.

- Uriin diiserek zarar gérebilir veya yaralanmalara neden olabilir.

GEREKLI

Asiri sicakliklara ve neme maruz kalan konumlardan kaginin
+ Bununyapilmamasi yangina veya elektrik carpmasina ya da projektoriin hasar
gormesine neden olabilir. Bu projektor icin kullanim ortami asagidaki gibidir:
- Galisma sicakhgi: 0°C ila 45°C / 32°F ila 113°F / nem orani: %20 ila 80 (yo-
gusmasiz)
- Depolama sicakhgi: -10°C ila 50°C / 14°F ila 122°F / nem orani: %20 ila 85
(yogusmasiz)

Kontroller ve Temizlik

®

GEREKLI

Projektoriin incelenmesi ve iginin temizlenmesi

+ Projektorin icini temizlemek icin yilda bir kez saticiniza danigin. Uzun siire
temizlenmemesi durumunda, projektoriin icinde toz birikerek yangina veya
arizaya neden olabilir.
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Kurulum ve bakimla ilgili notlar

Asagida tarif edilen yerlerde kurulumunu yapmayin veya depolamayin.

« Titresimleri ve darbeleri blyuten yerler
Projektor, glic kaynaklarindan ve benzerlerinden kaynaklanan titresimlerin iletildigi yerlere veya
araclara ya da gemilere vb. kurulursa dahili parcalara zarar verebilecek ve arizaya yol acabilecek
titresimler veya carpmalardan etkilenebilir.

« Yuksek voltajl enerji hatlarina ve gli¢ kaynaklarina yakin yerler
Uniteyi bozabilir.

+ Gucli manyetik alanlarin olusturuldugu yerler
Bunun yapilmasi, arizaya yol acabilir.

« Dis mekanlar ve nemli veya tozlu yerler
Yag dumanina veya buhara maruz kalan yerler
Asindirici gazlarin olusturuldugu yerler
Yag, kimyasallar gibi yapisan maddeler ve nem kasanin deformasyonuna veya catlamasina, metal
parcalarin korozyonuna veya arizaya neden olabilir.

Tavana monte ederken alinacak dnlemler (Saticiya ve kurulumcuya)

1. Projektoriin dismesini dnlemek icin projektoriin ve tavana montaj Unitesinin toplam agirligina
uzun bir stire boyunca dayanabilecek yeterli saglamlgdi saglayacak bir sekilde tavana takin.

2. Projektdrii tavana takarken, bunu Tavana Montaj Unitesinin kurulum kilavuzuna uygun sekilde
dogru bir sekilde yaptiginizdan emin olun. Sabit metal baglanti elemanlarini kullandiginizdan ve
vidalari saglam bir sekilde siktiginizdan emin olun.

3. Projektdriin diismesini 6nlemek icin diisme &nleme telleri kullanin.

+ Bir binanin veya yapinin saglam bir parcasi ile projektoriin gtivenlik cubugunu diisme dnleme
telleriyle birlestirmek icin piyasada satilan metal baglanti elemanlarini kullanin.

+ Projektoriin ve tavana montaj linitesinin toplam agirhgina dayanabilecek yeterli dayanima
sahip, piyasada satilan metal baglanti elemanlari ve diisme onleme telleri kullanin.

+ Projektoriin izerine ylik binmemesi icin diisme 6nleme tellerini hafifce gevsetin.

+ Guvenlik cubugunun konumu icin “Projektoriin Parcalarinin Adlari” bélimune basvurun. (—
sayfa 5)

Kisisel bilgilerin emniyete alinmasi

IP adresleri gibi kisisel olarak tanimlanabilir bilgiler projektore kaydedilebilir.
Projektérii devretmeden veya bertaraf etmeden dnce, ekran meniisiinde [FABRIKA AYARLARINI GERI
YUKLE] islemini gerceklestirerek bu verileri temizleyin.
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Projektoriin performansini saglamak icin uyarilar

Lazer 1sinlari gibi yogun isik mercekten iceri girerse bu, arizaya neden olabilir.

Yogun sigara dumani veya toz olan yerlerde kullanmadan énce saticiniza danisin.

Ayniduragan gorlinti bir bilgisayar vb. ile uzun bir stire boyunca yansitildiginda, goériintii deseni

projeksiyon durdurulduktan sonra ekranda kalabilir, ancak bir siire sonra gézden kaybolacaktir.

Bu, sivi kristal panellerin 6zellikleri dolayisiyla gerceklesir ve bir ariza degildir. Bilgisayar tarafinda

bir ekran koruyucu kullanmanizi éneririz.

Projektorii yaklasik 5500 feet/1600 metre veya daha ylksek irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]

dgesini [YUKSEK iRTiFA] olarak ayarladiginizdan emin olun. Bu yapilmazsa projektériin ici isinabilir

ve arizaya neden olabilir.

Projektor ylksek irtifalarda (atmosfer basincinin diisiik oldugu yerlerde) kullanildiginda, optik

parcalarin normalden daha kisa stirede degistirilmesi gerekebilir.

Projektoriin tasinmasi hakkinda

- Lensi ciziklerden korumak icin birlikte verilen lens kapagini taktiginizdan emin olun.

- Projektord titresimlere veya glicli darbelere maruz birakmayin.

Aksi takdirde projektor hasar gorebilir.

Egim ayaklarini projektoriin egimini ayarlamanin disinda bir amacg igin kullanmayin.

Projektori egim ayaklarindan tutarak tasimak veya duvara dayali olarak kullanmak gibi yanlis

kullanim, arizaya neden olabilir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine ciplak ellerle dokunmayin.

Projeksiyon mercegi ylizeyindeki parmak izleri veya kir buydtilecek ve ekrana yansitilacaktir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine dokunmayin.

Projeksiyon sirasinda, gli¢ kablosunu projektorden veya elektrik prizinden ¢ikarmayin. Bunun

yapilmasi, projektoriin ACIN terminalinin veya elektrik fisi kontaginin bozulmasina neden olabilir.

Goruntiler yansitilirken AC gui¢ kaynagini kesintiye ugratmak icin bir kesici vb. kullanin.

Uzaktan kumandanin kullanilmasi hakkinda

- Projektoriin uzaktan kumanda sinyal sensorii veya uzaktan kumandanin sinyal vericisi guiglu
bir 151a maruz kalirsa veya aralarinda sinyalleri engelleyen engeller varsa, uzaktan kumanda
calismayacaktir.

- Uzaktan kumandayi projektdrden 23 feet/7 metre mesafede ve projektdriin uzaktan kumanda
sinyal sensoriine dogrultarak kullanin.

- Uzaktan kumandayi diisiirmeyin veya uygun olmayan bir sekilde kullanmayin.

- Suveya baska sivilarin uzaktan kumandaya girmesine izin vermeyin. Uzaktan kumanda islanirsa
derhal kurulayin.

- Sicak ve nemli yerlerde miimkiin oldugunca kullanmaktan kaginin.

Harici 151gin ekran Gizerine parlamamasi icin dnlemler alin.

Yalnizca projektorden gelen 151gin ekrana yansidigindan emin olun. Ekranda ne kadar az harici

1stk olursa, kontrast o kadar ylksek ve goriintiler o kadar glizel olur.

Ekranlar hakkinda

Ekraninizda kir, cizikler, renk bozulmasi vb. olmasi durumunda, gériintiler net olmayacaktir. Ekrani

ucucu maddelerden, ciziklerden ve kirden koruyarak 6zenli bir sekilde kullanin.
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Projektoriin Kurulumu icin Bosluk

+ Projektoriin kurulumunu yaparken, asagida aciklandigi tzere etrafinda yeterli bosluk birakin.
Birakmazsaniz projektorden yayilan sicak hava tekrar iceri alinabilir.
Ayrica, bir klimadan gelen esintinin projektére vurmadigindan emin olun.
Projektoriin ist kontrol sistemi bir anormallik (sicaklik hatasi) algilayabilir ve otomatik olarak giicti

(e

|
a: Hava cikisi / b: 20 cm/8” veya daha biyiik

NOT:
« Yukandaki sekilde, projektdriin iizerinde yeterli bosluk oldugu varsayilir. Ayni zamanda arkada bir hava girisi bulunmaktadir.
Arkada yaklastk 10 cm veya daha fazla bosluk birakin. Kablolar takmak icin daha bile fazla bosluk birakin.

oo

Projeksiyonla gosterilen orijinal resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek
amaciyla kullanilmasinin, ekrandaki goériintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi
veya genisletilmesinin telif hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlali hakkinda endise
yaratabilecegini litfen unutmayin.

[GORUNUS ORANI], [KILITTASI], Buyiitme 6zelligi ve diger benzer 6zellikler.

Gii¢ yonetimi iglevi
Projeksiyon cihazi gli¢ yonetimi islevlerine sahiptir. Glg tiiketimini azaltmak igin, glic ydnetimi
islevleri (1 ve 2) asagida gosterildigi gibi fabrika 6n ayarlidir. Projeksiyon cihazini harici bir cihazdan
gelen LAN Uzerinden veya bir seri kablo baglantisiyla kontrol etmek igin ayarlari 1 ve 2 seklinde
degistirmek lzere ekran menistini kullanin.
1.STANDBY MODU (Fabrika on ayari: NORMAL)
Projeksiyon cihazini harici bir cihazdan kontrol etmek icin [STANDBY MODU] icin [AG BEKLEME]
veya [UYKU] secenegini secin.
2.GUC YONETIMI (Fabrika 6n ayari: HAZIR)
Projeksiyon cihazini harici bir cihazdan kontrol etmek icin [GUC YONETIMI] icin [KAPALI] secenegini
secin.

NOT:
- [GUC YONETIMI] modu [HAZIR] veya [KAPAT] olarak ayarlanmissa, giris sinyali alinmazsa veya projektor ayni ayarlardaki [ZA-
MANLAYICI] ve [HAZIR GERI SAYIM] icin ayarlanan siire icinde calistiriimazsa projektor otomatik olarak kapanacaktir.
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Kayit Bilgileri ve Yazilim Lisansi

Microsoft ve Windows, Microsoft Corporation''n Amerika Birlesik Devletleri'nde ve/veya diger
Ulkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari markalardir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI
Logolari HDMI Licensing Administrator, Inc/nin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.
HDBaseT™ ve HDBaseT Alliance logosu HDBaseT Alliance'in ticari markalarndir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger llke ve bélgelerde ticari marka
haklari icin basvuru yapilmis bir ticari markadir.

Blu-ray, Blu-ray Disc Association'in bir ticari markasidir.

CRESTRON ve CRESTRON ROOMVIEW, Crestron Electronics, Inc. sirketinin Amerika Birlesik Devletleri
ve diger Ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

AMX, Birlesik Devletlerde AMX LLC sirketinin kayitli ticari markasidir.

Bu kullanici kilavuzunda adi gecen diger Urlin ve sirket adlari, ilgili sahiplerinin ticari markalari
veya tescilli ticari markalari olabilir.

Virtual Remote Tool, Winl2C/DDC kiitiiphanesini kullanir, © Nicomsoft Ltd.

GPL/LGPL Yazilim Lisanslari

Urlin GNU Genel Kamu Lisansi (GPL), GNU Kisith Genel Kamu Lisansi (LGPL) ve digerleri altinda
lisanslanmig yazilim icerir.

Her bir yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin web sitemizi ziyaret edin.
https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/pj_manual/lineup.html
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1. Uriine genel bakis béliimiinii, birlikte verilen dgeleri ve parca adlanni kontrol edin

1-1. Projektore Giris
Bu bolim size yeni projektoriintizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Genel
« Likit kristal tip yiiksek parlaklikli/yiiksek ¢oziiniirliiklii projektor
MODEL ADI PARLAKLIK Cozunurlik GORUNUM
7000 Im WUXGA
P7010-W (Merkez 7400 Im) (1920 x 1200 piksel) 16:10
6200 Im WUXGA
p621U-W (Merkez 6500 Im) (1920 x 1200 piksel) 16:10

21:9 en boy oranina sahip giris sinyallerini de destekler.
« Yiiksek oranda toz gecirmez performans saglayan tescilli sizdirmaz yapi

Mikemmel toz gegirmezlik performansi sayesinde projektor filtreyle donatilmamistir. Bu nedenle
filtre degisimi gereksizdir.

« Sizdirmaz yapi kullanan sessiz tasarim
Sessiz bir konferans odasinda veya sinifta bile rahatsiz edici fan sesi olmayan sessiz bir tasarim.
« Uzun siire boyunca kararl, yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintii yansitma

Sizdirmaz yap, optik bilesenlere toz yapismasini dnleyerek uzun siireler boyunca sabit, yiiksek
tanimli gériintli yansitmasini saglar.

Isik kaynags - parlakhk
« Isik modiiliinde uzun 6miirlii bir lazer diyot bulunmaktadir
Uriin, lazer 1sik kaynagi degistirme veya bakim gerektirmeden uzun bir siire boyunca kullanila-
bildigi icin diistik maliyetle calistirilabilir.
« Parlaklik genis bir aralikta ayarlanabilir
Siradan isik kaynaklarinin aksine, parlaklik %1'lik artimlarla %50 ila %100 arasinda ayarlanabilir.
+ [SABIT PARLAKLIK] modu

Parlaklik normalde kullanimla birlikte azalir, ancak [SABIT PARLAKLIK] modunu secerek projektér,
sabit parlakhigi korumak icin kullanilan 1sik modiili stiresine gore 15tk modiiliinden gelen cikisi
otomatik olarak kontrol eder.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kurulum

360° kurulum ve dikey yansitma

Projektor, dikey ve yatay yonde 0°ila 360° arasinda herhangi bir agida kurulabilir. Projektori egik
bir konuma kurarken yeterli mukavemete sahip braketler kullanin. Dikey goriintiler, yansitma
ekrani 90° egimli olacak sekilde de yansitilabilir. Ozel bir stant monte ettiginizden ve kurdugu-
nuzdan emin olun.

Yansitilan goriintiiniin konumunu kolayca ayarlamak icin lens kaydirma mekanizmasi

Yansitilan goriintiiniin konumu, projeksiyon cihazi kasasinin tistiindeki iki kadrani ¢cevirerek
ayarlanir; bunlardan biri dikey yon, digeri yatay yon icindir.

Videolar

2 HDMI girisi, HDBaseT ve diger giris terminalleri

Projektor iki HDMI giris terminali ve bir HDBaseT terminali ile birlikte gelir. Bu tGriindeki HDMI
giris terminali HDCP'yi destekler. HDBaseT, HDBaseT Alliance tarafindan belirlenen ev aletleri
icin bir baglanti standardi'dir.

USB bellege kaydedilmis duragan gériintiileri yansitmak icin [GORUNTULEYiCi] fonksiyonu

Resimleri iceren, ticari olarak temin edilebilen bir USB bellegi projeksiyon cihazinin (Tip A) USB
baglanti noktasina taktiginizda, USB'deki goriintiiler cihaz tarafindan yansitilabilir. Boylece, bir
kisisel bilgisayar kullanmadan sunum yapabilirsiniz.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Ag

Kablolu LAN ile uyumlu

Bir LAN baglanti noktasiyla (RJ-45) donatilmis olan projeksiyon cihazi, kablolu bir LAN'a bagla-
narak bir bilgisayardan bu cihaza gorinti aktarimi yapilabilir veya cihaz bilgisayar tizerinden
kontrol edilebilir.

CRESTRON ROOMVIEW uyumlulugu

Projektér CRESTRON ROOMVIEW'yi destekleyerek, aga bagli birden fazla cihazin bir bilgisayardan
yonetilmesini ve kontrol edilmesini saglar.

Kullanish yazilim uygulamalari

Yazihm uygulamalarimizla (NaViSet Administrator 2, NaViSet Administrator Server Edition,
Virtual Remote Tool vb.) uyumludur. Projeksiyon cihazi, kablolu LAN Uzerinden baglanan bir
bilgisayardan kontrol edilebilir.

- NaViSet Administrator 2, NaViSet Administrator Server Edition
Projektoriin durumunu izleyebilir ve gesitli islevleri kontrol edebilirsiniz.
- Sanal Uzaktan Kumanda Araci

Projektdri agma/kapama, sinyalleri degistirme gibi basit kontrolleri gerceklestirmek icin
BILGISAYAR ekraninda sanal bir uzaktan kumanda gériintiilenir.

Her yazilimi indirmek igin litfen web sitemizi ziyaret edin.

URL: https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/index.html

Enerji tasarrufu

Enerji tasarrufu teknolojisiyle bekleme kosulunda 0,31 W (100-130 VAC)/0,38 W (200-240
VAQ)

Mentiiden [STANDBY MODU] icin [NORMAL] secenegini belirleyerek projektori gii¢ tasarrufu
moduna alabilirsiniz.

NORMAL: 0,31 W (100-130 VAC)/0,38 W (200-240 VAC)
AG BEKLEME: 0,8 W (100-130 VAC)/1,0 W (200-240 VAC)
[ISIK MODU] ve “Karbon Olcer” ekrani

Kullanim amacina gore U [ISIKMODU] secenedi belirlenebilir. [LAMBA AYARI] ayrica ¢ikis glici-
ni azaltmak ve eneriji tiketimini kontrol etmek icin de kullanilabilir. O zamandan itibaren elde
edilen enerji tasarrufu etkisi, azaltilan CO, emisyon miktarina dahil edilecek ve gli¢ kapatilirken
onay mesajinda goriintilenecektir.
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-2. Kutuda Neler Var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizii gdndermenizi gerektirecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari

saklayin.

AAA alkalin pil (x2)

~

Uzaktan kumanda Lens kapagi kayisi

Projektor

Fis tipi

ABD icin

4
N

Gii¢ kablosu
Bkz. sayfa x.

« Onemli Bilgi
(Kuzey Amerika icin: TINS-0092VW02)
(Kuzey Amerika disindaki Diger Ulkeler icin: TINS-0092VWO02 ve TINS-
0106VW02)
« Giivenlik Uyanlari
(Avrupa I¢in)
« Hizhi Kurulum Kilavuzu
« Giivenlik Etiketi
(Guvenlik sifresi etkin oldugunda bu etiketi kullanin.)

Sadece ABD i¢in

« Sinirh garanti

Avrupa'daki musteriler icin:

Mevcut gecerli Garanti Politikamizi Web Sitemizde bulabilirsiniz:
https://sharpdisplays.eu



https://sharpdisplays.eu

1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-3. Projektor Parcalarinin isimleri

Onden

. Uzaktan kumanda sinyal sensorleri

Uzaktan kumandadan gelen sinyaller
buradan alinir. Biri 6n panelde digeri arka
panelde olmak tzere iki sensor vardir.

8
9
10
11
12
. Lens kaydirma kapagi 8. Hoparlor (mono)
Kapagi cikarmak, yatay ve dikey yonde iki HDMI1, HDMI2 ve HDBaseT giris terminalle-
kadrani ortaya cikarir. Yansitma ekraninin rinden gelen ses girisini verir. (— sayfa 32)
konumunu ayarlamak icin bu kadranlari 9. Ana iinite kontrol paneli
gevinn. Bu, projektoriin glicini agmak ve kapat-
(— sayfa 24) mak, yansitilan video sinyalini degistirmek
. Yakinlastirma kolu vb. icin kullanilir (— sayfa 8)
Yansitilan gortintiiniin boyutunu ayarlar. 10. Giivenlik Yuvasi (ﬁ )*
(— sayfa 27) Bu, bir hirsizlik 6nleme kablosu takilirken
. Mercek kullanilir.
Resim buradan yansitilr. 11. Giivenlik zinciri acikhigi
. Odaklama halkasi Bir hirsizlik &nleme cihazi takin.
Resmin netlemesini ayarlar. (— sayfa 26) Guvenlik zinciri acgikhig, 0,18 in¢/4,6 mm
Lens Kapag iapalkadar glivenlik telleri veya zincirleri
Lensi korur. Yansitma sirasinda her zaman abul eder.
cikarilmis durumda tutun. 12. Egim ayaklar
. Géstergeler Prof(e'kt'ér(j[\.dMeyk\l/e yatzy”egimini ayarI?—
Gostergeler projektoriin calisma durumunu ;; icin egim ayaklarini kullanin. (= sayfa
gosterir. (— sayfag, 104
iPuCu:

« Giivenlik ve hirsizliga kars korumakilidi, Kensington giivenlik

kablolari/ekipmanlari ile uyumludur. Uriinler icin Kensing-
ton'in web sitesini ziyaret edin.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Lens kapagi kayisinin takilmasi
1. Kayisin ucunu lens kapagi montaj deligine
sokun ve diigiimii icinden gecirin.

2. Diigiimii projektoriin altindaki kayis montaj
deligine (biiyiik) sokun, ardindan dar (kiigiik)
delige bastirin.




1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Arka

2

. Baglanti terminalleri

Cesitli video ve ses sinyali kablolarini buraya
baglayin. (— sayfa 10)

. ACgirisi

Temin edilen gli¢ kablosunun ti¢ pimli figini
buraya takin ve diger ucu calisan bir duvar
prizine takin.

(— sayfa 19)

Hava girisi menfezi

Projektoriin icini sogutmak icin dis havayi
iceri ceker.

. Uzaktan kumanda sinyali sensorii

Uzaktan kumandadan gelen sinyaller
buradan alinir. Biri 6n panelde digeri arka
panelde olmak Uzere iki sensor vardir. (—
sayfa 16)

. Cikis menfezi

ic 1s1y1 disari atar.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kontroller/Gostergeler

4 3 2
o T
:LIGHT STATUS POWER: 6 —

1. (&) (POWER) diigmesi
Unitenin giicinii acar ve kapatir (standby
modu).
Glcu kapatmak icin (standby moduna al-
mak icin) diigmeye bir kez basin. Ekranda
bir onay mesaji goriinecektir. Simdi (@)
diigmesine tekrar basin.

. POWER gostergesi
Bu gosterge projektorin glic durumunu
gosterir.
Gl acikken gdsterge mavi yanar.
Bekleme modunda turuncu renkte yanar
veya yanip soner ya da yesil renkte yanar.
(Bu, ekran menustindeki [STANDBY MODU]
ayarina baglidir.)

. STATUS gostergesi
Bu, Uinite anormalliklerini bildirir.

. LIGHT godstergesi
Bu, ekran menisinin [ISIKMODU] ayar du-
rumunu veya bir 15tk kaynagi anormalligini
gosterir.

—NPUT

&

_A@

O

EXIT S

[{

‘ENTER’

8129

MENU diigmesi

Cesitli ayarlar ve degisiklikler yapmak icin
ekran mendisini gorintiler. (— sayfa 42)
Ekran mendisu goriintilenirken basildigin-
da, meni kapanir.

EXIT diigmesi

Ekran meniist goruntilenirken, meniniin
onceki diizeyine doner.

VA <4 diigmeleri

Ekran menst gorintilenirken, VA 4p
digmelerine basmak, ayarlamak veya
degistirmek istediginiz 6geyi secmenize
olanak saglar.

ENTER diigmesi

Ekran menisl goriintilenirken, meniiniin
bir sonraki diizeyine ilerler ve secilen 6geyi
onaylar.

Onay mesaji goriintilendiginde, 6geyi
onaylar.

- Aynintilar icin “Gosterge Mesaji"na bakin.
(— sayfa 104)

INPUT diigmesi
Ekran mensi goriintiilenmiyorken basildi-
ginda, giris terminali ekrani gérintulenir.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

11

LIGHT STATUS POWER

L
[

8 12 9

10. ([0 (Ses Diizeyi -) diigmesi
Ekran mensi goriintilenmiyorken basildi-
ginda, ses diizeyini ayarlar. (— sayfa 32)
11.(([n (Ses Diizeyi +) diigmesi
Ekran mensi goriintilenmiyorken basildi-
ginda, ses diizeyini ayarlar. (— sayfa 32)
12. :-: (Keystone Diizeltme) diigmesi
Ekran mentsu goriintilenmiyorken basil-

diginda, trapezoidal bozulmayi ayarlar. (—
sayfa 29)



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Terminal Paneli Ozellikleri

6
|

E3
(our.lszsiz.OA)

1 2
e

(2 S /E BT

4 5 3 7
|| I

© c@m:

O
HDMI™ 17 HDMI™ 2 HDBaseT  LAN

AUDIO OUT RS-232C

. HDMI 1 Terminali (Type A)

Bilgisayar, blu-ray oynatici vb. ¢ikis terminal-
lerine baglanir.

. HDMI 2 Terminali (Type A)

Bilgisayar, blu-ray oynatici vb. cikis terminal-
lerine baglanir.

. AUDIO OUT Mini Jaki (Stereo Mini)

Projektorden yansitilan gorlntinin ses
sinyali ¢ikisi saglanir.

Ses ekipmani bagh oldugunda, projektor
hoparlori devre disi birakihr.

. HDBaseT Portu (RJ-45)

Piyasada bulunan HDBaseT uyumlu iletim
cihazlarina baglanir.

(— sayfa 73)

. LAN Portu (RJ-45)

Uniteyi kablolu lan'a baglar.
(— sayfa 72)

. USB Portu (Type A)

Usb bellegi baglayin. Resim verileri bir usb
bellege kaydedildiginde, resim projektoriin
[gorintlleyicisi] ile yansitilabilir.

(— sayfa 39)

Projektor acik oldugunda, 5 v /2,0 a gli¢
saglanir.

10

. RS-232C Portu (D-Sub 9 Pin)

Bir PC veya kontrol sistemini baglamak icin
bu baglanti noktasini kullanin. Bu, projekto-
ru seri iletisim protokolii kullanarak kontrol
etmenize olanak saglar. Kendi programinizi
yaziyorsaniz, tipik PC KONTROL kodlari say-
fada 98 verilmektedir.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-4. Uzaktan Kumandanin Pargca isimleri

PR

2 _YN /

-
(o))
|

=
HDMI1 HDMlyPSBasef
14 VIDEO us:_a-A USB-B
11 7SR &2 €
17— & &

/@

AV-MUTE  FREEZE
Car

MENU o EXIT

2.

ALdada A O DOW

OOoIMbWO

— 21

1. Kizilotesi Verici
Kizilotesi uzaktan kumanda sinyalleri buradan
iletilir.
Calistirirken uzaktan kumandayi ana Unitedeki
sinyal sensOriine dogru tutun.
2. POWERON ( | ) Diigmesi
Standby modundayken (POWER géstergesi turun-
cu yanip sonerken®), projektoriin gliciinii agar.
(*Standby modu [NORMAL] olarak ayarlandiginda)
3. POWER STANDBY (¢}) Diigmesi
Bir kez basildiginda, kapatma onay mesaji goriinta-
lenir. Tekrar basildiginda projektoriin gticl kapanir
(standby modu).
4. SOURCE Diigmesi
Giris terminali ekranini gértintiler.
5. HDMI1 Diigmesi
HDMI1 girisini seger.
6. HDMI2 Diigmesi
HDMI2 girisini seger.
7. HDBaseT Diigmesi
HDBaseT girisini seger.

%

DisplayPort Diigmesi
(Bu diigme bu projektorde calismaz.)
9. COMPUTER Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)
10. AUTO ADJ. Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)
11. VIDEO Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde ¢calismaz.)
12. USB-A Diigmesi
Gorlintileyiciyi secer. (— sayfa 39)

11



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

2 \/—

-
(o))
|

=
VMH HDMIyPDBasef
D @X/Ern

& ——Ivisplayeort cOMPUTE AUTO ADJ.
N7 G

14 VIDEO USI'Z-A USB-B.
11—<aB &

17— @ &
19_MENU° c'T

ALdada A O DOW

OOoIMbWO

D O GO
DR QO
34__,/ ZOON

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

USB-B Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

APPS Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

PIP Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

Sayisal Tus Takimi Diigmesi/CLEAR Diigmesi

Kontrol Kimligini ayarlarken kimlikleri girmek igin
kullanihr.

CLEAR digmesi, kontrol kimligi ayariniiptal etmek
icin kullanihr.

ID SET Diigmesi

Birden fazla projektori bu tnitenin uzaktan ku-
mandasiyla ayri ayr calistirirken kontrol kimligini
ayarlamak icin kullanihr. (— sayfa 67)

FREEZE Diigmesi

Gorlintliyld duragan bir resim olarak goriintdler.
Geri donmek icin tekrar basin.

AV-MUTE Diigmesi

Resmi ve sesi gecici olarak susturur. Geri donmek
icin tekrar basin.

MENU Diigmesi

Cesitli ayarlar ve degisiklikler yapmak icin ekran
menUsini gorintuler.

EXIT Diigmesi

Ekran mensi gortntilenirken, meniniin 6nceki
diizeyine déner. imlec ana menii tizerindeyken
meniyu kapatir.

Bir onay mesaji goriintiilendiginde islemiiptal eder.

12



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

-
(o))
|

& ——Ivisplayeort cOMPUTE AUTO ADJ.
N7 G

PR

\ (oNETER )

(O]

=
VMH HDMIyPDBasef
D @X/Ern

USB-B

17— | &

AV-MUTE  FREEZE

MENU EXIT

C.—

ALdada A O DOW

OOoIMbWO

/@

22,

23,

24,

25.

26.

27.

28.

29,

30.

31.

32,

VA <P Diigmeleri

Bunlar, ekran menisu islemleri, D-ZOOM (+)(-)
digmelerini kullanarak ekrani yakinlastirdiginizda
ekran konumunu ayarlama ve goriintileyiciile slayt
ekranlarini degistirmek icin kullanilir.

ENTER Diigmesi

Ekran menist goriintilendiginde, meninin bir
sonraki dlizeyine ilerler.

Onay mesaji gorintilendiginde, 6geyi onaylar.
D-ZOOM (+)(-) Diigmesi

Bunlari, ekrani blyitmek ve kigiltmek (orijinal
boyutuna déndirmek) icin kullanin.
Ekranyakinlastirildiginda, ¥ A 4P diigmelerini kul-
lanarak goriintii konumunu hareket ettirebilirsiniz.
PAGE V/A Diigmeleri

(Bu diigme bu projektorde ¢alismaz.)

MOUSE L-CLICK Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

MOUSE R-CLICK Diigmesi

(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

LIGHT Diigmesi

Bu, 1stk modunu degistirir. (— sayfa 37)
KEYSTONE Diigmesi

GEOMETRIK DUZELTME mendisiinii gérintiiler. (—
sayfa 29)

PICTURE Diigmesi

Bu, resim yonetimi modunu degistirir. (— sayfa 48)
VOL. (+)(-) Diigmesi

Bunlar dahili hoparloriin ses diizeyini ayarlar. Ayrica
ses ¢ikis terminalinin ses dlizeyini de ayarlarlar.
ASPECT Diigmesi

Bu, goriinim oranini degistirir. (— sayfa 50)

13



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

33.FOCUS/ZOOM Diigmesi
(Bu diigme bu projektorde calismaz.)

1 34. INFO. Diigmesi
2 _ND“—;:R?_ Bilgi ekranini gérintiler. (— sayfa 70)
5| @ & &

yA

16— 188 aya

8 ——L_|DisplayPort COMPUTEA AUTO ADJ.
N G

14 VIDEO\ USB-A  USB-B
11—<aB &
17— &@ &
19 T MENU a C’T

2079 o €12
| _4s4
24 —%\ % |
o P29
Sl

28 So FOCUS ASP! b 31
SR AE)
34 __/ ZOON 32

-|LL—s—n—~\1 © hOW
OUINW O

|
A

14



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Pilin Takilmasi
1. Sikica bastirin ve pil kapagini kaydirarak gikarin.

2. AAA alkalin pilleri takin. Pillerin (+/-) kutuplarinin
dogru hizalandigindan emin olun.

3. Kapagi tam olarak yerine oturana kadar geriye
dogru kaydirin.

NOT:
- Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

«  Pilleri degistirirken ayni tip AAA alkalin pillerden 2
adetalin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumandayi dikkatlice kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiriisi ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sokmeyin.

- Pilleri atege atmayin.

+ Uzaktan kumandayi uzun sure kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.
« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru hizalandigindan emin olun.

- Eski ve yeni pilleri veya farkli tirdeki pilleri birlikte kullanmayin.

« Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklerinize uygun olarak atin.

15



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahigi

30°
30°
\_ ) Uzaktan kumanda
23fit/7m Projektor kasasindaki 23fit/7m
uzaktan kumanda
sensorl

- Kiziltesi sinyali, yaklasik 23 fit/7 m mesafeye kadar goris hattinda ve projektor kasasindaki
uzaktan kumanda sensériiniin 60 derecelik agisi icinde calisir.

« Uzaktan kumanda ile sensér arasinda nesneler varsa veya sensdr tizerine gliglii 1sik diiserse pro-
jektor tepki vermez. Pillerin zayif olmasi da uzaktan kumandanin projektori diizglin calistirmasini
engeller.

16



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Bu boélim projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gzerine goriintiiniin nasil yansitilacagini anlatir.

2-1. Goriintii Yansitma Akasi
1.Adim

« Bilgisayarinizi baglama/Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 18)

Vs

2.Adim

« Projektorii agma (— sayfa 20)

Vs

3.Adim

« Kaynak se¢me (— sayfa 22)

Vs

4. Adim
« Resim boyutunu ve konumunu ayarlama (— sayfa 23)
« Keystone bozulmasini diizeltme (— sayfa 29)

Vs

5.Adim

« Unitenin ses diizeyi ayarlama (— sayfa 32)

Vs

6. Adim

« Bir sunum yapma

U

7. Adim

« Projektorii kapatma (— sayfa 33)

Vs

8.Adim
» Projektorii Hareket Ettirirken (— sayfa 34)

17



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-2, Bilgisayarimizi Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1.

Bilgisayarinizi projektore baglayin.

Bu bolim icinde temel bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacag anlatiimaktadir. Diger bag-
lantilar ile ilgili daha ayrintili bilgi icin bkz. “6. Baglantilar Yapma” sayfa 71.

Ticari olarak temin edilebilen bir HDMI kablosunu, bilgisayarin HDMI ¢ikti konnektori ile pro-
jektortin HDMI 1 veya HDMI 2 konnektdri arasina baglayin.

Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu projektore takin.

Once iiriinle birlikte verilen giic kablosunun ti¢ pimli fisini projektdriin AC IN terminaline bagla-
yin ve sonrasinda Uriinle birlikte verilen gli¢ kablosunun baska bir fisini dogrudan duvar prizine
takin. Hicbir fis donistirtict kullanmayin.

A DIiKKAT:

» Bu cihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagh olmasi kosulu altinda kullanim icin
tasarlanmistir. Gli¢ kablosunun topraklama hattina bagh olamamasi durumunda, elektrik
carpmasina neden olabilir. Lutfen gli¢ kablosunun dogrudan duvar prizine baglandigindan
ve diizgiin bir sekilde toprakladigindan emin olun.

2 cekirdekli priz donlstiirme adaptori kullanmayin.

« Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina bagladiginizdan emin
olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynagi) farkli topraklama noktalarina baglanirsa top-
raklama potansiyelindeki dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

18



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Glc kablosu takildiginda, bu projektoriin POWER gdstergesi turuncu renkte yanip soner ve Unite
STANDBY MODU'na geger. (Durumda, [STANDBY MODU] [NORMALIdir.)

== ==

LIGHT STATUS POWER °

Fis uclarinin AC IN girisi ve duvar
prizi icine tam olarak takildigin-
dan emin olun.

[ * LT Prize
| [==0dec & a=m| )

a: HDMI kablosu (tedarik edilmez) / b: Gli¢ kablosu (tedarik edilir)
« Premium Yuiksek Hizlf HDMI Kablosu kullanin.

A DIKKAT:

Projektor, POWER diigmesiile kapatilirsa, projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir. Projektori
dikkatli kullanin.

19



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-3. Projektorii Acma

A UYARI

Projektor glgli bir 1sik olusturur. Giicli agarken, yansitma mesafesinde kimsenin lense bakma-
digindan emin olun.

1. Lens kapagini gikartin.

Lens kapaginin durdurucusu yukari dogru bas-
tirllarak ileri dogru gekip cikarin.

Stoper

2. Projektor kasasi iizerindeki (&) (POWER) Projektér Unitesi Uzaktan ku-
diigmesine veya uzak kumanda lizerindeki manda
POWER ON diigmesine basin.

POWER g0stergesi mavi yanar ve goriintl ek-
rana yansitilir.

«  Sinyal girisi yoksa mavi bir ekran goriinti-
lenir. (Projektoriin fabrika ayari olarak)

AV-MUTE FREEZE

«  Goruantu bulaniksa, ekran odaklamasini
ayarlamak icin odaklama halkasini déndu-
riin. (— Sayfa 26)

NOT:
« Asagidaki durumlarda, diigmeye bassaniz bile gii¢ aclimaz.

- Dahili sicaklik anormal derecede yiiksekse, ekipmani korumak
icin cihaz aglmaz. Liitfen giicii agmadan dnce bir siire bekleyin
(dahili sicaklik diigene kadar).

- Diigmeye basildiginda durum gdstergesi turuncu yaniyorsa,
kontrol paneli kilitlidir. Kontrol panelinin kilidini agin. (—
sayfa 54)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1.

Uzaktan kumanda veya ana linitenin kontrol
panelindeki MENU diigmesine basin.

Ekran mensi gortntilenir.

imleci [SETUP(2)] simgesine tasimak icin
A/V diigmelerini kullanin, ardindan ENTER
diigmesine veya P> diigmesine basin.

[SETUP(2)] menisu goruntdlenir.

imlecin [LANGUAGE] olarak ayarlandigini
kontrol edin, ardindan ENTER diigmesine
veya P> diigmesine basin.

Ekran dilleri listesi goriintulenir.

Meniiden 25 dilden birini secmekicin A veya
V diigmesini kullanin.

Secimi uygulamak icin ENTER diigmesine
basin.

Bunu yaptiktan sonra, meni islemlerine devam
edebilirsiniz.

PICTURE

PICTURE MANAGEMENT PRESENTATION

CONTRAST
BRIGHTNESS

COLOR TEMPERATURE
RED

GREEN

BLUE

SHARPNESS

SETUP(2)
LANGUAGE
AUTO SETUP
GEOMETRIC CORRECTION
START-UP LOCK
POWER MANAGEMENT
TEST PATTERN
NETWORK SETUP
NETWORK SERVICE
CONTROL ID

RESTORE FACTORY SETTINGS

SETUP (2)

LANGUAGE

ENGLISH

DEUTSCH
FRANGAIS
ITALIANO
ESPANOL
PORTUGUES
NEDERLANDS
SVENSKA
suom!

NORSK

SETUP(2)
LANGUAGE
DANSK
POLSKI
CESKY
MAGYAR
PYCCKUI
TURKGE
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-4, Bir Kaynak Se¢me

Giris secici diigmesine basarak secme
1. Projektore bagl bilgisayarin veya DVD
oynaticinin giliciinii agin.

DVD oynatici vb. {izerinden resim yansitmak
icin oynatma (PLAY) islemini gerceklestirin.

2. INPUT (giris secici) diigmesine basin. Projektér tinitesi Uzaktan ku-
Giris terminali ekrani gorintdlenir. manda

3. imleci, resmini yansitmak istediginiz
terminale tasimak icin A/V diigmelerini
kullanin, ardindan ENTER diigmesine basin. HDMI 2

HDBaseT
USB-A

Uzaktan kumanda iizerindeki HDMI1 veya HDMI2 diigmesine basarak segme
1. Projektore bagh bilgisayarin veya DVD
oynaticinin giiciinii agin.

DVD oynatici vb. Gizerinden resim yansitmak
icin oynatma (PLAY) islemini gerceklestirin.

AV-MUTE FREEZE

2. Uzaktan kumanda lizerindeki HDMI1 veya
HDMI2 diigmesine basin.

- Sinyal girisi yoksa mavi bir ekran gdriintiilenir. (bu projektdriin fabrika varsayilanlar)
DVD oynatialar vb. iin oynatma (PLAY) islemini gerceklestirin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-5. Resim Boyutunu ve Konumunu Ayarlama

Resim boyutunu ve konumunu ayarlamak icin lens kaydirma kadranini, ayarlanabilir egim ayadi
kolunu, yakinlastirma kolu ve odaklama halkasini kullanin.
Cizimler ve kablolar anlasilirlik icin bu bdlime dahil edilmemistir.

Yansitilan goriintiiniin diisey ve yatay konu- | Odaklamayi ayarlama [Odaklama halkasi]
munu ayarlama [Lens kaydirma] (— sayfa 26)
(— sayfa 24)

Bir goriintiiniin boyutunu hassas ayarlama | Yansitilan goriintiiniin ylksekligini ve yatay
[Yakinlastirma kolu] egimi ayarlama [Egim ayadi]
(— sayfa 27) (— sayfa 28)

Trapez bozulmasini diizeltme [Trapez]
(— sayfa 29)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yansitilan bir goriintiiniin diisey konumunun ayarlanmasi (Lens kaydirma)

A DIKKAT

Ayarlamay arkadan veya projektdriin yanindan yapin. Onden ayarlama yapmak gozlerinizin
gliclii 1s1iga maruz kalarak yaralanmasina sebep olabilir.

1. Lens kaydirma kapagini acin.
Kapadin stoperini 6ne iterek agin.
«  Lens kaydirma kapadi ¢ikarilamaz.

Stoper

2. Lens kaydirma kadranlarini saat yoniinde veya saat yoniiniin tersine dondiiriin.
Disey kadran

Yansitma konumunu dikey yonde ayarlamak icin bunu saat yoniinde veya saat yoniiniin tersine
dondurin.

Yatay kadran

Yansitma konumunu yatay yonde ayarlamak icin bunu saat ydoniinde veya saat yoniinilin tersine
dondurin.

Lens kaydirma kadrani Lens kaydirma kadrani
(Yatay) (Dikey)

@ 2 4
— E
Yukariya Asadiya

[ ]
[ ]
c donik
[ )
[ )
[ )




2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

NOT:

« Kadranlar birden fazla tam tur dondiiriilebilir, ancak yansitma konumu sonraki sayfada belirtilen araliktan daha fazla hareket
ettirilemez. Kadranlari zorla déndiirmeyin. Aksi takdirde kadranlar hasar gorebilir.

«Lens diyagonal yonde maksimuma kaydinldiginda, ekranin kenarlan kararacak veya golgelenecektir.

« Dikey kaydirma ayan, yukan kaydinlmig bir goriintii ile bitirilmelidir. Dikey kaydirma ayarini asagi kaydinlmis bir goriintii ile
tamamlarsaniz, yakinlagtirma/odaklama ayarlari veya giiclii sarsintilar, yansitilan gériintiiniin hafifce asadi kaymasina neden
olabilir.

3. Lens kaydirma kapagini kapatin.

Kapadin 2 (iki) kancasini projektordeki oluklara
yerlestirin, ardindan kapadi kapatin.

- Asagidaki diyagram lens kaydirma ayar araligini gstermektedir ([YONLENDIRME]: [MASAUSTU ON]).
- [TAVAN ON] yansitmasina iliskin lens kaydirma ayar araligi icin sayfa 90'a bakin.

20%H 100%H 20%H

/ Yansitilan goriin-
/ tindn genisligi

44%V

i

100%V - -
= | - Yansitilan gorin-

e \ B tundn yuksekligi

Sembollerin aciklamasi: V diiseyi gdsterir (yansitilan gdriintiiniin yiiksekligi), H yatay gosterir (yansitilan gériintiiniin genisligi).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Odaklama
En iyi odaklamayi elde etmek icin odaklama halkasini kullanin.

\

NOT:
- 0dagi ayarlama islemini, projektdrii TEST MODELI yansitilmis halde 30 dakikadan fazla beklettikten sonra yapmaniz dnerilir.
TEST MODELI hakkinda bilgi icin liitfen 65. sayfaya bakin.
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2, Goriintii Yansitma (Temel Iglem)

Yakinlastirma

Yakinlastirma kolunu saat yoniinde ve saat yoninin tersine dondurin.

Yakinlastirma kolu
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Egimi ayarlama (Egim ayagi)
Sol ve sag egimi ayarlama.

1. Ayarlamak icin sol ve sag egim ayaklarini
dondiiriin.

Egim ayaklari cevrildiginde uzar ve kisalr.

Yansitilan goruntiinin yuksekligi, sol ve sag
egim ayaklari cevrilerek AYARLANIR.

Yansitilan goriintl egikse, goriintliyd diiz olacak
sekilde ayarlamak icin egim ayaklarindan birini
cevirin.

« Yansitilan gortintli bozulmugsa“2-6. Yamuk
Dizeltme (Trapez Diizeltme) icin Ayarlama”
(— sayfa 29).

«  Egimayaklarrmaksimum 15 mm uzatilabilir.

«  Egim ayaklari kullanilarak projektor maksi-
mum 2° egilebilir.

Egim ayag:

Yukari Asagdi

NOT:

- Egimayaklanini 15 mm'den daha fazla uzatmayin. Bunu yapmak, egim ayaklarinin montaj kismini dengesiz hale getirebilir ve e§im
ayaklarinin projektdrden ¢ikmasina neden olabilir.

- Egim ayaklarini projektdriin yansitma aisini ayarlamak disinda bir amag icin kullanmayin.
Egim ayaklarini uygun olmayan sekilde kullanmak, drmedin egim ayaklarindan tutarak projektrii tagimak veya duvara egim
ayaklarindan asmak, projektdre zarar verebilir.

28



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-6. Trapezoidal Bozulmanin Ayarlanmasi (Keystone Diizeltmesi)

Yansitilan goriintiintin yamuk bozulmasi geometrik diizeltme fonksiyonu kullanilarak ayarlanabilir.
Bu béliimde, “Yatay/Dikey Keystone Diizeltmesi”islevi icin prosedur agiklanmaktadir.

Bu projektordeki geometrik diizeltme fonksiyonlarinin tiirleri hakkinda
Bu projektor, asagida aciklanan bes tip geometrik diizeltme fonksiyonuna sahiptir.
« Her dizeltme islevi hakkinda ayrintilar icin bkz. sayfa 58.
«+ Projektoriin guict kapatildiktan sonra bile geometrik olarak diizeltilmis durum korunur. Geo-
metrik diizeltmeyi geri almak icin sifirlama prosediriini gerceklestirin.

H/V KEYSTONE Yatay ve dikey trapezoidal bozulmayi ayarlamak icin AV <4p>
digmelerini kullanin.

KOSETASI Yansitilan gortintlintin dort kdsesi icin trapezoidal bozulmayi
AV <) diigmelerini kullanarak ayarlayin.

DUSEY KOSE Yansitilan gortintliniin dort kosesine ek olarak Ust ve alt kenar-
larin ortasindaki iki nokta olmak tizere toplam alti nokta icin tra-
pezoidal bozulmayi ayarlamak icin AV €4 diigmelerini kullanin.

YASTIK Kavisli bir ylizeye goriintii yansitirken kavisli bozulmayi ayarla-
yin.
KILAVUZ GORUNTU AYARI Bozulmayi ayarlamak icin yansitilan gériintiide gdsterilen birden

fazla ayar noktasini secin.

SIFIRLAMA DEGERI Bu, ayarlanan gorlintiyu orijinal durumuna geri getirir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yatay/Dikey Keystone Diizeltmesi Gerceklestirme

1. Ana iinitenin kontrol panelindeki ¥ (:-:) Projektor Unitesi Uzaktan ku-
diigmesine basin. manda
[GEOMETRIK DUZELTME] meniisii gériintii-

lenir.

LIGHT KEYSTONE PICTURE

® Qa0
INFO. F |5 ASPECT |VOL|
®) ©

. Uzaktan kumandadan calistirirken, KEYS-
TONE diigmesine basin.

H/V KEYSTONE

KOSETASI

DUSEY KOSE

YASTIK
KILAVUZ GORUNTU AYARI

SIFIRLAMA DEGERI

2. imleci [H/V KEYSTONE]'a tasimak igin A/V 1/ \ KEYSTONE S
diigmelerini kullanin, ardindan ENTER v
diigmesine basin.

[H/V KEYSTONE] ekrani yansitilan gériintiiniin Ekran cercevesi Yansitilan gériintii

ortasinda gorindr.

\

3. [H/V KEYSTONE] ekrani goriintiilenirken,
yansitilan goriintiiniin sol/sag egimini
ayarlamak icin «4/» diigmelerini kullanin.
« Ayarlanan yondeki [H/V KEYSTONE]

ekranindaki Giggen isaret maviye doner.
Beyaz licgen bir isaret, herhangi bir ayar
yapilmadigini gosterir.

'S
H / V KEYSTONE < |
hd

« [H/V KEYSTONE] ekrani kaybolursa, tini-
tenin kontrol panelindeki ¥ digmesine
(veya uzaktan kumandadaki KEYSTONE
diigmesine) tekrar basin, [H/V KEYSTONE]
Ogesini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

4. [H/V KEYSTONE] ekrani goriintiilenirken,
dikey yonde trapezoidal bozulmayi ayarla-
mak icin A/V diigmelerini kullanin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

5. Yansitilan goériintiiniin trapezoidal bo-
zulmasini ayarlamak icin 3. ve 4. adimlari
tekrarlayin.

- Yatay/dikey keystone diizeltmesi st sinirina ulagildiginda iiggen isaret kaybolur.

«Ayarlanabilir aralik, girig sinyali kaynagina bagl olarak degisir.

« Goriintileyiciyi (USB-A) kullanirken, ana iinitenin kontrol panelindeki W diigmesine basilarak hile geometrik diizeltme menisii
goriintiilenemez.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-7. Unitenin ses diizeyini ayarlama

Projektoriin dahili hoparloriiniin ses diizeyini ve ses cikis terminalinden ¢ikan ses sinyalinin ses
diizeyini ayarlayin.

Projektor iizerindeki isletim diigmeleriyle ayarlama

1. Ekran meniisii goriintiilenmediginde,
<« ([ /» ([ diigmelerine basin.

Ses dlizeyi ayarlama ¢ubugu gérintdlenir.

(([ntaraf | Sesduzeyi artar.

(Dtaraf | Ses diizeyi azali.

«  Sesdizeyiayarlama cubugu goriintilen-
diginde, ses A/V diigmeleri kullanilarak - @
gecici olarak sessiz yapilabilir. Y een KARAT]

) SES DUZEYI

Sesi geri agmak icin, ses dlizeyi ayarlama
cubugu kapandiktan sonra €4/ diigme-
lerini kullanin.

NOT:
« Ekran meniisii goriintiilendiginde ve goriintii D-ZOOM (+) diigmesiyle yakinlastinldiginda ses diizeyi /P diigmeleri kullani-
larak ayarlanamaz.

Uzaktan kumanday: kullanarak ayarlama

1. Uzaktan kumandaninVOL. +/-diigmelerine

baSIn. LCck R-CUCK
L L O—mouse—Q
Ses dlizeyi ayarlama ¢cubugu gérintilenir. UG KETONE PR
+ taraf Ses diizeyi artar.
- taraf Ses duzeyi azalir.

«  Sesdlizeyi ayarlama cubugu gorintulen-
diginde, ses A/V¥ digmeleri kullanilarak
gegici olarak sessiz yapilabilir.

Sesi geri agmak icin, ses dlizeyi ayarlama
cubugu kapandiktan sonra Ses Duzeyi
+/- digmelerini kullanin.

o) SES DUZEYI

) SESSIZ KAPALI

« Ses dlizeyi ayarlama ¢cubugu gorinti-
lendiginde, ses diizeyi €/» digmeleri
kullanilarak da ayarlanabilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-8. Projektorii Kapatma
Projektorii kapali konuma getirmek icin:

1. ilk olarak, projektdr kasasi iizerindeki (&) Projektdr nitesi Uzaktan ku-
(POWER) diigmesine veya uzaktan kumanda manda
iizerindeki STANDBY diigmesine basin.

Onay mesaji goriintlilenecektir.

[POWER]
QN o SOURCE

& >
USBA  USBB

APPS  PIP

o @

KARBON TASARRUFU-OTURUM

0.0000 [e-CO2]

2. ikinci olarak, @ (POWER) veya STANDBY diigmesine tekrar basin.
Istk kaynagi kapali konumuna gectiginde, gui¢ de kapali konuma gecer (STANDBY MODU).

Projektor STANDBY MODUna gectiginde, linitenin POWER gdstergesi turuncu renkte yanip soner.
(Bu durumda, [STANDBY MODU] [NORMAL] seklindedir.)

3. Lens kapagini takin.
Kapagdin 2 (iki) kancasini projektoriin oluklarina sokun, ardindan lens kapaginin altina basin.
Stoper projektdre sabitlenir.

A DiKKAT:

Projektor, POWER dligmesi ile kapatilirsa, projektdriin parcalari gegici olarak isinabilir.
Projektori dikkatli kullanin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

NOT:

« Birgoriintii yansitilirken gii¢ kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektdriin ac giris terminalini
veya gii¢ fisinin temasini bozabilir. Gériintii yansitilirken ac giiciini kapal konuma getirmek icin kesiciyi vb. Kullanin.

- Birayarlama veya ayarlar degisikligi yaptiktan ve meniiyii kapattiktan sonraki 10 saniye icinde ac gii¢ kaynaginin projektdre
baglantisini kesmeyin. Aksi takdirde ayarlar ve ayarlar kaybolabilir.

« Projektdrii 151k modu [SESSIZ] veya [UZUN OMUR] olarak ayarlanmis sekilde kullaniyorsaniz, kapatma onay mesajinda“KARBON
TASARRUFU-OTURUM” icin 0'dan farkli bir sayr griintiilenecektir.

2-9. Projektorii Tasirken

Hazirlik: Projektoriin kapali oldugundan emin olun.

1. Gii¢ kablosunu prizden cekin.
2. Giic kablosunu projektorden ¢ekin.
3. Diger tiim kablolarin baglantisini kesin.
«  Projektore takiliysa USB bellegi cikarin.
4. Projektorii tasimadan dnce uzatilmis olan egim ayagini dondiirerek iceri alin.
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3. Kullamigh Ozellikler

3-1. Resmi ve sesi susturma (AV-MUTE)

1. Uzaktan kumandadaki AV-MUTE diigmesine
basin.
Yansitilan resim ve dahili hoparlérden ve ses
cikis terminallerinden gelen ses gegici olarak
kapatihr.
«  Resmi ve sesi tekrar agmak icin AV-MUTE
diigmesine tekrar basin.

- Ses ¢ikis terminalinden (mini stereo) gelen ses de kapatilabilir.
Resim kapanir, ancak menii kapanmaz.

3-2, Bir filmi dondurma (duragan goriintii)

1. Uzaktan kumandadaki FREEZE diigmesine
basin.

Bir DVD oynaticinin goriintlisu yansitilirken,
film dondurulur ve duragan bir goriinti go-

rintulenir.

«  Filme geri donmek icin FREEZE diigmesine
tekrar basin.

NOT:
« Buislev USB-A giris terminali secildiginde kullanilamaz.

« Duragan goriintii modu ayarlandiginda, o anda yansitilan resim projektdriin belleginde saklanir ve bellekte saklanan resim
(duragan goriintii) yansitilir. DVD oynaticida oynatma vh. duragan goriinti goriintiilenirken bile devam eder.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-3. Resmin bir boliimiinii yakinlagtirma (Kismi Yakinlastirma)

1. Uzaktan kumandadaki D-ZOOM (+) diigmesine basin.
Digmeye her basildiginda resim yakinlastirilr.
« Resim orijinal boyutunun en fazla 4 katina kadar yakinlastirilabilir.

2s "7
7

2. VA <4p diigmelerine basin.
Yakinlastirilan resim alani hareket eder.

I

3. D-ZOOM (-) diigmesine basin.
Digmeye her basildiginda resim kiicultilir.

«  Orijinal boyutuna geri dondikten sonra, resim daha fazla kicultilemez.

NOT:

« Bazisinyallerle, orijinal boyutun 4 katina kadar yakinlagtirmak miimkiin olmayabilir.
« Buislev USB-A giris terminali secildiginde kullanilamaz.

« Bu, projektriin dahili test modeli goriintiilerken kullanilamaz.

+ Resim biiyiitme ve kiiiiltme ekranin ortasina hizalanir.
« Kismi yakinlagtirma, uzaktan kumandadaki ASPECT diigmesine basildiginda veya ekran meniisiindeki [EKRAN] altinda [GORU-

NUM] secildiginde ve en boy orani degistiginde iptal edilir.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-4, Parlakhigi ayarlama (Isik modu)

Kullanim amacina gore (¢ [ISIK MODU] secenegi belirlenebilir. Cikis gliclint ayarlayabilir ve [iminansi
(parlakligi) degistirebilirsiniz.

ISIKMODU | Aciklama

NORMAL Standart mod.
[LAMBA AYARI] 6gesini kullanarak ¢ikisi %50 ila %100 arasinda ayarlayabilirsiniz.

SESSIiZ Bu mod, calisma guriltisini azaltmaya oncelik verir.

[LAMBA AYARI] 6gesini kullanarak ¢ikisi %50 ila %90 arasinda ayarlayabilirsiniz.
UZUN Bu mod, optik bilesenlerin dmriini uzatmaya oncelik verir.
OMUR [LAMBA AYARI] 6gesini kullanarak ¢ikisi %50 ila %80 arasinda ayarlayabilirsiniz.

[ISIK MODU] 6gesini degistir.
1. MENU diigmesine basin.

RESIM

Ekran menist gortntilenir. ST T

KONTRAST 32
PARLAKLIK 32
RENK SICAKLIGI STANDART
KIRMIZI 32
YESIL 32
MAVi 32

NETLIK 8

2. imleci [AYARLAMA(1)] simgesine tasimak
icin A/V diigmelerini kullanin, ardindan
ENTER diigmesine veya P diigmesine ba-

sin. STANDBY MODU NORMAL

[AYARLAMA(1)] menusu gorintulenir.

AYARLAMA(1)

DOGRUDAN AGMA KAPALI

OTOM. GALISMA SEGME KAPALI

FAN MODU OTOM.
HIZLI SOGUTMA 0 SANIYEDE
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
HABERLESME Hizi 38400bps
ISIK MODU

SES

HDMI AYARLARI
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3. Kullanigh Ozellikler

3.

imleci [ISIK MODU]'na tasimak icin A/V
diigmelerini kullanin. imleci [ISIK MO-
DUJl’'na tasimak icin A/V diigmelerine
basin, ardindan Enter diigmesine veya »
diigmesine basin.

imlecin [ISIK MODU] olarak ayarlandigini
kontrol edin, ardindan ENTER diigmesine
basin.

Imlecin ortasinda“ <z " gortintulenir.

imleciistenen modu ((INORMAL] —[SESSIiZ]
— [UZUN OMURY) gériintiilemek icin A/V
diigmelerini kullanin, ardindan ENTER
diigmesine basin.

[LAMBA AYARI] gerceklestirin.

1.

AYARLAMA(1)

DOGRUDAN AGMA

OTOM. GALISMA SECME
STANDBY MODU

FAN MODU

HIZLI SOGUTMA
KUMANDA PANELI KiLiDi
HABERLESME Hizi

I$IK MODU

SES

HDMI AYARLARI

AYARLAMA(1)

1SIK MODU
1SIK MODU
LAMBA AYARI

SABIT PARLAKLIK

imleci [LAMBA AYARI] 6gesine tasiyin ve ENTER diigmesine basin.

Imlecin ortasinda”“ <> " goriintulenir.

KAPALI
KAPALI
NORMAL
oTOM.

0 SANIVEDE
KAPALI

38400bps

NORMAL
100%
KAPALI

2. Ayarlamak icin A/V diigmelerine basin, ardindan ENTER diigmesine basin.

« Uzaktan kumanda iizerindeki LIGHT diigmesine basarak isik modunu hizlica degistirebilirsiniz.
Uzaktan kumanda iizerindeki LIGHT diigmesine bastiginizda, o anda ayarlanmis isik modu
ekranin sol iist kdgesinde gdriintiilenir. Bundan sonra, LIGHTdiigmesine her basildiginda, 15tk

modu sirastyla [NORMAL] — [SESSiZ] — [UZUN OMUR] seklinde degisir.

[LAMBA AYARI] ve [SABIT PARLAKLIK] ayarlarinin bu islemle degistirilemeyecedini unutmayin.
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4, Goriintiileyicinin (USB-A) Kullanilmasi

4-1. Goriintiileyici ile Yapabilecekleriniz
Goruntuleyici asagidaki 6zelliklere sahiptir:

« Ticari olarak temin edilebilen bir USB flas strlictideki goriintler, gériintilerin depolandigi bir
USB flas stirticliyt USB baglanti noktasina (Type A) takarak bu tniteden yansitilabilir. Bu sayede
bilgisayar kullanmadan sunum yapabilirsiniz.

- Gorlntuleyici tarafindan yansitilabilen goruinti tirleri JPEG, PNG, BMP, GIF ve TIFF'tir.
- Birden fazla goriintiiyl art arda yansitirken (slayt gosterisi oynatirken) asagidaki ayarlar yapilabilir:

EFEKT Slaytlarin gecis yonlini ayarlar (saga veya asagiya).

SIRALAMA DUZENI Slaytlarin gegis sirasini ayarlar (isme, zamana, boyuta veya uzantiya gore).
DONDUR Goriintiintin déniis yoniini ayarlar (90, 180 veya 270 derece).

EN UYGUN GOorlntlnln ekrana gore goriintli boyutunu ayarlar.

TEKRARLA Son slayt goruintilendikten sonra gerceklestirilecek islemi ayarlar.
NOT:

«Uzaktan kumandanin D-ZOOM ve FREEZE diigmeleri gdriintiileyici ekraninda kullanilamaz.
« USBflas siiriiciiler hakkinda

Projektdriin goriintiileyici isleviyle kullamilacak USB flas siiriiciileri FAT32 biciminde bicimlendirin.

Bu Ginite NTFS bicimindeki USB flas siiriiciileri taniyamaz.

Projektdre takili USB bellegi tanimadigi takdirde, formatini kontrol edin.

Bicimlendirme talimatlari icin Windows igletim sisteminizin kullanim kilavuzuna veya yardim dosyasina basvurun.
Ticari olarak temin edilebilen tiim USB flas siiriiciilerin projektdriin USB portuyla calisacagini garanti etmiyoruz.
Gerektiginde USB flag siiriiciiyii viriislere karsi kontrol edin.

. Desteklenen Goriintiler
Goriintiileyici tarafindan yansitilabilecek goriintiiler sunlardir:

Uzanti Bigim Agiklama

jpa/jpeg Temel kodlayici 24 Maksimum ¢dziiniirliik: 10000 x 10000
Asamali RGB 24-bit Maksimum ¢oziiniirliik: Panel ¢bziiniirligi

bmp 1,4 ve 8 bit palet tabanli Maksimum ¢oziinirliik: 1280 x 800
RGB24, 32 bit

png 24 ve 48 bit, true color

gif 1,4 ve 8 bit palet tabanli

tiff
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4. Goriintiileyicinin (USB-A) Kullanilmasi

4-2, USB flas siiriiciilere kaydedilmis goriintiileri yansitma (temel islem)

Bu boliim, goruntileyicinin temel islemlerini agiklar. Gortintlleyicinin secenek mensi icin lutfen
bkz. sayfa 69.

1. Projektorii acin.

2. USBflassiiriiciyii projektoriin USB baglan- o ]
ti noktasina (USB-A) takin.

*
o *
LTI TN

(€% :sz\iiz.om

3. INPUT diigmesine basin.

Giris terminali ekrani gortntulenir. HDMI 2

Uzaktan kumandadan calistirirken, USB-A
diigmesine basin. HDBaseT

USB-A

4. V/A diigmelerini kullanarak [USB-A]'yi
secin, ardindan ENTER diigmesine basin.
Ekran goriuntileyici ekranina gecer.

«  Goruntlleyiciden ¢ikmak icin giris segici
diigmesine basin ve [USB-A] disindaki bir
terminali segin.

5. Gorintiileyici ekraninda ENTER diigmesine
basin.

USB flas suriictide depolanan klasoérlerin ve
gorintilerin simgeleri gérintdlenir.
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4. Goriintiileyicinin (USB-A) Kullanilmasi

. MENU diigmesine basin, ardindan imleci
USB-A menii simgesine tasimak icin V/A
diigmelerini kullanin.

USB-A

SLAYT SETI

EFEKT SAG SLAYT

USB-A menlisi gorintilenir. SIRALAMA DUZENI AD DUZENI

DONDUR DONDURME

EN UYGUN KAPALI

[EFEKT], [SIRALAMA DUZENI], [DONDUR], TEKRARLA
[EN UYGUN] ve [TEKRARLA] menii 6geleri L

icin gerekli ayarlari yapin.

. imleci [UYGULA] menii 6gesine getirin, ardindan ENTER diigmesine basin.
7. Adim'da yapilan ayarlar uygulanir.

. imleci [SLAYT SETi] menii 6gesine getirin, ardindan ENTER diigmesine basin.

Slayt g0sterisi oynatimi baslar.

+  Slayt gosterisi oynatimini sonlandirmak icin EXIT diigmesine basin.

1



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

s oo _ oo

5-1. Ekran Meniisiiniin Temel islemleri

Projektoriin yansitilan resminin netligini ayarlamak, tinitenin calisma modunu degistirmek vb. icin

ekran menisu gorintilenebilir. Bundan sonra “ekran mensi’, “meni” olarak kisaltilacaktir.

5-1-1. Ekran meniisii ekraninin yapisi

Mentiyt goriintiilemek icin projektor tinitesi veya uzaktan kumanda lzerindeki MENU diigmesine
basin. Menlyl kapatmak icin EXIT digmesine veya MENU diigmesine basin.

Bu bélim menlyul nasil goriintiileyeceginizi ve ¢alistiracaginizi agiklar.

Hazirlik: Projektoriin giiciinii acin ve ekrana bir resim yansitin.
1. MENU diigmesine basin.

«  EXIT digmesine veya MENU diigmesine basmak menlyu kapatacaktir.

« Meninln ekranda goériintilendigi konumu degistirebilirsiniz. (Meni Konumu — sayfa 52)
2. V/A diigmelerine basin.

« imlec ana menii simgeleri arasinda hareket eder ([RESIM] < [GORUNTU SECEN.] < [AYAR-
LAMA(1)] & [AYARLAMA(2)] < [USB-A] < [BILGI]).

« Ana meni simgesi degistiginde, alt meni de degisir.

USB-A (Goriuntu-
leyici)

BILGI

Simge Ana meni adi
E RESIM

GORUNTU SECEN.
n AYARLAMA (1)
AYARLAMA (2)
(@]
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

3. imleg ana menii simgesine ayarli durumdayken, » veya ENTER diigmesine basin.

imlec alt meniiye gecer.

«  Biralt meniiden ana meni simgesine donmek icin € veya EXIT diigmesine basin.

«  Menlyi kapatmak icin MENU diigmesine basin.

4. imleci istediginiz alt menii 6gesine tasimak icin ¥/A diigmelerini kullanin.

Alt meni 6gelerinin sag kenarinda goriintiilenen isaretler ve 6ge adlari anahtar islemleri gosterir.

3 5 4

1 RESIM

RESIM YONETiMi

KONTRAST 32
PARLAKLIK 32
RENK SiCAKLIiGI STANDART

KIRMIZI 32

YESIL 32

MAVi 32
NETLIK 8

Menii ekrani 6rnegi aciklamasi
1. Ana menu simgesi

2. Alt meni

3.imleg

2

AYARLAMA(1)

DOGRUDAN AGMA

OTOM. GALISMA SEGME
STANDBY MODU

FAN MODU

HIZLI SOGUTMA
KUMANDA PANELI KiLiDi
HABERLESME Hizi

1SIK MODU

SES

HDMI AYARLARI

KAPALI
KAPALI
NORMAL
oTom.

0 SANIYEDE
KAPALI

38400bps

4.Bir 6ge adi goriintilendiginde, ENTER diigmesine basin, ardindan secenekler arasinda gecis
yapmak icin ¥/A diigmelerini kullanin. Secenegdi onaylamak icin ENTER diigmesine basin.

5. Bir say1 gortintiilendiginde, ENTER diigmesine basin, ardindan degeri artirmak veya azaltmak icin

V/A diigmelerini kullanin. Degeri onaylamak icin ENTER diigmesine basin.

6. (€) goriintiilendiginde, ENTER diigmesine basmak meniiniin bir sonraki alt diizeyini gorintiler.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-1-2. Sayilari degistirme
Calisma 6rnegi olarak, kontrast degerini degistirme prosediirii asagida agiklanmistir.

1. Ekran meniisiinii goriintiilemekicin MENU
diigmesine basin.

RESIM

RESIM YONETIMi

KONTRAST 32
PARLAKLIK 32
RENK SICAKLIGI STANDART
KIRMIZI 32

YESIL 32

MAVi 32

NETLIK 8

2. P veya ENTER diigmesine basin. Resim
imleg [RESIM] alt meniisiine geger. RESIM YONETIMI

KONTRAST

PARLAKLIK

3. [KONTRAST] 6gesini secmek icin V/A RESIM
diigmelerini kullanin, ardindan ENTER S ST

diigmesine basin.

< imlecin ortasinda gériintiilenir. KONTRAST

PARLAKLIK

4. Degeri artirmak veya azaltmak icin ¥V / A
diigmelerini kullanin.

5. ENTER diigmesine basin.

Deger ayarlanir ve imlecin ortasindaki “ <
kaybolur.

5-1-3. Onay mesaji

Ayarlanan degerleri fabrika ayarlarina sifirlarken oldugu gibi belirli durumlarda bir onay mesaiji
gOruntulenir.

imleci [EVET] veya [HAYIR] 6gesine tasimak icin €/ diigmelerini kullanin, ardindan ENTER diig-
mesine basin.

FABRIKA AYARINA DON ?

EVET HAYIR

avar: TASI @D: SEG @D: GERI
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-2, Ekran meniisii listesi
[ ] her 6genin fabrika varsayilan degerini gosterir.

PORTUGUES, NEDERLANDS, SVENSKA, SUOMI, NORSK, DANSK, POLSKI, CESTINA,
MAGYAR, PYCCKII, TURKCE, A=), TIENG VIET, 5+=204, ng,
BAHASA INDONESIA, ROMANA

OTOMATIK
KURULUM

GIRIS ARAMA KAPAL, ACIK
OTOM. KILITTASI | KAPALI, ACIK
AYARI

Ana menii Alt menii/Ayar Degeri (Bkz. sayfa)
RESIM RESIM YONETIMi | Y.PARLAKLIK, SUNUM, VIDEQ, GRAFIK, KARATAHTA (YESIL), KULLANICI 48
DINAMIK KONTRAST | KAPALI, MOD 1, MOD 2
KONTRAST 0-63(32)
PARLAKLIK 0-63(32)
RENK SICAKLIGI | SICAK, STANDART, SERIN, KULLANICI 49
KIRMIZI 0-63(32)
YESIL 0-63(32)
MAVi 0-63(32)
NETLIK 0-15(8)
GORUNTU SECEN. | GORUNUM OTOMATIK, GENIS, TAM, 4:3 50
YONLENDIRME MASAUSTU ON, MASAUSTU ARKA, OTOM. TAVAN ON, OTOM. TAVAN ARKA, TAVAN ON,
TAVAN ARKA
MENU KONUMU | UST-SOL, UST-SAG, ORTA, ALT-SOL, ALT-SAG 52
FON MAVI, SIYAH, LOGO
AYARLAMA (1) DOGRUDAN ACMA | KAPALI, ACIK 53
OTOM. CALISMA | KAPALI, HDMI1, HDMI2
SECME
STANDBY MODU | NORMAL, AG BEKLEME, UYKU
FAN MODU OTOM., YUKSEK IRTIFA 54
HIZLI SOGUTMA | 0. SANIYEDE, 30 SANIYEDE, 60 SANIVEDE
KUMANDA PANELI | KAPAL, ACIK
KiLipi
HABERLESME HIZI | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps 55
ISIK MODU ISIK MODU NORMAL, SESSiz, UZUN OMUR
LAMBA AYARI 50% — 100%
SABIT PARLAKLIK | KAPALI, ACIK
SES SES DUZEYI 0-25(12) 56
SESSiZ KAPALI, ACIK
HDMI AYARLARI | VIDEO DUZEYi OTOMATIK, NORMAL, GELISTIRILMIS
AYARLAMA (2) DIL English, I ASEE, FH 3¢, A SCEZB2, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, 57
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Ana menii Alt menii/Ayar Degeri (Bkz. sayfa)
GEOMETRIK DUZELTME | SAKLA, SIFIRLA 58
DUZELTME H /V KEYSTONE 59

KOSETASI
DUSEY KOSE
YASTIK YASTIK X/Y KAZANC, 60
YASTIK X KAYMA,
YASTIK Y KAYMA 61
KILAVUZ GORUNTD AYARI 62
SIFIRLAMA DEGERI
BASLATMAKILIDI | PIN KODUKILIDI [ KAPALL, ACIK 63
PIN KODU DEGISTIR 64
GUC YONETIM HAZIR, KAPAT, KAPALI
ZAMANLAYICI 1-30(5) 65
HAZIR GERi SAYIM | 0—30(5)
TEST MODELI KAPALI, GRITONLAMA (1-4), RENK CUBUGU, KIRMIZI, YESIL, MAVI, AKSINE TARAMA,
BEYAZ, SIYAH, GRI TARAMA, ODAKLAMA
AG KURULUMU AG AYARI PROFIL (DEVRE DiSi, ETKIN)
DHCP (KAPALI, ACIK) 66
IP ADRESI
ALTSEBEKE MASKI
GECIT
DNS
AG BILGILERI
MAC ADRESi
P ADRES
AG SERVIS HTTP SUNUCUSU | KAPALI, ACIK
KONTROL KIMLIGI | KONTROL KIMLIGI | KAPALI, ACIK 67
KONTROL KiMLIGI | 1-254 (1)
NUMARASI
FABRIKA AYARLARI- 68
NI GERI YUKLE
USB-A SLAYT SETI 69
EFEKT ASAGI SLAYT, SAG SLAYT
SIRALAMA DUZEN | GENISLETME DUZENI, AD DUZENI, SAAT DUZENI, BOYUT DUZENI
DONDUR DONDURME, 270 DERECE, 180 DERECE, 90 DERFCE
EN UYGUN ACIK/KAPALI
TEKRARLA ACIK/KAPALI
UYGULA
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Ana menii

Alt menii/Ayar Degeri

(Bkz. sayfa)

BiLGi

GIRiS

70

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

KULLANILAN ISIK SAATI

MODEL ADI

SERIAL NUMBER

BELLENIM SURUMU

SUBCPU
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-3. RESiM

5-3-1. RESIM YONETIMi
Yansitilan gorinti icin en uygun ayari segin.

YUKSEK-PARLAKLIK

Gorlntuleri maksimum parlaklikta yansitir. Bu ayari parlak yerlerde kullanin.

SUNUM

Goruntileri parlak ve canli yapar. Bu ayari bilgisayar sinyalleriyle icerik yansitirken
kullanin.

VIDEO Gorlntuleri dogal bir sekilde canli yapar. Bu ayari televizyonlardan veya genel
gorintl kaynaklarindan icerik yansitirken kullanin.
GRAFIK Yiiksek renk yogunlugu ile dogal yeniden tretim saglar. Bu ayari karanlik alanlar-

da fotograflar, resimler, tabelalar veya benzeri icerigi yansitirken kullanin.

KARATAHTA (YESIL)

Bu mod, siyah veya yesil bir panoya yansitmak icin uygundur.

KULLANICI

KONTRAST, PARLAKLIK, RENK SICAKLIGI, KIRMIZI, YESIL, MAVi veya NETLIK renk
ayarlar degistirilirse [KULLANICI] gortntulenir.

5-3-2. DINAMIK KONTRAST
Bu, optimum kontrastla bir goriinti olusturmak icin 151k kaynadi cikisini videoya goére otomatik

olarak ayarlar.

KAPALI Kontrast optimize edilmemistir.
MOD1 Kontrast, parlakliga oncelik verilerek optimize edilmistir.
MOD2 Kontrast, parlaklik azaltilarak optimize edilmistir.

NOT:

« [DINAMIK KONTRAST] asagidaki durumlarda secilemez.
- [ISIK MODU] [SESSiZ] veya [UZUN OMUR] olarak ayarlandiginda
- [SABIT PARLAKLIK] [ACIK] olarak ayarlandiginda

5-3-3. KONTRAST
Bu, goriintliniin koyu ve parlak kisimlari arasindaki farki daha net veya daha yumusak hale getirir.

5-3-4. PARLAKLIK
Bu, resmi daha parlak veya daha koyu yapar.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-3-5. RENK SICAKLIGI
Bu, kirmiz, yesil ve mavi renklerin tonunu ayarlar.

SICAK Bu, tim ekranin kirmizimsi gériinmesini saglar.
Renk sicakligl, [STANDART] olarak ayarlandiginda oldugundan yaklasik 500 K daha
dusuktar.

STANDART Bu, tim ekrani orta bir tona ayarlar.
Fabrika varsayilan renk sicakhgi ayari yaklasik 7800 K'dir.

SERIN Bu, tim ekranin mavimsi goriinmesini saglar.
Renk sicakligi, [STANDART] olarak ayarlandiginda oldugundan yaklasik 500 K daha
yuksektir.

KULLANICI [KIRMIZI, [YESIL] ve [MAVI] degerleri ayri ayri ayarlanirsa [RULLANICI] gériintiilenir.

puc:

5-3-6. KIRMIZI/YESIL/MAVI

Bunlar tim ekranin kirmizi, yesil ve mavi tonlarini ayri ayri ayarlar.

5-3-7. NETLIK
Bu, goriintliyl daha net veya daha yumusak hale getirir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-4. GORUNTU SECEN.
5-4-1. GORUNUM

Ekranin en boy oranini secin.

OTOMATIK GOruntd, giris sinyalinin en boy orani degistiriimeden maksimum boyutta
yansitilir.

GENIS Resim 16:9 en boy oraniyla yansitilir.

TAM Resim maksimum ol¢lide yansitilir.

4:3 Resim 4:3 en boy oraniyla yansitihr.

5-4-2. YONLENDIRME
Projektoriin ve ekranin kurulum kosullarina gore secin.

Projektori tavana monte etmek i¢in saticiniza danisin. Tavan montaji igin

Ozel beceriler gereklidir.
A UYARI Bu gibi durumlarda projektoriin kurulumunu hicbir zaman kendiniz yap-
maya calismayin. Projektor disebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

MASAUSTU ON Projektor bir masanin tzerine yerlestirildiginde ve ekranin 6niinden yansitildiginda.

MASAUSTU ARKA  |Projektér bir masanin tizerine yerlestirildiginde ve perdenin arkasindan yansitildiginda
(yar1 saydam bir perde kullanarak).

9, 49

OTOM.TAVAN ON  |Ekranin éniinden yansitildiginda, dahili aci sensérii projektériin agisini otomatik olarak
algiladiktan sonra [MASAUSTU ON] veya [TAVAN ON] konumlarina gegin.
Ekranin 6niinden yansitiyorsaniz bu 6geyi segin.

OTOM. TAVAN ARKA |Ekranin arkasindan yansitildiginda, dahili agi sensorii projektoriin agisini otomatik
olarak algiladiktan sonra [MASAUSTU ARKA] veya [TAVAN ARKA] konumlarina gegin.
Ekranin arkasindan yansitiyorsaniz bu 6geyi segin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

TAVAN ON Tavana montaj aparati (ayri satilir) kullanarak projektori ekranin 6ntinde tavanda
yuksek bir yere monte ederken.

'?
\rmﬁﬁﬁuq‘ll

TAVAN ARKA Projektorl tavana montaj aparati (ayr satilir) kullanarak ekranin arkasina tavanda
yuiksek bir yere monte ederken (yari saydam bir ekran kullanarak).

-

« Aci Sensdrii Hakkinda
Projektdriin dahili aci sensoriiniin algilanabilir aci araligi asagidaki sekilde gdsterilmistir.

Yénlendirme icin [OTOM. TAVAN ON] veya [OTOM. . /
TAVAN ARKA] secenegini belirlerseniz projektor
gorintlnln énden yansitilacagini otomatik olarak

belirler.
R Yénlendirme icin [OTOM.
Yaklastk 120 Yaklask60° | TAVAN ON] veya [OTOM.
TAVAN ARKA] secenegini

\§ belirlerseniz projektor
\\/ Yaklasik 60° gorintliniin tavandan
lacag ik

Yaklastk 120° yansitilacagini otomati

olarak belirler.

Yénlendirme icin [OTOM. TAVAN ON] veya [OTOM.
TAVAN ARKA] secenegini belirlerseniz projektor
gorintiniin 6nden yansitilacagini otomatik olarak
belirler.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-4-3. MENU KONUMU
Bu, ekran menisiiniin goriintd konumunu degistirir.

UST-SsOL Mend ekranin sol Ust kdsesinde goriintdlenir.
UST-SAG Menii ekranin sag Uist kdsesinde goériintilenir.
ORTA Meni ekranin ortasinda gorintiilenir.
ALT-SOL Men ekranin sol alt kdsesinde gorintdlenir.
ALT-SAG Men ekranin sag alt kosesinde gorintilenir.
5-4-4.FON
Bu, giris sinyali olmadiginda arka planin rengini seger.
MAVi Projeksiyon alaninin tamami mavi renkte goriintilenir.
SIYAH Projeksiyon alaninin tamami siyah renkte gorintiilenir.
LOGO Kayitli arka plan tim projeksiyon alani lGizerinde gortntilenir.
Fabrikadan sevk edildiginde SIYAH (logo gériintiisii yok) gériintiilenir.
NOT:

« Buiglev, girig sinyali olarak USB-A secildiginde devre digi birakilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-5. AYARLAMA (1)

5-5-1. DOGRUDAN ACMA
Bu, gli¢ kablosu projektdre baglandiginda veya glic verildiginde calismayi ayarlar.

KAPALI Gl¢ kablosu projektore baglandiginda veya gug verildiginde, projektor standby
moduna ayarlanir. Glicli agmak igin glic diigmesine basin.
ACIK G kablosu projektore baglandiginda veya gli¢ saglandiginda, projektdr otomatik
olarak acilr.
NOT:

- Giicii kapattiktan sonra, giic kablosunun baglantisini kesin, yaklasik 20 saniye bekleyin ve ardindan gii¢ kablosunu yeniden
baglayin. Gii¢ agilip kapatilirsa veya gii¢ kablosu kisa bir siire icinde takilip ¢ikarilirsa projektor normal alismayabilir.

5-5-2. OTOM. CALISMA SECME
Bu islev, Unite bekleme modundayken bir HDMI sinyali girildiginde otomatik olarak bir goriinti

yansitir.
KAPALI Otomatik Acma Islevi calismayacaktir.
HDMI 1 HDMI1 giris terminalinde bir sinyal algilandiginda, resim yansitilir.
HDMI 2 HDMI2 giris terminalinde bir sinyal algilandiginda, resim yansitilir.
NOT:

« [OTOM. CALISM] HDMIT veya HDMI2 olarak ayarlandiginda, [STANDBY MODU] pasiflegtirilecek ve secilemeyecektir.
+ [OTOM. CALISM] HDMIT olarak ayarlandiginda, HDMI 1 GIRIS terminalinden goriintii yansitirken giicii kapatin. Benzer sekilde,
[OTOM. CALISM] HDMI2 olarak ayarlandiginda, HDMI 2 GIRIS terminalinden gériintii yansitirken giicii kapatin.

5-5-3. STANDBY MODU
Bu, projektor beklemedeyken calisma modunu secer.

NORMAL

Bu modda, gli¢ tiiketimi “Ag Bekleme” veya “Uyku” modundan daha dustiktir, ancak
bu mod secildiginde projektor LAN baglanti noktasi Gzerinden kontrol edilemez.
Projektori agmak icin projektor kasasindaki veya uzaktan kumandadaki glic digme-
sine basin.

AG BEKLEME

Bu modda, gii¢ tiiketimi [NORMAL] moda gore daha yiiksektir ancak tinite LAN (ize-
rinden “LAN'dayken Uyan”islevi kullanilarak bekleme modundan acilabilir.
“LAN'dayken Uyan”islevi hakkinda ayrintilar icin litfen ag yoneticinize danisin.

UYKU

Bu modda, gli¢ tliketimi “Ag Bekleme” modundan daha yiiksektir, ancak projektoriin
glicti kontrol yazilmi kullanilarak agilabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-5-4. FAN MODU

Bu, projektorin i¢ sicakhigini distirmek icin sogutma faninin ¢alismasini ayarlar.
Bu, projektorin kullanildigi yerin ylksekligine gore sogutma faninin hizini degistirir.

OTOM.

Dabhili fanlar, dahili sicakliga gore otomatik olarak degisken hizda calisir.

YUKSEK IRTIFA

Dahili fanlar yiiksek hizda calisir. Bu secenedi, projektorii yaklasik 1600 metre/5500 fit
veya daha yuksek irtifalarda kullanirken segin.

NOT:

« Projektorii yaklasik 1600 metre/5500 fit veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] 6gesini [YUKSEK IRTIFA] olarak

ayarlayin.

« Projektdrii yaklastk 1600 metre/5500 fit veya daha yiiksek irtifalarda [YUKSEK iRTiFA] olarak ayarlamadan kullanmak, projektd-
riin agirt 1sinmasina ve koruyucunun kapanmasina neden olabilir. Bu oldugu takdirde, birkag dakika bekleyin ve projektorii agin.
« Projektdrii yaklasik 1600 metre/5500 fit veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak, 151k modiilii gibi optik bilesenlerin dmriinii

kisaltabilir.

5-5-5. HIZLI SOGUTMA

Bu, projektor kapatildiktan sonra sogutma faninin calisma siiresini ayarlar.
Sogutma fani calisirken gli¢ gostergesi yesil renkte yanip soner.

Sogutma fani calisirken gli¢ kablosunu ¢ikarmayin.

0 SANIYEDE Unite kapatildiktan sonra sogutma fani calismaz.
30 SANIYEDE Projektor kapatildiktan sonra sogutma fani 30 saniye calisir.
60 SANIYEDE Projektor kapatildiktan sonra sogutma fani 60 saniye calisir.

5-5-6. KUMANDA PANELI KiLiDi
Bu, projektor tizerindeki islem diigmelerini devre disi birakir.

KAPALI Projektor kontrol panelindeki digmeler calisir.
ACIK Projektor kontrol panelindeki diigmeler calismaz (kilitlidir).
puct:

54



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-5-7. HABERLESME HIZI
Bu, RS-232C terminaliicin veri aktarim hizini ayarlar. Bunu bagli cihazin aktarim hizina gére ayarlayin.

5-5-8.ISIK MODU
Kullanim amacina gére (i [ISIKMODU] secenegi belirlenebilir. Cikis gliclinii ayarlayabilir ve [iminansi
(parlakligi) degistirebilirsiniz.

ISIK MODU
NORMAL Bu standart moddur.
SESSiZ Bu mod, calisma giiriltiistini azaltmaya 6ncelik verir.
UZUN OMUR Bu mod, optik bilesenlerin émriini uzatmaya éncelik verir.
LAMBA AYARI

Her [ISIK MODU] cikisi %1 oraninda ayarlanabilir.
Ayarlama araligi [ISIK MODU] ayarlarina gore degisecektir.
NORMAL: 50 - %100

SESSIZ: 50 - %90

UZUN OMUR: 50 - %80

SABIT PARLAKLIK
KAPALI [SABIT PARLAKLIK] modu iptal edilecektir.
ACIK Sabit parlakligi korur.

NOT:

« [SABIT PARLAKLIK] [ACIK] olarak ayarlandidinda, [ISIK MODU] ve [LAMBA AYARI] secilemez.

« Parlaklik normalde kullanimla birlikte azalir, ancak [SABIT PARLAKLIK] modunu secerek projektdr, kullanilan siireye gore cikisi
otomatik olarak ayarlar, boylece 1k modiiliiniin 6mrii boyunca sabit bir parlaklik korunur.
Ancak, ¢ikti zaten maksimumdaysa, parlaklik kullanimla azalacaktr.
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5-5-9.SES
Bu, projektdrden gelen ses cikisini ayarlar.
SES DUZEYi Sesi azaltmak icin € diigmesine, sesi artirmak icin » diigmesine basin. Aralik O ila
+25 seklindedir.
SESSIiZ [KAPALI] secildiginde ses disari verilir ve [ACIK] ses cikisini durdurdugunda ses disari
verilmez.

5-5-10. HDMI AYARLARI
Bu ayarlari HDMI1 veya HDMI2 giris terminaline bagli cihazin ¢ikis kosullarina gére degistirin.

VIDEO DUZEYi

OTOMATIK HDMI sinyal seviyesinin tam araligi veya sinirl araligi otomatik olarak algilanir. Aralik
otomatik olarak dogru algilanamazsa, manuel olarak [NORMAL] veya [GELISTIRILMIS]
secenegine gegis yapin.

NORMAL HDMI sinyal seviyesi tam aralik olarak ayarlanmis bir cihazi baglarken bunu secin.

GELISTIRILMIS HDMI sinyal seviyesi sinirl araliga ayarlanmis bir cihazi baglarken bunu segin.
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5-6. AYARLAMA(2)

5-6-1.DiL

Bu, ment ekranr icin dili secer.

Ekran meniisiinden fabrika varsayilanlarini sifirlarsaniz dil ingilizceye dénecektir.
5-6-2. OTOMATIK KURULUM

Bu, otomatik giris sinyali aramasini, bilgisayarin video sinyallerinin otomatik ayarini ve otomatik
carpiklik diizeltmesini acar veya kapatir.

GiRiS ARAMA
KAPALI Giris sinyalini manuel olarak se¢mek icin giris secme diigmesine basin.
ACIK Girig sinyali otomatik olarak algilanir ve gériintti yansitihr.

OTOM. KiLITTASI AYARI

KAPALI Keystone diizeltmesini manuel olarak gerceklestirin.

ACIK Projektoriin egimi algilanir ve yansitilan resimdeki keystone bozulmasi otomatik
olarak dikey yonde ayarlanir.

NOT:

« [OTOM. KILITTASI AYARI] [AGIK] olarak ayarlansa bile otomatik keystone diizeltmesi calismayabilir.
Otomatik keystone diizeltmesi [TAVAN ON] veya [TAVAN ARKA] ekran meniisiinde [YONLENDIRME] olarak ayarlandiginda
calismaz.
[OTOM. TAVAN ON] veya [OTOM. TAVAN ARKA] ekran meniisiinde [YONLENDIRME] olarak ayarlandiginda ve bu iinite tavana
monte edildiginde, otomatik keystone diizeltmesi calismayacaktir.

« USB-A terminali, [GIRIS ARAMA] [ACIK] olarak ayarlandiginda aranamaz.
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5-6-3. GEOMETRIK DUZELTME

Egik veya kavisli bir ekrana yansitirken, yansitilan goriintli bozulacak ve ekranin 6tesine uzanacaktir.
Bu durumda, yansitilan gériintiiniin ekrana sigmasi icin Gnitenin [GEOMETRIK DUZELTME] islevini
kullanin.
Ekran meniisiinde [GEOMETRIK DUZELTME] secildiginde, geometrik diizeltme meniisii gériindir.
Bu projektor, asagida agiklanan bes tip geometrik diizeltme fonksiyonuna sahiptir.
- H/VKEYSTONE
- KOSETASI
- DUSEY KOSE
- YASTIK
- KILAVUZ GORUNTU AYARI
+ Geometrik diizeltme durumu, projektériin glicti kapatildiktan sonra bile korunur. Geometrik
diizeltmeyi geri almak icin sifirlama proseduriini gerceklestirin.
+ Ayarlama icin bes diizeltme islevinden bazilari birlestirilemez.
Ayarlamalardan herhangi birini yaparsaniz, birlestirilemeyen diizeltme islevleri gri goriinerek
secilemez hale gelecektir.
Birlestirilemeyen bir diizeltme islevine gecmek isterseniz, [SIFIRLAMA DEGERI] islemini gercek-
lestirin.

Diizeltme islevlerini birlestirme

» -- “ KILAVUZ GO-
H/V KEYSTONE KOSETASI DUSEY KOSE YASTIK RUNTU AYARI
H/V KEYSTONE - Hayir Hayir Hayir Hayir
KOSETASI Hayir - Hayir Hayir Hayir
DUSEY KOSE Hayir Hayir - Evet Evet
YASTIK Hayir Hayir Evet - Evet
SULIC;'/LLJJZAYGAC;{_I Hayir Hayir Evet Evet -

Evet: ayarlanabilir / Hayir: ayarlanamaz

« Projektoriin dahili [AKSINE TARAMA] test desenini goriintiilemek ayarlamayi kolaylastirir. (— sayfa
65)

DUZELTME
SAKLA Geometrik diizeltme degerleri projektor kapatildiktan sonra bile korunur.
SIFIRLA Projektor kapatildiginda, geometrik diizeltme degerleri sifirla.

58
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H/V KEYSTONE

Yatay ve dikey trapezoidal bozulmayi ayarlamak icin AV «4»> diigmelerini kullanin.
Kullanim talimatlari icin litfen bkz. sayfa 29.

A digmesine basmak
st kenarin genisligini
azaltir.

- “«

V¥ diigmesine basmak
alt kenarin genisligini
azaltir.

<4 digmesine basmak
sol kenarin genisligini
azaltir.

*,nm

» diigmesine basmak
sag kenarin genisligini
azaltir.

- iﬁ}

KOSETASI
Yansitilan gortinttinlin dort kosesi icin trapezoidal bozulmayr AV 4P diigmelerini kullanarak
ayarlayin.

UsTsoL UST SAG ALT SAG ALT SOL

e

DUSEY KOSE

Yansitilan goriinttinlin dort kdsesine ek olarak Ust ve alt kenarlarin ortasindaki iki nokta olmak tizere
toplam alti nokta icin trapezoidal bozulmayi ayarlamak icin AV «4p» diigmelerini kullanin.

UsT soL

ORTA UST

UST SAG

i

ALT SAG

ORTAALT

ALT SOL
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YASTIK

Kavisli bir ylizeye goriintli yansitirken kavisli bozulmayi ayarlayin.
Kavisli diizeltme 3 moda ayrilmistir. ENTER diigmesine basildiginda modlar degisir.

1. YASTIK X/Y KAZANC » 2. YASTIK X KAYMA » 3.YASTIKY KAYMA

1. YASTIK X/Y KAZANC
Duzeltme 6ncesi Calistirma Dizeltme sonrasi Aciklama

< digmesi Sol ve sag kenarlari yatay olarak genisletir.

» diigmesi Sol ve sag kenarlari ice dogru daraltir.

A digmesi Ust ve alt kenarlari ice dogru daraltir.

V¥ digmesi Ust ve alt kenarlari dikey olarak genisletir.

2. YASTIK X KAYMA
Dizeltme 6ncesi Calistirma Dizeltme sonrasi Aciklama

Sol taraftaki bozulmay diizeltir.

< digmesi Sag taraftaki bozulmayi korurken sol kenarin st
ve alt kismini disa dogru genisletir.
Sag taraftaki bozulmay diizeltir.

» digmesi Sol taraftaki bozulmayi korurken sag kenarin tst
ve alt kismini disa dogru genisletir.
Yatay bozulmayi dizeltir.

A digmesi Ust kismin sol ve sag tarafini disa dogru genisletir
ve alt kismin sol ve sag tarafini ice dogru daraltir.
Yatay bozulmayi diizeltir.

V¥ digmesi Alt kismin sol ve sag tarafini disa dogru genisletir
ve Ust kismin sol ve sag tarafini ice dogru daraltir.
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< digmesi

Sol taraftaki bozulmayi diizeltir.
Sag taraftaki bozulmayi korurken sol kenarin orta
kismini disa dogru genisletir.

» diigmesi

Sag taraftaki bozulmay diizeltir.
Sol taraftaki bozulmayi korurken sag kenarin orta
kismini disa dogru genisletir.

A digmesi

Yatay bozulmayi dizeltir.
Alt kismin bozulmasini korurken st kismin sol ve
sag tarafini ice dogru genisletir.

V¥ digmesi

Yatay bozulmayi diizeltir.
Ust kismin bozulmasini korurken alt kismin sol ve
sag tarafini ice dogru daraltir.

3.YASTIKY KAYMA

Duzeltme 6ncesi

Calistirma

Aciklama

<« dugmesi

Dikey bozulmay! diizeltir.

Sol kenarin Ust ve alt kismini disa dogru genis-
letir ve sag kenarin Ust ve alt kismini ice dogru
daraltir.

» diigmesi

Dikey bozulmay! duzeltir.

Sag kenarin Ust ve alt kismini disa dogru genis-
letir ve sol kenarin Ust ve alt kismini ice dogru
daraltir.

A digmesi

Ust taraftaki bozulmayi dizeltir.
Alt taraftaki bozulmayi korurken st kenarin sol
ve sag tarafini yukari dogru genisletir.

V¥ digmesi

Alt taraftaki bozulmayi diizeltir.
Ust taraftaki bozulmayi korurken alt kenarin sol
ve sag tarafini asagi dogru genisletir.

< digmesi

Dikey bozulmay duzeltir.
Sag taraftaki bozulmayi korurken sol kenarin Ust
ve alt tarafini ice dogru daraltir.

» diigmesi

Dikey bozulmay dizeltir.
Sol taraftaki bozulmayi korurken sag kenarin st
ve alt tarafini ice dogru daraltir.

A digmesi

T

Junrnnnin
T

TITTITT

Ust taraftaki bozulmayi diizeltir.
Alt taraftaki bozulmayi korurken st kenarin orta
kismini yukari dogru genisletir.

V digmesi

17T

T

|

T

Alt taraftaki bozulmayi diizeltir.
Ust taraftaki bozulmayi korurken alt kenarin orta
kismini asagi dogru genisletir.
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KILAVUZ GORUNTU AYARI

Tum yansitma ekraninda goériintiilenen birden
fazla ayar noktasindan birini secin ve bozulmayi
ayarlamak icin AV «4» diigmelerini kullanin.

SIFIRLAMA DEGERI
Bu, ayarlanan gortinttyl orijinal durumuna geri getirir.

NOT:

« Maksimum keystone diizeltmesi araligi dikey ve yatay olarak 30 derecedir. Ancak maksimum diizeltme kullanmak gériintii
kalitesini diisiirecek ve odaklamayi daha zor hale getirecektir. Liitfen projektdr icin minimum diizeltme degerini kullanin.

+ Keystone diizeltmesi, gdriintiiniin en boy oranini etkileyebilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-6-4. BASLATMA KiLiDi

PIN kodu (3 rakamli bir sayi) belirleyerek projektoriin yetkisiz kullanimini engelleyebilirsiniz.
BASLATMA KIiLIDI etkinlestirilirse tinite acildiginda PIN KODU giris ekrani gériinecek ve dogru PIN
kodu girilmeden yansitma mimkiin olmayacaktir.

Onemli

- Ekran meniisiinden fabrika ayarlarini sifirladiginizda bile PIN kodu iptal edilmez. Ayarladiginiz PIN kodunu unutmamak icin liitfen
bir yere yazin ve giivenli bir yerde saklayin.

+ PINKODU'nu girerken, PIN KODU kétiiye kullanimini 6nlemek icin cevrenizdeki kisilere yeterince dikkat edin.
PIN KODU'nun hileli oldugundan endiseleniyorsaniz, PIN KODU'nu hemen dedgistirin.

PiN KODU KiLiDi

[PIN KODU KiLiDi] 6gesini sectiginizde, PIN kodu (3 rakamli bir say1) giris ekrani gortinir. PIN kodunu
girin. PIN kodu, fabrikadan cikista“111” olarak ayarhdir.

KAPALI PIN Kodu Kilidi islevi kullanilamaz.

ACIK Projektoriin giicti acildiginda PIN kodu giris ekrani goriinecektir.

PIN KODU

PIN kodu giris alani

AYARLA IPTAL

@I : GIRIS PIN KODU €D : GERI

PIN kodu nasil girilir

1. PIN kodu giris ekraninda ENTER diigmesine basin.

“0” cercevesi ve PIN KODU GIRIS alaninin sol cercevesi mavi olur.
2. P diigmesine basin.

“1” cercevesinin rengi MAVI olur.
3. ENTER diigmesine basin.

PIN KODU GIRIS alaninin sol cercevesine

111 "

GIRIS yapilir ve sagindaki cerceve mavi olur.
Girilen 1" kisa bir stire sonra” * ”
4. ENTER diigmesine basin.

PIN KODU GIRIS alaninin orta cercevesine “1” GIRiS yapilir ve sagindaki cerceve mavi olur.
5. ENTER diigmesine basin.

PIN kodu giris alaninin sag cercevesine “1” girilir ve [AYARLA] turuncuya doner.

olarak degisecektir.

6. imlecin [AYARLA] olarak ayarlandigini kontrol edin, ardindan ENTER diigmesine basin.
PIN kodu giris ekrani kaybolur.
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PiN KODU DEGISTIR
Fabrika varsayilani PIN kodunu (“111") baska bir saylya degistirebilirsiniz.

“PIN KODU DEGISTIR” 6gesini secerseniz PIN kodu giris ekrani gériiniir. Mevcut PIN kodunu girin.
Ardindan, yeni PIN kodunun girilecegi ekran goriintilenir. Yeni PIN kodunu girin.

+ PINKODU'nuzu unutursaniz
- Ekran menisiinii gdriintiileyebiliyorsaniz, PIN KODU'nu sifirla igin [AYARLAMA(2)] —> [FABRIKA AYARLARINI GERi YUKLE]'ye
gidin.
[FABRIKA AYARLARINI GERI YUKLE] kullanmak tiim ayarlari fabrika varsayilanina dondiirecektir.
- Ekran meniisiini goriintileyemiyorsaniz, saticinizla iletisime gegin.

5-6-5. GUC YONETIMI

Ayarlanan siireden daha uzun bir siire sinyal girisi olmazsa ve projektér calistirilmazsa, projektoriin
1stk kaynagi otomatik olarak kapanir veya giic kesilir.

Modlari (Hazir, Kapat ve Kapal) ve sireleri ayarlayin.

HAZIR Asagidaki [ZAMANLAYICI] adresinde ayarlanan sireye ulasildiginda, projektor Hazir
(bekleme) moduna gecer (isik kaynagi kapaliyken).

HAZIR modundayken, POWER gostergesi yesil renkte yanip soner.

Bir giris sinyali algilanirsa veya Hazir modundayken ana Unitenin kontrol panelindeki
veya uzaktan kumandadaki bir digmeye (gl¢ diigmesi disinda) basilirsa, i1sik kaynagi

tekrar yanar.

KAPAT Asagidaki [ZAMANLAYICI] adresinde ayarlanan slreye ulasildiginda, projektoriin guict

kapanir ve bekleme moduna gegilir.

KAPALI Gl yonetimi islevi devre disi birakilir.
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ZAMANLAYICI

Isik kaynagi kapatilana veya projektor kapatilana kadar gececek suireyi ayarlayin. Surre 1 ila 30 dakika
arasinda ayarlanabilir. Fabrika varsayilan ayari “5 dakika"dir.

Unite sinyalsiz kalirsa ve 30 saniye boyunca hicbir diigme calistiriimazsa, ekranin sag alt kdsesinde
“GIRDI YOK” ve projektdriin Hazir moduna ge¢mesine (1sik kaynagi kapali) veya kapanmasina kadar
kalan sure gorintilenir.

GiRDi YOK

05:00

HAZIR GERi SAYIM

Bu, Hazir moduna girdikten sonra projektoriin glicii kapanana ve bekleme modu ayarlanana kadar
gececek sureyi (0 ila 30 dakika) ayarlar. Fabrika varsayilan ayari “5 dakika"dir. "0 dakika” olarak ayar-
lanirsa projektor Hazir modunda kalir.

5-6-6. TEST MODELI
Bu, projektorde yerlesik olarak bulunan cesitli test modellerini gorintdler.
Yansitilan gortintiiniin odagini veya kilit tasi dlizeltmesini ayarlarken bir test deseni gortintileyin.

TEST MODELI ekranindan orijinal ekrana geri dénmek icin MENU diigmesine basin, yeniden “TEST
MODELI"ni segin, imleci [KAPALI] konumuna getirin, ardindan ENTER diigmesine basin.
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5-6-7. AG KURULUMU

Projektori bir ag lizerinden bir bilgisayardan kontrol ederken, projektoriin baglanabilmesi icin ag

ayarlarini yapin.

« Ag ayarlarini yapmadan 6nce, projektorii ve yonlendiriciyi vb. bir LAN kablosuyla baglayin. (—
sayfa 72)

« |P adresi, altsebeke maskesi, gecit ve DNS degistirme talimatlari icin bkz. sayfa 78.

+ Agayarlarini degistirdikten sonra, imleci [AYARLA] tizerine tasimak icin A/V digmelerini kullanin,
ardindan ENTER digmesine basin.

AYARLAMA(2)

AG KURULUMU
KABLOLU LAN

ENTER dugmesi PROFIL DEVRE Disi
DHCP AGIK
IP ADRESI

AG AYARI

0.0.0.0
ALTSEBEKE MASKI

GEGIT
DNS

AYARLA iPTAL
av o TASI @IED: iLERi GID: GERI

PROFiIL imleci yerine yerlestirin, ardindan ENTER diigmesine basin. “DEVRE DiSI" veya
“ETKIN” arasinda gecis yapmak icin A / ¥ diigmelerini kullanin, ardindan ENTER
diigmesine basin.

DEVRE DiSi | Kablolu LAN't devre disi birakir.

ETKIN Kablolu LAN'I etkinlestirir.

DHCP imleci yerine yerlestirin, ardindan ENTER diigmesine basin. imleci [ACIK] veya
[KAPALI] konumuna getirmek icin A/¥ digmelerini kullanin, ardindan ENTER
diigmesine basin.

KAPALI Ag yoneticisi tarafindan atanan IP adresini ve alt ag maskesini
manuel olarak ayarlayin.
ACIK IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi DHCP sunucusu tarafindan
otomatik olarak atanir.
IP ADRESI “DHCP” [KAPALI] olarak ayarlandiysa projektoriin bagli oldugu agdaki IP adresini
ayarlayin.

ALTSEBEKE MASKI | “DHCP” [KAPALI] olarak ayarlandiysa, projektoriin bagli oldugu agdaki altsebeke
maskesini ayarlayin.

GECIT “DHCP” [KAPALI] olarak ayarlandiysa, projektoriin bagli oldugu agdaki varsayilan
gecidi ayarlayin.
DNS “DHCP” [KAPALI] olarak ayarlandiysa projektoriin bagl oldugu agdaki DNS sunucu-

sunun IP adresini ayarlayin.

5-6-8. AG SERViISi
Projektoriin HTTP sunucusuna baglanip baglanmayacagini ayarlayin.

HTTP SUNUCUSU
KAPALI HTTP sunucusuna baglantt miimkin degil.
ACIK HTTP sunucusuna baglantt mimkin.
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5-6-9. KONTROL KiMLiGi

Birden fazla projektor, onlara kimlikler atanarak ve tek bir uzaktan kumanda birimi kullanilarak
kimlikler degistirilerek ayri ayri calistirilabilir.

Bu islev, birden fazla projektor icin ayni kimligi ayarlamak ve tiim projektorleri tek bir uzaktan ku-
manda birimiyle ayni anda calistirmak icin de kullanilabilir.

KONTROL KiMLIGI | KAPALI Kontrol kimligi islevi devre disi birakild.

ACIK Kontrol kimligi islevi etkinlestirildi.
KONTROL KIMLIGI | Projektére atamak icin 1'den 254'e kadar bir sayi secin.
NUMARASI Fabrika varsayilan ayari “1“dir.
NOT:

« "KONTROL KiMLIGi" [ACIK] olarak ayarlandiginda, kontrol kimligi islevini desteklemeyen uzaktan kumanda birimlerinden projek-
torii/projektdrleri calistirmak miimkiin degildir (projektdr iizerindeki isletim diigmeleri yine de kullanilabilir).

Uzaktan kumandadaki kimlikleri ayarlama ve degistirme

1. Projektorii acin.

2. Uzaktan kumandadakiID SET diigmesine
basin.

Kontrol kimligi ekrani gériintilenir.

Su anda, mevcut uzaktan kumanda kimligi
projektoru cahstirabiliyorsa “Etkin” ekrani,
calistiramiyorsa “Etkin degil” ekrani goriin-
tilenir.

“KONTROL KIMLIGI” [KAPALI] olarak ayarlandigin-
da

“Etkin degil”yazan bir projektorii calistirmak KONTROL KIMLIGI (AKTIF)

isterseniz uzaktan kumandayi 3. adimda
ayarlanan projektoriin kontrol kimligi numa-

rasi ile ayni numaraya ayarlayin. “KONTROL KIMLIGI” [ACIK] olarak ayarlandigin-
da, Kontrol kimligi numarasi “1” olur ve uzaktan
kumanda kimligi eslesir

KONTROL KiMLiGi NUMARASI

KONTROL KiMLiGi (AKTIiF)
KONTROL KiMLiGi NUMARASI 1

“KONTROL KIMLIGI" [ACIK] olarak ayarlandigin-
da, Kontrol kimligi numarasi “1” olur ve uzaktan
kumanda kimligi eslesmez.

KONTROL KiMLiGi (AKTiF DEGIL)

KONTROL KiMLiGi NUMARASI
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3. Uzaktan kumandadaki ID SET diigmesini basili tutun, ardindan uzak-
tan kumandanin kimligini ayarlamak icin bir say1 diigmesine basin.

Ornegin, kontrol kimligini“3” olarak degistirmek icin 3 numaral diigmeye
basin.

Kimlik ayarlamamak (ve tim projektorleri ayni anda ¢alistirmak) i¢in “000”
girin veya CLEAR diigmesine basin.

4. D SET diigmesini birakin.
Kontrol kimligi ekrani gériintilenir.
Bu sirada, etkin/etkin degil ekrani degistirilen uzaktan kumanda kimligi ile gtincellenir.

NOT:
«Uzaktan kumandanin pili zayifsa veya pil ¢ikanlirsa kimlikler bir siire sonra silinebilir.
« Uzaktan kumandanin pili gikanilirken herhangi bir diigmeye basilirsa ayarlanan kimliklerin silinecegini unutmayin.

5-6-10. FABRIKA AYARLARINI GERi YUKLE
Bu islem, projektorde depolanan tiim ayar ve diizenlemeler ile su anda gériintilenen sinyale ait
ayarlanmis degerleri fabrika varsayilanlarina dondrdr.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-7.USB-A

“4-2" adimlarini izleyerek goérintileyici ekranini goriintileyin. USB flash suriiclilerde depolanan
goruntuleri yansitma (temel islem)”. (— sayfa 40)

SLAYT SETI Gériintler, [EFEKT], “SIRALAMA DUZENI, “DONDUR’, “EN UYGUN" ve “TEKRARLA”
ayarlarina gore slaytlar halinde gériintilenir.
Ayarlari degistirirseniz, imleci [UYGULA] lizerine getirdiginizden ve ENTER diigmesine
bastiginizdan emin olun.
EFEKT Bu, slaytlarin gegis yonlnu ayarlar.
SAG SLAYT Slaytlar soldan saga dogru degisir.
ASAGI SLAYT Slaytlar yukaridan asagiya dogru degisir.
SIRALAMA DU- Bu, slaytlarin gegis sirasini ayarlar.
ZENI AD DUZENI Dosyalar veya klasorler ada gore siralanir.
SAAT DUZENI Dosyalar veya klasérler siireye gore siralanir.
BOYUT DUZENI Dosyalar veya klasorler boyuta gore siralanir.
GENISLETME DUZENI | Dosyalar veya klasérler uzantiya gére siralanir.
DONDUR Bu, gériintiilerin déniis yéniini ayarlar.
DONDURME Déndiirme devre disi birakildi.
90 DERECE Gorlintller saat yoniinde 90 derece dondurulur.
180 DERECE Gorlntller saat yoniinde 180 derece dondurilir.
270 DERECE Gorlntuler saat yoniinde 270 derece dondurulir.
EN UYGUN Bu, gorlintilerin gosterim boyutunu ayarlar.
KAPALI Goriuintlyl normal piksel ¢oziintrligiinde gorintiler.
ACIK Goriintlyi ekran en boy oranina gore gorintiler.
TEKRARLA Son slayt goriintllendikten sonra gerceklestirilecek islemi ayarlar.
KAPALI Son goriinti gorintulendikten sonra goruinti listesi
ekrani yeniden gorindr.
ACIK Son goriintli goriintilendikten sonra slayt gosterisi ilk
goriintiden yeniden baslar.
UYGULA Bu, [EFEKT], [SIRALAMA DUZEN!I], [DONDUR], [EN UYGUN] ve [TEKRARLA] icin ayarlari
uygular.
Ayarlari degistirirseniz, imleci [UYGULA] lzerine getirdiginizden ve ENTER digmesine
bastiginizdan emin olun.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-8. BILGIi

Bu, yansitilan sinyal, projektor vb. hakkinda bilgileri goruintdler.

GIRIS Bu, giris secici ile secilen terminal adini goriintiiler. Ayrica, COMPUTER, HDMI1 veya
HDMI2'ye ayarlandiginda, sinyal ¢éziintrliigi gorintilenir.

YATAY FREKANS Bu, giris sinyalinin yatay senkronize frekansini kHz olarak goriintdler. Sinyal yokken
“--- kHz" goruntulenir.

DUSEY FREKANS Bu, giris sinyalinin dikey senkronize frekansini Hz olarak gértintiler. Sinyal yokken
“--- Hz" goruntilenir.

KULLANILAN ISIK | Bu, 151k kaynaginin kullanim suiresini goriintdler.
SAATI

MODEL ADI Bu, model adini gortintdler.

SERIAL NUMBER Bu, projektoriin seri numarasini gorintdler.

BELLENIM SU- Bu, projektériin bellenim siirimiini gériintiler.
RUMU
SUBCPU Bu, projektoriin SUBCPU bellenim stirimuni gorintler.
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6. Baglantilan Yapma

NOT:
- Baglanti kablosu projektdrle birlikte verilmez. Liitfen baglanti icin uygun bir kablo hazirlayin.
HDMI, LAN, RS-232C ve ses icin liitfen korumali bir sinyal kablosu kullanin.
Baska kablolarin ve adaptdrlerin kullanilmasi, radyo ve televizyon sinyalleri ile enterferansa neden olabilir.

6-1. Bilgisayarlara ve Video Cihazlarina Baglanma
Asagida harici cihazlara baglanti 6rnegi verilmistir.

[HDMI1| [HDMI2] [AUDIO OUT]
1

=
O J[o 100

[ VT

le=0 B

AUDIOIN

o

a: Bilgisayar, vb. / b: Blu-ray oynatici, vb. /
c: HDMI kablosu (tedarik edilmez) (Premium Yiiksek Hizli HDMI Kablosu kullanin.) /
d: Ses aygiti, vb. / e: Stereo mini fis ses kablosu (tedarik edilmez)

« Projektor, HDMI sinyal seviyesinin tam aralik mi yoksa sinirli aralik mi oldugunu otomatik olarak
algilar.
HDMI giris sinyali dogru yansitiimiyorsa HDMI1 veya HDMI2 giris terminaline bagl cihazin sinyal
seviyesini kontrol edin ve ekrandaki mentide [HDMI AYARLARI]'n1 degistirin. (— sayfa 56)
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6. Baglantilan Yapma

6-2. Kablolu LAN’a Baglanma

Projektor kablolu lan'a bagliyken, bir bilgisayar'daki web tarayicisini kullanarak HTTP sunucusu
islevini kullanarak projektori kontrol edebilirsiniz.
Daha fazla bilgi icin bkz.“7. Bir Aga Baglanma” (— sayfa 78).

LAN baglanti 6rnegi
Kablolu lan baglanti 6rnegi

W

a: Sunucu / b: Hub /
c: LAN kablosu (tedarik edilmez)
(LAN kablosu icin Kategori 5e veya daha ytiksek ekranl bukimli kablo ifti (STP) kullanin.)
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6. Baglantilar Yapma

6-3. Bir HDBaseT iletim cihazina baglanti (piyasada bulunabilir)

HDBaseT, HDBaseT Alliance tarafindan belirlenen ev aletleri icin bir baglanti standardi'dir.

Piyasada bulunan bir LAN kablosu kullanarak projektdriin HDBaseT baglanti noktasini (RJ-45) piya-

sada bulunan bir HDBaseT iletim cihazina baglayin.

Projektoriin HDBaseT baglanti noktasi, iletim cihazlarindan HDMI sinyallerini (HDCP) ve harici

cihazlardan seri kontrolii destekler.

« Harici cihazlarinizla baglanti icin HDBaseT iletim cihazinizla birlikte gelen kullanici kilavuzuna
bakin.

Baglanti 6rnegi

o

=

g (@

\ﬂ; :

a: Bilgisayar (kontrol amacli) / b: Bilgisayar (¢ikis amacli) / c: Bir iletim cihazi 6rnegi /
d: HDMI ¢ikisli video cihazi
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6. Baglantilar Yapma

NOT:

- Liitfen LAN kablosu icin (piyasada bulunabilir) Kategori 5e veya daha yiiksek ekranl biikiimli kablo ifti (STP) kullanin.

« LAN kablosu iizerinden maksimum iletim mesafesi 100 m'dir. (4K bir sinyal icin maksimum mesafe 70 m'dir)

« HDBaseT Projektdr kurulumlarinda 0,5 m gibi kisa kablolar uygulanamaz.

« Liitfen projektdr ve iletim ekipmani arasinda baska bir iletim ekipmani kullanmayin. Resim kalitesi bunun sonucu olarak bozulabilir.
+ Bu projektdriin piyasada satilan tim HDBaseT iletim cihazlariyla calismasi garanti edilmemektedir.
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6. Baglantilar Yapma

6-4. Dikey yansitma (dikey yonlendirme)

Projektor dikey yonlendirme'de kuruldugunda,
bilgisayar'dan dikey ekranlar yansitilabilir.

A Kurulum sirasinda onlemler

«  Lutfen projektori yerde veya masa Ustlinde tek basina diisey yonde kurmayin. Hava girisi
veya hava cikisi engellenebilir, bu da projektdriin 1sinmasina ve yangin ve ariza olasiligina
yol acabilir.

+  Buamacla projektorii destekleyecek bir stant yapilmasi gerekir. Bu durumda, stant projek-
toriin agirlik merkezi standin ayaklarinin oldukca icinde kalacak sekilde tasarlanmalidir. Aksi
takdirde, projektor devrilebilir ve yaralanmaya, hasara ve arizaya neden olabilir.

«  Projektor veya stantta bir ariza meydana gelmesi durumunda projektoriin diismesini nlemek
icin onlemler alin.
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6. Baglantilan Yapma

Standin tasarim ve iiretim kosullar
Lutfen portre yansitmasinda kullanilacak 6zel standin tasarimi ve Gretimi icin bir kurulum servis
saglayicistile irtibat kurun. Litfen standi tasarlarken asagidakilere uyuldugundan emin olun.

1. Projektori hava cikisi asagi bakacak sekilde kurarken, projektoriin hava ¢ikis menfezi ile zemin
arasinda en az 200 mm mesafe birakin.

Projektoriin arkasindaki hava girisini engellemeyin.

2. Projektori standa sabitlemek icin projektoriin alt ytuziindeki dort vida deligini kullanin.
Vida deligi merkez 6l¢iist: 200 x 250 mm
Projektor Gzerindeki vida deligi 6l¢tisi: Maksimum derinligi 8 mm olan M4.

*  Litfen standi, projektorln alt yliziindeki arka ayaklarin standa temas etmeyecedi sekilde
tasarlayin. E§im ayagi dondurilebilir ve ¢ikarilabilir.

Yatay ayarlama mekanizmasi (6rnegin, dért konumda civata ve somunlar)

4. Litfen standi kolayca devrilmeyecek sekilde tasarlayin.

76



6. Baglantilar Yapma

Referans cizimler
* Boyutsal gereksinimleri gdsteren ¢izim, gercek bir stant tasarim cizimi degildir.
(Birim: mm) o - . 200

4 - M4 kullanimr iin vida delikleri < >

L — Centik

250
[ S— J
=

Hava girisi
y /

-

E

Cikis menfezi

il L I%M'

[Onden Goriiniim] [Yandan Goriintim]

Yatay ayarlayici

Egzoz deligi asagi bakacak sekilde kurulum, projektor Egzoz deligi ile
zemin arasinda en az 200 mm mesafe birakin.
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7. Bir Aga Baglanma

7-1. Bir Aga Baglanarak Yapabilecekleriniz

« Ayni aga bagl bir bilgisayar veya tabletteki (kablosuz veya kablolu yénlendirici araciligiyla) bir
web tarayicisi, projektoriin HTTP sunucusuna kablolu LAN baglantisi izerinden erismek icin
kullanilabilir. Bu, kullanicinin projektorii kontrol etmesini ve ag ayarlarini yapilandirmasini saglar.

+ Projektortiin HTTP sunucusu, HTTP sunucusu oturum agma parolasini degistirmenize, gortintileri
ayarlamaniza, ekrani ayarlamaniza, ag ayarlarini yapilandirmaniza, Crestron kontrol ayarlarini,
AMX ayarlarini, PJLink ayarlarini ve daha fazlasini yapmaniza olanak tanir.

7-2. Projektoriin kablolu LAN islevini etkinlestirme

Hazirhk
« Projektore bir LAN kablosu baglayin. (— sayfa 72)

1. Ekran meniisiinii goriintiilemekicin MENU
diigmesine basin.

2. imleci [AYARLAMA (2)] simgesine tasimak
icin ¥ / A diigmelerini kullanin, ardindan KEVSTONE
» veya ENTER diigmesine basin. BASLATMA KCILIDE

AYARLAMA(2)

DIL

OTOMATIK KURULUM

GUG YONETIMI

imlec alt meniiye gecer.

V/A diigmelerini kullanarak [AG AYARI]
ogesini secin, ardindan ENTER diigmesine
basin.

TEST MODELI

AG KURULUMU
AG SERVisi
KONTROL KiMLiGi

FABRIKA AYARLARINI GERi YUKLE

AG AYARI meniisii gériintilenir.

4. imlecin [AG AYARI] olarak ayarlandigini
kontrol edin, ardindan ENTER diigmesine
basin.

AYARLAMA(2)

AG KURULUMU

AG AYARI
Kablolu LAN ayarlari ekrani gériintilenir. AG BILGILERI
MAC ADRESI: XXX XX XXX XXX

IP ADRESI 0.0.0.0
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7.BirAga Baglanma

imlecin [PROFiL] olarak ayarlandigini kont-
rol edin, ardindan ENTER diigmesine basin.
[DEVRE DiSi] 6gesinin PROFIL icindeki fonu
maviye doner.

. V/A diigmelerini kullanarak [ETKIN] 6gesi-
ni secin, ardindan ENTER diigmesine basin.
PROFIL [ETKIN] olarak ayarlandiginda, kablolu
LAN etkinlestirilir.

- DHCP [ACIK] konumundayken ag ayarla-
rini projektdre kaydetmek istiyorsaniz 13
adim’a gegin.

- lIstediginiz bir IP adresine gecmek isterse-
niz 7. adim’a ilerleyin.

IP adresini degistirme

(Ornek: Projektériin IP adresini 192.168.1.100
olarak ayarlamak icin)

. V/A diugmelerini kullanarak [DHCP] 6gesi-

ni secin, ardindan ENTER diigmesine basin.

[KAPALI] 6gesini secmek icin V/A diigme-
lerini kullanin, ardindan ENTER diigmesine
basin.

DHCP kapaliyken IP adresi degistirilebilir.

. V/A digmelerini kullanarak [IP ADRESI]

odgesini secin, ardindan ENTER diigmesine
basin.

IP adresinin en soldaki giris alani maviye doner.
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KABLOLU LAN
PROFiIL DEVRE Disi
DHCP ACIK
IP ADRESI

ALTSEBEKE MASKI
GEGIT

DNS

AYARLA iPTAL
av o TASI GIED: iLERI @D: GERI

KABLOLU LAN
PROFIL DEVRE Disi
DHCP AGIK

KABLOLU LAN
PROFIL ETKIN
DHCP AGIK

KABLOLU LAN
PROFIL ETKIN
DHCP KAPALI
IP ADRESI . 0
ALTSEBEKE MASKI 0
GEGIT . 0
DNS o .
AYARLA iPTAL
@Y iLERI GCD:

aver: TASI

PROFIL ]
DHCP KAPALI
IP ADRESI

ALTSEBEKE MASKI



7.BirAga Baglanma

10.

11.

12,

13.

Degeri degistirmek icin V/A diigmesini
kullanin, ardindan ENTER diigmesine basin.

Sagdaki bir sonraki IP adresi giris alani maviye
doner.

IP adresini ayarlamak igin 10. adimi tekrar-
layin.

En sagdaki giris alaninda ENTER diigmesine
bastiginizda, IP adresi satiri maviye doner.

[ALTSEBEKE MASKI], [GECIT], [DNS] vb.
ayarlamak icin ayni prosediirii kullanin.

imleci [AYARLA] konumuna getirmek icin
V/A diigmelerini kullanin, ardindan ENTER
diigmesine basin.

Ag ayarlar projektor tinitesine kaydedilir.

PROFiL

ETKIN
KAPALI
192 . 0 .
ALTSEBEKE MASKI 0o . 0o .

DHCP
IP ADRESI

PROFiIL ETKIN
KAPALI
IP ADRESI 192 . 168 .
ALTSEBEKE MASKI 0. 0.

GEGIT 0. 0 .

DHCP

KABLOLU LAN

PROFiL ETKIN

KAPALI

192 . 168 .

255 . 255 .

192 . 168 .

192 . 168 .

AYARLA iPTAL
[enrer X CD:

DHCP
IP ADRESI
ALTSEBEKE MASKI
GEGIT

DNS

iLERi

avo: TASI GERI

7-3. Projektoriin HTTP sunucusuna baglanma

Hazirhik
+ Projektorlin ag ayarlarini yapilandirin. (— sayfa 78)

. Projektoriin IP adresini goriintiileyin ve

onaylayin.

«  Projektorlin ekran menustiinden [AYARLA-
MA(2)] = [AG KURULUMU] 6gesini secin.

Bilgisayarinizda veya tabletinizde ag ayar-
larini kullanin.

Bilgisayarinizda veya tablet cihazinizda
web tarayicisini baglatin.
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AYARLAMA(2)

AG KURULUMU
AG AYARI
AG BILGILERI
MAC ADRESI XX:XX:XX:XX:XX: XX
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7.Bir Aga Baglanma

4. Ag ayarlan ekraninda goriintiilenen pro-

jektoriin IP adresini, asagida gosterildigi
gibi web tarayicisinin URL alanina girin.
Ekranda goriintiilenen IP adresi“192.168.1.100”
ise

URL giris alanina “http://192.168.1.100/index.
html”yazin.

Biraz sonra, HTTP sunucusu ekrani web tara-
yicisinda goriintilenecektir.

Ekranin sol list kismindaki [Giris] dligmesi-

ne tiklayin.

Giris sifresini ayarlama ekrani, [Login] diigme-

sineilk tikladiginizda veya ekran mentisiinden

fabrika ayarlarina sifirladiginizda gérindr.

- Sifre ayarlandiktan sonra, [Login] digme-
sine bir sonraki tikladiginizda giris sifresi
giris ekrani goriinecektir.

istediginiz giris sifresini ve ayni sifreyi tek-

rar girin, ardindan [OK] diigmesine tiklayin.

Giris sifresi giris ekrani gorintlenir.

«  Sifre, HTTP sunucusu ekraninda [General
Setup] altinda degistirilebilir.

Network Display System

Login

. 6.adimda ayarlanan sifreyi girin, ardindan [Login] diigmesine tiklayin.

HTTP sunucusu ekrani gorintdlenir.

Network Display System > System Status

System Status Model Name

General Setup Versions

Picture Setup Firmware Version

Image Setup LAN Status
IP Address

Network Setup

Tlogo Subnet Mask
Default Gateway

Wire MAC Address
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7.BirAga Baglanma

HTTP sunucusu ekranindaki ayarlar asagidaki gibidir:

System Status

Model Name Cihaz model adini gériintler.
Versions Bu, projektoriin bellenim stirimind goérdntdler.
LAN Status Bu, LAN baglanti durumunu gorintdler.

General Setup

Change Password
for Webpage

Giris sifresi buradan degistirilebilir.

Projector Name

Ag tizerinden kontrol ederken cihaz adini girin.

Power & Input

Bu, glicli acip kapatir ve sinyali degistirir.

Picture Setup Brightness Bu, yansitilan goériintiintin parlakligini ayarlar.
Contrast Bu, yansitilan goriintiiniin kontrastini ayarlar.
Sharpness Bu, yansitilan gériintliniin netligini ayarlar.
Color Temperature | Bu, yansitilan goriintiiniin renk sicakhgini ayarlar.
(Red/Green/Blue)
Image Setup Aspect Bu, yansitilan gériintinin goriiniim oranini degistirir.
Freeze Bu, ekran dondurmasini agip kapatir.
V Keystone Bu, diisey keystone bozulmasini diizeltir.
H Keystone Bu, yatay keystone bozulmasini diizeltir.
Corner correction | TopLeft_x Bu, sol Ust kdsedeki bozulmayi diizeltir.
TopLeft_y
TopRight_x Bu, sag st kosedeki bozulmayi diizeltir.
TopRight_y
BottomLeft_x Bu, sol alt kosedeki bozulmayi diizeltir.
BottomLeft_y
BottomRight_x Bu, sag alt késedeki bozulmay diizeltir.
BottomRight_y
Network Setup LAN Setup Otomatik olarak Bu, DHCP'nin etkinlestirilmesini veya

bir IP adresi al
Asagidaki IP adre-

devre disi birakilmasini secer.
DHCP devre disi birakildiginda, asagidaki

sini kullanin. IP adresini, alt ag maskesini, ag gecidini ve
DNS'yi ayarlayin.

IP Address DHCP devre disi birakildiginda IP adresini
ayarlar.

Subnet DHCP devre disi birakildiginda alt ag
maskesini ayarlar.

Gateway DHCP devre disi birakildiginda ag gecidini
ayarlar.

DNS DHCP devre disi birakildiginda DNS'yi

ayarlar.
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7.BirAga Baglanma

Network Setup Crestron control IP Address Crestron kontrolii icin secenekleri ayarlar.

IPID

PORT

PJLink Setup Password Enable Sifre ayari icin acik veya kapali 6gesini

Password Disable | *€'™

Input Password PJLink sifresini girin.

Confirm Password | Onaylamak icin PJLink sifresini tekrar girin.

Network Service AMX Beacon Bir AMX isaretinin gonderilip gonderilme-
yecegini secin.
- Varsayilan: Off (génderilmedi)

PJLink PJLink'i etkinlestirmeyi veya devre disi
birakmay segin.

- Varsayilan: On (etkin)

Crestron Crestron’u etkinlestirmeyi veya devre disi
birakmayi secin.

- Varsayilan: On (etkin)

PC Control Projektorin RS-232C terminalini etkinles-
tirmeyi veya devre disi birakmayi secin.
- Varsayilan: On (etkin)

Search Projektor acildiginda, uyumlu uygulamalar
tarafindan kullanilan arama bildirimlerine
yanit verir. Kapali oldugunda, projektor
arama bildirimlerine yanit vermez.

- Varsayilan: On (yanit verir)
Logo Choose File Logo olarak kullanilacak resmi secin.
Update Secilen logo goriintlisiini projektore gonderir.
NOT:

« Genel Kurulum veya Ag Kurulumu ayarlarinda herhangi bir degisiklik yaptiktan sonra daima [UYGULA] diigmesine tiklayin.

« Ag Hizmeti ayarlarinda yapilan degisiklikler projektdriin bir sonraki agilisinda yansitilacakir.

- Sifreyi girerken, sifre kotiiye kullanimini Gnlemek icin cevredeki kisilere yeterince dikkat edin.

Sifrenin ele gegirildiginden siipheleniyorsaniz, sifreyi hemen degistirin.

« Projektorii bir ag ortaminda kullanirken, ayarlari yapilandirmak icin her zaman ag yoneticisinin talimatlanini izleyin.

« Ag ortaminiza bagli olarak, gdriintiileme hizi veya diigme yanrti yavas olabilir veya islemler kabul edilmeyebilir. Bu gibi durum-
larda, ag yoneticinize danigin.
Aynica, diigmeleri calistirmaya devam ederseniz, projektdr yanit vermeyi durdurabilir. Bu gibi durumlarda, bir siire bekleyin ve
ardindan islemi tekrar gerceklestirin. Bir siire bekledikten sonra projektor hala yanit vermiyorsa, giicii kapatip tekrar agin.

« Ag ayarlar ekrani web tarayicnizda gdriinmezse, web tarayicisinin ekranini yenilemek icin Ctrl 4 F5 tuslarina basin.

« Projektor JavaScript ve cerezler kullanir, bu nedenle tarayicinizi bu islevleri etkinlestirecek sekilde yapilandirin. Ayar yontemi
tirin yazilimi siiriimiine bagl olarak degisir. Yaziim icin yardim dosyasina veya diger agiklamalara bakin.

« Proxy Sunucular Hakkinda
Proxy sunucusunun tiiriine ve ayar yontemine bagl olarak, web tarayicisinin proxy sunucusu iizerinden ¢alistirilmasi miimkiin
olmayabilir. Proxy sunucusunun tiiriine bagli olarak, Gnbellege almanin etkisi nedeniyle gercekte ayarlananlarin goriinti-
lenmemesi veya web tarayiasindan yapilan ayarlanin yansitilmamasi gibi durumlar ortaya cikabilir. Miimkiinse proxy sunucu
kullanmaktan kaginmanizi Gneririz.
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7.BirAga Baglanma

« Sifreyi unutursaniz sifreyi sifirlamak icin initenin ekran meniisiinde [AYARLAMA(2)] — [FABRIKA AYARLARINI GERi YUKLE]
secenedine gidin. [FABRIKA AYARLARINI GERi YUKLE] kullanmak tiim ayarlan fabrika varsayilanina dondiirecekir.

« PJLink nedir?
PILink, farkli iireticilerin projektdrlerini kontrol etmek icin kullanilan bir protokol standardizasyonudur. Bu standart protokol,
Japan Business Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda olusturulmustur.

« Yalnizca CRESTRON ayarlart ile kullanim icin gereklidirCRESTRON ROOMVIEW.
Daha fazla bilgi icin https://www.crestron.com sitesini ziyaret edin.

7-4. Fon Logosunu Kaydirma

Bir goriinti bilgisayardan projektore gdnderilebilir ve arka plan logosu olarak kaydedilebilir.
Projektortin HTTP sunucusu ekraninda, [Logo] sekmesini goérintileyin, ardindan [Choose File]
0gesine tiklayin. Ardindan, logo ekraninda goriintiilemek istediginiz goriintl dosyasini segin ve
ardindan arka plan logosunu giincelleyin.

[OlsL IR HICY No file chosen

Logo gorselleri icin kosullar
* Dosya boyutu: 500 KB icinde
* GOrlintl boyutu: Projektdriin ¢oziinlrligi dahilinde (1920 x 1200 nokta)
* Dosya bicimi: JPEG (tam renk)

Kayit edildikten sonra, ekran meniisiindeki [GORUNTU SECEN.] 6gesinde [FON], [LOGO] olarak
ayarliysa, sinyal olmadiginda logo resmi fonda gortintilenecektir.

Logo goriintlist projektorin ¢oziinurliginden kiiclkse, logo goriintlisti ortada goriintilenir ve
cevresindeki alan siyah olur.

NOT:
+ “Giincelle” digmesine tiklamadan 6nce projektdriin agik oldugundan emin olun. Projektdr Uyku veya Bekleme modundaysa

logo goriintiisii iletilemez.
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8. Bakim

8-1. Mercegin Temizlenmesi

A UYARI

«  Gucl kapatin, elektrik fisini prizden ¢ekin ve temizlik icin lensi ¢ikarin. Mercek temizlenirken
Uinite acilirsa mercekten gelen guiclii 1sik gdzlerinize zarar verebilir. Parmaklarinizi da yakabilir.

+ Lensevb.yapisan tozu temizlemek icin yanici gaziceren bir sprey kullanmayin. Bunu yapmak
yangina neden olabilir.

« Projektorde plastik bir lens bulunur. Piyasadan satin alabileceginiz bir plastik lens temizleyici
kullanin.

« Plastik lens kolayca cizileceginden, lens ylizeyini cizmeyin veya bozmayin.

« Asla alkol veya cam lens temizleyici kullanmayin; bunu yapmak plastik lens yiizeyine zarar vere-
cektir.
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8.Bakim

8-2. Kasanin Temizlenmesi

A UYARI

«  Temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve fisini prizden ¢ekin.

- Kasaya yapisan tozu temizlemek icin litfen yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Bunu
yapmak, yanginlara neden olabilir.

Temizlemeden 6nce projektori kapatin ve fisini prizden cekin.
«  Kasanin tozunu almak igin kuru yumusak bir bez kullanin.
Cok kirliyse yumusak bir deterjan kullanin.
« Asla glclu deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ézicller kullanmayin.

«  Elektrik stiplirgesi kullanarak havalandirma yariklarini veya hoparlort temizlerken, elektrik
stplrgesinin fircasini kasanin yariklarindan iceri dogru zorla itmeyin.

Havalandirma yariklarindaki veya hoparlérdeki tozu elektrik stipurgesiyle temizleyin.

« Havalandirma acikliklarinda biriken toz nedeniyle yetersiz havalandirma, asiri isinmaya ve arizaya
yol acabilir. Bu alanlar diizenli olarak temizlenmelidir.

- Kasayi parmaklarinizla veya herhangi bir sert nesneyle ¢izmeyin veya vurmayin

«  Projektoriin icinin temizlenmesi icin saticinizla gorisiin.

NOT:
« Bocek ilaar gibi ucucu maddeleri kasaya, lense veya ekrana uygulamayin. Kauguk veya vinil bir Giriini uzun siire temas halinde
birakmayin. Aksi takdirde yiizey kalitesi bozulur veya kaplamasi soyulabilir.
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9. Ekler

9-1. Ekrani ve Projektorii Kurma

Bunu, belirli bir konuma yerlestirildiginde ekran boyutunun ne olacagi, hangi boyutta ekrana ihtiyac
duyacaginiz ve istenen boyutta goriintuleri yansitmak icin ne kadar mesafeye ihtiyaciniz olacagi
hakkinda genel bir fikir edinmek icin kullanin.

Odaklamanin mimkin oldugu projeksiyon mesafesi araligi 0,68 mila 11,47 m'dir. Bu aralikta kurun.

(ing) l_ Zoom kolu genis konumuna getirildiginde

1% P

240 |
p / Zoom kolu teleskobik konumu-
200 na cevrildiginde

Ekran boyutu
3

0 1 2 3 : 4 5 6 7 8 9 10 11 12(m)

[Yansitma mesafesi]
£ Zoom kolu genis konu- Genis olarak ayarlandijinda egilebilir ayaklar 2° egdirilmis halde
= (M) muna getirildiginde Zoom kolu teleskobik konumuna cevrildiginde
= 45 v
2 4 :
S : =
g . - | ///
g B
=7 s
g j% L
T P T _ — 1"
E L —1 — I ey 1/ . !
= 1 _ _ L — Ekran orta ¢izgisi (teleskobik)
;:.)n A ~ - 1l — —
IS A -
5] 0 =
£ ==
5 e
< -05
S 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12(m)
a.

Projektdr lens merkezi ————— Ekran orta cizgisi (genis)
*  Projeksiyon mesafesi tablosundaki “projektor lens merkezi ile ekran yiksekligi”icin belirtilen rakamlar %44
V lens kaydirma icindir.

Tabloyu okuma

Bu sayfadaki tist tabloya gore, 150 ekran tizerine genis gorlintli yansitmak icin yaklasik 3,5 m 6nden
kurun.

Ayrica, alttaki tablodan projektoriin lens merkezinden ekranin Ust kenarina yaklasik 1,9 m gerekti-
gini gorebiliriz. Bunu, projektorden tavana kadar yeterli ytksekligin saglanip saglanamayacagini ve
perdenin takilmasi icin kullanin. Sema, projektor yatay olarak kuruldugunda yansitma mesafesini
gostermektedir. Yansitilan goriintd, lens kaydirma fonksiyonu kullanilarak yukari ve asagi, saga ve
sola tasinabilir. (— sayfa 24)
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9. Ekler

Ekran boyutlar ve dlciileri tablosu

Ekran ytiksekligi

Ekran boyutu
(diyagonal)

Ekran genisligi

; Ekran genisligi Ekran ylksekligi
Boyut (inc) cm) (ing) (cm) (ing
30 64,6 254 40,4 15,9
40 86,2 33,9 53,8 21,2
60 129,2 50,9 80,8 31,8
80 172,3 67,8 107,7 42,4
90 193,9 76,3 121,2 47,7
100 215,4 84,8 134,6 53,0
120 258,5 101,8 161,5 63,6
150 323,1 127,2 2019 79,5
180 387,7 152,6 242,3 95,4
200 430,8 169,6 269,2 106,0
240 516,9 203,5 323,1 127,2
250 538,5 212,0 336,5 132,5
270 581,6 229,0 363,5 143,1
300 646,2 254,4 403,9 159,0
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Masaiistiine kurulum érnegi

Asagidaki sema, projektoriin masaustiinde kullanildigi bir 6rnegdi gdstermektedir.

Yatay yansitma konumu: Mercegin ortasindan sada ve sola esit uzaklik
Dikey yansitma konumu: (asagidaki tabloya bakin)

Mercek merkezi

Yaklasik 78 mm ™|

Ekran ylzeyi

| —

Yansitma mesafesi L

4(“)Igijm H

%44V ile ekranin alt kenari

(NOT) Mercek merkezinden ekranin alt kenarina olan mesafe (egimli ayaklar iceri vidalanmis halde)

Atis mesafesi L Yukseklik H
Ekran boyutu - "
(ine) __(m) __(ing) (cm) (ing)
GENIS Tele GENIS Tele 0%V - 44%V 0%V - 44%V

30 0,68 1,12 26,8 44,1 -202 - -24 -79 - -1,0
40 0,92 1,50 36,1 59,2 -269 - -3,2 -106 - -1,3
60 1,39 2,27 54,7 89,4 -404 - -48 -159 - -19
80 1,86 3,04 733 119,5 -53,8 - -6,5 -212 - -25
90 2,10 3,42 82,6 134,6 -606 - -7,3 -238 - -29
100 2,34 3,80 91,9 149,7 -67,3 - -8,1 -265 - -3,2
120 2,81 4,57 110,5 179,9 -808 - -97 -31,8 - -38
150 3,52 5,72 138,5 225,1 -101,0 - -12,1 -397 - 48
180 4,23 6,87 166,4 2704 -121,2 - -145 -47,7 - -57
200 4,70 7,63 185,0 300,5 -1346 - -16,2 -530 - -64
240 5,65 9,17 222,2 360,9 -161,5 - -194 -636 - -7,6
270 6,35 10,32 250,1 406,1 -181,7 - -21,8 -71,5 - -86
300 7,06 11,47 278,1 451,4 -201,9 - -24,2 -795 - -95
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Lens kaydirma aralig:

Bu projektor, digmelerle goriintli konumunu ayarlamak icin bir lens kaydirma fonksiyonu ile do-
natilmistir (— sayfa 24). Lens kaydirma, asagida gosterilen aralikta mimkindr.

NOT:
«Lens kaydirma hacmi asagida gdsterilen araligi asarsa, yansitilan gdriintiiniin kenarlarinda bulaniklik ve gélgeler gériinebilir.

Aciklama: V “Dikey”, ekran yuksekligini, H “Yatay” ise ekran genisligini ifade eder. Lens kaydirma
aralig, sirastyla yukseklik ve genislik orani olarak ifade edilir.

Lens kaydirma araligr:
Dikey yon: +%44, -%0
Yatay yon: £%20

MASAUSTU ON, MASAUSTU ARKA

20%H 100%H 20%H
/ Yansitilan GORUN-
: / TUniin genisligi
449V
% 100%V bt | — Yansitilan GORUN-
\ : : TUniin yiksekligi
TAVAN ON, TAVAN ARKA
—_— /100%V - - o
| = = — Yansitilan GORUN-
TUniin yiiksekligi

. 44%V \

20%H 100%H 20%H

Yansitilan GORUN-
TUniin genisligi

(Ornek) 150" ekrana yansitirken kullanildiginda

“Ekran boyutlari ve dl¢lleri tablosu’na gore (— sayfa 88), H=127,2"/323,1 cm,V =79,5"/201,9 cm.
Dikey yonde ayar araligi: yansitilan goriintli yukari dogru 0,44 x 79,5“/201,9 cm = 35,0"/89 cm
(mercek orta konumdayken) hareket ettirilebilir.

Yatay yonde ayar araligi: yansitilan goriintli sola 0,20 X 127,2"/323,1 cm = 25,4"/65 cm, sada yaklasik
25,4"/65 cm hareket ettirilebilir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar cesitli % oranlarinda farklilik gosterebilir.
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9-2, Uyumlu Girig Sinyali Listesi

Sinyal adi Coziinirliik ( nokta) GORUNUM Yenl!ekr;;e) Hizi
VGA 640 X 480 4 3 60
SVGA 800 X 600 4 3 60
XGA 1024 X 768 4 3 60
HD 1280 X 720 16 9 60
WXGA 1280 X 768 15 9 60
1280 X 800 16 10 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 3 60
SXGA 1280 X 1024 5 4 60
FWXGA 1366 X 768 16 9 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 3 60
WXGA+ 1440 X 900 16 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 10 60
Full HD 1920 X 1080 16 9 60*1
WUXGA 1920 X 1200 16 10 60*!
UWFHD 2560 X 1080 21 9 60
4K UHD 3840 X 2160 16 9 30
HDTV(1080p) 1920 X 1080 16 9 24/50/60
HDTV (1080i) 1920 X 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 X 576 4:3/16:9 50

*1Dogal ¢ozunurlik

“Dogal Cozilinurlik” disindaki bir sinyal girilirse, 6lcekleme, karakterlerin ve cizgili cizgilerin esit
olmayan kalinligina ve bulanik renklere neden olabilir.
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9-3. Teknik Ozellikler

Bu bélimde, projektdrin performansi hakkinda teknik bilgiler saglanmaktadir.

MODEL

ADI

P701U-W P621U-W

Yontem

Ug ana renk sivi kristal obtiiratér projeksiyon ydntemi

Ana parcalarin teknik ozellikleri

Sivi kristal panel

Boyut

0,64" x 3 (en boy orani: 16:10)

Piksel (*1)

2304000 (1920 nokta x 1200 satir)

Yansitma mercegi

F=1,58-2,02,f=15,3- 24,6 mm, Yakinlastirma Orani = 1,6

Yakinlastirma

MANUEL

ODAKLAMA

MANUEL

Lens kaydirma

Manuel (Y: £%20, D: +%44, —%0)

Isik kaynagi Fosforlu Lazer diyotu

Optik cihaz Dikroik aynayla optik izolasyon, dikroik prizmayla birlestirme
lsik cikisy 2 7000 Im 2 6200 Im 2
$IK GIki3 7400 Im (Merkez) 6500 Im (Merkez)

Ekran boyutu (atis mesafesi)

30ila 300ing (0,7-11,5 m)

Renk Uretilebilirligi

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi
Yatay 15 ila 100 kHz
Dikey 50ila 120 Hz
Giris/cikis terminalleri
Coul Video girisi TQ)LZTJACZI;, LipSync, HDCP 4
Ses girisi anekleme frg!fansu 32/44,'1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
Video girisi RJ-45 x 1, Deep Color, LipSync, HDCP *4
HDBaseT Ses girisi Ornekleme frg!(ansu 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
Ses cikisi Stﬁreo .mini jak.>§ 1
(Tam sinyaller icin ortak)
usB USB type A x 1, 5,0V/2,0 A gli¢ kaynagi
LAN RJ-45 x 1, T0BASE-T/100BASE-TX
Kontrol Terminalleri
RS-232C D-Sub 9 pimli x 1
Dahili Hoparlor 16 W (mono)

Kullanim ortami(*5)

Calisma sicakligr: 0ila45°C/32ila 113 °F
Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakhgi:-10ila 50 °C/ 14 ila 122 °F
Depolama nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Calisma irtifasi: 0 ila 2600 m/8500 fit
(1600 ila 2600 m/5500 ila 8500 fit: [FAN MODU] 6gesini [YUKSEK
IRTIFA] olarak ayarlayin)
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MODEL ADI P701U-W P621U-W
Gug kaynagi 100-240 VAC, 50/60 Hz
Giic tiiketimi 375W (100-130 VAQ) 315 W (100-130 VAQ)
S 365 W (200-240 VAC) 310 W (200-240 VAQ)

Gl tlketimi (Bekleme durumu)

NORMAL 0,31 W (100-130VAC) / 0,38 W (200-240 VAC)

STANDBY MODU —

AG BEKLEME | 0,8 W (100-130VAC) / 1,0 W (200-240 VAC)

Nominal giris akimi 50A(100-130VAQ) - 3,8 A(100-130VACQ) -
girts 2,0 A (200 -240 VAC) 1,6 A (200 -240 VAC)

Glg¢ kablosu ozellikleri 10 A veya Ustu

18,9" (genislik) x 4,8" (ytikseklik) x 16" (derinlik)/
480 (genislik) x 122 (ytikseklik) x 407 (derinlik) mm
(ctkintilar haric)

Dis boyutlar — - - —
18,9" (genislik) x 5,6" (ylikseklik) x 16" (derinlik)/
480 (genislik) x 142,5 (ylkseklik) x 407 (derinlik) mm
(¢cikintilar dahil)
Agirhk 21,2 lbs /9,6 kg 20,7 Ibs /9,4 kg
*1 Etkin pikseller %99,99'dan fazladr.

*2

*3
*4

*5

Resim yonetimi [Y.PARLAKLIK] olarak ve ISIK MODU [NORMAL: %100] olarak ayarlandiginda
parlakhk.

Baska bir mod secilirse parlaklik biraz azalacaktir.
ISO 21118-2020 ile uyumluluk

HDMI girisi Uizerinden materyal izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektdriin dlizgiin sekilde
calismadigi anlamina gelmez. HDCP’'nin uygulanmasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli
iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle
gosterilmemesi s6z konusu olabilir.

Video: Deep Color, 8/10/12-bit, Lip Sync.

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 KHz, drnekleme biti; 16/20/24-bit
HDMI: HDCP 1.4'U destekler

HDBaseT: HDCP 1.4 destekler

Ortam sicakligi ylksekse, projektoriin koruma islevi nedeniyle i1sik kaynadi parlakhgr (BRIGHT-
NESS) otomatik olarak diisebilir.

(Bu genellikle 33 °C civarindadir, ancak calisma ortamina gore degisir.)
Bu ozellikler ve trlnilin tasarimi haber verilmeksizin degistirilebilir.
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Ek BILGi icin ziyaret edin:

ABD: https://business.sharpusa.com/

Avrupa: https://sharpdisplays.eu

Kuresel: https://sharp-displays.jp.sharp/global/index.html

istege bagl aksesuarlarimiz hakkinda BILGi icin web sitemizi ziyaret edin veya brosiiriimiize bakin.
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9. Ekler

9-4, Kasa Boyutlari

Birim: mm (ing)

5
S ©®
00
.Di
\ J |
480(18,9) _
a 149,7(59)
F: o— :T a
) - =
et S ,, o
] =
]
5 ———————m &
s
= . 1497(59)
<
110 (4,3)
7
aY) R e \ =
S . =
o B | a:Lens merkezi/b: 4 adet M4
p “y 8 mm derinliginde vida deligi
O (Tavan Montaji igin)*
| * Projektori tavana monte
o S etmek icin saticiniza dani-
< sin.
Saticiya ve kurulumu
yapana

Tavan montaj baglantilarini
4 vida deliginin tamamini
kullanarak glvenli bir sekil-
de sabitlediginizden emin
olun.



9-5. Ana terminallerin pim atamalari ve sinyal adlan

HDMI 1/HDMI 2 Terminali (A Tipi)

Pim No. Sinyal
1 TMDS Data 2+
1 E1 B b Y 1) B i 2 TMDS Data 2 Kalkani
3 TMDS Data 2—
4 TMDS Data 1+
5 TMDS Data 1 Kalkani
6 TMDS Data 1—
7 TMDS Data 0+
8 TMDS Data 0 Kalkani
9 TMDS Data 0—
10 TMDS Saat +
11 TMDS Saat Kalkani
12 TMDS Saat—
13 CEC
14 Baglanti Kesme
15 SCL
16 SDA
17 DDC/CEC topraklama
18 +5V glic kaynagi
19 Sicak fis algilama
HDBaseT/LAN Portu (RJ-45)
Pim No. Sinyal
— — 1 TxD+/HDBTO+
2 TxD—/HDBTO—
3 RxD+/HDBT1+
HMHHMHMM 4 Baglanti Kesilmesi/HDBT2+
5 Baglanti Kesilmesi/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Baglanti Kesilmesi/HDBT3+
8 Baglanti Kesilmesi/HDBT3—
USB Portu (Type A)
Pim No. Sinyal
1 Veus
2 D—
3 D+
4 Topraklama
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RS-232C Portu (D-Sub 9 Pin)

Pim No.

Sinyal

Kullaniimayan

RxD alim verisi

TxD iletim verisi

Kullaniimayan

Topraklama

Kullaniimayan

RTS iletim talebi

CTS iletim izinli

W0 |N|Ov(n |~ |W|IN =

Kullaniimayan
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9-6. PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari
Komut Formati - A

islev Kod Verileri
GUC ACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H
GUC KAPALI 02H 01H 00H 00H 00H 03H
GIRIS SEC HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H A1H A9H
GIRIS SEC HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH
GIRIS SEC HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
GIRIS SEC USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 12H
RESIM SESSIZ KAPALI 02H 11H 00H 00H 00H 13H
SES SESSIZ ACIK 02H 12H 00H 00H 00H 14H
SES SESSIZ KAPALI 13H 00H 00H 00H 15H

Komut Formati - B

islev Kod Verileri
GUC ACIK P O W R <SP> | <SP> | <SP> 1 <CR>
GUC KAPALI P (6] W R <SP> | <SP> | <SP> 0 <CR>
GIRIS SEC HDMI1 | R G B <SP> | <SP> 3 1 <CR>
GIRIS SEC HDMI2 | R G B <SP> | <SP> 3 2 <CR>
GIRIS SEC HDBaseT | N E T <SP> | <SP> 5 1 <CR>
GIRIS SEC USB-A | U S B <SP> | <SP> 4 1 <CR>
AV SESSIZ KAPALI | M B K <SP> | <SP> | <SP> 0 <CR>
AV SESSIZ ACIK | M B K <SP> | <SP> | <SP> 1 <CR>
SES SESSIZ KAPALI M U T E <SP> | <SP> | <SP> 0 <CR>
SES SESSIZ ACIK M U T E <SP> | <SP> | <SP> 1 <CR>

NOT:

+ Komut formatlar A ve B otomatik olarak tanimlanir.

- Parametre alanindaki <SP>, ASCIl kodunda “20H" anlamina gelir.
Parametre alanindaki <CR>, ASCIl kodunda “ODH" anlamina gelir.

- Gerekirse PCKontrol Kodlarinin tam listesi icin yerel bayinize bagvurun.
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Kablo baglanti

Haberlesme Protokoli

BAUD HIZI 38400 bps
Veri uzunlugu 8 bit

Parite Parite yok
Durus biti Bir bit

X acik/kapali Yok
Haberlesme proseduri Tam dubleks
NOT:

- Ekipmana bagli olarak, uzun kablolar icin daha diisiik bir baud hizi Gnerilebilir.

RS232C Terminal (D-Sub 9P)

PC'nin TxD'sine

-

PC'nin GND'sine
— b

PC'nin RxD'sine

PC'nin RTS'sine

PC'nin CTS'sine
|

NOT:

« Pim 1,4, 6ve9kullanilmaz.

« Kablo baglantisini basitlestirmek igin, kablonun her iki ucundaki “Génderme istegji” ve “Gndermeye Hazir” jumperlarini birlikte
baglayin.

« Uzun kablo baglantilari icin projektdr meniilerinde haberlesme hizini 9600 bps olarak ayarlamaniz onerilir.
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9-7. ASCIl kontrol komutu hakkinda

Bu cihaz projektoriimizi ve monitori kontrol etmek icin ortak ASCIl Kontrol Komutunu destekler.
Komut hakkinda ayrintili bilgi icin lGtfen web sitemizi ziyaret edin.
https://sharp-displays.jp.sharp/dl/en/pj_manual/lineup.html

Harici cihazla nasil baglanilir
Projektori bir bilgisayar gibi harici bir cihaza baglamanin iki yontemi vardir.
1. Seri port tizerinden baglanti.

Projektori bir seri kablo (¢capraz kablo) ile bir bilgisayara baglar.
2. Ag lzerinden baglanti (LAN)
Projektori bir LAN kablosu ile bir bilgisayara baglar.

LAN kablosunun tipi ile ilgili IGtfen ag yoneticinize danisin.

Baglanti arayiizii
1. Seri port tGzerinden baglanti.

Haberlesme Protokoli

Oge BILGI
BAUD HIZI 38400/19200/9600/4800 bps
Veri uzunlugu 8 bit
Parite biti Parite yok
Durus biti 1 bit
Akis kontroli Yok
Haberlesme prosediiri Tam dubleks

2. Ag lzerinden baglanti

Haberlesme Protokolii (LAN tzerinden baglanti)

Oge BILGI
Haberlesme hizi Otomatik olarak ayarla (10/100 Mbps)
Desteklenen standart IEEE802.3 (10BASE-T)
IEEE802.3u (100BASE-TX, Otomatik Miizakere)

Komutu iletmek ve almak icin 7142 numarali TCP port numarasini kullanin.
Bu cihaz icin parametreler

Giris komutu

Giris terminali Yanit Parametre
HDMI 1 hdmi 1 hdmi1 veya hdmi
HDMI 2 hdmi 2 hdmi 2
HDBaseT hdbaset hdbaset
USB-A usb-a usb-a
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Durum komutu

Yanit Hata Gostergesi
hata:sicaklik Sicaklik hatasi
hata:fan Fan sorunu
hata:isik Istk kaynagi sorunu
hata:sistem

Sistem sorunu
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9-8. Sorun Giderme

Bu bolim projektoriintzi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢dzmenizde
yardimci olur.

Sik Karsilasilan Sorunlar ve Coziimleri

Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin

Agilmiyor veya kapanmiyor | «  Gii¢ kablosunun takili oldugundan ve projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki giic diig-
mesinin aglk oldugundan emin olun. (— sayfa 18, 20)

« Projektoriin agiri isinip isnmadigini kontrol edin. Projektoriin etrafinda yetersiz havalandirma varsa
veya sunum yaptiginiz oda ozellikle sicaksa projektorii daha serin bir yere tasiyin.

« Isik modiilii yanmayabilir. Tam bir dakika bekleyin ve ardindan giicii tekrar agin.

« Projektorii yaklasik 1600 metre/5500 fit veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] 6gesini
[VUKSEK IRTiFA] olarak ayarlayin. Projektdriin [ YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlanmadan, yaklasik 1600
metre/5500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullanilmasi, projektdriin asiri isinmasina ve projektdriin
kapanmasina neden olabilir. Bu oldugu takdirde, birkac dakika bekleyin ve projektorii acin. (— sayfa
54)

Projektdrii 1tk modiilii kapatildiktan hemen sonra calistinirsaniz, fanlar herhangi bir goriintii goriin-
tiilenmeden bir siire calisir ve ardindan projektor goriintiiyii goriintiiler. Bir siire bekleyin.

- Sorunun yukanda belirtilen kosullardan kaynaklanmadigi diisiiniildiigiinde, giic kablosunu prizden
cikartin. Ardindan, tekrar prize takmadan dnce 5 dakika bekleyin. (— sayfa 33)

Kapanacaktir « Ekran meniisiindeki [GUC YONETIMI] kisminda zamani ayarladiniz mi? (— sayfa 64)

Resim yok « Uygun girisin segilip secilmedigini kontrol edin. (— sayfa 22) Hala goriintii yoksa, SOURCE diigmesine
veya kaynak diigmelerinden birine tekrar basin.
« Kablolarinizin dogru bir sekilde baglandigindan emin olun.
- Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin meniileri kullanin. (— sayfa 48)
« AV-MUTE (gdriintii kapal) diigmelerine basiimadigini kontrol edin.
« Ayarlan veya diizenlemeleri Meniideki [FABRIKA AYARLARINI GERI YUKLE] secenegini kullanarak
fabrika 6n ayar diizeylerine sifirlayin. (— sayfa 68)
« HDMI 1 GIRIS veya HDMI 2 GIRIS sinyali gériintiilenemiyorsa, asagidakileri deneyin.
- Bilgisayarinizda yerlesik grafik karti icin siiriiciniizi yeniden yiikleyin veya giincellenmis siiriiciiyii
kullanin.
Siirliciiniizii yeniden yiiklemek veya giincellemek iin, bilgisayariniz veya grafik kartinizla birlikte
verilen kullanim kilavuzuna basvurun ya da bilgisayar iireticinizin destek merkeziile temasa gegin.
Giincellenmis siiriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanan herhangi bir sorun ve anizadan sorumlu degiliz.
« HDBaseT iletim cihazina bagli olarak sinyaller desteklenmeyebilir. RS-232C de bazi durumlarda
kullanilamaz.
« Projektor bekleme modundayken ve dizilstii kisisel bilgisayari agmadan dnce, projektor ve diziistii
bilgisayar baglantisini yaptiginizdan emin olun.
Cogu durumda diziistii kisisel bilgisayarin ¢ikis sinyali, gii¢ verilmeden dnce projektdre baglanmadika
aclk hale gelmez.
*Uzaktan kumandanizi kullanirken ekran kararirsa bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu
veya gii¢ yonetim yazilimi olabilir.
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Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin

Resim aniden karanyor « Sicak bir oda, projektdriin koruma fonksiyonlarini tetikleyebilir ve bu da parlaklikta (BRIGHTNESS)
gegici bir distise neden olabilir. Odadaki sicaklii azaltin.

« DINAMIK KONTRAST fonksiyonu etkinlestirildiginde, gériintiilenen resme bagl olarak parlaklik
azalabilir. (— sayfa 48)

Goriintii ekrana dik degil «Ekrana olan agisini iyilestirmek igin, projektdrii yeniden konumlandinin. (— sayfa 23)
« Yamuk bozulmasini diizeltmek i¢in Keystone Diizeltme islevini kullanin. (— sayfa 29)

Resim bulanik « 0dagi ayarlayin. (— sayfa 26)

« Ekrana olan agisiniiyilestirmek icin, projektorii yeniden konumlandirin. (— sayfa 23)

« Projektor ve ekran arasindaki mesafenin mercegin ayar araligi dahilinde oldugundan emin olun. (—
sayfa 87)

« Lens garanti edilen araligin iizerinde bir miktarda mi kaydinldi? (— sayfa 25)

« Projektor sogukken sicak bir yere getirilip agildiktan sonra mercekte bugulanma olusabilir. Bu oldugu
takdirde, mercekteki bugulanma kayboluncaya kadar projektrii bekletin.

HDMI GIRIS sinyali dogru - HDMI sinyal seviyesi dogru algilanmayabilir. HDMI 1 veya HDMI 2 giris terminaline bagh cihazin
yansitiimiyor sinyal seviyesini kontrol edin ve ekran meniisiindeki [AYARLAMA(1)] altindaki [HDMI AYARLARI]
béliimiindeki AYARLAMA'y1 degistirmeyi deneyin. (— sayfa 56)

Ses yok « Seskisildi mi? (— sayfa 32)
Yoksa ekran meniisiindeki [SESSIZ] islevi [ACIK] olarak mi ayarlandi? (— sayfa 56)

Uzaktan kumanda calismiyor | « Uzaktan kumandanin kizilotesi vericisini projektdriin uzaktan kumanda alicisina dogru tutun. (—
sayfa 16)

« Yeni pilleri takin.(— sayfa 15)

« Siz ve projektdr arasinda hichir engel olmadigindan emin olun.

« Projektdrden 7 m (23 fit) mesafede durun. (— sayfa 16)

« Bir [KONTROL KiMLIGi] tanimlanmissa uzaktan kumandanin kimlik numarasinin projektoriin kimlik
numarasiyla eslesip eslesmedigini kontrol edin. (— sayfa 67)

Gosterge yaniyor veyayanip | « POWER/STATUS/LIGHT Gostergesine bakin. (— sayfa 104)
soniyor

Daha fazla bilgi icin saticinizla gorasiin.
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9-9. Gosterge Mesaji

Her gostergenin o6zelligi

® @ 0

@ POWER gostergesi

(@ STATUS gostergesi
(® LIGHT gostergesi

LIGHT STATUS POWER

Normal gosterge ekrani
POWER STATUS LIGHT Projektor durumu
|:| |:| |:| Gug kapali
Kapali Kapali Kapali
.l_ |:| |:| Bekleme ([INORMAL] bekleme modu)
Turuncu Kapali Kapali
(Yavas yanip
soniyor)
* |:| |:| Bekleme ([AG BEKLEME] bekleme modu)
Turuncu Kapali Kapali
(Yaniyor)
* |:| |:| Bekleme ([UYKU] bekleme modu)
Yegil Kapali Kapali
(Yaniyor)
* |:| * Glc agtk ((NORMAL] 1stk modu)
Mavi Kapali Yesil
(Yaniyor) (Yaniyor)
* |:| ‘:-"::. Gic acik ([SESSIiZ] veya [UZUN OMUR] i1sik modu)
Mavi Kapali Yesil
(Yanyor) (Yanip sniiyor)
‘:-_t:. |:| |:| Projektor soguyor
Yegil Kapali Kapali
(Hizli yanip
soniiyor)
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POWER STATUS LIGHT Projektor durumu
‘:-_t:. |:| |:| Hazir modu (— sayfa 64)
Yegil Kapali Kapali
(Yavas yanip
soniiyor)

Bir anormallik oldugunda gdsterge ekrani

POWER STATUS LIGHT Projektor durumu
* * Kontrol paneli tuslar kilitliyken projektordeki bir dig-
meye basildiginda
Mavi Turuncu Diger durumlar Projektdr ve uzaktan kumandanin kimlik numaralari
(Yaniyor) (Yaniyor) e
eslesmediginde
.:-_t:. |:| |:| Bir sicaklik hatasi algilandi. Hava giris ve cikis delikleri-
o, nin tikal olup olmadigini kontrol edin.
KIRMIZI Kapali Kapali

(Hizlr yanip soniiyor)

X

KIRMIZI Diger durumlar Diger durumlar
(Yanyor)
KIRMIZI Dider durumlar Diger durumlar

(Hizl yanip soniiyor)

Donanim hatasl.
Lutfen saticinizla iletisime gegin.
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Termal koruyucu etkinlestirildiginde:

Projektoriin i¢ sicakligi cok yiikseldiginde veya dustligiinde, POWER gostergesi kisa bir donglide
kirmizi yanip sdnmeye baslar. Bu olduktan sonra termal koruyucu etkinlesecektir ve projektor
kapanabilir.

Bu durumda, lutfen asagidaki énlemleri alin:

« Glc fisini prizden ¢ekin.

« Projektor sicak ortam sicakliginda bulunmusgsa projektori serin bir yere koyun.

« Toz birikmisse havalandirma ¢ikisini temizleyin.

« Projektori icindeki sicakhk diisene kadar yaklasik bir saat sogumaya birakin.
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9-10. Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeliile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki
listeyi kontrol ettiginizden emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” bolimiine

de bakin. Bu kontrol listesi sorununuzu daha etkin bir sekilde ¢ozmemize yardimci olacaktir.
* Kontrollinliz icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Siklik:

[Iherzaman [Ibazen (Ne siklikla?

) Odider ( )

Giig

[ Giig yok (POWER géstergesi mavi yanmiyor). Ayrica bkz. “Durum
Gostergesi (STATUS)".

—{ ] Giic kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
—{ 1 Ana giic anahtan ON konumuna basilmis.
{1 POWER diigmesine basili tutmaniza ragmen giic yok.

Video ve Ses

(alisma sirasinda kapanma.
%E Gii¢ kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
[GUC YONETIMI] kapali (sadece [GUC YONETIMI] islevine sahip
modellerde).

[ PCveya video ekipmaninizdan projektdre gériintii gelmiyor.
—{ ] Projektdrii 6nce PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza
ragmen hala goriintii yok.
—{ 1 Diziistii PC'nizin sinyal cikisini projektdre gonderme.
islev tuslarnin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre
dist birakir. Genellikle, “Fn”tusu ile 12 islev tusundan birinin
kombinasyonu harici ekrani agar veya kapatir.
—{ 1 Goriintii yok (mavi veya siyah fon, ekran yok).
—{ 1 Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemi gerceklestirmis olmaniza
ragmen hala goriintii yok.
—{ 1 Sinyal kablosunun fisi giris terminaline tam olarak oturmus
—{ 1 Ekranda bir mesaj belirir.
( )
—{ ] Projektdre bag olan kaynak etkin ve kullanilabilir.
—{ 1 Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala gériintii
yok.
{1 Giris kaynaginin ¢oziiniirligii ve frekansi projektor tarafindan
desteklenir.

%f__"ommu cok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ramen degismeden
kalir.

%Edru‘ntﬂ bozuk.
Goriintii trapezoid goziikiiyor ([KEYSTONE] DUZELTMEsi yapma-
niza ragmen degismiyor).

Goriintiinin bir kismi kayip.
Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis
olmaniza ragmen hala degismiyor.
] Gériintii diisey veya yatay yonde kaymis.
—{ 1 Girig kaynaginin ¢dziiniirliii ve frekansi projektor tarafindan
desteklenir.

—{"] Bazi pikseller kayip.

[ Gériintii titriyor.

—{ 1 Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemini gereklestirmis
olmaniza ragmen hala degismiyor.

—{ 1 Bilgisayar sinyalinde gériintii titriyor veya renk kaymasi var.

"] [FAN MODU] [YUKSEK IRTIFA] konumundan [OTOM.] konumuna
ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

] Gériintii bulanik veya odaklanmamis gériiniiyor.

—{ ] PC'de sinyalin ¢bziiniirligiinii kontrol etmenize ve projektdriin
dogal ¢oziinirligiine dedistirmenize ragmen hala degismiyor.

{1 0daklamay ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

] Sesyok.

—{ Ses kablosu projektoriin ses girisine dogru baglanms.

{1 Ses diizeyini ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

{1 AUDIO OUT ses ekipmaniniza bagli (sadece AUDIO OUT termina-
line sahip modellerde).

Diger
Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensorii ile uzaktan kumanda arasinda hichir
engel yok.
Projektdr kizilgtesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek
floresan 151k yakinina konulmus.
Projektor ve kumanda icin kimlikler ayn.

PANELI KILiDI] islevine sahip modellerde)

Meniiden [KUMANDA PANELI KiLiDi] agilmamis veya devre
dist birakilmis.

ngekt‘dr kasast iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA
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Asagidaki bosluga liitfen sorununuzu ayrintili bir sekilde tanimlayin.

Projektoriin kullamldigi uygulama ve ortam ile ilgili BILGi

Projektor

Model numarasi:

Seri No.:

Satin alma tarihi:

Istk modiilii calisma siiresi (saat):

Kurulum ortami

Ekran boyutu: ing

Ekran tipi: []Beyazmat []Boncuklu []Polarizasyon
[JGenisag []Yiksek kontrast

Atis mesafesi: feet/ing/m
Yonlendirme: [JTavan montaji [] Masaistii
Elektrik prizi baglantisi:
[ Dogrudan prize bagh
[CJ Coklu prize veya baska bir yere bagh (bagh ekipman sayisi
)

[[J Kablo saricisina veya baska bir yere bagl (baglh ekipman
sayls| )

ISIK MODU: CINORMAL [ SESSiZ
CJUZUN OMOR
Giris sinyali hakkinda bilgi:
Yatay senk. frekansi [ ] kHz
Diisey senk. frekansi [ 1Hz
Senk. polaritesi HO(+) TI(-)
VO« O
Gosterge:
Sabit 151k [ ]
Yanip sénen isik [ ] dongii
Uzaktan kumanda model numarasi:
PC

DVD oynatici

Projektor

Bilgisayar

Uretici:

Model numarasi:

Diziistii PC ]/ Masaiistii []
Dogal ¢oziiniirliik:

Yenileme Hizi:

Video adaptdrii:

Diger:

Sinyal kablosu

SHARP standart veya diger iireticinin kablosu?
Model numarasi: Uzunluk:
Dagitim yiikseltici
Model numarasi:
Degistirici
Model numarasi:
Adaptor
Model numarasi:

ing/m

Video ekipmani
VCR, DVD oynatici, Video kamera, Video oyunu veya diger
Uretici:

Model numarasi:
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