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Introducao

Obrigado por comprar o projetor NEC.

Este projetor pode ser conectado a computadores, dispositivos de video etc. para projetarimagens
com nitidez em uma tela.

Leia este manual com cuidado antes de usar o projetor e mantenha-o em um local de facil acesso
para uma futura referéncia.

Leia este manual do usudrio se vocé tiver dividas sobre a operacdo ou se achar que o projetor esta
com defeito.

OBSERVACOES

(1) O conteudo deste manual do usudrio ndo pode ser reimpresso em partes ou em sua totalidade
sem permissao.

(2) O conteudo deste manual do usudrio esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

(3) Embora o manual tenha sido preparado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto ques-
tionavel, erros ou omissées, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a NEC ndo serd responsavel por nenhuma reclamacao sobre
perda de lucro ou outras questdes consideradas resultantes do uso do Projetor.

Ver.4 9/19
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Sobre os simbolos

Para assegurar a utilizagdo correta e segura do produto, este manual usa varios simbolos para evitar
les6es em vocé e outras pessoas, bem como danos a propriedade.

Os simbolos e seus significados sdo descritos abaixo. Compreenda-os completamente antes de
ler o manual.

AVISO A néo observancia deste simbolo e 0 manuseio errado do produto
poderao resultar em acidentes que levem a morte ou a ferimento grave.

CUIDADO A ndo observancia deste simbolo e 0 manuseio errado do produto
poderdo resultar em lesao pessoal ou dano a propriedade em volta.

Exemplos de simbolos

Este simbolo indica que vocé deve ter cuidado com choques elétricos.

Este simbolo indica algo que deve ser proibido.

& Este simbolo indica que vocé deve ter cuidado com altas temperaturas.

g

Z
A

Este simbolo indica algo que ndo deve ser molhado.

Este simbolo indica que vocé ndo deve tocar com as maos molhadas.

Este simbolo indica algo que ndo deve ser desmontado.

Este simbolo indica coisas que vocé deve fazer.

@O E

Este simbolo indica que o cabo de alimentacao deve ser desconectado da tomada.
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Precaucoes de Seguranca

/\ AVISO

Manuseio do cabo de alimentacao
o - Use o cabo de alimentacdo fornecido com este projetor. Se o cabo de alimen-

tacdo fornecido ndo atender os requisitos do padréo de seguranca, tensao
e corrente para sua regiao/pais, use um cabo que esteja em conformidade e

FACAISTO .
atenda os requisitos.

« Ocabodealimentacao usado deve ser aprovado e es-
tarem conformidade com os padrées de seguranca do
seu pais. Consulte a pagina 133 sobre a especificacao
do cabo de alimentacao.

A tensao nominal por pais é listada abaixo para sua
referéncia. Para selecionar um cabo de alimentacdo
adequado, verifique vocé mesmo a tensao nominal
de sua regido.
CA 230V Paises europeus
CA120V América do Norte
+ O cabo de alimentagéo fornecido com este projetor é exclusivamente para
o uso com ele. Como medida de seguranca, ndo o utilize com outros dispo-
5 sitivos.
PROIBICAO °
« Manipule o cabo de alimenta¢ao com cuidado. Danos no cabo podem pro-
vocar incéndio ou choque elétrico.
TENSO - Nao coloque objetos pesados sobre o cabo.
PERIGOSA - Nao coloque o cabo sob o projetor.

- Nao cubra o cabo com tapetes etc.
- Nao arranhe nem modifique o cabo.
- Né&o dobre nem torca ou puxe o cabo com forca excessiva.
- Néao aqueca o cabo.
Se o cabo for danificado (com fios do nucleo expostos, fios quebrados etc.),
peca ao seu revendedor para substitui-lo.
+ Nao toque no plugue de alimentacédo se vocé ouvir trovdes. Isso pode resultar
em choque elétrico.
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FACAISTO

O

PROIBICAO

NAO MOLHE

©

Instalar o Projetor

- Este projetor é planejado para ser usado com uma fonte de alimentacéo de
100-240V CA, 50/60 Hz. Antes de usar o projetor, verifique se o fornecimento
de energia ao qual o projetor sera conectado atende a esses requisitos.

- Use uma tomada como o fornecimento de alimentacdo do projetor. Nao
conecte o projetor diretamente a fiagdo de luz elétrica. Fazer isso é perigoso.

- Nao use em locais como os descritos abaixo. Fazer isto podera provocar
incéndio ou choque elétrico.
- Mesas que tremem, superficies inclinadas ou outros lugares instaveis
- Proximo de aparelhos de aquecimento ou locais com muita vibragdo
- Ao ar livre, em locais Umidos ou empoeirados
- Locais expostos a fumaca de 6leo ou vapor
- Préximo de utensilios de cozinha, umidificadores etc.

+ Nao use em locais como os descritos abaixo, onde o projetor pode ficar mo-
Ihado. Fazer isto poderd provocar incéndio ou choque elétrico.
- Nao use na chuva ou neve, praia ou beira-mar etc.
- Né&o use no banheiro ou chuveiro.
- Néo coloque vasos nem plantas sobre o projetor.
- Néo coloque copos, cosméticos ou remédios sobre o projetor.
Se entrar dgua etc. no projetor, primeiro desligue a alimentacao, em seguida,
desconecte o cabo de alimentacdo da tomada e entre em contato com seu
revendedor.

+ Nao insira nem deixe cair nenhum objeto metélico nem nada combustivel ou
outros materiais estranhos nas passagens de ar do projetor. Fazer isto podera
provocar incéndio ou choque elétrico. Tenha um cuidado especial se houver

DESCONECTAR . . ) L )
0 CABO DE crianga em casa. Se entrar um objeto estranho no projetor, primeiro desligue
P a alimentagdo, em seguida, desconecte o cabo de alimentacdo da tomada e
ALIMENTACAO
entre em contato com seu revendedor.
Desconecte o cabo de alimentacao se o projetor funcionar mal.
+ Se o projetor soltar fumaca, odores estranhos ou sons, se o projetor caiu ou o
@ gabinete quebrou, desligue a alimentacdo, em seguida, desconecte o cabo de
DESCONECTAR alimentacédo da tomada. A falha em nao fazer isso pode ndo apenas provocar
0 CABO DE incéndio ou choque elétrico, também pode resultar em problemas de visao.
ALIMENTACEO Entre em contato com o revendedor para fazer reparos.
Nunca tente consertar o projetor por si mesmo. Fazer isso é perigoso.
Nao desmonte o projetor.
« Nao remova nem abra o gabinete do projetor.
® Além disso, ndo modifique o projetor. Existem areas de alta voltagem no
NAO DESMONTE projetor. Modificar o projetor pode provocar incéndio, choque elétrico ou

fuga de raios laser.
Peca ao pessoal de manutencdo para realizar a inspecdo, ajustes e reparos
no interior.

vi
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A

CUIDADO

Instalacdo suspensa no teto

« Seum trabalho especial for necessario, por exemplo para suspender o projetor
no teto, entre em contato com seu revendedor.
Nunca tente instalar o projetor por conta prépria nestes casos. O projetor
pode cair e provocar ferimentos.
Suspender o projetor no teto requer um teto com resisténcia suficiente para
suporta-lo e as leis de padrdes de construcao em seu pais devem ser seguidas.
Também é necessario adotar medidas para evitar que o projetor caia,
antecipando um mau funcionamento ocorrido no projetor, dispositivo de
montagem no teto e local de instalagao.

+ Quando instalado e suspenso no teto etc,, ndo se pendure no projetor. O
projetor pode cair e provocar ferimentos.

+ Ao instalar suspenso no teto, use uma tomada dentro do alcance de modo
que o cabo de alimentagao possa ser facilmente conectado e desconectado.

O

PROIBICAO

A\

CUIDADO
COMAALTA
TEMPERATURA

Nao coloque objetos na frente da lente enquanto o projetor esta

funcionando.

- Nao deixe a tampa na lente enquanto o projetor esta funcionando. A tampa
da lente pode ficar quente e deformar.

- Nao coloque objetos na frente da lente que obstruam a luz enquanto o pro-
jetor esta funcionando. O objeto pode ficar quente, ser danificado ou pegar
fogo.

« O pictograma abaixo indicado no gabinete significa precaucao para nao
colocar objetos na frente da lente do projetor.

AKX )
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O

PROIBICAO

Sobre a fonte de luz do projetor

» Nao olhe na lente do projetor.

Uma luz forte que pode prejudicar seus olhos é projetada quando o projetor
esta funcionando. Tenha muito cuidado quando criangas estiverem por perto.

« Nao olhe para a luz projetada usando dispositivos 6ticos (lupas, refletores
etc.). Isso pode resultar em problemas de visao.

- Verifique se ndo ha ninguém olhando para a lente dentro do alcance da
projecdo antes de ligar o projetor.

» Nao deixe criangas operarem o projetor sozinhas. Quando uma crianca esta
operando o projetor, um adulto deve estar sempre por perto, observando-a
com cuidado.

» O pictograma abaixo, indicado perto da lente no gabinete, descreve que
este projetor é classificado no grupo de risco 2 da IEC 62471-5:2015. Como
acontece com qualquer fonte de luz clara, ndo olhe para o feixe, RG2 IEC

62471-5:2015.
S a—
RG2

S8

O

PROIBICAO

Ao limpar o projetor
« Nao use spray com gds inflamdvel para remover a poeira da lente, gabinete
etc. Fazer isto pode provocar um incéndio.

viii
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/\ CUIDADO

FACAISTO

Conectar o cabo de alimentacao a terra

+ Este equipamento foi projetado para ser usado na condi¢do do cabo de
alimentagdo conectado ao fio terra. Se o cabo de alimentacdo nédo estiver
conectado ao terra, podera provocar choque elétrico. Verifique se o cabo de
alimentacéo estd aterrado corretamente.
Néo use um adaptador conversor de plugue com 2 nucleos.

FACAISTO

|
&
NAO TOQUE

COM AS MAOS
MOLHADAS

&

DESCONECTAR
0CABO DE
ALIMENTACAO

Manuseio do cabo de alimentacao

« Ao conectar o cabo de alimentacdo ao terminal CA IN do projetor, verifique se
0 conector esta firme e totalmente inserido. Deixar solta a conexao do cabo
de alimentag¢ao pode provocar incéndio ou choque elétrico.

» Nao conecte nem desconecte o cabo de alimenta¢do com as maos molhadas.
Isso pode resultar em choque elétrico.

+ Ao limpar o projetor, por medida de seguranca, retire antes o cabo de alimen-
tacao da tomada.

- Ao mover o projetor, primeiro desligue a energia, retire o cabo de alimenta¢ao
da tomada e verifique se todos os cabos que conectam o projetor a outros
dispositivos foram desconectados.

« Quando néao for usar o projetor por longos periodos de tempo, sempre retire
o cabo de alimentacédo da tomada.

O

Nao use em redes sujeitas a sobretensao.

« Conecte as portas Ethernet/HDBaseT e LAN do projetor a uma rede sem risco
de sobretensao.
A sobretensdo na porta Ethernet/HDBaseT ou LAN pode resultar em choque

PROIBICAO o
elétrico.
Operacoes de troca de lente, foco e zoom
« Ao deslocar alente, ajustar o foco ou 0 zoom, faca isso por tras ou ao lado do
projetor. Se essas operagdes forem executadas na frente, seus olhos poderdo
FACAISTO ficar expostos a luz forte e ser feridos.

- Mantenha as médos longe da area da lente ao executar a operacéo de troca.
Caso contrério, seus dedos poderao ficar presos no espaco entre o gabinete
ealente.
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O

PROIBICAO

Manuseio das pilhas

» Manuseie as pilhas com cuidado. A ndo observancia dessa precaucao pode
provocar incéndio, ferimento ou contaminacdo do ambiente.
- Nao coloque em curto-circuito, desmonte as pilhas ou descarte-as no fogo.
- Nao use pilhas diferentes das especificadas.
- Nao use pilhas novas junto com velhas.
- Ao colocar as pilhas, preste atencao nas polaridades (direcoes + e —) e

verifique se as inseriu como indicado.

+ Entre em contato com o revendedor ou as autoridades locais ao descartar as

pilhas.

O

Sobre as passagens de ar

+ N&o obstrua as passagens de ar do projetor. E mais, ndo coloque objetos
macios, tais como, papel ou panos sob o projetor. Isso pode causar incéndio.
Deixe espaco suficiente entre o lugar onde o projetor esta instalado e seus

PROIBICAO arredores (como regra geral, pelo menos, 10 cm para a entrada de ar, 20 cm
& para a saida de exaustdo).
- Naotoque na drea da saida de exaustdo enquanto projeta ou imediatamente
CUIDADO apds projetar imagens. A drea da saida de exaustao pode estar quente neste
COMAALTA momento e toca-la pode provocar queimaduras.
TEMPERATURA
Movendo o projetor
- Ao mover o projetor, ndo segure na secdo da lente. O anel de foco podera
® girar,fazendo com que o projetor caia e resulte em ferimentos. Além disso, se
. vocé colocar a sua mao na folga entre o gabinete e a lente, o projetor pode
PROIBICAO . . )
ficar danificado, cair e causar ferimentos.
Inspecao do projetor e limpeza do interior
« Consulte seu revendedor uma vez por ano em relacéo a fazer a limpeza do
0 interior do projetor. A poeira poderd acumular no interior do projetor se ele
FACAISTO nao for limpo por longos periodos de tempo, causando incéndio ou mau

funcionamento.
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Aviso de Seguranca do Laser

A aviso

CLASSE 2 DA IEC 60825-1 SEGUNDA EDICAO DO PRODUTO A LASER

« RADIACAO A LASER - NAO OLHE PARA O FEIXE DE LUZ.

« Ousode controles, ajustes ou execucao dos procedimentos diferentes dos aqui especificados
pode resultar em exposicdo a radiacdo prejudicial.

- Paraos EUA
Este produto é classificado como Classe 2 da IEC 60825-1 Segunda edicao 2007-03.
Para outras regioes
Este produto é classificado como Classe 1 da IEC 60825-1 Terceira edicdo 2014-05 e RG2 da IEC
62471-5 Primeira edicdo 2015-06.
Obedeca as leis e aos regulamentos de seu pais referentes a instalacdo e ao gerenciamento do
dispositivo.
» Resumo do laser emitido pelo médulo de luz embutido:
« Comprimento de onda: 449 - 461 nm
+ Poténcia maxima: 100 W (P605UL)/82,5 W (P525UL/P525WL)
«+ Padrao de radiacdo a partir da caixa de protecéo:
« Comprimento de onda: 449 - 461 nm
- Saida maxima de radiacao a laser: 66,6 mW
« O moédulo a laser estd instalado neste produto. O uso de controles, ajustes dos procedimentos
diferentes dos aqui especificados pode resultar em exposicao a radiacdo prejudicial.

Médulo de Luz

« Um médulo de luz contendo diversos diodos a laser estd instalado no projetor como a fonte de
luz.

« Esses diodos de laser estdo lacrados no médulo de luz. Nao é necessaria nenhuma manutencéao
ou reparo para a execuc¢ao do modulo de luz.

« O usuario final ndo tem permissao para substituir o médulo de luz.

« Entre em contato com um distribuidor qualificado para fazer a substituicao do médulo de luz e
obter mais informacoes.

Xi
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« O cuidado e etiquetas explicativas do PRODUTO A LASER Classe 2 em conformidade com a IEC
60825-1 Segunda edicao e Classe 1 em conformidade com a IEC 60825-1 Terceira edi¢do estdo
colados nas posi¢oes indicadas abaixo.

Para os EUA

o3

LASER RADIATION ociEst T
DO NOT STARE INTO BEAM ZERAR = —d 7
CLASS 2 LASER PRODUCT VES b ] :

WAVE LENGTH: 449-461 nm IR 449-461 nm

MAX OUTPUT: 66.6 mW BAHH: 66.6 mW Etiqueta

1EC 60825-1:2007 GB 7247.1-2012
CLASS 1 LASER PRODUCT ES: St

IEC 60825-1:2014 IEC 60825-1:2014

RAYONNEMENT LASER

NE PAS REGARDER DANS LE FAISCEAU

APPAREIL A LASER DE CLASSE 2

LONGUEUR D'ONDE : 449-461 nm

ENERGIE D'IMPULSION MAX. : 66,6 mW

1EC 60825-1:2007

APPAREIL A LASER DE CLASSE 1

IEC 60825-1:2014 24187401

Para outras regioes

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
NA3EPHOE U3JENUE 1 KNACCA OMACHOCTH
S2 120IN MZF

E—REHER
IEC 60825-1:2014

IS A 1 L—HEG
JIS € 6802:2014 24184041

Xii
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Faixa de radiacao do laser
A figura abaixo mostra a faixa de radiagdo maxima do laser.

Angulo horizontal (unidade: grau)

Posicao da lente
Zoom Mais a direita e (Yalqr e Mais a esquerda
réncia)
HD HC HE
Largura 33,0 22,3 33,0
Tele 21,8 14,2 21,8
a A
)
Esquerda
Angulo vertical (unidade: grau)
Posicao da lente
Zoom Mais alto Centro (Valor de referéncia)
VA VC
Largura 29,5 14,4
Tele 19,2 9,0

Superior
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Informacdes sobre o cabo

Utilize cabos blindados ou com nucleos de ferrite acoplados para nao interferir na recepgao das
ondas de radio e televisao.

Para obter detalhes, consulte “5. Fazendo Conexdes” neste manual do usuario.

Aviso sobre Interferéncia Eletromagnética (EMI) para o NP-P605UL

AVISO:
Este equipamento é compativel com a Classe A do CISPR 32. Em um ambiente residencial, este
equipamento pode causar interferéncia de radio.

* NP-P525UL e NP-P525WL sdo dispositivos digitais de Classe B.

Xiv
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Descarte dos produtos usados

elétricos e eletronicos com esta marca (a esquerda) devem ser descartados separada-
mente do lixo doméstico normal. Isto inclui os projetores e seus acessoérios elétricos. Ao
descartar esses produtos, siga as orientagdes das autoridades locais e/ou informe-se na
loja onde adquiriu o produto.

Depois de coletar os produtos usados, eles serdo reutilizados e reciclados da maneira
apropriada. Este esforco ajudard a reduzir ao nivel minimo os residuos, bem como o
impacto negativo para a saude humana e o ambiente.

A marca nos produtos elétricos e eletronicos se aplica somente aos Estados Membros
da Uniao Europeia.

Fora da Unido Europeia

Se vocé quiser descartar os produtos elétricos e eletronicos usados fora da Unido Euro-
peia, entre em contato com as autoridades locais e pergunte sobre a maneira correta
de descarte.

Na Uniao Europeia
A legislagdo na UE implementada em cada Estado Membro exige que os produtos
|

colocadas no lixo doméstico geral! Hd um sistema de coleta separado para as pilhas

usadas, permitindo o devido tratamento e a reciclagem de acordo com a legislagao.
Segundo a diretiva 2006/66/EC da Uniao Europeia, a pilha nao pode ser descartada incorre-
tamente. A pilha deve ser separada para a coleta por um servico local.

ﬁ Para a Uniao Europeia: A lata com um X implica que as pilhas usadas ndo devem ser

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos 0 uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas em lixo domestico, nem descartadas a céu
aberto ou em corpos d’dgua, conforme Resolucdo CONAMA 401/08. Em respeito ao meio ambiente,
aNEC tem como boa pratica a coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada das mesmas.
PARA SUA SEGURANCA, NAO AS INCINERE.

Para mais informacéo de contactos, refi ra-se a contracapa de Informacgédo Importante.
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Cuidados para garantir o desempenho do projetor

Nao instale em locais sujeitos a vibragdes ou impactos.

Se for instalado em lugares onde as vibracdes das fontes de alimentacdo e similares sdo trans-

mitidas ou em embarcagdes etc., o projetor podera ser afetado por vibracdes ou impactos que

podem danificar as pecas internas e provocar mau funcionamento.

Instale em um local ndo sujeito a vibracdes ou impactos.

Nao instale préximo a linhas de alta tenséo ou fontes de alimentacéo.

O projetor pode ser afetada pela interferéncia, caso esteja instalado perto de uma linha de alta

tensdo ou uma fonte de alimentacao.

Nao instale nem armazene em lugares como os descritos abaixo. Isso pode causar mau funcio-

namento.

- Locais onde séo gerados campos magnéticos fortes

- Locais onde sdo gerados gases corrosivos

Se entrarem feixes de luz intensa como raios laser pela lente, isto pode causar avaria.

Consulte seu revendedor antes de utilizar em lugares onde ha muita fumaca de cigarro ou poeira.

Quando a mesma imagem parada é projetada por um longo periodo de tempo com um com-

putador etc., o padrao da imagem pode permanecer na tela depois que a projecdo para, mas ira

desaparecer depois de um tempo. Isso ocorre devido as propriedades dos painéis de cristal liquido

e ndo indica um mau funcionamento. Recomendamos usar um protetor de tela no computador.

Ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superior, defina o [MODO

VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE]. Caso contrario, o interior do projetor poderd ficar quente,

levando a um mau funcionamento.

Quando o projetor é usado em altas altitudes (locais onde a pressao atmosférica é baixa), pode

ser necessario substituir as pecas oticas (fonte de luz etc.) mais cedo do que o normal.

Ao mover o projetor

- Coloque a tampa da lente incluida para proteger a lente de arranhdes.

- Nao exponha o projetor a vibragdes ou fortes impactos.

Caso contrério, o projetor podera ser danificado.

Use os pés de inclinacdo apenas para ajustar a inclinagdo do projetor.

O manuseio inadequado, tal como, carregar o projetor pelos pés de inclina¢do ou usé-los apoiados

na parede, pode causar mau funcionamento.

Nao toque na superficie da lente de projecdo com as maos desprotegidas.

Impressdes digitais ou sujeira na superficie da lente de projecdo serdo ampliadas e projetadas

na tela. Ndo toque na superficie da lente de projecéo.

Néao desconecte o cabo de alimentagao do projetor nem da tomada durante a projecao. Isso podera

causar a deterioracdo do terminal CA IN do projetor ou do contato do plugue de alimentacao.

Para interromper a alimentacdo CA enquanto as imagens estao sendo projetada, use uma chave

do disjuntor, filtro de linha etc.

Sobre o0 manuseio do controle remoto

- O controle remoto nédo funcionara se o sensor do sinal remoto do projetor ou o transmissor de
sinal do controle estiver exposto a luz forte ou se houver obstaculos entre eles obstruindo os
sinais.

- Opere o controle remoto a 7 metros de distancia do projetor, apontando-o para o sensor do
sinal remoto do projetor.

- Nao deixe o controle remoto cair nem o manuseie incorretamente.

- Nao deixe que dgua ou outros liquidos entrem do controle remoto. Se o controle remoto for
molhado, seque-o imediatamente.



Informagdes Importantes

- Evite usar em locais quentes e Umidos o maximo possivel.
- Quando néo for usar o controle remoto por longos periodos de tempo, remova as pilhas.

« Tome medidas para evitar que a luz externa brilhe na tela.
Verifique se apenas a luz do projetor brilha na tela. Quanto menos luz externa na tela, maior o
contraste e mais bonitas as imagens.

+ Sobre telas
As imagens nao serdo nitidas se houver sujeira, arranhdes, descoloracdo etc. na tela. Manuseie a
tela com cuidado, protegendo-a de substancias volateis, arranhdes e sujeira.

Espaco para Instalar o Projetor

Ao instalar o projetor, mantenha espaco suficiente em torno dele, como descrito abaixo. Caso
contrario, a exaustao quente emitida do projetor poderd retornar para ele.

Além disso, verifique se o vento do ar-condicionado nao atinge o projetor.

O sistema de controle de calor do projetor pode detectar uma anormalidade (erro de temperatura)
e desligar automaticamente a energia.

20 cm ou mais

Parede
Ne | Saida de exaustao

NOTA:
- Nafigura acima, supde-se que hd espaco suficiente acima do projetor. Hd também uma entrada de ar na traseira. Deixe cerca de
10 cm ou mais de espaco atrds, e ainda mais espaco para a instalacdo dos cabos.

Precaucgoes para a instalacao no teto

Nao instale o projetor nos seguintes locais. Substancias anexadas, como o 6leo, produtos quimicos
e umidade podem causar deformacédo ou rachaduras no gabinete, corrosao das pecas de metal,
ou mau funcionamento.

« Ao ar livre e locais com umidade ou poeira

« Locais expostos a fumaca de 6leo ou vapor

« Locais onde sdao gerados gases corrosivos
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Informagdes Importantes

Sobre os direitos autorais das imagens projetadas originais:

Observe que ao usar o projetor com a finalidade de ganho comercial ou para atrair a atencdo do
publico em estabelecimentos como cafeterias ou hotéis, e ao utilizar a compactacdo ou expansao
da imagem da tela com as funcdes a seguir, podem ser levantadas questdes sobre a infracdo de
direitos autorais protegidos pela lei de direitos autorais.

[RELACAO DE APRESENTACAOQ], [TRAPEZOIDE], recurso Lupa e outros similares.

Func¢ado de gerenciamento de energia

O projetor tem funcdes de gerenciamento de energia. Para reduzir o consumo de energia, as fun-
¢Oes de gerenciamento de energia (1 e 2) sdo predefinidas de fabrica, como mostrado abaixo. Para
controlar o projetor a partir de um dispositivo externo via LAN ou conexdo de cabo serial, use o
menu na tela para mudar as definicbes para 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicao de fabrica: NORMAL)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [REDE EM ESPERA] ou
[ESPERA] para [MODO ESPERAI]. (— pagina 79)

2. DESLIGACAO AUTOMATICA (Predefinicao de fabrica: 1 hora)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [DESLIG.] para [DES-
LIGACAO AUTOMATICA]. (— pagina 81)

Numero do Modelo da unidade de Rede sem Fios

A unidade de Rede sem Fios é um item opcional.
Para encontrar o modelo apropriado a sua area, visite o site da empresa:
URL: https://www.nec-display.com/global/support/index.html
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Informagdes Importantes

Marcas registradas

MultiPresenter é uma marca comercial ou marca registrada da NEC Display Solutions, Ltd. no
Japao e em outros paises.

Apple, Mac, MacBook e iMac sdo marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros
paises.

Microsoft, Windows e PowerPoint sdo marcas registradas ou marcas comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Os termos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface e o Logo HDMI sdo marcas comer-
ciais ou marcas registradas da HDMI Licensing Administrator, Inc. nos Estados Unidos e em outros

Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDBaseT™ e o logo HDBaseT Alliance sdo marcas comerciais da HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

A marca e o logo PJLink sdo marcas comerciais aplicadas para registro ou ja estao registradas no
Japao, nos Estados Unidos da América e em outros paises e areas.

Wi-Fi® é uma marca registrada da Wi-Fi Alliance®. WPA™, WPA2™ sdo marcas comerciais da Wi-Fi
Alliance®.

Blu-ray é uma marca comercial da Blu-ray Disc Association

CRESTRON e CRESTRON ROOMVIEW sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Crestron
Electronics, Inc. nos Estados Unidos e em outros paises.

Extron e XTP sdao marcas registradas da RGB Systems, Inc. nos Estados Unidos.

Ethernet é uma marca registrada ou uma marca comercial da Fuji Xerox Co., Ltd.

Outros nomes de produtos e logos de empresas mencionados neste manual do usudrio podem
ser marcas comerciais ou marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

Licencas de Software GPL/LGPL

Os softwares do produto estao licenciados com a GNU General Public License (GPL), GNU Lesser
General Public License (LGPL), entre outras.

Para obter mais informagdes sobre cada software, consulte o“readme.pdf”dentro da pasta“about
GPL&LGPL"no CD-ROM fornecido.
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1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

1-1. Introducgao ao projetor
Esta segéo apresenta seu novo projetor e descreve 0s recursos e os controles.

Geral
« Projetor de alto brilho/alta resolucao com cristal liquido

Nome do modelo Brilho Resolucao Relagéi;igeéipresen-
P605UL 6000 Im (1920 \>/<v$;((()30Apixels) 16:10
P525UL 5000 Im (1920 \>/<V%J;(OGOApixels) 16:10
P525WL 5000 Im (1280 \>/<VE)5((?0Apixe|s) 16:10

« Uma estrutura vedada e patenteada que alcanca um alto desempenho a prova de poeira

Devido ao seu excelente desempenho a prova de poeira, o projetor ndo estd equipado com
filtro. Portanto, a substituicdo do filtro é desnecessaria.

« Design silencioso utilizando uma estrutura vedada

Um design silencioso, sem qualquer ruido irritante da ventoinha, mesmo em uma sala de con-
feréncias ou sala de aula silenciosa.

Fonte de luz - Brilho
« Umdiodo a laser de longa duracao esta instalado no médulo de luz

O produto pode ser operado com baixo custo ja que a fonte de luz a laser pode ser usada por
um longo periodo sem precisar de substituicdo ou manutencao.

« O brilho pode ser ajustado dentro de uma faixa ampla
Ao contrario das fontes de luz comuns, o brilho pode ser ajustado de 30 a 100% em incrementos
de 1%.

o Modo [BRILHO CONSTANTE]
O brilho normalmente diminui com o uso, mas selecionando o modo [BRILHO CONSTANTE], o
projetor controla automaticamente a saida do médulo de luz de acordo com o tempo de uso
para manter um brilho constante.



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Instalacao

Instalacdo em 360 ° e projecdo em retrato

O projetor pode serinstalado em qualquer angulo de 0 °a 360 °, nas dire¢des vertical e horizon-
tal. Ao instalar o projetor em uma posicao inclinada, use suportes suficientemente resistentes.
Retratos também podem ser projetados com a tela da projecédo inclinada em 90 °. Monte e
instale um suporte dedicado.

Mecanismo de deslocamento da lente para ajustar facilmente a posicdo da imagem pro-
jetada

A posicao da imagem projetada é deslocada girando os dois discos no topo do gabinete do
projetor, um para a direcéo vertical e outro para a direcao horizontal.

Corrigir a distorcao da imagem projetada em superficies com formatos especiais
Distor¢do quando se projeta em superficies com formato especial (superficies cilindricas ou

esféricas, por exemplo) pode ser corrigida utilizando nosso aplicativo Geometric Correction
Tool.

Videos

Ampla faixa de terminais de entrada (HDMI x 2, HDBaseT etc.)

O projetor estd equipado com varios terminais de entrada: HDMI (x 2), Computador (analégi-
co), HDBaseT etc. O terminal de entrada HDMI neste produto suporta o HDCP. HDBaseT é uma
conexao padréo para aparelhos domésticos que foi estabelecida pela HDBaseT Alliance.

Exibicao simultanea de 2 imagens (IMAGEM EM IMAGEM)

E possivel projetar 2 imagens com um Unico projetor, exibindo uma pequenaimagem secundaria
dentro daimagem principal. Além disso, a posicdo de exibicao daimagem secundaria pode ser
alterada; as imagens principal e secundaria podem ser trocadas.

Funcao [VISUALIZADOR] para projetar imagens paradas salvas em uma meméria USB
Quando vocé insere uma memoria USB disponivel comercialmente com aimagem na porta USB
do projetor (Tipo A), as imagens no USB podem ser projetadas pela unidade. Assim, é possivel
fazer uma apresentacdo sem usar um computador pessoal.

Funcdo de Comutagao continua para mudangas de tela mais suaves ao trocar o sinal

Quando o conector de entrada é trocado, a imagem exibida antes da troca é mantida para que
a nova imagem possa ser trocada sem uma interrupgdo devido a auséncia de sinal.



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Rede

Compativel com a Rede com Fios/Rede sem Fios

Equipado com uma porta LAN (RJ-45), o projetor pode ser conectado a uma rede com fios para
transmitirimagens a partir de um computador para esta unidade ou controlar a unidade a partir
do computador. Além disso, quando uma unidade de Rede sem Fios vendida separadamente
é anexada a unidade, a unidade pode ser conectada a uma Rede sem Fios.

Compatibilidade CRESTRON ROOMVIEW e Extron XTP

O projetor suporta CRESTRON ROOMVIEW e Extron XTP, permitindo que vérios dispositivos
conectados a rede sejam gerenciados e controlados a partir de um computador. E mais, permite
exibir e controlar aimagem através de um transmissor Extron XTP conectado ao projetor.
Compativel com o aplicativo MultiPresenter

Este projetor é compativel com o aplicativo MultiPresenter da NEC, por isso a projecao de tela
multipla é possivel através da rede (Rede com Fios/Rede sem Fios).

Economia de energia

0,13W (100-130V CA)/0,19 W (200-240V CA) em condicao de espera com tecnologia para
economia de energia

Selecionar [NORMAL] para o [MODO ESPERA] no menu pode colocar o projetor no modo de
economia de energia.

NORMAL: 0,13 W (100-130V CA)/0,19 W (200-240 V CA)
REDE EM ESPERA: 1,4 W (100-130V CA)/1,6 W (200-240 V CA)
[MODO ECO] para um baixo consumo de energia e tela [MEDIDOR DE CARBONO]

O projetor estad equipado com um [MODO ECO] para reduzir o consumo de energia durante o
uso. E mais, o efeito da economia de energia quando o [MODO ECO] est4 definido é convertido
nas reducdes de emissdes de CO, e isto é indicado na mensagem de confirmacdo exibida quando
a energia é desligada e em [INFO.] no menu da tela ((MEDIDOR DE CARBONO]).



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

1-2. O que ha na caixa?
Confira se a caixa contém tudo o que estd listado. Se faltar alguma peca, entre em contato com o

revendedor.
Guarde a caixa original e as embalagens para o caso de precisar despachar o projetor.

Projetor

&

Controle remoto Pilhas (AAA x 2)
(7N901171)

Cabo de alimentagao Cabo do computador (VGA) Alca da tampa da lente
(EUA: 7N080236/7N080242) (7N520089)
(UE: 7N080022/7N080028)

CD-ROM Projetor NEC
(7N952804)

« Informagbes importantes
(7N8N9293)
« Guia de configuracao rapida
(Para a América do Norte: 7N8N9302)
(Para outros paises diferentes da América do Norte: 7N8N9302 e 7N8N9312)
Adesivo de seguranca
(Use este adesivo quando uma senha de seguranca estiver definida.)

Somente para a América do Norte

« Garantia limitada

Para clientes na Europa:

No site, vocé encontrara nossa Politica de Garantia valida atual:
https://www.nec-display-solutions.com
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1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

1-3. Nomes das Partes do Projetor

Frente
8
9
10
11
12
1. Tampa de deslocamento da lente 11. Abertura da corrente de seguranca
(— pagina 23) Conecte um dispositivo antirroubo.
2. Alavanca de zoom A abertura da corrente de seguranca aceita
(— pégina 26) fios ou correntes de seguranca de até 4,6
mm de didmetro.
3. Lente

4. Anel defoco 12.pé de, II‘.\Clll;agao
(— pagina 25) (— péagina 27)

5. Tampa da lente . . ’
« Seguranca e bloqueio de protecdo contra roubo compativel

com os cabos/equipamentos de seguranca Kensington. Para
(— paginas 8, 145) ver os produtos, visite o site da Kensington.

6. Indicadores

7. Sensor remoto
(— pagina 14)
8. Alto-falante mono
9. Controles
(— pagina 8)
10. Slot de Seguranca (f§)



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Montagem da alca da tampa da lente

1. Insira a ponta da alca no orificio de monta-
gem da tampa da lente e passe o laco.

2. Insira o lago no orificio de montagem da
alca (grande) na parte inferior do projetor e
pressione-o no orificio estreito (pequeno).




1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Parte traseira

3
2

1. Painel de terminais
(— pagina 9)
2. EntradaCA

Conecte o plugue de trés pinos do cabo de
alimentacéo fornecido aqui e conecte a ou-
tra extremidade a uma tomada na parede.

(— pagina 16)

3. Passagem de ar

4. Sensorremoto
(— pagina 14)

5. Saida de exaustdao



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Controles/Indicadores

LIGHT STATUS POWER

1. Botao () (POWER)
(— paginas 18, 33)
2. Indicador POWER
(— paginas 16, 18, 33, 145)
3. Indicador STATUS
(— pagina 145)
4. Indicador LIGHT
(— pagina 145)
5. Botao INPUT
(— pagina 20)
6. Botdao MENU
(— pagina 51)
7. Botao EXIT
(— pagina 51)
8. AV 4p /Botbes de volume 4P / Botao do trapezoide ¥
(— paginas 28,32, 51)
9. Botdo ENTER
(— pagina 51)



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Recursos do Painel do Terminal

10 8 3

) ——

(OUT:5V==2.0A) COMPUTER IN

= osp (2 ] 6

N — ouT

@ Ethernet I
HDMI 1IN = HOMI 2 IN- fernel. LAN AUDIO PC CONTROL

. Terminal HDMI 1 IN (Tipo A)

(— paginas 86, 88, 90)
. Terminal HDMI 2 IN (Tipo A)
(— paginas 86, 88, 90)

. COMPUTER IN/ Terminal de entrada de

componente (Mini D-Sub de 15 pinos)
(— paginas 86, 89)

. Minitomada AUDIO IN (Miniestéreo)

(— paginas 86, 89)

. Minitomada AUDIO OUT (Miniestéreo)

E enviado sinal de dudio da imagem proje-
tada a partir do projetor.

Quando um equipamento de dudio estiver
conectado, o alto-falante do projetor serd
desativado.

Porta Ethernet/HDBaseT (RJ-45)

(— pagina 95)

. Porta LAN (RJ-45)

(— pagina 91)

8. Porta USB (Tipo A)

Conecte a memoria USB. Quando os dados
da imagem sdo salvos em uma memoria
USB, a imagem pode ser projetada com a
opcao [VISUALIZADOR] do projetor.

(— pagina 100)

Além disso, uma fonte de alimentacdo de 5
V/2,0 A pode ser fornecida para expandir a
utilizacdo.

. Porta PC CONTROL (D-Sub de 9 pinos)

Use essa porta para conectar um PCou um
sistema de controle. Isso permite que vocé
controle o projetor usando um protocolo
de comunicacgdo serial. Se vocé estiver
desenvolvendo seu proprio programa, os
codigos tipicos de controle do PC estao na
pagina 138.

. Tampa da Rede sem Fios (T)

Ha dois terminais atrds da tampa.
+ Porta USB (Rede sem Fios)
(— pagina 93)
«  Porta de SERVICO (USB Tipo B)
(apenas para manutencao)



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

1-4. Nomes das Partes do Controle Remoto

11

o —
[POWER]
YN stanpy 7 SOU Rcy

CX ©)

( HDMI1 HDMIW
D @ @k

\DisplayPort COMPUTER AUTO AD).

L-CLicK R-CLICK
O—wmouse—)
ECO KEYSTONE PICTURE
HELP FOCUS ASPECT [VOL,

Z00M

NEC

RD-477E
- @ @@

10.

11.

. Transmissor Infravermelho

(— pagina 14)

Botao POWER ON

(— pagina 18)

Botao POWER STANDBY
(— pagina 33)

Botao SOURCE

(— pagina 20)

Botdao HDMI1

(— pagina 20)

Botdao HDMI2

(— pagina 20)

Botao HDBaseT

(— pagina 20)

Botéo DisplayPort

(Este botdo nao funciona nesta série de projetores)
Botao COMPUTER

(— pagina 20)

Botao AUTO ADJ.

(— pagina 32)

Botéao VIDEO

(Este botdo ndo funciona nesta série de projetores)

10



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

12. Botao USB-A
(— paginas 20, 101)
13. Botao USB-B
(Este botdo ndo funciona nesta série de projetores)
14. Botao APPS
(— paginas 20, 112)
15. Botéo ID SET
(— pagina 75)
16. Botao do Teclado Numérico/Botao CLEAR
(— pagina 75)
17. Botao PIP
(— pagina 48)
18. Botao FREEZE

15—@ (& @117

L-CLick R-CLICK

O—wouse—) (— pagina 35)
ECO KEYSTONE PICTURE
@ O O® 19. Botao AV-MUTE
HELP FOCUS ASPECT [VOL, (— pagina 35)
Z00M 20. Botao MENU
(— pagina 51)
NEC x
21.Botao EXIT
R )

(— pagina 51)
22.Botdo AV <)
(— paginas 36, 51)

11



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

34—

/@F@@

NEC

RD-477E

23.Botdao ENTER
(— pagina 51)
24.Botdo D-ZOOM (+)(-)
(— pagina 36)
25. Botao MOUSE L-CLICK
(Este botdo ndo funciona nesta série de projetores)
26. Botao MOUSE R-CLICK
(Este botdo nao funciona nesta série de projetores)
27.Botao PAGE V/A
(— paginas 105, 107)
28. Botao ECO
(— pagina 37)
29. Botao KEYSTONE
(— paginas 28, 39)
30. Botao PICTURE
(— paginas 58, 61)
31.Botédo VOL. (+)(-)
(— pagina 32)
32. Botao ASPECT
(— pagina 64)
33. Botdao FOCUS/ZOOM
(Este botdo ndo funciona nesta série de projetores)
34, Botao HELP
(— pagina 83)

12



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Instalacdo das pilhas

1. Pressione com firmeza e deslize a tampa das pilhas
para remové-la.

2. Instale novas pilhas (AAA). Verifique se a polaridade
(+/-) das pilhas esta alinhada corretamente.

3. Recoloque a tampa sobre as pilhas até encaixa-la.
Nao misture varios tipos de pilhas ou pilhas novas e
velhas.

Precaucées do Controle Remoto

« Manuseie o controle remoto com cuidado.

« Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

« Evite calor e umidade excessivos.

« Nao coloque em curto-circuito, aqueca nem desmonte as pilhas.

« Nao jogue as pilhas no fogo.

+ Se ndo for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as pilhas.
+ Verifique se a polaridade (+/-) das pilhas estd alinhada corretamente.

« Nao use pilhas novas e velhas juntas, nem tipos diferentes.

« Descarte as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

13



1. Verifique a visao geral do produto, itens fornecidos e nomes das pecas

Faixa de Operacao do Controle Remoto sem Fio

30°
30°
\_ ) Controle remoto
7m 7m
Sensor remoto no o
gabinete do projetor
/\ 3
30°

R

« Osinalinfravermelho opera por linha de visao até uma distancia com cerca de 7 m, em um angulo
de 60 graus do sensor remoto no gabinete do projetor.

» O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e 0 sensor ou se uma
luz fonte incidir no sensor. As pilhas fracas também impedirdo que o controle remoto opere o
projetor corretamente.
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Esta secao descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

2-1. Fluxo de Projecao de uma Imagem

Etapa 1
« Conectar o computador/Conectar o cabo de alimentacao (— pagina 16)

Vs

Etapa 2
« Ligar o projetor (— pagina 18)

Vs

Etapa 3

« Selecionar uma fonte (— pagina 20)

Vs

Etapa 4
« Ajustar o tamanho e a posicao da imagem (— pagina 22)
« Corrigir a distor¢ao do trapezoide [TRAPEZOIDE] (— pagina 28)

Vs

Etapa 5

« Ajustar umaimagem e o som
- Otimizar o sinal de um computador automaticamente (— pagina 32)
- Aumentar ou abaixar o volume (— pagina 32)

U

Etapa 6
« Fazer uma apresentacao

Vs

Etapa 7
« Desligar o projetor (— pagina 33)

Vs

Etapa 8

« Ao Mover o Projetor (— pagina 34)
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

2-2, Conectar seu Computador/Conectar o Cabo de Alimentacao

1.

Conecte o computador ao projetor.

Esta secdo mostrara uma conexao basica com um computador. Para obter informacgdes sobre
outras conexdes, consulte “5. Fazer Conexdes” na pagina 86.

Conecte o cabo do computador (VGA) entre o terminal COMPUTER IN do projetor e a porta
do computador (mini D-Sub de 15 Pinos). Gire os dois parafusos de ambos os terminais para
prender o cabo do computador (VGA).

Conecte o cabo de alimentacao fornecido ao projetor.

Primeiro, conecte o plugue de trés pinos do cabo de alimentagao fornecido ao terminal AC IN
do projetor. Em seguida, conecte o outro plugue do cabo de alimentagao fornecido a tomada
na parede. Nao use nenhum adaptador de plugue.

A CUIDADO:

Este equipamento foi projetado para ser usado na condicao do cabo de alimentacao conec-
tado ao fio terra. Se o cabo de alimentagao ndo estiver conectado ao terra, podera provocar
choque elétrico. Verifique se o cabo de alimentagao esta aterrado corretamente.

Quando o cabo de alimentacéo estiver conectado, o indicador POWER do projetor piscard em
laranja e a unidade entrard no modo espera. (No estado, o [MODO ESPERA] é [NORMAL].)

COMPUTER N | LIGHT STATUS POWER
t=]

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ PC conThoL

Cabo do computador
(VGA) (fornecido)

Verifique se os pinos estdo totalmente inse- "

ridos na entrada CA e na tomada da parede. Para tomada na
parede

1) 1
M] )

16



2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

A CUIDADO:

As pecas do projetor poderao ficar temporariamente quentes se ele for desligado com o botéo
POWER. Tenha cuidado ao manusear o projetor.

17



2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

2-3. Ligar o Projetor

A AVISO

O projetor produz uma luz forte. Ao ligar a energia, verifique se ndo ha ninguém dentro da faixa
de projecédo olhando para a lente.

. Remova a tampa da lente.

Com o batente da tampa da lente pressionado,
puxe para frente e retire.

. Pressione o botao(®) (POWER) no gabinetedo
projetor ou o botao POWER ON do controle
remoto.

Oindicador POWER acende em azul eaimagem
é projetada na tela.

« Quando amensagem“0 PROJETOR ESTA BLOQUEADO! INSIRA Espera Piscando Ligado
SUA SENHA!"for exibida, significa que o recurso [SEGURANCA]

etiatiade (pignads) == @) F@

Depois de ligar o projetor, verifique se o compu- [T FOWER C IR ] [ rowsk
tador ou a fonte de video esta ligada. Luz laranja piscando Luzazul  Luzazul continua
piscando

NOTA:

« Quando ndo houver nenhum sinal de entrada, a indicacdo de
nenhum sinal serd exibida (configuracao do menu de fabrica).

18



2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Observacao sobre a tela Inicializar (tela Selecionar Idioma do Menu)
Quando vocé ligar o projetor pela primeira vez, serd exibido o menu Inicializar. Esse menu é sua
oportunidade de selecionar um dos 30 idiomas do menu.

Para selecionar um idioma do menu, siga estas etapas:

1. Useobotao A, ¥V, 4ou P paraselecionarum ()
dos 30 idiomas no menu.

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

MENU EXIT

QO  ENGLISH DANSK SUOMI . ’
DEUTSCH PORTUGUES NORSK g $
FRANCAIS CESTINA TURKCE }
ITALIANO MAGYAR ROMANA O—» '.
ESPANOL POLSKI HRYATSKI ECO KEYSTONE PICTURE
SVENSKA NEDERLANDS INDONESIA o @
PYCCKMIA BBbIrAPCKW EAAHNIKA
e, iz Tny
Sead AR o]

B#&E SEEEAT TIENG VIET
EEXIT EXIT 4 :SELECT « :SELECT
2. Pressione o botao ENTER para executar a (>}
selecao. Wy ear

Depois, vocé podera prosseguir com a operacao
do menu.

00
(080
N

Tai R

Se quiser, podera selecionar o idioma do menu

mais tarde. .
(— [IDIOMA] na pagina 54 e 68) ©0 0@
NOTA:

- Se uma das situacdes a sequir ocorrer, o projetor ndo serd ligado.
- Seatemperatura interna do projetor estiver alta demais, ele detectard essa anormalidade. Nessa condicdo, o projetor ndo ligard
para proteger o sistema interno. Se isso ocorrer, aguarde o esfriamento dos componentes internos do projetor.
- Seoindicador STATUS acender em laranja com o botao de energia pressionado, isso significa que a op¢do [BLOQ. PAINEL CON-
TROLE] esté ativada. Cancele o blogueio desligando esse recurso. (— pdgina 74)
« Enquanto oindicador POWER estiver piscando em azul em ciclos curtos, a energia ndo poderd ser desligada com o botdo de energia.
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

2-4. Selecionar uma Fonte

Selecionar o computador ou a fonte de video

NOTA:
- Ligue o computador ou o equipamento da fonte de video conectado ao projetor.

Detectar o Sinal Automaticamente

Pressione uma vez o botdo INPUT. O projetor pro-

curard a fonte de entrada disponivel e ira exibi-la. A

fonte de entrada mudara como a seguir:

[HDMI1] — [HDMI2] — [COMPUTADOR] — [HDBa-

seT] — [USB-A] — [LAN]

.« Com a tela [ENTRADA] exibida, vocé pode
pressionar o botdao INPUT algumas vezes para
selecionar a fonte de entrada.

ENTRADA

O

< HDMI2

O COMPUTADOR
O HDBaseT

O UsSB-A

O LAN

=1 FONON0

| ENTER ] *

«  Pressione o botdao SOURCE ao usar o controle
remoto.

Usar o Controle Remoto
Pressione um dos botées HDMI1, HDMI2, HDBaseT,
COMPUTER, USB-A, ou APPS.

[POWER]
O S s | source

HDMIT HDMI2 HDBasel)
Y

D @ @D

AVMUTE FREEZE

20



2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

Selecionar uma Fonte Padrao

Vocé pode definir para que seja exibida sempre que o projetor for ligado.

1. Pressione o botao MENU.
O menu serd exibido.
2. Pressione o botao P> duas vezes para selecionar [CONFIG.] e o botao ¥ ou o botao ENTER
para selecionar [GERAL].
3. Pressione o botdo P> quatro vezes para selecionar [OPCOES(2)].
. Pressione o botéao V¥ cinco vezes para selecionar [PADRAO SELEC. P/ENTR.] e pressione o
botao ENTER.
ENTRADA AJUSTAR
< INSTALAGAO s OPGOES(1) =
MODO ESPERA NORMAL
LIGACAO DIRETA DESLIG.
LIGAGAO AUTOM. DESLIG.
DESLIGACAD AUTOMATICA 1:00
ULTIMO
CONVERSAO DE CARBONO 0.505[kg-C0O2/kWh]
MOEDA $
CONVERSAO DE MOEDA 0.11[$/kWh]
CONVERGENCIA ESTATICA
ALY SELECT CIp:SAIR %:DESLOC
A tela [PADRAO SELEC. P/ENTR.] ser4 exibida.
O
O AUTO
O HDMI
O HoMIZ
{3 COMPUTADOR
O HDBaseT
O USB-A
O LAN
[onren ) Lo
5. Selecione uma fonte como a fonte padrao e pressione o botao ENTER.
. Pressione o botédo EXIT algumas vezes para fechar o menu.
7. Reinicie o projetor.
A fonte selecionada na etapa 5 serd projetada.
DICA

Quando o projetor e o computador estdo conectados e o projetor estd no modo espera, é possivel ligar a alimentacdo do projetor e
projetar a tela do computador automaticamente detectando os sinais do computador ou os sinais HDMI enviados do computador.
([LIGACAO AUTOM.] — pégina 80)

No Windows 7, uma combinacdo das teclas Windows e P permite configurar a exibicao externa com facilidade e rapidez.
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2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

2-5. Ajustar o Tamanho e a Posicao da Imagem

Use o disco de deslocamento da lente, a alavanca de pé de inclinagdo ajustavel, a alavanca de zoom/
disco de zoom e o anel de foco para ajustar o tamanho e a posi¢do da imagem.
Neste capitulo, os desenhos e os cabos serdo omitidos para manter a clareza.

Ajustar a posicdo vertical e horizontal daima- | Ajustar o foco [Anel de foco]
gem projetada [Deslocamento da lente] (— pégina 25)
(— pagina 23)

Ajustar com precisdo o tamanho de umaima- | Ajustar a altura e a inclinagdo horizontal da
gem [Alavanca de zoom] imagem projetada [Pé de inclinacéo]
(— pagina 26) (— pagina 27)

Corrigir a distor¢cao do trapezoide [Trapezoide]
(— pagina 28)
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Ajustando a posicao vertical de uma imagem projetada (Deslocamento da
lente)

ACUIDADO

Realize o ajuste por tras ou pela lateral do projetor. Ajustar pela frente pode expor seus olhos a
luz forte que pode feri-los.

Para a direita Para a es-

. Abra a tampa do deslocamento da lente.

Abra com o batente da tampa empurrado para
frente.

« A tampa do deslocamento da lente nao
pode ser removida.

Batente

. Gire os discos de deslocamento da lente para a direita ou para a esquerda.
Disco vertical

Gire para a direita ou a esquerda para ajustar a posicao de projecdo na direcao vertical.
Disco horizontal

Gire para a direita ou a esquerda para ajustar a posicdo de projecdo na direcao horizontal.

Disco de deslocamento da Disco de deslocamento da
lente lente
(Horizontal) (Vertical)

Para cima

Para baixo

[
[ ]
querda H
[ ]
[ )
[ )
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

NOTA:

« 0s discos podem ser girados mais que uma volta completa, mas a posicao da projecdo nao pode ser movida além da faixa indicada
na pagina sequinte. Nao force para girar os discos. Isso pode danificar os discos.

« Sealente for deslocada para o méximo na direcdo diagonal, as bordas da tela ficardo escuras ou sombreadas.

« 0 ajuste do deslocamento vertical deve ser concluido com uma imagem voltada para cima. Se vocé concluir o ajuste vertical com
uma imagem voltada para baixo, os ajustes do zoom/foco ou fortes tremores poderao fazer com que aimagem projetada se volte
levemente para baixo.

3. Feche a tampa do deslocamento da lente.

Insira os 2 (dois) ganchos da tampa nas ranhuras
do projetor e feche a tampa.

« 0 diagrama abaixo mostra a faixa de ajuste de deslocamento da lente ([ORIENTACAQ]: [FRENTE DE SECRETARIA]).
- Para afaixa de ajuste de deslocamento da lente com relagdo a projecao [FRENTE DE TETO], consulte a pagina 129.

29%H 100%H 29%H
Largura da ima-
60%V / gem projetada
100%V .
— Altura da imagem
‘ projetada
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2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

Foco
Use anel de Foco para conseguir o melhor foco.

Anel de foco

/8

NOTA:

« Recomenda-se fazer o ajuste do foco depois de deixar o projetor no estado PADRAO DE TESTE sendo projetado por mais de 30
minutos.
Consulte a pagina 76 sobre o PADRAQ DE TESTE.
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Zoom

Gire a alavanca de zoom para a direita ou a esquerda.

Alavanca de Zoom

26



2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Ajustar a inclinacado (Pé de inclinacao)
Ajustar as inclinagées direita e esquerda.

1. Gire os pés de inclinacao esquerdo e direito
para ajustar.
Os pés de inclinagao se alongam ou encurtam
quando girados.
A altura da imagem projetada é ajustada gi-
rando os pés de inclinacdo esquerdo e direito.

Se a imagem projetada estiver inclinada, gire
um dos pés de inclinagdo para ajustad-la de
modo que fique nivelada.

- Se a imagem projetada estiver distorcida,
consulte “2-6 Corrigir a Distorcao do Trape-
zoide [TRAPEZOIDE]" (— pagina 28).

«  Ospésdeinclinacdo podem ser estendidos
em um maximo de 15 mm.

«  Ospésdeinclinacdo podem ser usados para
inclinar o projetor em um méaximo de 2 °.

Pé de inclinagao

Para cima Para baixo

NOTA:

«Néo aumente os pés de inclinacao mais do que 15 mm. Isto tornard instavel a secdo de montagem dos pés de inclinagao e podera
fazer com que os pés saiam do projetor.

«Nao use os pés de inclinacdo para outro propdsito que ndo seja o de ajustar o angulo de projecao do projetor.
Manusear incorretamente os pés de inclinacdo, como carregar o projetor segurando os pés de inclinagdo ou enganchar em uma
parede usando esses pés, pode danificar o projetor.
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

2-6. Corrigir a Distorcao do Trapezoide [TRAPEZOIDE]

Quando o projetor ndo esta exatamente perpendicular a tela, ocorre distor¢do do trapezoide. Para
corrigir essa distorcdo, vocé pode usar a funcdo “Trapezoide”, uma tecnologia digital que ajusta a
distorcao do tipo trapezoide, resultando em uma imagem nitida e quadrada.

O procedimento a seguir explica como usar a tela[TRAPEZOIDE] no menu para corrigir as distor¢des
trapezoidais quando o projetor é colocado diagonalmente a tela.

Antes de realizar correcao TRAPEZOIDE

A correcao [TRAPEZOIDE] possui quatro recursos, [TRAPEZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE
VERTICAL], [PINCUSHION ESQU/DIR], [PINCUSHION TOPO/FUNDOQ] e [ANGULACAOQ]. Se o valor da
[ANGULACAO] ou do [PINCUSHION] for corrigido, o [TRAPEZOIDE HORIZONTAL] e o [TRAPEZOIDE
VERTICAL] serdo desativados. Nesse caso, use REINI. nos valores corrigidos e reinicie para corrigir
a distorgao.

1. Pressione o botdo V¥ no gabinete do proje-
tor.

ENTRADA AJUSTAR

4 GERAL » CORRECAQ GEOMETRICA = MENU »

Atela [CORRECAO GEOMETRICA] serd exibida | - pESHE:
na tela.
«  Pressione o botdo KEYSTONE ao usar o
controle remoto.
2. Mova o cursor para[MODO] com o botdao ¥V
e preSSIone ENTER' ZICP:SELECT G0p:SAIR +:DESLOC «:DESLOC
Atela de selecdo do modo sera exibida.

3. Selecione [TRAPEZOIDE] e pressione EN-

TER.

Retorne para exibir a tela [CORRECAO GEOME-
TRICA] no menu da tela.

4. Pressione o botao V¥ para alinhar com a
[TRAPEZOIDE] e pressione o botao ENTER.

A tela serd alterada para a tela [TRAPEZOIDE].
« Veja pagina 42 para [PINCUSHION].
- Veja pagina 39 para [ANGULACAQ].

28

@® DESLIG.
*

{ FERRAMENTA P/ COMPUT.

| ENTER ] *

* ENTRADA AJUSTAR

TRAPEZSIDE
TRAPEZGIDE

REINI.

ALY SELECT
— HDMI1

GE0P: SAIR 5:DESLOC

AVANCADO

TRAPEZOIDE HORIZONTAL =T 0
TRAPEZOIDE VERTICAL prE——— " 0
PINCUSHION ESQU/DIR e . 0 ]
PINCUSHION TOPQO/FUNDO s e 0 ]
ANGULACAO

EI:SAIR s:DESLOC «:AJUSTAR




2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

Pressione o botao V para selecionar [TRA-
PEZOIDE VERTICAL] e use € ou ) para que
os lados direito e esquerdo da imagem
projetada fiquem paralelos.

« Ajuste a distorcdo do trapezoide vertical.

. Alinhe o lado esquerdo (ou direito) da tela

com o lado esquerdo (ou direito) da ima-
gem projetada.

« Use o lado menor da imagem projetada
como base.

- Noexemploadireita, use o lado esquerdo
como base.

Pressione o botdo A para selecionar [TRA-
PEZOIDE HORIZONTAL] e use € ou P> para
que os lados superior e inferior daimagem
projetada fiquem paralelos.

« Ajuste a distorcao do trapezoide horizon-
tal.

Repita os passos 5 e 7 para corrigir a distor-
cao trapezoide.
Depois de concluir a correcao do trapezoi-

de, pressione o botao EXIT algumas vezes
para desligar o menu.

29

Area projetada
Enquadramento da tela /

\

TRAPEZOIDE HORIZONTAL _  « et

PINCUSHION ESQU/DIR
PINCUSHION TOPO/FUNDD  + emmmme
%0

CIDSAR  HDESLOC  wiAWSTAR

TRAPEZOIDE HORIZONTAL _ + et . a»
TRAPEZOIDE VERTICAL

CDSAR HOESLOC wAWSTAR

Alinhe o lado esquerdo

“TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZOIDE VERTICAL . T

CDISAR  HDESLOC  wiAWSTAR




2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

NOTA:
+ Mesmo quando o projetor é ligado, os valores de correcao usados por dltimo sao aplicados.
« 0 recurso TRAPEZOIDE pode causar uma leve imprecisdo na imagem porque a correcdo é feita eletronicamente.
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2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

Para voltar os ajustes do trapezoide ao padrao:

1. Exiba a tela [CORRECAO GEOMETRICA] e verifique se [TRAPEZOIDE] for selecionado em
[MODO].
2. Pressione o botao V para selecionar [REINI.] e pressione o botao ENTER.

ENTRADA AJUSTAR INFO. REINI.
MODO TRAPEZOIDE
TRAPEZOIDE
ENTER EXIT
— HDMI1 AVANCADO

3. Pressione o botdo € ou P> para selecionar [SIM] e pressione o botao ENTER.

0S VALORES DE DEFINICAD NA PAGINA
VA SER REINICIADOS.
A TEM A CERTEZA ?

«-» @5

Os ajustes serdo reiniciados.

NOTA:
« Todos os valores ajustados definidos no ajuste [TRAPEZOIDE] sdo redefinidos para os valores iniciais.
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2. Projetando uma Imagem (Operagao basica)

2-7. Otimizar o Sinal do Computador Automaticamente

Ajustar a Imagem Usando o Ajuste Automatico
Otimizar uma imagem de computador automaticamente. (COMPUTADOR)

Pressione o botdao AUTO ADJ. no controle remoto
para otimizar automaticamente uma imagem de
computador. a5 &5 e

[DisplayPort COMPUTER AUTO AD!.
C—CA

PR[POWER]
g

Esse ajuste pode ser necesséario quando o compu-
tador é conectado pela primeira vez.

VIDEO USBA Ul [B
A

Imagem ruim

NOTA:

Alguns sinais podem demorar para serem exibidos ou podem ndo ser exibidos corretamente.

- Se a operacao de Ajuste Automético ndo consequir otimizar o sinal do computador, tente ajustar [HORIZONTAL], [VERTICAL],
[RELOGIO] e [FASE] manualmente. (— paginas 62, 63)

2-8. Aumentar ou Diminuir o Volume
O nivel de som do alto-falante ou da saida de dudio pode ser ajustado.

Quando nenhum menu aparece, os botdes € e

» do gabinete do projetor funcionam como um

controle de volume.

« No controle remoto, pressione o botao VOL. (+)
ou (-).

NOTA:
« 0 controle do volume ndo fica disponivel com o botdo <« ou P>
quando uma imagem é ampliada usando do bot&o D-ZOOM (+),

T Aumentar volume

R
O—mouse—O

ECO KEYSTONE PICTURE

HELP FOCUS ASPECT

quando o menu € exibido, ou quando a LAN é exibida. 00 O\F
w Reduzir volume
DICA: NEec

« Ovolume dosom [BIP] ndo pode ser ajustado. Para desativar o som
[BIP], no menu, selecione [CONFIG.] — [OPCOES(1)] — [BIP] —
[DESLIG.].
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

2-9. Desligar o Projetor

Para desligar o projetor:

1. Primeiramente, pressione o botao @
(POWER) no gabinete do projetor ou o botao
STANDBY do controle remoto.

A mensagem de confirmacao serd exibida.

A mensagem de confirmacdo exibida
quando a energia é desligada indica a quan-
tidade de reducao de CO, nessa sessdo (—

pagina 38).
DESLIGAR ALIMENTACAO
TEM A CERTEZA ?
o @
SESSAO DE POUPANCA DE CARBONOD
0.000[g-C0O2]
2. Em seguida, pressione novamente o botéo Ligado Espera

ENTER ou pressione @ (POWER) ou botao ]

STANDBY. % my - @ ,
Quando a fonte de luz apaga, a energia desliga STATUS POWER TATUS POWER
também (modo espera).

Luz azul continua Luz laranja piscando

Quando o projetor fica no modo espera, o indi-
cador POWER da unidade pisca em laranja. (No
estado, 0 [MODO ESPERA] é [NORMAL].)

3. Coloque a tampa da lente.

Introduza os 2 (dois) ganchos da tampa nas
ranhuras do projetor e pressione na parte
inferior da tampa da lente. O batente é fixado
no projetor.

Q
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2. Projetando uma Imagem (Operacao basica)

A CUIDADO:

As pecas do projetor poderao ficar temporariamente quentes se ele for desligado com o botéo
POWER.

Tenha cuidado ao manusear o projetor.

NOTA:

« Enquanto o indicador POWER estd piscando em azul com ciclos curtos, a energia ndo pode ser desligada.

« Vocé ndo pode desligar a energia nos 60 segundos imediatamente apés ligar e exibir uma imagem.

« Néo desconecte o cabo de alimentacao do projetor ou da tomada enquanto uma imagem estd sendo projetada. Fazer isso pode
danificar o terminal ACIN do projetor ou o contato do plugue de alimentagdo. Para desligar a fonte CA enquanto uma imagem esta
sendo projetada, use a chave do disjuntor, filtro de linha etc.

« Nao desconecte a fonte de alimentacao CA do projetor em 10 segundos apds realizar ajustes ou fazer alteracdes e fechar o menu.
Fazer isso podera provocar a perda dos ajustes e das configuragdes.

2-10. Ao Mover o Projetor

Preparacao: Verifique se o projetor esta desligado.

1. Desconecte o cabo de alimentacéao.
2. Desconecte todos os outros cabos.

+  Remova a memdria USB, caso ela esteja inserida no projetor.
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3. Recursos convenientes

3-1. Desativar aimagem e o som

Pressione o botdo AV-MUTE para desativarimagem
e som por um curto periodo. Pressione novamente
para restaurar a imagem e o som.

AVMUTE  FREEZE

MENU O EXIT
O O
NOTA:
- Embora aimagem esteja desativada, o menu ainda permanece na tela.
3-2. Congelar uma imagem
Pressione o botao FREEZE. Se a imagem de um &
aparelho de DVD etc. estiver sendo projetada, o o) @ R

video mudara para uma imagem parada. Pressione
novamente o botdo FREEZE para retomar o video.

-

T R0

NOTA:
- Aimagem é congelada, mas o video original ainda estd sendo reproduzido.

35



3. Recursos convenientes

3-3. Ampliar uma imagem
Vocé pode ampliar aimagem em até quatro vezes.

NOTA:
- Aampliacdo maxima pode ser inferior a quatro vezes, dependendo do sinal.

Para fazer isso:
1. Pressione o botao D-ZOOM (+) para aumentar a imagem.
Para mover aimagem aumentada, use o botdo A,V¥, € ou p.

55
1
n:,;i

2. Pressione o botao AV«4).
A drea da imagem aumentada serd movida

3. Pressione o botao D-ZOOM (-).

Toda vez que o botdo D-ZOOM (-) é pressionado, aimagem é reduzida.

ey (W ey
AVMUTE FREEZE

MENU O EXIT

ECO KEYSTONE PICTURE

® OO0 @
HELP FOCUS ASPECT [VOL |

sy W ey
AVMUTE FREEZE

MENU @ O EXIT

ECO KEYSTONE PICTURE

O
[ONeNe) @
HELP FOCUS ASPECT |VOL |

ey (W ey
AV-MUTE FREEZE

MENU EXIT

EC CTURE

§989
NEEP fngs AS’PE\G V’D\L

NOTA:
- Aimagem serd ampliada ou reduzida no centro da tela.
« Exibir o menu cancelard a atual ampliagao.
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3. Recursos convenientes

3-4. Alterar o Modo Eco/Verificar o Efeito de Economia de Energia

Utilizar o Modo Eco [MODO ECO]
Dois modos eco podem ser selecionados de acordo com a finalidade de uso do projetor.

[MODO ECO] fcone na parte inferior | Descrigdo Estado do indicador LIGHT
domenu

[DESLIG.] 100% de brilho Luz verde
A tela tera muito brilho. % continua

LIGHT "STATU

[ECO] ﬂ 0 brilho ficard em torno de 60%. oo |luzverde
0 ventilador de resfriamento também diminuira piscando
avelocidade de acordo. SLIGHT® STATL
Baixo consumo de energia
[LONGA DURACAO] & 0 brilho ficard em torno de 50%.

Essa configuracdo tem como prioridade prolon-
gar a vida Gtil do mddulo de luz.

Para ativar o [MODO ECO], faca o seguinte:

1. Pressione o botao ECO no controle remoto
para exibir a tela [MODO ECO].

ECO KEYSTONE PICTURE

FOC(:?S A%
68

NEC

2. Use os botoes V A para selecionar, depois MODO ECO
pressione o botao ENTER. ®

A tela de selecdo do [MODO ECO] desliga e o z g e
projetor troca para o modo selecionado.

| ENTER ] +

NOTA:
« 0[MODO ECO] pode ser alterado usando 0 menu.
Selecione [CONFIG.] — [GERAL] — [MODO DA LAMPADA] — [MODO ECO].

«As [HORAS DE LAMPADA USADAS] podem ser verificadas em [TEMPO DE USO]. Selecione [INFO.] — [TEMPO DE USO].

« Depois de um intervalo de 1 minuto a partir do momento em que o projetor exibe uma orientacao sobre a auséncia de sinal,
uma tela azul, preta ou de logotipo, o projetor entra no modo [LONGA DURACAO] automaticamente. O projetor retornaré para a
configuracdo original assim que um sinal for aceito.

- Se a temperatura interna do projetor ficar alta por causa de uma temperatura ambiente elevada, ele poderd diminuir o brilho
temporariamente para se proteger. £ uma funcdo de protecdo chamada [MODO ECO FORCADO]. Quando o projetor esta no [MODO
ECO FORCADO], o simbolo do termdmetro [I] é indicado a direita inferior da tela. Quando a temperatura interna do projetor
diminuir ao resfriar o ambiente, 0 [MODO ECO FORCADO] serd liberado e o projetor voltara ao seu estado de configuracdo original.
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3. Recursos convenientes

Verificar o Efeito de Economia de Energia [MEDIDOR DE CARBONO]

Esse recurso mostrard o efeito da economia de energia em termos de reducao da emissao de CO,
(kg) quando o [MODO ECO] do projetor estiver definido para [ECO] ou [LONGA DURACAO]. O recurso
chama-se [MEDIDOR DE CARBONO].

Ha duas mensagens: [POUP. TOT. DE CARB.] e [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO]. A mensagem
[POUP.TOT. DE CARB.] mostra o volume total de reducao da emisséao de CO, desde a saida de fabrica
do produto até agora. Vocé pode verificar as informagdes sobre o [TEMPO DE USO] em [INFO.] no
menu. (— pdagina 83)

ENTRADA AJUSTAR CONFIG.
<+ TEMPODE USO = FONTE(1) » FONTE(2) »

HORAS DE LAMPADA USADAS  00000[H]
POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-C02]
POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[$]

GOp:SAIR #:DESLOC <:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

A mensagem [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] mostra o volume de reducao da emissao de
CO, entre 0o momento de alteracdo para o MODO ECO, imediatamente apoés a ativacdo e a desati-
vacao. A mensagem [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] ser4 exibida na mensagem [DESLIGAR
ALIMENTAGCAO / TEM A CERTEZA ?] no momento da desativacao.

DESLIGAR ALIMENTACAQ
TEM A CERTEZA ?

«-» @5

SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[g-CO2]

«Aférmula, como mostrada abaixo, é usada para calcular o volume de reducdo da emissao de 0,
Volume de reducéo da emisséo de (0, = (Consumo de energia em [DESLIG.] para o [MODO ECO] — Consumo de energia em [ECO]/
[LONGA DURAGAO] para o [MODO ECO]) x Fator de conversdo de C0,.
* 0 cdlculo do volume de redugdo da emissao de CO, baseia-se em uma publicacao da OCDE “Emissdes de (O, por Queima de
Combustivel, Edicdo de 2008".
« A[POUP.TOT. DE CARB.] € calculada com base na economia registrada em intervalos de 15 minutos.
- Essa formula ndo se aplicard ao consumo de energia que nao é afetado pelo fato do [MODO ECO] estar ativado ou desativado.
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3. Recursos convenientes

3-5. Corrigir distor¢cao da imagem da projecao
Use os recursos [ANGULACAO] e [PINCUSHION] para corrigir a distorcao de trapezoide (trapezoidal)

para tornar os lados superior ou inferior, direito ou esquerdo da tela maiores ou menores, de forma
que a imagem projetada seja retangular.

Antes de fazer a correcao
A correcao [TRAPEZOIDE] possui recursos, [TRAPEZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL],
[PINCUSHION ESQU/DIR], [PINCUSHION TOPO/FUNDO] e [ANGULACAO]. Se o valor da [ANGULA-
CAQ] ou do [PINCUSHION] for corrigido, o [TRAPEZOIDE HORIZONTAL] e o [TRAPEZOIDE VERTICAL]
serdo desativados. Nesse caso, use REINI. nos valores corrigidos e reinicie para corrigir a distorcao.

Angulacao

1.

Pressione o botao ¥ sem nenhum menu
exibido.

Atela [CORRECAO GEOMETRICA] sera exibida.

«  Pressione o botdo KEYSTONE ao usar o
controle remoto.

Mova o cursor para[MODO] com o botdao ¥V
e pressione ENTER.

A tela de selecdo do modo serd exibida.

Selecione [TRAPEZOIDE] e pressione EN-
TER.

Retorne para exibir a tela [CORRECAO GEOME-
TRICA] no menu da tela.

Pressione o botao V para alinhar com a
[TRAPEZOIDE] e pressione o botao ENTER.

A tela serd alterada para a tela [TRAPEZOIDE].
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MODO

DESLIG.

ENTER EXIT

< HDMI1 AVANCADO

@ DESLIG.
*

{> FERRAMENTA P/ COMPUT.

ENTRADA AJUSTAR

TRAPEZGIDE
TRAPEZOIDE

ENTER

< HDMI1 AVANCADO

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZOIDE VERTICAL
PINCUSHION ESQU/DIR

PINCUSHION TOPO/FUNDO
ANGULACAQ




3. Recursos convenientes

11.

12.

Pressione o botao V¥ para selecionar [AN-
GULACAO] e o botao ENTER.

A tela [ANGULACAOQ] ser4 exibida.

* A figura mostra que o icone superior es-
querdo (W) esta selecionado.

Projete uma imagem para que a tela seja
menor do que a area de varredura.
Escolha qualquer um dos cantos e alinhe o
canto da imagem com o canto da tela.

*  Afigura mostra o canto superior direito.

Use o botdao AV 4P para selecionar um
icone (A) que aponta na direcdo para a qual
vocé deseja mover o quadro da imagem
projetada.

« Sea[ANGULACAQ] ou o [PINCUSHION] for ajustado, as op-
¢0es [TRAPEZOIDEVERTICAL] e [TRAPEZOIDE HORIZONTAL]
ficardo indisponiveis. Nesse caso, use REINI. nos valores
corrigidos e reinicie para corrigir a distorcao.

Pressione o botao ENTER.

.Use o botdao AV «p para mover o quadro

da imagem projetada como mostrado no
exemplo.
Pressione o botao ENTER.

Use o botao AV 4P para selecionar outro
icone que aponta na dire¢ao.

Na tela de ajuste de Angulacéo, selecione
[SAIR] ou pressione o botdo EXIT no controle
remoto.

A tela de confirmacéo sera exibida.
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3. Recursos convenientes

13. Pressione o botédo € ou P para destacar ANGULACAD
[OK] e pressione o botao ENTER. SR EELEEE B AIETE

Isso completa a correcdo da Angulacéo.

« Selecionar [CANCELAR] retornara para
a tela de ajuste sem salvar as alteragdes

(Etapa 3).

«  Selecionar [REINL] retornara ao padrao de
fabrica.

«  Selecionar [DESFAZER] saira sem salvar as
alteracoes.

14. Pressione o botao EXIT algumas vezes para
fechar o menu.

1



3. Recursos convenientes

Pincushion

Com esse recurso, é possivel ajustar os lados esquerdo e direito ou superior e inferior de forma
independente para corrigir a distor¢do do pincushion.

1. Pressione o botao ¥ sem nenhum menu ENTRADA  AJUSTAR
exibido CORRECAQ GEOMETRICA

A tela[CORRECAO GEOMETRICA] sera exibida.

«  Pressione o botdo KEYSTONE ao usar o
controle remoto.

MODO DESLIG.

2. Mova o cursor para[MODO] com o botdo ¥
e pressione ENTER.

A tela de selecdo do modo serd exibida. enTER e
— HDMI1 AYANCADO

3. Selecione [TRAPEZOIDE] e pressione EN-
TER.

Retorne para exibir a tela [CORRECAO GEOME-
TRICA] no menu da tela.

@ DESLIG.
®

{> FERRAMENTA P/ COMPUT.

4. Pressione o botdao V para alinhar com a  ENTRADA  AJUSTAR
[TRAPEZOIDE] e pressione o botao ENTER.

Atela serd alterada para a tela [TRAPEZOIDE].  |jmcyrramy

TRAPEZGIDE

ENTER

— HDMI1 AVANCADO
TRAPEZOIDE VERTICAL e ——r—11 0 ]
PINCUSHION ESQU/DIR e—— . @
PINCUSHION TOPO/FUNDO s ———31 0 ]
ANGULACAQ

EXIT

5. Pressione o botdao V¥ ou A para selecionar

[PINCUSHION ESQU/DIR] ot [PINCUSHION | rourczone momonia. <ot
TRAPEZGIDE YERTICAL e————,

TOPO/FUNDOI. ———
PINCUSHION TOPO/FUNDO e— n
ANGULACAD

EXIT
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3. Recursos convenientes

6. Pressione o botao € ou P para corrigir a
distorcao.
NOTA:
« 0 item [PINCUSHION ESQU/DIR] ou [PINCUSHION TOPO/
FUNDO] néo esta disponivel quando [TRAPEZOIDE HORI-
ZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL] ou [ANGULACAO] esta
ativado.
« Antes de fazer a correcdo, defina o deslocamento da lente
para a posicdo central.

7. Depois de concluir a correcdao de [PIN-
CUSHION], pressione o botao EXIT algumas
vezes para desligar o menu.

NOTA:

-+ Mesmo quando o projetor é ligado, os valores de corre¢do usados por dltimo sao aplicados.

«As correcdes [PINCUSHION] e [ANGULACAO] podem fazer com que a imagem fique ligeiramente embacada porque a correcdo é
feita eletronicamente.
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3. Recursos convenientes

Redefinir o trapezoide e o ajuste de pincushion para o valor padrdao

1. Exiba a tela [CORRECAO GEOMETRICA] e verifique se [TRAPEZOIDE] for selecionado em
[MODO].

2. Pressione o botao V para selecionar [REINI.] e pressione o botao ENTER.

ENTRADA AJUSTAR INFO. REINI.
MODO TRAPEZOIDE
TRAPEZOIDE
ENTER EXIT
— HDMI1 AVANCADO

- Uma mensagem de confirmacéo sera exibida.
3. Mova o cursor para [SIM] usando quer o botao € ou > e depois pressione ENTER.

0% VALORES DE DEFINICAO NA PAGINA
VAQ SER REINICIADOS.
A TEM A CERTEZA 2

NOTA:
« Todos os valores ajustados definidos no ajuste [TRAPEZOIDE] sdo redefinidos para os valores iniciais.

« Distorcao quando se projeta em superficies com formato especial (superficies cilindricas ou esféricas, por exemplo) pode ser corrigida
utilizando nosso aplicativo Geometric Correction Tool. Baixe Geometric Correction Tool de nosso site Web.
https://www.nec-display.com/dl/en/index.html
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3. Recursos convenientes

3-6. Impedir o Uso Nao Autorizado do Projetor [SEGURANCA]

Pode ser definida uma senha para o projetor usando o Menu para evitar a operacdo por um usuario
ndo autorizado. Quando uma senha é definida, a ativacdo do projetor exibira a tela de entrada da
Senha. Se néo for inserida a senha correta, o projetor ndo podera projetar uma imagem.

« A configuracdo [SEGURANCA] nédo pode ser cancelada usando a opcao [REINI.] do menu.

Para ativar a funcao Seguranca:

1. Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.

2. Pressione o botao P> duas vezes para selecionar [CONFIG.] e o botdao ¥ ou o botao ENTER
para selecionar [GERAL].

3. Pressione o botao P> para selecionar [INSTALACAO].
Pressione o botao V¥ trés vezes para selecionar [SEGURANCA] e pressione o botao ENTER.

ENTRADA AJUSTAR

s OPCOES(1) » OPCAES(2) »

ORIENTACAC AUTO

BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.

VELOC. DE COMUNICACAC 38400bps

PORTA SERIAL CONTROLE DO PC
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS

ID DE CONTROLE

PADRAQ DE TESTE

DEFINICGES DE REDE

L SELECT COP:SAIR #:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

O menu [DESLIG./LIG.] sera exibido.
5. Pressione o botao V para selecionar [LIGAD.] e pressione o botao ENTER.

® DESLIG.

& LIGADO

L ENTER ] s

A tela [SENHA DE SEGURANCA] serd exibida.
6. Digite uma combinacao dos quatro botoes AV 4P e pressione ENTER.

NOTA:
« Uma senha deve ter de 4 a 10 digitos.

SENHA DE SEGURANCA

LLED :INTROD. SAIR + 'ENTRADA < :ENTRADA

A tela [CONFIRME A SENHA] sera exibida.

45



3. Recursos convenientes

7. Digite amesma combinacao dos botoes AV 4P e pressione o botao ENTER.
CONFIRME A SENHA

A tela de confirmacéo sera exibida.
8. Selecione [SIM] e pressione o botao ENTER.

A A FUNCAO SEGURANCA VAI SER ACTIVADA.
VAO SER REINICIADOS.

A funcdo [SEGURANCA] foi ativada.
Para ligar o projetor quando a opcao [SEGURANCA] esta ativada:

1. Pressione o botao POWER.
O projetor serd ligado e exibirda uma mensagem informando que o projetor est4 bloqueado.

2. Pressione o botao MENU.
SENHA DE SEGURANCA

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

3. Digite a senha correta e pressione o botao ENTER. O projetor exibira uma imagem.
SENHA DE SEGURANCA

K992-451 8-JNGJ-4XU3-1YAT-EEA2

NOTA:
0 modo de desativacdo de sequranca é mantido até a fonte de energia principal ser desligada ou o cabo de alimentacdo ser
desconectado.
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3. Recursos convenientes

Para desativar a funcao [SEGURANCA]:

1. Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.

2. Selecione [CONFIG.] — [INSTALAGAO] — [SEGURANCA] e pressione o botao ENTER.
ENTRADA AJUSTAR INFO. REINI.
ORIENTACAD AUTO
BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.

LIGADO
VELOC. DE COMUNICACAD 38400hps
PORTA SERIAL CONTROLE DO PC
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
ID DE CONTROLE
PADRAO DE TESTE
DEFINICGES DE REDE
ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO
O menu [DESLIG./LIG.] serd exibido.
3. Selecione [DESLIG.] e pressione o botao ENTER.
SEGURANCA
@® LIGADO
ENTER
A tela [SENHA DE SEGURANCA] sera exibida.
SENHA DE SEGURANCA
K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2
[ mx ]
4. Digite a senha e pressione o botao ENTER.
Quando a senha correta for inserida, a funcdo [SEGURANCA] sera desativada.
NOTA:

- Se vocé esquecer a senha, contate o revendedor. O revendedor informard sua senha mediante a apresentacdo do seu cddigo de

solicitacdo. 0 cddigo de solicitagdo é exibido na tela Confirmacdo da senha. Neste exemplo, [K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2] é
um cddigo de solicitacao.
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3. Recursos convenientes

3-7. Exibir Duas Imagens ao Mesmo Tempo

O projetor tem um recurso que permite ver dois sinais diferentes simultaneamente.

O video de projecdo na primeira tela é conhecido como exibicdo principal, enquanto o video de
projecdo chamado depois é conhecido como exibi¢do secundaria. Uma pequena exibicdo secundaria
é mostrada dentro da exibicao principal.

Exibicao principal

Exibicao secunddria

Terminais de entrada que podem ser usados para as exibicoes principal e
secundaria.
As exibicoes principal e secundaria podem fornecer os seguintes terminais de entrada.

Exibicdo secundaria

HDMI1 HDMI2 COMPUTADOR HDBasel USB-A LAN
HDMI1 Nao Sim Nao Nao Nao
HDMI2 Nao Sim Nao Nao Nao
Exibicao COMPUTADOR Sim Sim Sim Nao Nao
principal HDBaseT Nao Nao Sim Nao Nao
USB-A Nao Nao Nao Nao Nao

LAN Sim Sim Sim Sim Nao

NOTA:
«Alguns sinais podem nao aparecer dependendo da resolugdo.
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3. Recursos convenientes

Projetar duas telas

1. Pressione o botao PIP no controle remoto.

SUB ENTRADA DESLIG.

L) SELECT Cop:SAIR #:DESLOC

Isso exibe a tela [IMAGEM EM IMAGEM] no menu.
2. Selecione [SUB ENTRADA] usando os botdes ¥/A e pressione o botdao ENTER.
Isso exibe a tela [SUB ENTRADAI.

3. Selecione o sinal de entrada usando os botoes ¥ /A e pressione o botao ENTER.
SUB ENTRADA

=
==
Sex

| ENTER ] *

O COMPUTADOR
@

A imagem do sinal selecionado serd mostrada na exibicdo secundaria.

» Quando onome do sinal é exibido em cinza, isso significa que ele ndo pode ser selecionado.
4. Pressione o botao MENU.

O menu na tela desaparecera.

5. Aoretornar para a tela tinica, exiba a tela [[IMAGEM EM IMAGEM] mais uma vez e selecione
[DESLIG.] na tela [SUB ENTRADA] da Etapa 3.

- Durante a projecdo de tela dupla, se a entrada selecionada ndo for suportada pela tela secunddria, a tela secundaria ficard azul ou
preta.
« Aexibicdo secunddria pode ser configurada e ajustada da sequinte maneira. (— pdgina 66)
- Selecione se é para exibir a tela secundaria a direita superior, esquerda superior, direita inferior ou esquerda inferior da tela (0
tamanho da exibicao secunddria pode ser selecionado e a posicdo pode ser ajustada)
- Troque a exibicdo principal pela secundéria
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3. Recursos convenientes

Restricoes
« As fungdes a seguir sdo invalidas ao projetar duas telas.
- CONTRASTE DINAMICO
- PDR.TESTE
- Ampliacdo/compressédo de video usando os botdées D-ZOOM +/— parciais.
- Pausa de video (FREEZE)
« As seguintes operagdes sdo ativadas apenas para a exibicao principal.
- Ajustes audiovisuais
« As operagdes a seguir estdo ativadas para as exibicdes principal e secundaria. Essas operacdes
nao podem ser aplicadas individualmente.
- Exclusdo momentanea de video/4dudio (AV-MUTE)
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4. Usando o Menu na Tela

4-1. Usar os Menus

NOTA:
- 0menu na tela pode ndo ser exibido corretamente enquanto uma imagem de video com animacgo entrelacada é projetada.

1. Pressione o botao MENU no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o
menu.

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

HDMI1

HDMI2
COMPUTADOR
HDBaseT
UsSB-A

LAN

cmsr@nq
COOCO®

L) SELECT CGop:SAIR #:DESLOC <:DESLOC

NOTA:
- Comandos como ENTER, EXIT, A'V, <P na parte inferior mostram os botdes disponiveis para a operacdo.

2. Pressione os botoes 4P no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o
submenu.

3. Pressione o botao ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para destacar o
primeiro item da primeira guia.

4. Use os botoes AV no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar o item
a ajustar ou definir.

Vocé pode usar os botdes 4P no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar
a guia desejada.

5. Pressione o botao ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir a
janela do submenu.

6. Ajuste o nivel ou ative/desative o item selecionado usando os botées AV <4» no controle
remoto ou no gabinete do projetor.

As alteragdes sdao armazenadas até que sejam ajustadas novamente.

7. Repitaas etapas 2 a 6 para ajustar outro item ou pressione o botao EXIT no controle remoto
ou no gabinete do projetor para sair da exibicao do menu.
NOTA:

« Quando um menu ou mensagem é exibido, varias linhas de informacdo podem ser perdidas, dependendo do sinal ou das
configuragdes.

8. Pressione o botao MENU para fechar o menu.
Para voltar para o menu anterior, pressione o botao EXIT.
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4, Usando o Menu na Tela

Elementos do Menu

Botdes disponiveis

Destaque

ENTRADA

BUsE00
OCOOC®

ENTER

Simbolo de rede sem fio

— HDMI1

Guia Barra deslizante

ENTRADA CONFIG. INFO.

PREDEFINICAQ %:VIDEO (&T=—- Tridngulo sdlido
DEFINICSES DETALHADAS
CONTRASTE 4 - D
BRILHO e =11 (3 ]
NITIDEZ e—
REINI.
ENTER EXIT
Fonte < HOMI AVANCADO
Botao de opcao
AJUSTAR  CONFIG.  INFO. REINI. COR [ A PAREDE
O
HOMI1 [J C QUADRO BRANCO
HDMI2 B C GUADRO NEGRO
COMPUTADOR B C GUADRO NEGRO (CINZA)
HDBaseT > AMARELO CLARD
USB-A  VERDE CLARD
LAN B O AZULCLARD
O AZUL CELESTE
C ROSA CLARD
B C RrosA

Simbolo do modo ECO

Simbolo de termbémetro

ENTER EXIT

Modo do menu

AL 8:00

AVANCADO

Tempo restante do Temporiz. P/Desligar

Simbolo de Bloqueio do Teclado

As janelas de menu ou caixas de didlogo geralmente contém os seguintes elementos:

Destaque Indica 0 menu ou item selecionado.

Triangulo sélido Indica se mais opgdes estao disponiveis. Um tridngulo destacado indica que o item esta ativo.

Guia Indica um grupo de recursos em uma caixa de didlogo. Selecionar qualquer guia traz a pdgina para
frente.

Botdo de opcdo Use esse botao redondo para selecionar uma op¢do em uma caixa de didlogo.

Fonte Indica a fonte selecionada no momento.

Tempo restante do Temporiz. | Indica a contagem regressiva restante quando o [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] estd predefinido.

P/Desligar

Barra deslizante Indica as configuracdes ou a direcdo do ajuste.

Simbolo do modo ECO Indica que 0 [MODO ECQ] estd definido.

Simbolo de Bloqueio do Indica que o [BLOQ. PAINEL CONTROLE] estd ativado.

Teclado

Simbolo de termdmetro Indica que o projetor estd no estado [MODO ECO FORCADO].

Simbolo de rede sem fio

Indica que a conexdo de Rede sem Fios estd ativada.

Modo do menu

Indica 0 menu [AVANCADO] ou [BASICO].
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4-2. Lista de Itens do Menu

Alguns itens do menu ndo estdo disponiveis dependendo da fonte de entrada. Os itens de menu
listados abaixo estdo no menu avancado. A marca (B) é adicionada aos itens no menu basico.

Os caracteres sombreados (

) representam as configuragdes padréo.

Item do menu Opgdes
ENTRADA HDOMI1 (8)
HDMI2 (B)
COMPUTADOR (8)
HDBasel (B)
USB-A (B)
LAN (B)
AJUSTAR IMAGEM PREDEFINICAQ 1-7
DEFINICOES GERAL REFERENCIA ALTO BRILHO, APRESENTACAO, VIDEO, CINEMA, GRAFICO, sRGB,
DETALHADAS DICOM SIM.
CORRECCAO GAMMA DINAMICA, NATURAL, DETALHE PRETO
TAMANHO DATELA GRANDE, MEDIO, PEQUENO
TEMPERATURA DE COR
CONTRASTE DINAMICO DESLIG., LIG.
MODO DE IMAGEM PARADA, EM MOVIMENTO
REALCE DA COR DESLIG., BAIXO, MEDIO, ALTO
BALANCODE | CONTRASTER
BRANCO | CONTRASTE
CONTRASTE B
BRILHOR
BRILHO G
BRILHO B
C(ONTRASTE (B)
BRILHO (B)
NITIDEZ (B)
(OR (8)
MATIZ (B)
REINI. (B)
OPGOES IMAGEM RELOGIO
FASE
HORIZONTAL
VERTICAL
SOBRE DIGITALIZACAO AUTO, 0[%], 5[%), 10[%]
RELACAO DE APRESENTACAQ AUTO, 4:3,16:9, 15:9, 16:10, LETTERBOX, NATIVO
Aubio VOLUME (8)
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CONFIG.

Item do menu Opgoes
GERAL IMAGEM EM IMAGEM (B) | SUB ENTRADA DESLIG., HDMIT, HDMI2, COMPUTADOR, HDBaseT
POSICAO DE SUB ENTRADA TOPO-ESQUERDA, TOPO-DIREITA, FUNDO-ESQUERDA, FUNDO-
DIREITA
TROCA DE IMAGEM
COR DA PAREDE (B) | DESLIG., QUADRO BRANCO, QUADRO NEGRO, QUADRO NEGRO
(CINZA), AMARELO CLARO, VERDE CLARO, AZUL CLARO, AZUL
CELESTE, ROSA CLARO, ROSA
MODO DA LAMPADA (B) | MODO ECO DESLIG., ECO, LONGA DURACAO
AJUSTAR
BRILHO CONSTANTE DESLIG,, LIG.
TEMPORIZ. P/DESLIGAR (B) | DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
DEFINICOES DE DATA E HORA
MODO DE (B) | MODO MENU AVANCADO, BASICO
ADMINISTRACAO NAO GUARDE VAL.CONF. DESLIG., LIG.
SENHA DESLIG,, LIG.
IDIOMA (8) ENGLIS_HE,EDEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPAROL, SVENSKA,
=]
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKII, <52, EAHNIKA, 83 44 1 32,
$H=104, TIENG VIET
ROMANA, HRVATSKI, EbATAPCKM, INDONESIA, 7T, In,
BIEE
CORRECAO GEOMETRICA | MODO DESLIG., TRAPEZOIDE, FERRAMENTA P/ COMPUT.
TRAPEZOIDE TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZOIDE VERTICAL
PINCUSHION ESQU/DIR
PINCUSHION TOPO/FUNDO
ANGULACAO
FERRAMENTA P/ COMPUT. DESLIG. 1,2,3
REINI.
MENU SELECAO DE COR COR, MONOCROMATICO
EXIBICAQ PADRAQ DESLIG,, LIG.
APRESENTACAQ DE ID DESLIG,, LIG.
MENSAGEM ECO DESLIG,, LIG.
TEMPO DE APRESENTACAQ MANUAL, AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
FUNDO AZUL, PRETO, LOGO
INSTALAAQ ORIENTAGAO AUTO, FRENTE DE SECRETARIA, TRAS DE TETO, TRAS DE
SECRETARIA, FRENTE DETETO
BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG,, LIG.
SEGURANCA DESLIG,, LIG.
VELOC. DE COMUNICACAO 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
PORTA SERIAL CONTROLE DO PC, HDBaseT
SENSOR REMOTO T0DOS, FRENTE/TRAS, FRENTE, TRAS, HDBaseT
ID DE CONTROLE NUMERO DE ID DE CONTROLE | 1-254
D DE CONTROLE DESLIG,, LIG.
PDR. TESTE
DEFINICOES DE REDE
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Item do menu Opgoes
CONFIG. OPCOES(1) COMUTAGAQ CONTINU DESLIG., LIG.
MODO VENTILADOR AUTO, ALTA ALTITUDE
SELECAO DE SINAL COMPUTADOR RGB/COMPONENTE, RGB, COMPONENTE
MODO WXGA DESLIG., LIG.
DESENTRELACAR DESLIG., LIG.
NIVELVIDEO HDMI1 AUTO, NORMAL, MELHORADO
HDMI2 AUTO, NORMAL, MELHORADO
HDBasel AUTO, NORMAL, MELHORADO
SELECAO AUDIO HDMI1 HDMI1, COMPUTADOR
HDMI2 HDMI2, COMPUTADOR
LAN LAN, COMPUTADOR
HDBasel HDBasel, COMPUTADOR
BIP DESLIG., LIG.
OPCOES(2) MODO ESPERA NORMAL, REDE EM ESPERA, ESPERA
LIGACAO DIRETA DESLIG., LIG.
LIGACAQ AUTOM. DESLIG., AUTO, HDMI1, HDMI2, COMPUTADOR
DESLIGAGAO AUTOMATICA DESLIG., 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
PADRAO SELEC. P/ENTR. ULTIMO, AUTO, HDMI1, HDMI2, COMPUTADOR, HDBaseT, USB-A,
LAN
CONVERSAQ DE CARBONO
MOEDA $, €, JP¥, RMB¥
CONVERSAO DE MOEDA
CONVERGENCIA ESTATICA* HORIZONTALR
HORIZONTAL G
HORIZONTALB
VERTICALR
VERTICAL G
VERTICALB
INFO. TEMPO DE USO (B) | HORAS DE LAMPADA USADAS
POUP.TOT. DE CARB.
POUP. TOTAL DE CUSTOS
FONTE(1) (B) | NOME DA FONTE
INDICE DE FONTE
FREQUENCIA HORIZONTAL
FREQUENCIA VERTICAL
TIPO DE SINC
POLARIDADE DE SINC
TIPO DE DIGITALIZACAO
FONTE(2) (B) | TIPO DE SINAL
TIPO DEVIDEO
PROFUNDIDADE DE BITS
NIVEL VIDEO
HDBasel QUALIDADE DO SINAL
MODO DE OPERACAO
ESTADO DO LINK
ESTADO DO HDMI
REDE COM FIOS ENDERECO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL
ENDERECO MAC

* Essafuncgao nao esté disponivel para o P525WL.
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Item do menu

Opgoes

INFO.

REDE SEM FI0S

ENDERECO IP

MASCARA SUBNET

PORTAL

ENDERECO MAC

SSID

TIPO DE REDE

SEGURANCA

CANAL

NIVEL DE SINAL

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

VERSION(2)

FIRMWARE2

DATA2

OUTROS

DATA EHORA

=

NOME DO PROJETOR

NOME DO HOSPEDEIRO

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

HEEEE

LAN UNITTYPE

1D DE CONTROLE (quando [ID DE CONTROLE] estiver definido)

(B)

CONDIGOES

TEMPERATURA DE ENTRADA

TEMPERATURA DE SAIDA

POSICAO DE INSTALAGAQ

EIXOX

EIXOY

EIX0Z

REINI.

SINAL CORRENTE

TODOS 05 DADOS
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4-3, Descricoes e Fungoes do Menu [ENTRADA]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

HDMI1

HDMI2
COMPUTADOR
HDBaseT
USB-A

LAN

=1 FOJON0
OCOOC®

0D SELECT €=0p:SAIR #:DESLOC «:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO
[HDMI1] e [HDMI2]
Seleciona o equipamento compativel com HDMI ligado ao terminal HDMI 1 IN ou HDMI 2 IN.
[COMPUTADOR]
Seleciona o computador conectado ao sinal do terminal COMPUTER IN.
NOTA:

« Quando o sinal de entrada do componente estiver conectado ao terminal COMPUTER IN, selecione [COMPUTER].

[HDBaseT]
Projeta o sinal transmitido dos terminais que suportam o HDBaseT.

[USB-A]
Inicie o [VISUALIZADOR].
Projete os dados da memaria USB definidos na maquina.

[LAN]
Exiba a tela inicial do MultiPresenter.
Seleciona um sinal na porta LAN (RJ-45) ou na unidade instalada de Rede sem Fios do USB (opcional).
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4-4, Descricoes e Fungoes do Menu [AJUSTAR]

[IMAGEM]
ENTRADA CONFIG. INFO. REINI.
PREDEFINICAD 3:VIDED GIw
DEFINICGES DETALHADAS
CONTRASTE s ———14 63 ]
BRILHO e s 1% 63 ]
NITIDEZ —
REINI.
ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO
[PREDEFINICAO]

Essa funcao permite selecionar configuragdes otimizadas para aimagem projetada.

Vocé pode ajustar um tom neutro de amarelo, ciano ou magenta.

Ha sete predefinicdes de fabrica otimizadas para varios tipos de imagens. Também é possivel usar
[DEFINICOES DETALHADAS] para definir as configuracées ajustadas pelo usuario para personalizar
cada gama ou cor.

Suas configuracées podem ser armazenadas em [PREDEFINICAO 1] até [PREDEFINICAO 71.

ALTO BRILHO Recomendado para uso em um ambiente com hastante iluminacdo.
APRESENTACAQ Recomendado para fazer uma apresentacao usando um arquivo do PowerPoint.
VIDEO Recomendado para exibir um programa tipico de TV.

CINEMA Recomendado para filmes.

GRAFICO Recomendado para gréficos.

sRGB Valores de cor padrdo

DICOM SIM. Recomendado para o formato de simulagdo DICOM.

NOTA:

Aopgéo [DICOM SIM.] serve somente para treinamento/referéncia e ndo deve ser usada para um diagnéstico real.

- DICOM significa Comunicacdes e Imagens Digitais em Medicina. E um padrao desenvolvido pela faculdade American College of
Radiology (ACR) e pela National Electrical Manufacturers Association (NEMA).
0 padrdo especifica como os dados de imagem digitais podem ser deslocados entre os sistemas.
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[DEFINICOES DETALHADAS]

Essa funcdo permite armazenar as configuracdes personalizadas em [PREDEFINICAO 1] até [PRE-
DEFINICAO 71.

Primeiro, selecione um modo base de predefinicdo em [REFERENCIA], depois definaa [CORRECCAO

GAMMA], [TAMANHO DA TELA], [TEMPERATURA DE COR], [CONTRASTE DINAMICO], [MODO DE
IMAGEM] e [REALCE DA CORI.

_ BALANCO DE BRANCO

REFERENCIA VIDEO CONTRASTE R e e 0 ]
CORRECCAO GAMMA DINAMICA [€R D) CONTRASTE G s ) O ]
TEMPERATURA DE COR o m CONTRASTEB s 1 0 ]
CONTRASTE DINAMICO DESLIG. [€NIDY) BRILHO R e e 0 ]

BRILHO G e ——1 0 ]
REALCE DA COR DESLIG. [CEIED) BRILHO B s 1 0 ]

Armazenar as Configuragdes Personalizadas [REFERENCIA]
Selecione um modo para servir de base para as [DEFINICOES DETALHADAS].

Selecionar o Modo de Correcao Gama [CORRECAO GAMMA]
Cada modo é recomendado para:

DINAMICA Cria uma imagem de alto contraste.

NATURAL A reprodugdo natural da imagem.

DETALHE PRETO Enfatiza detalhes nas dreas escuras da imagem.
NOTA:

- Esta funcdo ndo estara disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].

Selecionar Tamanho da Tela para DICOM SIM. [TAMANHO DA TELA]
Essa funcao fard a correcdo gama adequada ao tamanho da tela.

GRANDE Para um tamanho da tela de 150"
MEDIO Para um tamanho da tela de 100"
PEQUENO Para um tamanho da tela de 50"
NOTA:

- Esta funcdo estaré disponivel apenas quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].
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Ajustar Temperatura da Cor [TEMPERATURA DE COR]
Ajuste o balanco das cores (R, G, B) para otimizar sua reproducéo.
Uma temperatura da cor com valor numérico alto fica branca azulada, enquanto um valor numérico

baixo torna-a branca avermelhada.
Um valor entre 5000 K e 10.500 K pode ser definido em unidades de 100 K.

NOTA:
« Quando [ALTO BRILHO] estiver selecionado em [REFERENCIA], esta funcdo ndo estara disponivel.

Ajustar Brilho e Contraste [CONTRASTE DINAMICO]
Se a opgdo [LIG.] estd selecionada, a melhor taxa de contraste é ajustada de acordo com aimagem.
NOTA:

« Quando o [BRILHO CONSTANTE] est ativado, a opcao [CONTRASTE DINAMICO] nao pode ser selecionada.
- Esta funcdo no estara disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].

Selecionar Modo de Imagem Parada ou Modo de Cinema [MODO DE IMAGEM]
Essa funcao permite selecionar o modo de imagem parada ou o modo em movimento.

PARADA Esse modo é para uma imagem parada.
EM MOVIMENTO Esse modo é para uma imagem em movimento.
NOTA:

- Essa funcdo s6 fica disponivel quando [ALTO BRILHO] esta selecionado para [REFERENCIA].

Melhorar a Cor [REALCE DA COR]

Permite ajustar a densidade da cor da imagem.

A cor da imagem ficard mais profunda na ordem [BAIXO], [MEDIO] e [ALTO] quando a imagem
exibida ficar mais escura.

Com a opc¢do [DESLIG.] selecionada, a fungdo [REALCE DA COR] ndo funcionara.

NOTA:
- Esta funcdo ndo estara disponivel quando [sRGB] ou [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].

Ajustar Balanco de Branco [BALANCO DE BRANCO]

Permite ajustar o balan¢o de branco. O contraste de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de branco
da tela; é usado o Brilho de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de preto da tela.

NOTA:
«Quando o [BALANCO DE BRANCO] estd em operacdo, o tom de cor real difere do valor da [TEMPERATURA DA COR].
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[CONTRASTE]

Ajusta a intensidade da imagem de acordo com o sinal de entrada.

[BRILHO]

Ajusta o nivel de brilho ou a intensidade da area de fundo.

[NITIDEZ]

Controla os detalhes da imagem.

[COR]

Aumenta ou diminui o nivel de saturacdo da cor.

[MATIZ]

Varia o nivel de cor de +/— verde a +/— azul. O nivel de vermelho é usado como referéncia.
Sinal de entrada CONTRASTE BRILHO NITIDEZ (OR MATIZ
COMPUTADOR/HDMI/ Sim Sim Sim Nao Nao
HDBaseT (RGB)

COMPUTADOR/HDMI/ Sim Sim Sim Sim Sim
HDBaseT (COMPONENTE)
USB-A, LAN Sim Sim Sim Nao Nao

Sim = Ajustdvel, Nao = N&o ajustavel

[REINL.]

As configuragdes e os ajustes de [IMAGEM] voltardo para as configuragdes de fabrica, com excecdo
do seguinte: NUmeros predefinidos e [REFERENCIA] na tela [PREDEFINICAO].

Nao serao redefinidas as configuracées e os ajustes em [DEFINICOES DETALHADAS] na tela [PRE-
DEFINICAQ] que nio estejam selecionados no momento.
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[OPCOES IMAGEM]

ENTRADA CONFIG. INFO. REINI.
OPCOES IMAGEM

SOBRE DIGITALIZAGAO 0[%] [aD)
RELACAO DE APRESENTACAQ  AUTO GO
ENTER EXIT

= HDMI1 AVANCADO

Ajustar Relégio e Fase [RELOGIO/FASE]
Isso permite o ajuste manual do [RELOGIO] e da [FASE].

[+«
{ T -5 S i o o e | [ ] | N | |

RELOGIO Use esse item para ajustar com precisao aimagem do computador ou remover qualquer faixa
vertical que possa aparecer. Essa funcdo ajusta as frequéncias do reldgio que eliminam a faixa
horizontal naimagem.

Esse ajuste pode ser necessario quando o computador é conectado pela primeira vez.

FASE Use esse item para ajustar a fase do reldgio ou reduzir a interferéncia no video, interferéncia de
pontos ou diafonia. (E evidente quando parte daimagem parece trémula.)
Use [FASE] somente depois de concluido o [RELOGIQ].
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Ajustar Posicao Horizontal/Vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta a posicdo da imagem na horizontal e na vertical.
LT =i e

L
[TTTTTTITTTTICTTTTITTTT] [T T T TTT T TTTT T TTTITTTT

%

=L IED
L

CTTICT T T T T T TP T T T T T T T TTITT]

= [T+

O T I TTTT] E
NOTA:

[RELOGIO], [FASE], [HORIZONTAL] e [VERTICAL] apenas podem ser selecionados quando forem inseridos sinais analdgicos.

« Pode haver distorcio na imagem durante o ajuste do [RELOGIO] e da [FASE]. Isto ndo é um defeito.

« Osajustes do [RELOGIO], [FASE], [HORIZONTAL] e [VERTICAL] serdo armazenados na meméria para o sinal corrente. Da préxima vez
que vocé projetar o sinal com a mesma resolucdo, frequéncias horizontal e vertical, seus ajustes serdo recuperados e aplicados.
Para excluir os ajustes armazenados na memdria, selecione [REINI.] — [SINAL CORRENTE] ou [TODOS 0S DADOS] no menu e redefina

0s ajustes.

Selecionar Porcentagem de Sobredigitalizagao [SOBREDIGITALIZACAO]

Isso permite definir a devida sobredigitalizacdo para um sinal de entrada.

Quando a opgdo [AUTO] é selecionada, a sobredigitalizacdo mais adequada para o sinal de entrada
é executada e exibida.

—i—— Imagem projetada

‘— Sobredigitalizacao de 10%

NOTA:
« 0item [SOBREDIGITALIZACAO] ndo pode ser selecionado quando os sinais de VIDEQ sdo usados ou a op¢do [NATIVO] é selecionada

para a [RELACAO DE APRESENTACAQ].
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Selecionar Relagiao de Apresentaciao [RELACAO DE APRESENTACAO]

O termo “relacéo de apresentacao” refere-se a relagdo entre a largura e a altura de uma imagem
projetada.
O projetor determina automaticamente o sinal de entrada e exibe-o na relacdo de apresentacdo
adequada.

Opc¢oes Funcéo
AUTO 0 projetor determinard automaticamente o sinal de entrada e o exibird na relacao de apresentacdo.
Dependendo do sinal, o projetor pode determinar incorretamente a relacao de apresentacdo. Se isso
ocorrer, selecione a relacdo de apresentacdo adequada entre as sequintes opgdes.

43 Aimagem é exibida em uma relacdo de apresentacdo de 4:3.

16:9 Aimagem é exibida em uma relacdo de apresentacao de 16:9.

15:9 Aimagem é exibida em uma relacdo de apresentacao de 15:9.

16:10 Aimagem € exibida em uma relacdo de apresentacao de 16:10.

LETTERBOX Aimagem de um sinal letterbox é esticada igualmente nas direcdes horizontal e vertical para
ocupar a tela. Partes da imagem exibida so cortadas nas bordas superior e inferior, portanto, ndo
ficam visiveis.

NATIVO 0 projetor exibe a imagem atual em sua resolugdo real quando o sinal de entrada do computador

tem uma resolucdo mais baixa que a resolugdo nativa do projetor.

[Exemplo] Quando o sinal de entrada com a resolucdo 800
X 600 € exibido:

NOTA:

« Quando é exibido um sinal ndo de computador, a op¢ao [NATIVO] fica indisponivel.

+ Quando é exibido um sinal com uma resolugdo mais alta que a resolugdo nativa do projetor,
[NATIVO] fica indisponivel.

DICA:
«Esta tabela mostra as resolucdes tipicas e as relagdes de apresentacao que a maioria dos computadores suporta.
Resolucao Relacdo de apresentacao
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
Full HD 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
4K 3840 x 2160 16:9
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[AUDIO]
ENTRADA CONFIG.  INFO. REINI.
VOLUME —— I
ENTER EXIT
= AVANCADO

Aumentar ou Reduzir o Som
Ajusta o volume do alto-falante do projetor e a AUDIO OUT (Minitomada para Som Estéreo).

« Quando nao aparece nenhum menu, os botdes < e B> no gabinete do projetor e os botdes VOL. +/— no controle remoto funcionam
como um controle de volume. (— pdgina 32)
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4-5. Descrigoes e Funcoes do Menu [CONFIG.]
[GERAL]

ENTRADA AJUSTAR INFO. REINI.

IMAGEM EM IMAGEM

COR DA PAREDE DESLIG.
MODO DA LAMPADA
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG.

DEFINICGES DE DATA E HORA
MODO DE ADMINISTRAGAC
IDIOMA @E PORTUGUES

ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO

Exibicdo simultanea de 2 imagens [IMAGEM EM IMAGEM]
Duas imagens sdo projetadas por um Unico projetor.

SUB ENTRADA Selecione o sinal de entrada a ser mostrado na exibicdo secundaria.

Consulte “3-7 Exibir Duas Imagens ao Mesmo Tempo” (—> pégina 48) para obter detalhes sobre a
operacao.

POSICAO DE SUB ENTRADA | Selecione a posicao de exibicdo da tela secundaria a partir de 4 locais.

(TOPO-ESQUERDA) (TOPO-DIREITA)
i i
Exibicdo secun- +——
déria \ ?}? — 1 L

Exibicao principal

f f

(FUNDO-ESQUERDA) (FUNDO-DIREITA)
TROCA DE IMAGEM 0s videos nas exibicdes principal e secunddria serdo trocados.
Video na exibicdo secundaria Video na exibigao principal

Video na exibi- E
ety | |

Video na exibi-
¢ao secundaria

\|/
\ 4

NOTA:
« Quando o terminal de entrada da exibicdo principal estd definido para LAN, a posi¢do da exibicdo nao pode ser trocada.
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Usar a Correcao de Cor da Parede [COR DA PAREDE]

O
] © QUADRO BRANCO
Bl O QUADRO NEGRO
B © GUADRO NEGRO (CINZA)
O AMARELO CLARQ
> VERDE CLARO
W O AZUL CLAROD
O AZUL CELESTE
> ROSACLARD
W O RrROSA
L ENTER J +

Essa funcdo permite a rapida correcdo adaptavel da cor em aplicagdes em que a tela ndo é branca.

NOTA:
- Selecionando [QUADRO BRANCO] reduz o brilho.

Selecao do modo eco e ajuste do brilho [MODO DA LAMPADA]

Ajuste das definicdes de economia de energia e do brilho de cada projetor na projecao com multiplas
telas. Para obter as definicdes de economia de energia, consulte a pagina 37 “3-4 Alterar o Modo
Eco/Verificar o Efeito da Economia de Energia”.

MODO ECO DESLIG. A lumindncia do médulo da luz (brilho) serd a do brilho configurado para [AJUSTARI.

ECO Controlando o brilho e a velocidade do ventilador, a energia pode ser economizada,

0 ruido do movimento e o consumo de energia podem ser reduzidos.

LONGA DURACAQ | 0 modo otimiza a vida dtil do médulo de luz.

AJUSTAR 0 brilho pode ser ajustado em aumentos de 1%, de 30 a 100%.

Quando vérios projetores sao usados para a projecao de tela mdltipla, o brilho pode

ser ajustado individualmente em cada projetor.

0 ajuste é valido quando o [MODO ECO] estd definido para [DESLIG.].

BRILHO CONSTANTE DESLIG. 0 modo [BRILHO CONSTANTE] serd cancelado.

LIG. Mantém o brilho em vigor no momento em que [LIG.] é selecionado. A menos

que [DESLIG.] seja selecionado, as mesmas configuragdes permanecerdo em vigor,

mesmo quando o projetor for desligado.

« Para reajustar o brilho, primeiro desative essa configuragdo antes de fazer outros
ajustes.

NOTA:
« O0'modo [BRILHO CONSTANTE] é uma funcéo usada para manter o brilho em um
nivel constante. A cor ndo serd fixa.

NOTA:
« [BRILHO CONSTANTE] pode ser usado se [MODO ECO] estiver definido para [DESLIG.] e [AJUSTAR] estiver definido para 50 a 70%.
« Quando o [BRILHO CONSTANTE] estiver definido para [LIG.], as op¢des [MODO ECO] e [AJUSTAR] ndo podem ser selecionadas.

« 0 brilho normalmente diminui com o uso, mas selecionando o modo [BRILHO CONSTANTE], o projetor ajusta automaticamente a
saida com base no tempo de uso do projetor, mantendo assim um brilho constante durante a vida dtil do mddulo de luz.
No entanto, se a saida ja estiver no maximo, o brilho diminuird com o uso.
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Usar o Temporizador para Desligar [TEMPORIZ. P/DESLIGAR]

1. Selecione o tempo desejado, entre 30 minutos e 16 horas: DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Pressione o botdo ENTER no controle remoto.

3. Comeca a contagem regressiva do tempo restante.

4. O projetor sera desligado depois de concluida a contagem.

NOTA:

- Para cancelar o tempo predefinido, defina [DESLIG.] para o tempo predefinido ou desligue a energia.

« Quando faltarem 3 minutos para o projetor ser desligado, serd exibida a mensagem [0 PROJETOR DESLIGARA DENTRO DE 3 MINUTOS.]
na parte inferior da tela.

Definir a data e a hora [DEFINICOES DE DATA E HORA]
Exiba a tela inicial do MultiPresenter (— pégina 149)

Configurar as definicées do menu [MODO DE ADMINISTRACAO]

Isto permite selecionar o [MODO MENUJ, salvar as defini¢des e definir uma [SENHA] para o [MODO
DE ADMINISTRACAO].

MODO MENU Selecione o menu [BASICO] ou [AVANCADO]. (—> pagina 53)

NAO GUARDE VAL.CONF. Quando [LIG.] estiver selecionado, os valores dos itens configurados no menu na tela nao serdo
salvos.

SENHA Atribua uma senha para 0 modo de administracdo. Insira a senha usando os botoes AV 4P ¢
pressione o hotdo ENTER. (Até 10 caracteres alfanuméricos)

Selecionar o Idioma do Menu [IDIOMA]
Vocé pode escolher um de 30 idiomas para as instrugdes na tela.

NOTA:
- Sua configuracdo nao serd afetada mesmo quando a opgdo [REINI] for usada no menu.
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[CORRECAO GEOMETRICA]
ENTRADA _ AJUSTAR
CORRECAQ GEOMETRICA
MoDO DESLIG.
ENTER EXIT
— HDMI1 AVANCADO
[MODOI]

Defina o padrao para corrigir a distorcao. Se [DESLIG.] for selecionado, a [CORRECAO GEOMETRICA]
ficara desativada.

Corrigir Distorcao do Trapezoide Manualmente [TRAPEZOIDE]
TRAPEZOIDE HORIZONTAL

TRAPEZOIDE YERTICAL
PINCUSHION ESQU/DIR

PINCUSHION TOPO/FUNDO
ANGULACAD

Vocé pode corrigir o trapezoide horizontal ou vertical, o pincushion ESQU/DIR ou TOPO/FUNDO,
ou a distor¢do de angulagdo manualmente.

NOTA:

« [TRAPEZOIDE HORIZONTAL] e [TRAPEZOIDE VERTICAL] podem ser ajustados de uma sé vez.

« Para mudar de um item para outro, reinicie o primeiro item.

« 0s valores de ajuste serdo sobrescritos. Eles ndo serdo excluidos mesmo quando o projetor for desligado.

« Usaras corregdes [TRAPEZOIDE], [PINCUSHION] e [ANGULACAQ] pode fazer com que aimagem fique ligeiramente embacada porque
a correcdo é feita eletronicamente.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL | Corrige a distorcdo de trapezoide horizontal. (— pdgina 28)

TRAPEZOIDE VERTICAL Corrige a distorcao de trapezoide vertical. (— pagina 28)

PINCUSHION ESQU/DIR Corrige a distorcao do pincushion no lado esquerdo ou direito. (—
pdgina 42)
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PINCUSHION TOPO/FUNDO | Corrige a distor¢do do pincushion no lado superior ou inferior. (—
pdgina 42)
ANGULACAO Ajusta facilmente uma imagem projetada na borda da tela alinhan-

do os quatro cantos de uma imagem com os da tela. (— pégina 39)

DICA:

- Faixa ajustavel do [TRAPEZOIDE] e da [ANGULACAO]:
Direcdo Horizontal Direcdo Vertical
Aprox. £30° (Max.) Aprox. £30° (Méx.)

A faixa ajustavel pode ser mais estreita dependendo do sinal de entrada.

[FERRAMENTA P/ COMPUT.]

Recupere os dados da correcdo geométrica que estao registrados no projetor antecipadamente.
Os dados da correcdo geométrica usando o nosso aplicativo Geometric Correction Tool (— pagina
44) sao registrados aqui.

NOTA:
«Como uma correcdo elétrica é realizada na corre¢do geométrica, o brilho pode ser afetado ou a qualidade da imagem pode ser

degradada.

[REINL.]

Redefine o item selecionado em [MODO] na tela [CORRECAO GEOMETRICA].
A operacao varia de acordo com o modo selecionado em [MODO].

MODO Operacdo

TRAPEZOIDE Todos os ajustes [TRAPEZOIDE] sdo reiniciados para os seus valores iniciais.
FERRAMENTA P/ COMPUT. Desliga a definicao [FERRAMENTA P/ COMPUT.].

0s dados registrados nao serdo reiniciados.

DESLIG. Areiniciacdo é invalida.
ol
- Areinicializacdo pode ser executada pressionando e segurando o botdo KEYSTONE no controle remoto por mais de 2 segundos.
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[MENU]

ENTRADA AJUSTAR

4 GERAL * CORRECAO GEOMETRICA = MENU *»

SELECCAQ DE COR COR
EXIBICAQ PADRAC LIGADO
APRESENTACACQ DE ID LIGADOD
MENSAGEM ECO DESLIG.
TEMPO DE APRESENTACAQ AUTO 45 SEG
FUNDO AZUL

0D SELECT €=0p:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
— HDMI1 AVANCADO

Selecionar a Cor do Menu [SELECAO DA COR]
Vocé pode escolher entre duas op¢des de cor do menu: [COR] e [MONOCROMATICO].

Ativar/Desativar a Exibi¢ao Padrao [EXIBICAO PADRAO]

Essa opcéo ativa ou desativa a exibicdo do nome de entrada, como [COMPUTADOR], a ser mostrado
a direita superior da tela.

Quando nao houver nenhum sinal de entrada, sera exibida no centro da tela a orientacdo em caso
de falta de sinal para que vocé verifique uma entrada disponivel. Quando o item [USB-A] ou [LAN]
for selecionado para [ENTRADA], a orientagao em caso de falta de sinal nao sera exibida.

Ativar/Desativar ID de Controle [APRESENTACAO DE ID]

Essa opcdo ativa ou desativa o nimero de identificacdo exibido quando o botao ID SET no controle
remoto é pressionado.

Ativar/Desativar Mensagem Eco [MENSAGEM ECO]

Essa opcao ativa ou desativa as seguintes mensagens quando o projetor é ligado.

A [MENSAGEM ECO] pede que o usuario economize energia. Quando [DESLIG.] for selecionado para
0 [MODO ECO], vocé recebera uma mensagem solicitando que defina o [MODO ECO].

Para fechar a mensagem, pressione qualquer um dos botées. A mensagem desaparecera se nao for
feita nenhuma operacdo com botao por 30 segundos.

Selecionar o Tempo de Apresentaciao do Menu [TEMPO DE APRESENTACAO]

Essa opcdo permite selecionar o tempo de espera do projetor depois do ultimo toque de um botéo
para desativar o menu. As opcdes predefinidas sdo [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG] e [AUTO
45 SEG]. A opcdo [AUTO 45 SEG] é o padrao de fabrica.
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Selecionar uma Cor ou um Logo para o Fundo [FUNDO]

Quando o terminal de entrada HDMI1, HDMI2, COMPUTADOR ou HDBaseT estiver selecionado,
escolha o fundo desejado quando né&o houver sinal de entrada.

AZUL A cor de fundo é azul

PRETO A cor de fundo é preto

L0GO Exiba uma mensagem como o fundo
NOTA:

« Quando a op¢do [EXIBICAO PADRAQ] € ativada, seré exibida no centro da tela a orientacdo em caso de falta de sinal para que vocé
verifique uma entrada disponivel, independentemente de sua sele¢ao.

- Para mudar aimagem de fundo a ser exibida como um [LOGO], consulte a pagina 109.

- Sua configuracdo ndo sera afetada mesmo quando a opgdo [REINI.] for usada no menu.
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[INSTALACAO]
ENTRADA AJUSTAR

4 INSTALACAD
ORIENTACAQ AUTO
BLOGQ. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.
VELOC. DE COMUNICACAQ 38400bps
PORTA SERIAL CONTROLE DO PC
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
ID DE CONTROLE
PADRAO DE TESTE
DEFINICGES DE REDE

ENTER EXIT
— HDMI1 AVANCADO

Selecionar Orientacio do Projetor [ORIENTACAO]

Isso reorienta a imagem para o tipo de projecdo. As opgdes sdo: projecao frente de secretaria, pro-
jecdo tras de teto, projecdo tras de secretdria e projecao frente de teto.

A AVISO
- Se um trabalho especial for necessario, por exemplo para suspender o projetor no teto, entre

em contato com seu revendedor.
Nunca tente instalar o projetor por conta prépria nestes casos. O projetor pode cair e provocar
ferimentos.

AUTO Quando 0 médulo de luz estd ligado, o sensor interno do projetor detecta seu estado de instalagao

como [FRENTE DE SECRETARIA] ou [FRENTE DE TETO], depois troca seu método de projecdo

FRENTE DE SECRETARIA

TRAS DETETO

TRAS DE SECRETARIA
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FRENTE DETETO

Desativar Botoes do Gabinete [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
Essa opcao ativa ou desativa a fungao [BLOQ. PAINEL CONTROLE].

NOTA:
« 0[BLOQ. PAINEL CONTROLE] ndo afeta as funcdes do controle remoto.
+ Como liberar o [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
1. Quando o projetor estiver projetando aimagem ou estiver no modo de suspensao, pressione e sequre 0 botdo INPUT no gabinete
do projetor por cerca de 10 sequndos. O [BLOQ. PAINEL CONTROLE] serd liberado.
2. Quando o projetor estiver no modo espera, pressione e segure o botdo POWER no gabinete. Isso permite ligar o projetor. Depois
de verificar se o projetor estd projetando a imagem, execute a etapa 1 anterior.

Ativar a Seguranca [SEGURANCA]

Esse recurso ativa ou desativa a funcao [SEGURANCA].
Se nao for inserida a senha correta, o projetor nao podera projetar uma imagem. (— pagina 45)

NOTA:
- Sua configuracdo ndo serd afetada mesmo quando a opgdo [REINI.] for usada no menu.

Selecionar a Velocidade de Comunicagiao [VELOC. DE COMUNICAGCAO]

Esse recurso define a taxa de transmissao da porta de Controle do PC (D-Sub 9P). Suporta taxas de
dados de 4800 a 38.400 bps. O padrao é 38.400 bps. Selecione a taxa de transmissdo adequada para
seu equipamento ser conectado (dependendo do equipamento, pode ser recomendavel uma taxa
de transmissdao mais baixa para cabeamentos longos).

NOTA:
« Avelocidade de comunicacao selecionada nao seré afetada mesmo quando a op¢ao [REINI.] for aplicada usando o menu.

Selecionar a porta serial [PORTA SERIAL]

Isso define qual terminal no projetor receberd os sinais de controle serial ao operar o projetor por
controle remoto a partir de um transmissor HDBaseT disponivel comercialmente (sinais de controle
para ligar e desligar a energia etc.). Ndo serd necessaria essa configuracdo se o projetor nao for
operado por controle remoto (apenas enviando video e dudio).

CONTROLE DO PC 0s sinais de controle (comunicacdes seriais RS-232C) sdo recebidos no terminal PC CONTROL.
HDBaseT 0 video/dudio e os sinais de controle (comunicacdes seriais RS-232C) so recebidos na porta
Ethernet/HDBaseT.
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NOTA:

« Quando [HDBaseT] é definido, o projetor entra no modo de [ESPERA], independentemente da definicdo do modo de espera (—
pdgina 79) no menu na tela ser [NORMAL] ou [REDE EM ESPERA]. Com base nisso, o projetor pode ser LIG. através de um dispositivo
de transmissao HDBaseT conectado ao projetor quando o projetor estd no modo de espera. No entanto, a configuracao do modo
de espera ndo pode ser alterada quando [HDBaseT] estd definido.

« Quando [HDBaseT] estd definido para a [PORTA SERIAL], o consumo de energia no modo de espera passa a nao atender a requla-
mentacdo da economia de energia.

Ligar ou Desligar o Sensor Remoto [SENSOR REMOTO]

Defina os sensores do controle remoto nos painéis frontal e traseiro do projetor, e o sensor do
controle remoto HDBaseT.
As opcbes s&o: [TODOS], [FRENTE/TRAS], [FRENTE], [TRAS] e [HDBaseT].

- Seosistema do controle remoto ndo funcionar sob a luz direta do Sol ou uma iluminacdo forte no sensor do controle remoto do
projetor, escolha outra opgao.

« 0sensor do controle remoto na parte de trds do projetor ndo pode ser usado quando a tampa dos cabos vendida separadamente
estd colocada no projetor.

Configurar ID do Projetor [ID DE CONTROLE]

Vocé pode operar vérios projetores separados e independentes com um Unico controle remoto
que tenha a funcao [ID DE CONTROLE]. Se vocé atribuir a mesma ID a todos os projetores, podera
opera-los em conjunto, de maneira conveniente, usando um Unico controle remoto. Para tanto, é
preciso atribuir um nimero ID a cada projetor.

NUMERO DE ID DE CONTROLE | Selecione um niimero de 1a 254 para atribuir ao projetor.
ID DE CONTROLE Selecione [DESLIG.] para desativar a configuracao [ID DE CONTROLE] e selecione [LIG.] para ativd-la.

NOTA:

» Quandoaopcao [LIG.] é selecionada para [ID DE CONTROLE], o projetor ndo pode ser operado com um controle remoto sem suporte
para a fungdo ID DE CONTROLE. (Nesse caso, podem ser usados os botdes do gabinete do projetor.)

- Sua configuracdo ndo seré afetada mesmo quando a opgdo [REINI.] for usada no menu.

- Pressionar e segurar o botdo ENTER no gabinete do projetor por 10 sequndos exibird o menu para cancelar a ID de Controle.
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Atribuir ou Alterar a ID de Controle

1. Ligue o projetor.

2. Pressione o botao ID SET no controle remoto.
Sera exibida a tela [ID DE CONTROLE].

1D DE CONTROLE (ATIVOD)

NUMERO DE ID DE CONTROLE

o SAIR C:SAIR

Se o projetor puder ser operado com a ID do controle remoto atual, a
opcao [ID DE CONTROLE (ATIVO)] serd exibida. Se o projetor ndo puder
ser operado com a ID do controle remoto atual, serd exibida a op¢do
[ID DE CONTROLE (INATIVO)]. Para operar o projetor inativo, atribua a
opcao [ID DE CONTROLE] usada para o projetor realizando o seguinte
procedimento (Etapa 3).

3. Pressione umdos botdes do teclado numérico e, ao mesmo tempo,
pressione e segure o botao ID SET no controle remoto.

Exemplo:
Para atribuir “3", pressione o botdo “3” no controle remoto.

Sem ID significa que todos os projetores podem ser operados juntos
com um Unico controle remoto. Para definir “Sem ID", digite “000” ou
pressione o botdo CLEAR.

4. Libere o botéo ID SET. gfés,éu
Serd exibida a tela [ID DE CONTROLE] atualizada. 0 '
NOTA: NEC
« Osidentificadores podem ser cancelados depois de alguns dias quando as pilhas ficam sem

carga ou sdo removidas.
« Pressionar acidentalmente qualquer um dos botdes do controle remoto cancelard o identi-
ficador atualmente especificado com as pilhas removidas.

Usar Padrao de Teste [PDR. TESTE]

Exibe o padrdo de teste para ajustar a distor¢do na tela e o foco no momento da configuragao do
projetor. Assim que a op¢do [PDR. TESTE] for selecionada no menu na tela, o padrao do ajuste serd
exibido. Se vocé achar o padrao distorcido, ajuste o angulo de instalacdo do projetor ou corrija a
distorcao pressionando o botdo KEYSTONE no controle remoto. Se for necessario ajustar o foco,
controle a alavanca de foco. Recomenda-se fazer o ajuste do foco depois de deixar o projetor no
estado PADRAO DE TESTE sendo projetado por mais de 30 minutos. Pressione o botdo EXIT para
fechar o padrdo de teste e retornar ao menu.

Configurar a rede [DEFINICOES DE REDE]
Essa funcéo exibe o menu [DEFINICOES DE REDE]. (— pagina 114)
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[OPCOES(1)]
ENTRADA AJUSTAR

4 INSTALACAO = OPCOES(1) * OPCOES(2) *
COMUTACAO CONTINU DESLIG.
MODO VENTILADOR AUTO
SELECCAO DE SINAL
MODO WXGA DESLIG.
DESINTERLACAR LIGADO
NIVEL VIDEO
SELECCAQ AUDIO
BIP LIGADO
0D SELECT €=0p:SAIR #:DESLOC «:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

Trocar suavemente a imagem exibida [COMUTAGCAO CONTINU]

Quando o conector de entrada é trocado, aimagem exibida antes da troca é mantida para mudar
para a nova imagem sem uma interrupg¢ao devido a auséncia de sinal.

Selecionar Modo Ventilador [MODO VENTILADOR]
O [MODO VENTILADOR] € usado para definir a velocidade do ventilador de resfriamento interno.

AUTO 0s ventiladores embutidos funcionam automaticamente em uma velocidade varivel de acordo
com a temperatura interna.

ALTA ALTITUDE 0s ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade. Selecione essa op¢ao ao usar o projetor
em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superiores.

NOTA:

« Defina 0 [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superiores.

- Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superiores sem definir para [ALTA ALTITUDE] pode causar o supera-
quecimento do projetor e ele poderd desligar. Se isso acontecer, aguarde alguns minutos e ligue o projetor.

- Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superiores pode reduzir a vida dtil dos componentes 6ticos, como,
por exemplo, 0 médulo da luz.

- Sua configuracdo nao serd afetada mesmo quando a op¢do [REINI] for usada no menu.

Selecionar o Formato do Sinal [SELECAO DE SINAL]

Isso seleciona o sinal de entrada no Terminal COMPUTER IN. Normalmente, é definido para [RGB/
COMPONENTE]. Altere a defini¢do se a cor da imagem for pouco natural.

RGB/COMPONENTE Distingue automaticamente os sinais RGB e do componente.
RGB Troca para a entrada RGB.
COMPONENTE Troca para a entrada do componente.

Ativar ou Desativar o Modo WXGA [MODO WXGA]

Selecionar [LIG.] ira priorizar os sinais WXGA (1280 x 768)/WUXGA (1920 x 1200) no reconhecimento
de um sinal de entrada.

Quando o [MODO WXGA] estd definido para [LIG.], 0s sinais XGA (1024 x 768)/UXGA (1600 x 1200)
podem ndo ser reconhecidos. Nesse caso, selecione [DESLIG.].
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NOTA:
+ Aopgao [LIG.] é selecionada no envio do produto.

Ativar o desentrelacamento [DESENTRELACAR]
Ativa ou desativa a fungdo de desentrelacamento para um sinal de telecine.

DESLIG. Selecione essa op¢do se houver qualquer tremulacdo ou artefato no video.
LIG. Configuracao padrdo.
NOTA:

- Essa fungdo ndo estd disponivel para sinais de computador e HDTV (progressivo).

Definicao HDMI1, HDMI2 ou HDBaseT [NIiVEL VIiDEO]

Faca as configuragdes de cada nivel de video ao conectar o equipamento HDMI e o terminal Ether-
net/HDBaseT.
Selecione [AUTO] para detectar automaticamente o nivel de video. Caso a deteccao automadtica
nao funcione bem, selecione [NORMAL] para desativar o recurso [MELHORADOQ] do equipamento
HDMI ou selecione [MELHORADOQ] para aumentar o contraste da imagem e realcar os detalhes nas
areas escuras.

Definigio audio [SELECAO AUDIO]
Isto seleciona as entradas de dudio do terminal HDMI 1 IN, terminal HDMI 2 IN, porta LAN e porta

Ethernet/HDBaseT da unidade.
Ao inserir o dudio analégico, conecte o terminal de saida do dudio do dispositivo conectado ao
terminal AUDIO IN da unidade e defina a selecéo de entrada dudio para [COMPUTADOR].

Ativar Som da Tecla e Som do Erro [BIP]

Esse recurso ativa ou desativa o som do botdo ou alarme quando ocorre um erro ou sdo realizadas

as seguintes operagoes.

« 0 controle de volume para [BIP] estd desativado. 0 hotdo AV-MUTE ndo é eficaz para parar o som do bip. Se vocé quiser ativar a
funcdo BIP, defina [BIP] para [DESLIG.].
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[OPCOES(2)]

ENTRADA AJUSTAR

MODO ESPERA

LIGACAO DIRETA

LIGACAO AUTOM.
DESLIGACAQ AUTOMATICA
PADRAO SELEC. P/ENTR.
CONVERSAO DE CARBONO
MOEDA

CONVERSAO DE MOEDA
CONVERGENCIA ESTATICA

ENTER EXIT

— HDMI1

OPCOES(2) *

NORMAL

DESLIG.

DESLIG.

1:00

ULTIMO
0.505[kg-C0O2/kWh]
3

0.11[$/kWh]

AVANCADO

Selecionar Economia de Energia no [MODO ESPERA]
Defina o modo depois de desligar a alimentagao do projetor.

NORMAL

0 projetor entrard no modo espera, reduzindo o consumo de energia. 0
indicador POWER pisca em laranja.

Quando [NORMAL] for selecionado, apenas os sequintes botdes e recurso
funcionardo:

Botdo POWER no gabinete do projetor e no controle remoto, ligar com o
comando Controle do PC e [LIGACAQ AUTOM.].

Consumo de energia:
Baixo

REDE EM ESPERA

0 projetor entra no modo Rede em Espera. A fonte de alimentagdo do
projetor pode ser ligada usando uma Rede com fios (porta LAN).

0 indicador POWER acende em laranja.

Quando a opgdo [REDE EM ESPERA] for selecionada, apenas os seguintes
botdes, terminais e recursos funcionarao:

Botao POWER no gabinete do projetor e no controle remoto, ligar com o
comando Controle do PC e [LIGACAQ AUTOM.], [SERVICO DE REDE].

Consumo de energia:
Médio

ESPERA

0 projetor é mantido no modo de suspensdo. Além dos botdes, terminais
e fungdes que operam no modo de rede em espera, vocé pode operar o
projetor com um dispositivo de transmissao compativel com HDBaseT
conectado a porta Ethernet/HDBase.

0 indicador POWER acenderd em verde.

Consumo de energia:
Alto
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Importante:
« Quando a [REDE EM ESPERA] for definida para o [MODO ESPERA] e a LAN ficar sem link por 3 minutos, o [MODO ESPERA] mudara
para [NORMAL] automaticamente com o propdsito de economizar energia.
« Quando a [REDE EM ESPERA] for selecionada, a op¢éo [DESLIGACAO AUTOMATICA] ficara cinza e desativada, e [0:15] serd automa-
ticamente selecionado para [DESLIGACAQ AUTOMATICA].
- Nas condigdes abaixo, a defini¢do do [MODO ESPERA] esté desativada e o projetor entrard no modo ESPERA*.
* 0 modo suspensao refere-se a0 modo sem as restri¢des funcionais do [MODO ESPERA].
Quando o [MODO ESPERA] —> [REDE EM ESPERA] estd selecionado
- Quando o [SERVICO DE REDE] — [FEIXE AMX] — [LIG.] estd selecionado
- Quando [SERVICO DE REDE] — [Extron XTP] — [LIG.] estd selecionado
- Quando [SERVICO DE REDE] — [CRESTRON] — [Crestron Control] — [LIG.] estd selecionado
- Quando as [DEFINICOES DE REDE] — [REDE SEM FIOS] — Exceto para [DESATIVAR] e montar a unidade de Rede sem fios para
0 projetor
- Quando o sinal de entrada para o computador, HDMI 1IN ou os terminais HDMI 2 IN

«+ Mesmo quando [NORMAL] esta selecionado para o [MODO ESPERA], o projetor pode ser ligado ou desligado usando a porta PC
CONTROL. No entanto, no modo [NORMAL], o comando CONTROLE ASCII ndo pode ser usado. Ao usar o comando CONTROLE ASCII,
defina-o para [REDE EM ESPERA] ou [ESPERA].

« 0 consumo de energia do modo de espera ndo serd incluido no célculo da reducdo de emissao de €0,

- Sua configuracdo ndo seré afetada mesmo quando a opgdo [REINI.] for usada no menu.

Ativar a Ligacao Direta [LIGACi\O DIRETA]

Liga o projetor automaticamente quando o cabo de alimentacao é inserido em uma tomada. Isto
elimina a necessidade de usar sempre o botdao POWER no controle remoto ou no gabinete do projetor.

Ligar o Projetor por Sinal de Computador [LIGACAO AUTOM.]

Quando o projetor estiver no modo Espera, usar um computador ou sinal HDMI a partir de um com-
putador conectado a entrada COMPUTER IN, HDMI 1 IN, ou HDMI 2 IN ligara o projetor e projetara
aimagem simultaneamente.

Essa funcionalidade elimina a necessidade de usar sempre o botdo POWER no controle remoto ou
no gabinete do projetor para ligar o projetor.

Para usar essa funcédo, primeiro conecte um computador ao projetor e o projetor a uma entrada
CA ativa.

DESLIG. A funcdo LIGACAO AUTOM. ndo funcionard.

AUTO A alimentacao do projetor fica ligada e aimagem é projetada automaticamente quando o computa-
dor ou os sinais HDMI sdo detectados.

Se mais de um dispositivo for conectado ao projetor e sinais de entrada ndo puderem ser detectados
corretamente, selecione o terminal de entrada (HDMI1, HDMI2 ou COMPUTADOR).

HDMI1 A deteccdo de sinal é realizada para o terminal de entrada selecionado.
HDMI2 Quando um sinal for detectado, a alimentagao do projetor é ligada automaticamente e aimagem é
COMPUTADOR projetada.
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NOTA:

« Afungdo ndo ficard disponivel nestas condicdes:
- quando um sinal componente é aplicado ao terminal COMPUTER IN
- quando um sinal Sinc. RGB Verde ou um sinal de sincronizacdo composto é usado

« Para ativar a op¢ao [LIGACAQ AUTOM.] depois de mudar para o modo de suspensao desligando o projetor, aguarde 30 sequndos e
forneca um sinal de computador ou HDMI.
Se ainda houver um sinal de computador ou HDMI quando o projetor estiver desligado, a opcao [LIGACAO AUTOM.] no funcionara
e 0 projetor permanecerd no modo de espera.

« Dependendo do projetor em uso, a [LIGACAO AUTOM] pode ndo funcionar corretamente.
Neste caso, defina [MODO ESPERA] como [REDE EM ESPERA].

Ativar Gerenciamento de Energia [DESLIGACAO AUTOMATICA]

Quando esta opcao é selecionada vocé pode permitir que o projetor desligue automaticamente (no
tempo selecionado: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00) se nédo for recebido nenhum sinal por qualquer
entrada ou se nenhuma operacao for realizada.

Selecionar Fonte Padrao [PADRAO SELEC. P/ENTR.]
Vocé pode definir o padrao do projetor para qualquer entrada sempre que ele é ligado.

0LTIMO Define o padrédo do projetor para a tltima entrada ativa ou anterior sempre que ele é ligado.

AUTO Busca por uma fonte ativa pela ordem [HDMI1] — [HDMI2] — [COMPUTADOR] — [HDBaseT] —
[USB-A] — [LAN] e exibe a primeira fonte encontrada.

HDMI1 Exibe a fonte digital do terminal HDMI 1IN sempre que o projetor € ligado.

HDMI2 Exibe a fonte digital do terminal HDMI 2 IN sempre que o projetor é ligado.

COMPUTADOR Exibe o sinal do computador do terminal COMPUTER IN sempre que o projetor é ligado.

HDBaseT Projeta o sinal transmitido dos terminais que suportam o HDBaseT.

USB-A Exibe o [VISUALIZADOR].

LAN Exibe um sinal da porta LAN (RJ-45) ou da Unidade USB da Rede Sem Fios.

Configurar o fator de pegada de carbono [CONVERSAO DE CARBONO]

Ajusta o fator da pegada de carbono no célculo da poupanca de carbono. A configuracéo inicial
é 0,505 [kg-CO2/kWh] baseada nas Emissdes de CO, da Queima de Combustivel (Edicdo 2008)
publicada pela OCDE.

Selecionar a moeda [MOEDA]
Exibe o preco da eletricidade (disponivel em 4 unidades de moeda).

$ Délar americano
€ Euro

JP¥ lene japonés
RMB¥ Yuan chinés
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Mudar as defini¢ées da moeda e do conversor de moeda [CONVERSAO DE MOEDA]

Muda as defini¢ées da moeda e da conversao de moeda do MEDIDOR DE CARBONO.
As configuragdes iniciais sdo como a seguir:

Délar americano 0,11 [$/kWh]
Euro 0,19 [€/kWh]
lene japonés 20 [¥/kWh]

Yuan chinés 0,48 [¥/kWh]

As configuragdes iniciais para o délar americano, euro e iene japonés sdo baseadas no documento
“Taxas e Precos de Energia (segundo trimestre de 2010)", publicado pela OCDE.

A configuracéo inicial para o yuan chinés estad baseada no “Arquivo de Dados Chineses (2010)",
publicado pela JETRO.

Ajustar a troca de cor da tela[CONVERGENCIA ESTATICA]

Esse recurso permite ajustar o desvio de cor da imagem.
Isso pode ser ajustado em unidades de + 1 pixel na direcao horizontal para [HORIZONTALR], [HORI-
ZONTAL G] e [HORIZONTAL BJ, na diregao vertical para [VERTICAL R], [VERTICAL G] e [VERTICAL B].

NOTA:
- Estafuncdo ndo estd disponivel para o P525WL.

82



4, Usando o Menu na Tela

4-6. Descricoes e Fungoes do Menu [INFO.]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG.

* FONTE(1) = FONTE(2) »

HORAS DE LAMPADA USADAS  00000[H]
POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-C02]
POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[$]

0D SELECT €=0p:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
— HDMI1 AVANCADO

Exibe o estado de utilizacdo do sinal corrente e do médulo de luz. Esse item tem nove pdginas. As
informacgdes incluidas sao:

[TEMPO DE USO]

[HORAS DE LAMPADA USADAS] (H)
[POUP.TOT. DE CARB.] (kg-CO2)
[POUP.TOTAL DE CUSTOS]

- [POUP.TOT. DE CARB.]

Exibe as informacdes da poupanca estimada de carbono em kg. O fator da pegada de carbono
no célculo da poupanca de carbono baseia-se na OCDE (Edicao 2008). (— pagina 38)

[FONTE(1)]

[NOME DA FONTE] [INDICE DE FONTE]
[FREQUENCIA HORIZONTAL] [FREQUENCIAVERTICAL]
[TIPO DE SINC] [POLARIDADE DE SINC]
[TIPO DE DIGITALIZACAQ]

[FONTE(2)]

[TIPO DE SINAL] [TIPO DE VIDEOQ]
[PROFUNDIDADE DE BITS] [NIVEL VIDEO]
[HDBaseT]

[QUALIDADE DO SINAL] [MODO DE OPERACAQ]
[ESTADO DO LINK] [ESTADO DO HDMI]
[REDE COM FIOS]

[ENDERECO IP] [MASCARA SUBNET]
[PORTAL] [ENDERECO MAC]
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[REDE SEM FIOS]

[ENDERECO IP] [MASCARA SUBNET]
[PORTAL] [ENDERECO MAC]
[SSID] [TIPO DE REDE]
[SEGURANCA] [CANALI]

[NIVEL DE SINAL]

[VERSION(1)]

[FIRMWARE] Versao [DATA] Versao
[VERSION(2)]

[FIRMWARE2] Versao [DATA2] Versao
[OUTROS]

[DATA E HORA] [NOME DO PROJETOR]
[NOME DO HOSPEDEIRO] [MODELNO.]

[SERIAL NUMBER] [LAN UNITTYPE]

[ID DE CONTROLE] (quando [ID DE CONTROLE] estiver definido)
[CONDICOES]

[TEMPERATURA DE ENTRADA] [TEMPERATURA DE SAIDA]
[POSICAO DE INSTALACAO] [EIXOX]

[EIXO Y] [EIXO Z]

Sobre as CONDIC()ES DO EIXO X, EIXOY e EIXO Z
(NOTA) A direcao da seta do EIXO Z na figura representa o topo do projetor.

EIXO X Exibe aimagem do projetor em um angulo de —100 —
+100 graus para a horizontal na dire¢do do eixo X. Valor do EIXO X do projetor 4
=
Eixo X no plano =~
horizontal = v
Direcao da gravidade
EIXOY Exibe aimagem do projetor em um angulo de —100 — Valor do EIXO Y do
+100 graus para a horizontal na dire¢do do eixo Y. projetor 4
Eixo Y no pIa >R <
horizontal —I" M
Direcao da gravidade
EIX0Z Exibe aimagem do projetor em um angulo de —100 —
+100 graus para a vertical na dire¢do do eixo Z. Valor do EIXO Z do projetor
Eixo Z no plano — -
horizontal v e
Direcao da gravidade
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4-7.Descricoes e Fungoes do Menu [REINLI.]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.

SINAL CORRENTE

TODOS 08 DADOS

0D SELECT €=0p:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
— HDMI1 AVANCADO

Voltar ao Padrdo de Fabrica [REINL.]

O recurso [REINL] permite mudar os ajustes e as configuragdes para o padrao de fabrica de uma
ou todas as fontes, exceto:

[SINAL CORRENTE]

Redefine os ajustes do sinal corrente para os niveis do padréao de fabrica.

Os itens que podem ser redefinidos s&o: [PREDEFINICAO], [CONTRASTE], [BRILHO], [COR], [MATIZ],
[NITIDEZ], [RELACAO DE APRESENTACAQ], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOGIO], [FASE] e [SOBRE
DIGITALIZACAO].

[TODOS OS DADOS]

Redefine todos os ajustes e configuracdes de todos os sinais para o padrao de fabrica.

Todos os itens podem ser reiniciados EXCETO [TRAPEZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL],
[PINCUSHION], [FERRAMENTA P/ COMPUT.], [DEFINICOES DE DATA E HORA], [MODO DE ADMINIS-
TRACAQ], [IDIOMA], [FUNDO], [ORIENTACAO], [SEGURANCA], [VELOC. DE COMUNICAGCAQ], [PORTA
SERIAL], [ID DE CONTROLE], [DEFINICOES DE REDE], [MODO VENTILADOR], [MODO ESPERA], [CON-
VERSAO DE CARBONO], [MOEDA], [CONVERSAO DE MOEDAY], [CONVERGENCIA ESTATICA], [HORAS
DE LAMPADA USADAS], [POUP. TOT. DE CARB.], [POUP. TOTAL DE CUSTOS], [INOME DO PROJETOR],
[REDE COM FIOS] e [REDE SEM FIOS].
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NOTA:

« Use os cabos especificados acoplados com este projetor de modo a ndo interferirem na recepcéo de rédio e televisdo.
Para HDMI, LAN, RS-232C e AUDIO, use um cabo de sinal blindado.
Para mini D-Sub de 15 pinos, use um cabo de sinal blindado com niicleo de ferrite.
0 uso de outros cabos e adaptadores pode causar interferéncia na recepcdo de rédio e televisdo.

5-1. Conectar o Computador

Podem ser usados cabos de computador e HDMI para conectar um computador. O cabo HDMI nao
é fornecido com o projetor. Obtenha um cabo adequado para a conexao.

NOTA:
« Sinais suportados pelo Plug & Play (DDC2)
ENTRADA
COMPUTER IN HDMI 1IN HDMI 2 IN
analdgico digital digital
Sim Sim Sim
NOTA:

- 0 projetor ndo é compativel com as saidas decodificadas de video do comutador NEC 1SS-6020.
- Uma imagem pode ndo ser exibida corretamente quando uma fonte de video € reproduzida com um conversor de digitalizacdo
disponivel no mercado.
E porque o projetor processara o sinal de video como um sinal de computador na configuracio padrao. Nesse caso, faga o sequinte.
*Quando uma imagem for exibida com as partes pretas inferior e superior da tela ou uma imagem escura ndo for exibida corre-
tamente:
Projete uma imagem que preencha a tela e pressione o botao AUTO ADJ. no controle remoto.
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Cabo HDMI (nao fornecido)

Use um Cabo HDMI® de Alta Velocidade. g

HDMITIN| &
COMPUTERIN | LV

S

HDMI 2 IN

|AUDIO IN

—

(A&

a
() PHONE_

Cabo de dudio estéreo com
miniplugue (nao fornecido)
v

!

Xt
[==0de «@p |

 —
\

Cabo do computador (VGA) (fornecido)
Para o miniterminal D-Sub de 15 pinos no projetor. Recomenda-se usar um amplificador de

distribuicdo disponivel comercialmente, caso conectar um cabo de sinal mais longo que o cabo

fornecido.

NOTA:

- ParaoMac, use um adaptador de pinos disponivel comercialmente (ndo fornecido) para conectar a porta de video

do Mac.

- Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto depois de ligar o projetor.

el ol Botdo INPUT no gabinete do projetor Botdo no controle remoto
entrada
HDMI 1IN = HDMIN HDMIN
HDMI 2 IN =) HDMI2 HDMI2
COMPUTERIN COMPUTADOR COMPUTER
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Cuidados ao usar um sinal DVI

« Quando o computador tiver um terminal de saida DVI, use um cabo do conversor disponivel
comercialmente para conectar o computador ao terminal do projetor HDMI 1 IN ou HDMI 2 IN
(apenas os sinais digitais de video podem ser introduzidos).
- Apenas sinais de video digitais podem ser introduzidos.

HDMI 1IN \ / HDMI 2 IN

»

(8= e

Conecte a saida de dudio do computador ao terminal AUDIO IN do projetor. Neste caso, mude
a configuracao [HDMI1] ou [HDMI2] em [CONFIG.] — [OPCOES(1)] — [SELECAO AUDIO] 0 menu
na tela para [COMPUTADOR]. (— pagina 78)

NOTA:

Ao Exibir um Sinal Digital DVI

« Desligue a alimentagdo do computador e do projetor antes de conectar.

« Quando um console de video é conectado via conversor de digitalizacdo etc., a exibicdo pode ndo ser corrigida durante o avango
répido e a rebobinagem.

« Use um cabo DVI-HDMI compativel com o padrao DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revisdo 1.0.
0 cabo deve ter pelo menos 5 m de comprimento.

- Desligue o projetor e 0 PCantes de conectar o cabo DVI-HDMI.

- Para projetar o sinal digital DVI: Conecte os cahos, ligue o projetor e selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue o PC.
Afalha em fazerisso pode ndo ativar a saida digital da placa de video, resultando naimagem ndo sendo exibida. Se isto acontecer,
reinicie seu PC.

« Nao desconecte o cabo DVI-HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconectado, uma
imagem poderd ndo ser exibida corretamente. Se isto acontecer, reinicie seu PC.

- 0s terminais de entrada de video do COMPUTADOR suportam o Windows Plug and Play.

- Um adaptador de sinal Mac (disponivel comercialmente) pode ser necessdrio para conectar um computador Mac.
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5-2, Conectar um aparelho de DVD e outros dispositivos AV

Conectar a Entrada do Componente

Conexao do sinal do componente. O sinal do terminal de saida do sinal com diferenca de cor nos
aparelhos de DVD (saida de video do DVD) e do terminal de saida YPbPr no video com alta definigao
pode ser projetado. Recomenda-se conectar o terminal da saida de dudio no aparelho de DVD aos
componentes de dudio.

COMPUTER IN AUDIO IN
o T @@_@ [ EE=]m

O |0 collon oen O e

FEEEEEE

I

15 pinos para RCA (fémea) x
3 adaptadores de cabo (ADP-
CV1E)

— (abo de dudio estéreo com miniplugue
para RCA (nao fornecido)

Equipamento de Audio

Video componente RCA x 3
cabos (ndo fornecido)

AUDIOIN

Q9P

¢esssssssssssssssssE e s s e e R EE

V¥ N
Y Cb Cr L R ”
CICICRKCICAE.__a
Component OUT || AUUIQ QUT | _ =)
<udio (nso f )
Aparelho de DVD Cabo de audio (ndo fornecido)

+ Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto depois de ligar o projetor.

stttz e Botdo INPUT no gabinete do projetor Botdo no controle remoto
entrada
COMPUTER IN COMPUTADOR COMPUTER

NOTA:
- Consulte o manual do usudrio do aparelho de DVD para obter mais informagdes sobre os requisitos de saida de video do equipamento.
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Conectar a entrada HDMI

Vocé pode conectar a saida HDMI do aparelho de DVD, HD, Blu-ray ou notebook ao terminal HDMI
IN do projetor.

Cabo HDMI (néo fornecido)
Use um Cabo HDMI® de Alta Velocidade.

1 0 efee®

S-VIDEO VIDEO
HDMI OUT VIDEO OUT _ || AUDIO OUT
A

— oh=

|
Cabo de audio (nao fornecido)

- Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto depois de ligar o projetor.

e ol Botdo INPUT no gabinete do projetor Botdo no controle remoto
entrada
HDMI 1IN E=HDMIN HDMIN
HDMI 2 IN =) HDMI2 HDMI2

« Ao conectar o terminal HDMI 1 IN (ou o terminal HDMI 2 IN) do projetor ao aparelho de DVD, o
nivel de video do projetor pode ser configurado de acordo com o nivel de video do aparelho de
DVD. No menu, selecione [DEFINICOES HDMI] — [NIVEL VIDEQ] e faca as configuracbes necessarias.

« Seosomdaentrada HDMI nao for emitido, verifique se [HDMI1] e [HDMI2] estdo definidos [HDMI1]
e [HDMI2] corretamente o menu na tela [CONFIG.] — [OPCOES(1)] — [SELECAO AUDIO]. (— pagina
78)
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5-3. Conectar uma LAN com Fios

Quando o projetor estd conectado a uma rede com fios, pode usar o navegador da Web em um
computador para controlar o projetor usando a funcéo do servidor HTTP.
Para obter mais informagdes, consulte “7. Conectar uma Rede” (— péagina 111).

Exemplo de conexao LAN
Exemplo de conexao LAN com fios

Servidor

Cabo LAN (nao fornecido)

NOTA:
«Use um cabo LAN Categoria 5 ou superior.

9
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5-4. Conectar uma LAN sem Fios (Opcional: série NPOS5LM)

A unidade USB da Rede sem Fios também fornece uma conexao de Rede sem Fios. Para usar uma
conexdo de LAN sem Fios, é preciso atribuir um endereco IP ao projetor.
Para obter mais informagdes, consulte “7. Conectar uma Rede” (— péagina 111).

Importante:

« Se 0 projetor com a unidade USB da Rede sem Fios for usado em uma drea que proibe o equipamento Rede sem Fios, remova a
unidade USB do projetor.

- Compre a unidade USB da Rede sem Fios adequada ao seu pais ou drea.

NOTA:
« Nao pressione o botdo na Unidade USB da Rede sem Fios. 0 botdo ndo funciona com esse modelo.
«Oadaptador da Rede sem Fios do computador (ou unidade) deve estar em conformidade com a norma de Wi-Fi (IEEE802.11a/b/g/n).

Exemplo de conexao de Rede sem Fios

PC com placa da Rede sem  PC com fungao Rede sem Fios
Fios inserida incorporada

Unidade USB da Rede ]
sem Fios e,

Ponto de acesso sem fio

Rede com Fios
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Conectar a Unidade USB da Rede sem Fios

NOTA:

«Aunidade USB da Rede sem Fios deve ser inserida na porta da Unidade USB da Rede sem Fios no sentido correto. Nao a insira no
sentido oposto. Se a unidade USB da Rede sem Fios for inserida no sentido oposto com muita forca, a porta USB poderd quebrar.

«Antes de encostar na unidade USB da Rede sem Fios, toque em um objeto metdlico (uma macaneta de porta ou janela de aluminio)
para descarregar a eletricidade estética de seu corpo.

« S insira ou remova a unidade USB da Rede sem Fios quando a energia estiver desligada. Caso contrério, poderd causar o mau
funcionamento ou danificar a unidade. Se o projetor ndo funcionar corretamente, desligue-o, retire o cabo de alimentacdo e ligue
tudo de novo.

- Ndo insira outros dispositivos USB na porta USB (Rede sem fios), na tampa da Rede sem Fios. Nao insira a unidade USB da Rede
sem Fios na porta USB.

NOTA:
- Quando a tampa dos cabos estiver colocada, remova-a antes de inserir a Unidade USB da Rede sem Fios.

1. Pressione o botao POWER para desligar o
projetor e deixa-lo em condicao de espera,
e retire o cabo da tomada.
2. Remova a tampa da Rede sem Fios.
(1) Gire o parafuso para a esquerda até que ele
gire livremente.

(2) Segure a cabeca do parafuso e remova-o.
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3.

*

Insira a unidade da Rede sem Fios na porta
USB (Rede sem Fios) com o lado que contém
o indicador voltado para cima.

+ Deslize lentamente a unidade da Rede sem
Fios para a esquerda e a direita, paracima e
para baixo, verificando a ranhura de inser-
¢ao enquanto insere a unidade.

NOTA:
- Aoinserir a unidade USB da Rede sem Fios, nao force.

Coloque a tampa da Rede sem Fios.

(1) Insira o gancho na parte de trds da tampa
na ranhura do projetor e feche a tampa da
Rede sem Fios.

(2) Gire o parafuso para adireita para aperta-lo.

Para remover a Unidade USB da Rede sem
Fios, desconecte o cabo de alimentacao e
use o procedimento acima.
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5-5. Conectar um dispositivo de transmissao HDBaseT (vendido
comercialmente)

HDBaseT é uma conexdo padrdo para aparelhos domésticos que foi estabelecida pela HDBaseT
Alliance.

Use um cabo LAN vendido comercialmente para conectar a porta Ethernet/HDBaseT do projetor
(RJ-45) a um dispositivo de transmissao HDBaseT vendido comercialmente.

A porta Ethernet/HDBaseT do projetor suporta os sinais HDMI (HDCP) dos dispositivos de transmis-
sdo, sinais de controle dos dispositivos externos (serial, LAN) e sinais do controle remoto (comandos
V).

Exemplo de conexdo

Computador (para uso da
Computador (para uso do con- saida)

trole)

Controle remoto

.s K|

h5.2020 AUDIO \N CDMPUTER IN HDM\ IN

%N ||||||||||| e
—J

Exemplo de um dispositivo de transmissao

Dispositivo de video da saida
HDMI

Ethernet/HDBaseT
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5. Fazer Conexoes

NOTA:

« Use um cabo (STP) blindado e torcido de Categoria 5e ou superior para o cabo LAN (vendido comercialmente).

« Adistancia maxima de transmissdo através dos cabos LAN é de 100 m. (A distancia maxima para um sinal de 4K é de 70 m)

«(abo curto como 0,5 m ndo é aplicavel nas instalacdes do Projetor HDBaseT.

« Nao use outro equipamento de transmissdo entre o projetor e o equipamento de transmissao. Como resultado a qualidade da
imagem pode ficar reduzida.

- Este projetor ndo tem a garantia de funcionar com todos os dispositivos de transmissao HDBaseT vendidos comercialmente.

96



5. Fazer Conexoes

5-6. Projecao em retrato (orientacao vertical)

As telas em retrato de um computador podem ser
projetadas instalando o projetor em uma orientagao
vertical.

A Precaucgdes durante a instalagao

« Nao instale o projetor em uma orientacgao vertical no chdo ou na mesa sem apoio. A passa-
gem de ar ou a saida de exaustdo pode ser obstruida, fazendo o projetor ficar quente, com
a possibilidade de incéndio ou mau funcionamento.

« Um suporte para aguentar o projetor tem de ser construido para este propésito. Nesse caso,
o suporte tem que ser projetado de tal forma que o centro de gravidade do projetor fique
localizado bem entre as pernas do suporte. Caso contrario, o projetor podera cair resultando
em ferimento, danos e mau funcionamento.

- Tome medidas para evitar que o projetor caia em antecipa¢ao de um mau funcionamento
ocorrido no projetor ou no suporte.
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5. Fazer Conexoes

Condicdes de design e construcao do suporte

Contrate um fornecedor de servicos de instalacdo para projetar e construir o suporte sob medida
a ser usado para projecdo em retrato. Verifique se o seguinte é observado ao planejar o suporte.

1. Instalagdo com a saida de exaustéo voltada para baixo, uma distancia de, pelo menos, 200 mm
entre a saida de exaustdo do projetor e o chdo.

Nao obstrua a passagem de ar na parte traseira do projetor.

2. Use os quatro orificios dos parafusos na face inferior do projetor para fixa-lo no suporte.
Dimensao do centro do orificio do parafuso: 200 x 250 mm
Dimenséo do orificio do parafuso no projetor: M4 com uma profundidade maxima de 8 mm.

*  Planeje o suporte de modo que as pernas de tras na face inferior do projetor ndo entrem
em contato com ele. O pé de inclinagdo pode ser girado e removido.

Mecanismo de ajuste horizontal (por exemplo, porcas e parafusos em quatro locais)

4. Planeje o suporte de tal forma que ele nao tombe com facilidade.
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5. Fazer Conexoes

Desenhos de referéncia
* O desenho mostrando as exigéncias dimensionais ndo é um desenho real de projeto de um
suporte.
(Unidade: mm) 200
4 orificios para parafusos M4 < >

|, — Entalhe

250
[ S— J
=

Passagem de Ar
y /

-

E

Saida de
exaustao

i L g4

[Vista de Frente] [Vista Lateral]

Ajuste horizontal

Instalacdo com a saida de exaustdo voltada para baixo, uma distancia de,
pelo menos, 200 mm entre a saida de exaustao do projetor e o chéo.
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6. Usar o VISUALIZADOR

6-1. O que vocé pode fazer com o VISUALIZADOR
O [VISUALIZADOR] tem os seguintes recursos.

Quando vocé insere uma mem©ria USB disponivel comercialmente com a imagem na porta USB
do projetor (Tipo A), as imagens no USB podem ser projetadas pela unidade. Assim, é possivel
fazer uma apresentacdo sem usar um computador pessoal.

Os tipos de imagens que podem ser projetados no [VISUALIZADOR] séo JPEG e PNG.
Miniaturas podem ser exibidas no [VISUALIZADOR], permitindo que vocé selecione rapidamente
uma imagem a ser projetada.

Ao projetar imagens multiplas continuamente ([APRESENTACAO DE SLIDES]), asimagem podem
ser trocadas manual (reproducdo manual) ou automaticamente ([INICIO AUTOMATICQ]). O inter-
valo de troca das imagens também pode ser modificado durante o [INICIO AUTOMATICO].

A ordem de projecédo pode ser especificada pelo nome de arquivo da imagem, tipo de arquivo,
data e tamanho, e a ordem ascendente/descendente pode ser selecionada.

A orientacdo da imagem pode ser girada em unidades de 90 °.

Vocé pode mudar a tela do terminal de entrada em um estado sem sinal (logo do fundo) ou a
imagem de fundo da tela inicial do MultiPresenter (logo MultiPresenter). Também é possivel
definir uma senha para impedir que terceiros mudem as imagens. (— pdagina 109)

NOTA:

Quando o [VISUALIZADOR] (tela de slide, tela da lista de arquivos) é exibido, ndo € possivel a corre¢do do trapezoide usando os
botdes V.

Para fazer correcao do trapezoide quando o [VISUALIZADOR] é exibido, pressione o botdo MENU duas vezes para exibir o menu na
tela.

Quando a op¢do [VISUALIZADOR] é exibida, 0 botdo FREEZE no controle remoto ndo funciona.

« Quando vocé seleciona [REINI.] — [TODOS OS DADOS] no menu na tela, as configuracdes do menu de op¢des do [VISUALIZADOR]

voltam ao estado padrdo de fabrica.

- Sobre amemoria USB

Formate a meméria USB usada pelo [VISUALIZADOR] do projetor no formato FAT32 ou FAT16.

- 0 projetor ndo pode reconhecer uma meméria USB no formato NTFS.

- Verifique o formato do sistema de arquivos se a meméria USB inserida no projetor ndo for reconhecida.

- (onsulte o manual de instrugdo ou o arquivo de ajuda do Windows usado para obter detalhes sobre como formatar uma memdria
USB.

- Aporta USB do projetor nao garante que todas as memérias USB disponiveis comercialmente funcionaréo.

- Sobre asimagens compativeis

- Asimagens a sequir podem ser projetados com [VISUALIZADOR].

JPEG Extensdo jpa, jpe, jpeg (sem diferenciar letras maidsculas e mindsculas)
Formato Linha de base, progressivo
Cor RGB, tons de cinza
Resolucéo Linha de base: Maximo de 10.000 x 10.000 (pixel)
Progressivo: Maximo de 2000 X 2000 (pixel)
EXIF As informagdes EXIF (rotacdo/miniaturas etc.) ndo sdo suportadas.
PNG Extensdo png (sem diferenciar letras maitisculas e mindsculas)
Formato Normal, entrelacado
Cor RGB, cor indexada, tons de cinza
Resolucdo Normal: Mdximo de 10.000 x 10.000 (pixel)
Entrelacado: Méximo de 2000 x 2000 (pixel)
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6. Usar o VISUALIZADOR

6-2. Projetar imagens em uma memoria USB (operacao basica)

Esta secdo explica as opera¢des basicas do [VISUALIZADOR]. Este é o procedimento operacional
quando o menu de opg¢des (— pagina 108) do [VISUALIZADOR] esta no estado padrao de fabrica.

@ Inicie o [VISUALIZADOR]

1. Ligue o projetor.
2. Insira a memodria USB na porta USB-A do

projetor.
NOTA: AT

L. . . USB ]
- Para remover uma meméria USB do projetor, pressione o (OUTSV==2.08) g

botdo MENU na tela da lista de arquivos ou na tela [LISTA
DE DRIVES] e selecione [REMOVER DISPOSITIVO USB]. (—
Pégina 103 “Remover a memdria USB”)

3. Pressione o botao INPUT.
A tela [ENTRADA] sera exibida.

«  Pressione o botdo SOURCE ao usar o con-
trole remoto.

4. Pressione o botao INPUT algumas vezes e
mova o cursor para [USB-A].

«  Sempre que o botdo INPUT é pressionado
rapidamente, o cursor desloca-se para o
préximo terminal de entrada.

« Mova o cursor para [USB-A] e espere um
pouco para o [VISUALIZADOR] iniciar e a
tela [LISTA DE DRIVES] na memdria USB ser
projetada.

5. Verifique se o cursor vai para [USB 1] e, em
seguida, pressione o botao ENTER.

A tela da lista de arquivos sera exibida.
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6. Usar o VISUALIZADOR

6. Mova o cursor para a pasta ou o arquivo de
imagem com os botoes AV 4P e pressione
o botéo ENTER.

+ Quando uma pasta for selecionada, a tela
da lista de arquivos da pasta sera exibida.

«  Seum arquivo de imagem for selecionado,
a tela de slide sera exibida.

7. Mova o cursor para o arquivo de imagem na
tela da lista de arquivos, entdo pressione o
botao ENTER.

A tela de slide sera exibida.

8. Pressione o botao p.
A préxima imagem serd projetada.

9. Pressione o botdo «.
A imagem anterior sera projetada.
10. Pressione o botao MENU.

A barra de controle sera exibida.

+  Pressione o botdo MENU enquanto a barra
de controle é exibida para mostrar a tela
[ENTRADA]. Quando vocé pressionar o
botdao MENU novamente, a tela [ENTRADA]
desaparecerd.

+ Quando vocé pressionar o botdo EXIT com
a barra de controle exibida, a barra de con-
trole desaparecera.
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6. Usar o VISUALIZADOR

11. Pressione o botao P> paramover o cursor para

Ed entéo pressione o botdo ENTER.
A imagem ird girar para a direita em 90 °.

«  Sempre que vocé pressiona o botdo ENTER
nesse estado, a imagem gira 90 ° para a
direita.

12. Pressione o botao P> paramover o cursor para

Ed entdo pressione o botao ENTER.
A barra de controle desaparece.

13. Pressione o botao EXIT.

A exibicdo muda para a tela da lista de arquivos.

«  Vocé também pode mover o cursor para
com a barra de controle da etapa 10 e
pressionar o botdo ENTER para mudar a tela
da lista de arquivos.

« Para ir da tela da lista de arquivos para a
tela de slide, mova o cursor para a imagem
a ser exibida na apresentacao de slides e
pressione o botdao ENTER.

(@ Remova a meméria USB

1.

4.

Pressione o botao MENU na tela da lista de
arquivos.

Um menu suspenso sera exibido a esquerda
inferior da tela.

« Pressione o botdao MENU enquanto o
menu suspenso é exibido para mostrar a
tela [ENTRADA]. Quando vocé pressionar o
botao MENU novamente, a tela [ENTRADA]
desaparecera.

«Quando vocé pressionar o botdo EXIT com
0 menu suspenso exibido, o menu desapa-
recera.

Mova o cursor para[REMOVER DISPOSITIVO

USB] e pressione o botao ENTER.

Uma mensagem de confirmacdo sera exibida

no centro da tela.

Para remover a memoria USB, pressione o

botdao « para mover o cursor para [OK] e

pressione o botao ENTER.

A mensagem exibida no centro da tela mudara.

Pressione o botao ENTER.
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6. Usar o VISUALIZADOR

5. Remova a memdria USB do projetor.

NOTA:

« Sevocé remover uma memdria USB do projetor sem executar
aacdo [REMOVER DISPOSITIVO USB] no menu, a operagdo da
unidade podera ficar instével. Nesse caso, desligue a energia
da unidade uma vez e desconecte o cabo de alimentagdo da
tomada.

Depois, aguarde cerca de 3 minutos antes de conectar o caho
de alimentacdo a tomada e ligar a energia da unidade.

(3@ Termine o [VISUALIZADOR]

1. Pressione o botao MENU na telade slides ou
na tela da lista de arquivos.

Uma barra de controle ou um menu suspenso
sera exibido.

2. Pressione novamente o botao MENU.
A tela [ENTRADA] sera exibida.
3. Mova o cursor para um terminal de entrada

diferente de [USB-A] e pressione o botao
ENTER.

O [VISUALIZADOR] terminara.
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6. Usar o VISUALIZADOR

6-3. Operacoes da tela de slide
As seguintes operagdes podem ser executadas na tela de slide.

Nome do botao Descricao
», PAGE V Projeta a préxima imagem.
<4, PAGE A Projeta aimagem anterior.
ENTER Exibe o ponteiro (—). O ponteiro se move ao pressionar os botdes VA 4». Se
vocé pressionar o botdo ENTER novamente, o ponteiro desaparecera.
EXIT Troca para a tela da lista de arquivos.
MENU Exibe a barra de controle.

Na barra de controle, pressione o botdo €/» para mover o cursor amarelo e pressione o botao
ENTER no item desejado. A funcao de cada item é como a seguir.

€[> (MR X |2
® @ ®@ ©® ® ©® 0

Itens na barra de controle Descricao
(MVoltar Projeta aimagem anterior.
(@Reproduzir/Parar Inicia a reproducao automatica da apresentacao de slides. Ou para a
apresentacéo de slides.
®Proximo Projeta a préxima imagem.
@Gira 90 ° para a direita Gira aimagem 90 ° para a direita.
(®Gira 90 ° para a esquerda Gira aimagem 90 ° para a esquerda.
©®Fim Desativa a barra de controle.

arquivos

@ Volta para a tela da lista de Alternar para a tela de miniaturas.
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6. Usar o VISUALIZADOR

6-4. Operacoes da tela da lista de arquivos

Como exibir a tela da lista de arquivos
@ O ®

Nome de exibicdo Descricao
(MCaminho Exibe o caminho da pasta projetada.
Quando a memoria USB é inserida, o nome da unidade é exibido como
[USB].
(@Para o nivel mais alto Retorna para a pasta no nivel mais alto (mae).

(®Exibigdo em miniatura (ou de |Exibe asimagens e as pastas como icones ou miniaturas (reduzidas).
icone) da imagem ou pasta

@®Nome de arquivo daimagem |Exibe o nome de arquivo da imagem que corresponde ao cursor
selecionada

(®Exibicao de informagdes + Quando o cursor esta em uma imagem, a ordem da imagem (o nimero
de todas as imagens), a Ultima data e hora em que a imagem foi atuali-
zada e o tamanho do arquivo sao exibidos.

- Quando o cursor estd em uma pasta, a data e a hora atualizadas da
pasta sdo exibidas.

« Quando o cursor esta em uma unidade, o espaco livre da unidade é
exibido.
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6. Usar o VISUALIZADOR

Operacoes da tela da lista de arquivos

Nome do botao

Descricao

VA< Mova o cursor.

ENTER - Se o cursor estd em uma imagem, a exibicdo muda para a tela de slide.
+ Se o cursor estd em uma pasta, os arquivos na pasta sao exibidos.
- Se o cursor esta em [DIRETORIO ACIMA], a exibicéo volta para a pasta

no nivel superior (mae).

EXIT Retorna para a pasta no nivel mais alto (mae).

MENU Exibe o seguinte menu suspenso.

PAGE V Exibe a préxima tela da lista de arquivos.

PAGE A Exibe a tela da lista de arquivos anterior.

JOGAR
Item do menu Descricao

JOGAR Inicia a apresentacdo de slides.

LOGO Muda a tela do terminal de entrada em um estado sem sinal (logo do
fundo) ou aimagem de fundo da tela inicial do MultiPresenter (logo
MultiPresenter).

REMOVER DISPOSITIVO USB Desativa o uso da memoria USB inserida no projetor. Execute esse item de
menu antes de remover a memdria USB do projetor.

OPCOES Exibe 0 menu de op¢des. (— préxima pagina)
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6. Usar o VISUALIZADOR

6-5. Menu de op¢oes
Item do menu Descricio Quandq enviado de
fébrica
MODO JOGO Seleciona o modo de reproducéo da tela de slide. MANUAL

MANUAL: Muda a imagem manualmente.

AUTOMATICO: Troca a imagem automaticamente de

acordo com a defini¢do do intervalo.

INTERVALO Define o intervalo de exibi¢do ao reproduzir uma apre- 5 (segundos)

sentacao de slides automaticamente.

Faixa selecionavel: Define o intervalo de 5 a 300 (segun-

dos) com incremento de 1 segundo.

REPETIR Repete a apresentacao de slides. DESLIG.

« DESLIG.: Ndo repete. Termina a apresentacdo de slides
ap6s a ultima imagem ser exibida.

« LIG.: Repete. Volta para a primeira imagem apds a
ultima imagem ser exibida.

INICIAR Define a tela a ser exibida quando o terminal USB-A esta SLIDE

selecionado.

+ SLIDE: Exibe a tela de slide.

- MINIATURAS: Exibe a tela de lista.

MINIATURAS Define se é para exibir as miniaturas dos arquivos de DESLIG.

imagem mostrados na tela da lista de arquivos.

« DESLIG.: Exibe como icones.

« LIG.: Exibe como miniaturas.

Exemplo

e 1ot

ORDENAR Defina a ordem de classificacdo quando a lista de arqui- NOME (ABC..)

vos é exibida.

« NOME (ABC..)/NOME (ZYX..): Exibe na ordem dos cédi-
gos de caractere dos arquivos e dos nomes de pasta.

- EXT. (ABC..)/EXT. (ZYX..): Exibe na ordem dos cédigos
de caractere das extensoes.

- DATA (NOVA)/DATA (ANTIGA): Exibe a data/hora de
atualizacao do arquivo na ordem crescente ou decres-
cente.

+ TAMANHO (GRANDE)/TAMANHO (PEQUENO): Exibe na
ordem ascendente ou descendente do tamanho de
arquivo.

- Sobre“Salvar Configuracao”
Salve cada configuracdo imediatamente depois de pressionar o botdo Confirmar. No entanto, o valor definido em [ORDENAR] é
mantido até que a energia seja desligada, voltando para [NOME (ABC..)] na préxima vez que for ligada.



6. Usar o VISUALIZADOR

6-6. Alterar dados do logo (imagem de fundo)

+ Vocé pode mudar a tela do terminal de entrada em um estado sem sinal (logo do fundo) ou a
imagem de fundo da tela inicial do MultiPresenter (logo MultiPresenter).

+ Também é possivel definir uma senha para impedir que terceiros mudem as imagens.

« Vocé pode definirimagens que atendem todas as seguintes condicoes.

Formato Imagens JPEG ou PNG que podem ser exibidas com o [VISUALIZADOR]

Resolucao Abaixo da resolucao do painel do projetor

P605UL/P525UL: WUXGA (1920 x 1200)

P525WL: WXGA (1280 x 800)

Tamanho do arquivo 1 megabyte ou menos

1. Exiba a tela da lista de arquivos.

2. Mova o cursor para a imagem a
colocar no logo de fundo ou o logo
MultiPresenter e pressione o botao
MENU.

O menu suspenso sera exibido.

JOGAR

3. Movao cursor para [LOGO] e pressio-
ne o botao ENTER.

O submenu sera exibido.

DEFINIR PARA LOGO DE FUNDO
REDEFINIR O LOGO DE FUNDO

REDEFINIR O LOGO MultiPresenter

(@ Definir o logo de fundo ou o logo MultiPresenter

1. Mova o cursor para [DEFINIR PARA LOGO DE FUNDO] ou [DEFINIR PARA LOGO MultiPre-
senter] no submenu e pressione o botao ENTER.

« Seuma [SENHA DE LOGO] foi definida, digite-a quando a tela de entrada [SENHA DE LOGO]
aparecer.

« Uma tela para confirmar se é para mudar ou ndo o logo é exibida.
2. Mova o cursor para [SIM] e pressione o botdao ENTER.

@ Inicializar o logo de fundo ou o logo MultiPresenter

1. Mova o cursor para [REDEFINIR O LOGO DE FUNDO] ou [REDEFINIR O LOGO MultiPresenter]
e pressione o botao ENTER.

« Se uma [SENHA DE LOGO] foi definida, digite-a quando a tela de entrada [SENHA DE LOGO]
aparecer.

»  Uma tela para confirmar se é para inicializar ou ndo o logo é exibida.
2. Mova o cursor para [SIM] e pressione o botao ENTER.

109



6. Usar o VISUALIZADOR

(3 Defina uma senha para que o logo nao seja mudado sem autorizacéao
Esta secao explica o procedimento para definir a senha pela primeira vez.

1. Mova o cursor para [SENHA DE LOGO] no submenu e pressione o botao ENTER.
A tela [DEFINICOES DA SENHA] sera exibida.
2. Mova o cursor para [NOVA SENHA] e pressione o botao ENTER.
« A tela de entrada dos caracteres sera exibida. Insira a senha usando os botées AV 4P e
pressione o botao ENTER.
« Apenasde 1a 10 caracteres alfanuméricos sao permitidos na senha.
« Quando a senha for inserida, ela sera indicado por asteriscos no campo de entrada.
3. Mova o cursor para [CONFIRME A NOVA SENHA] e pressione o botao ENTER.
+ Insira a mesma senha novamente.
4. Mova o cursor para [OK] na tela de definicao da senha e pressione o botao ENTER.
A [SENHA DE LOGO] sera definida.
i

Como apagar a definicdo da [SENHA DE LOGO]
(@ Mova o cursor para [SENHA DE LOGO] no submenu e pressione o botao ENTER.
(@ Pressione o botdo ENTER na tela [INTRODUZIR SENHA].
® Insiraasenha, mova o cursor para [OK] e pressione o botao ENTER.
Atela [DEFINICOES DA SENHA] ser4 exibida.
@ Mova o cursor para [NOVA SENHA] e pressione o botdo ENTER.
+ Mova o cursor para [OK] sem inserir nada na tela de entrada de caracteres e pressione o botdo ENTER.
(B Mova o cursor para [CONFIRME A NOVA SENHA] e pressione o botdo ENTER.
« Mova o cursor para [OK] sem inserir nada na tela de entrada de caracteres e pressione o botao ENTER.
(® Mova o cursor para [0K] na tela de definicdo da senha e pressione o botdo ENTER.
Agora a [SENHA DE LOGO] definida serd excluida.
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7. Conectar a uma Rede

7-1. Coisas que vocé pode fazer conectando o projetor a uma rede

+  Vocé pode enviar imagens da tela via Rede com Fios/Rede sem Fios de um terminal instalado
com nosso aplicativo MultiPresenter para o projetor e projeta-las em uma tela.

Consulte o site de nossa empresa para obter mais detalhes sobre o MultiPresenter.

https://www.nec-display.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

A B
C D

Exibicao simultanea

_—

Enviar Enviar Enviar Enviar Parar

« Ao conectar o projetor usando uma Rede sem Fios, vocé pode definir os 3 perfis a seguir em
[DEFINICOES DE REDE] no menu.

Nome do perfil Descricao
LIGACAO INTELIGENTE Conecta facilmente os computadores ou tablets instalados com o
MultiPresenter ao projetor em uma conexdo ponto a ponto.
INFRAESTRUTURA Conecte o projetor a um ponto de acesso existente e conecte
os computadores ou tablets instalados com o MultiPresenter ao
projetor.

PONTO DE ACESSO SIMPLES Transforma o projetor no [PONTO DE ACESSO SIMPLES] para conec-
tar os computadores ou tablets instalados com o MultiPresenter ao
projetor.

«Varios terminais de computadores ou tablets podem ser conectados ao mesmo tempo. Um
maximo de 16 unidades podem ser conectadas no modo [LIVRE] e um maximo de 50 unidades
podem ser conectadas no modo [GERENCIADQ].

«Usando o navegador da web de um computador e um tablet conectado a uma rede com fios/
sem fios, vocé pode estabelecer uma conexao com o servidor HTTP do projetor para controlar
o projetor ou configurar as [DEFINICOES DE REDE].

«  Configurando as defini¢cdes do servico de rede do projetor, AMX beacon, Extron XTP, senha de
logon do servidor HTTP, PJLink, EMAIL DE ALERTA, CRESTRON etc., podem ser usados.
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7. Conectar a uma Rede

7-2. Conectar a MultiPresenter

Preparagbes:

Ao conectar o projetor a uma rede com fios, conecte um cabo LAN a unidade. (— pégina 91)

Ao conectar o projetor a uma Rede sem Fios, instale uma LAN vendida separadamente na uni-
dade. (— pagina 93)

Configure as [DEFINICOES DE REDE] do projetor. (— pagina 114)
Instale o aplicativo MultiPresenter no computador ou tablet.

https://www.nec-display.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

O procedimento é descrito aqui para cada perfil de Rede sem Fios [LIGACAO INTELIGENTE], [INFRA-
ESTRUTURA] e [PONTO DE ACESSO SIMPLES].

(D Ao conectar com uma [LIGACAO INTELIGENTE]

1. Ligue a energia do projetor e pressione o botdo APPS no controle remoto.

A tela inicial do MultiPresenter é exibida.

Inicie o MultiPresenter.

A tela do dispositivo-alvo sera exibida.

Insira o codigo PIN com 4 digitos exibido na tela inicial na tela do dispositivo-alvo.

Quando a conexao com o projetor for concluida, a tela do computador ou do tablet sera pro-
jetada na tela.
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7. Conectar a uma Rede

(2 Ao conectar com a [INFRAESTRUTURA]

1.

Ligue a energia do projetor e pressione o botao APPS no controle remoto.
A tela inicial do MultiPresenter é exibida.
Conecte o projetor e o computador ou tablet a mesma rede.

NOTA:
- Verifique com o0 administrador de rede sobre a“Informacdo de ligacao” da rede a ser conectada.

Inicie o MultiPresenter.
A tela do dispositivo-alvo serd exibida.
Insira o cédigo PIN com 4 digitos exibido na tela inicial na tela do dispositivo-alvo.

Quando a conexao com o projetor for concluida, a tela do computador ou do tablet sera pro-
jetada na tela.

(3 Ao conectar com um [PONTO DE ACESSO SIMPLES]

1.

Ligue a energia do projetor e pressione o botao APPS no controle remoto.
A tela inicial do MultiPresenter é exibida.

Conecte seu computador ou tablet ao ponto de acesso correspondente a“SSID” que apa-
rece na tela inicial.

Inicie o MultiPresenter.
A tela do dispositivo-alvo sera exibida.
Insira o cédigo PIN com 4 digitos exibido na tela inicial na tela do dispositivo-alvo.

Quando a conexao com o projetor for concluida, a tela do computador ou do tablet sera pro-
jetada na tela.

113
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7-3. DEFINICOES DE REDE

Mova o cursor para [{5¢ DEFINICOES DE REDE] a direita inferior da tela inicial e pressione o botao
ENTER para exibir a tela [DEFINICOES DE REDE].

O] @ ® @

DEFINIOES DE REDE

PARTILHAR TELA COM MultiPesenter

| OBTER MultiPresenter

| PREPARAGAD

CONFIGURE A REDE

®

(D INFORMAGOES

Exibe informacdes sobre a Rede com Fios e a Rede sem Fios do projetor.
« Para voltar para a tela [DEFINICOES DE REDE], pressione o botao EXIT.

@ NOME
Define o [INOME DO PROJETOR] e o [NOME DO HOSPEDEIRQ].

Nome do item Descricao

NOME DO PROJETOR Define o [NOME DO PROJETOR].
« Valor inicial: “PJ-XXXXXXXXXX"

O valor inicial “PJ-XXXXXXXXXX" representa o “PJ-" + “Numero Serial”
« Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
« Numero de caracteres: 1 a 16 caracteres
NOME DO HOSPEDEIRO | Define o [NOME DE HOSPEDEIRQ].
- Valor inicial: “pj-XXXXXXXXXX"

O valor inicial “pj-XXXXXXXXXX" representa o “pj-" + “Numero Serial".
« Caracteres permitidos: Alfanuméricos, “-"

NOTA:

« Vocé ndo pode inserir“-"no inicio ou no fim do [NOME DE HOSPEDEIRO].

- Numero de caracteres: 1 a 16 caracteres

(3 REDE COM FIOS

Configure o perfil da Rede com Fios, DHCP, endereco IP, médscara subnet, portal, DNS etc.

« Ao usar uma Rede com Fios, defina o perfil para [ATIVAR] e configure as defini¢des necessarias.
« Se ndo for usar uma Rede com Fios, defina o perfil para [DESATIVAR].

« Assim que tiver configurado as definicdes, mova o cursor para [OK] e pressione o botdo ENTER.
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@ REDE SEM FIOS

Configure as definicdes de Rede sem Fios.

Nome do item

Descricao

PERFIL

Existem 4 perfis de Rede sem Fios, como mostrado abaixo.

- DESATIVAR (valor inicial)

+ LIGACAO INTELIGENTE

+ PONTO DE ACESSO SIMPLES

+ INFRAESTRUTURA

As configuragoes dos perfis sao diferentes entre si. Isso serd explicado posterior-
mente.

[DESATIVARI]

Desativa a [REDE SEM FIOS] do projetor.

[LIGAGAO INTELIGENTE]

Em comparagdo com conectar com a [INFRAESTRUTURA] ou 0 [PONTO DE ACESSO SIMPLES], é mais
facil conectar computadores ou tablets instalados com o MultiPresenter ao projetor.

Nome do item

Descricao

PERFIL

LIGACAO INTELIGENTE

MODO

Selecione o modo sem fios (IEEE802.11b/g/n ou IEEE802.11a/n).
+ Valor inicial: [EEE802.11b/g/n

CANAL

Define o canal sem fio.
- Valor inicial: AUTOMATICO

TIPO DE SEGURANCA

Define o [TIPO DE SEGURANCA] ([DESATIVAR] ou [WPA2-PSK]).
« Valor inicial: DESATIVAR

NOTA:
« Quando o [TIPO DE PIN] definido nas configuragdes do MultiPresenter for [UMA VEZ], o [TIPO DE
SEGURANCA] ndo poderd ser especificado, pois ele serd aplicado automaticamente.

CHAVE DE SEGURANCA

- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
« Numero de caracteres: 8 a 63 caracteres

Define a chave de criptografia.
+ Valor inicial: Em branco

Quando uma [CHAVE DE SEGURANCA] é definida, é exibido um nimero de
asteriscos “*” equivalente ao numero de caracteres.

NOTA:
«Quando o [TIPO DE PIN] definido nas configuracdes do MultiPresenter for [UMA VEZ], a [CHAVE DE
SEGURANCA] ndo poderd ser definida, pois ela serd definida automaticamente.
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[PONTO DE ACESSO

SIMPLES]

Transforma o projetor no [PONTO DE ACESSO SIMPLES] para conectar os computadores ou tablets
instalados com o MultiPresenter ao projetor.

Nome do item Descricao
PERFIL PONTO DE ACESSO SIMPLES
MODO Selecione o modo sem fios (IEEE802.11b/g/n ou IEEE802.11a/n).
- Valorinicial: IEEE802.11b/g/n
CANAL Define o canal sem fio.
- Valor inicial: AUTOMATICO
SSID Defina SSID.
« Valor inicial: “AP-XXXXXXXXXX"
O valor inicial “AP-XXXXXXXXXX" representa o “AP-"+ “Numero Serial".
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
- Numero de caracteres: 1 a 32 caracteres
TIPO DE SEGURANCA Define o [TIPO DE SEGURANCA] ([DESATIVAR] ou [WPA2-PSK]).
+ Valor inicial: DESATIVAR
CHAVE DE SEGURANCA |Define a chave de criptografia.
- Valor inicial: Em branco
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
« Numero de caracteres: 8 a 63
Quando a [CHAVE DE SEGURANCA] é definida, é exibido um numero de asteris-
cos “*” equivalente ao numero de caracteres.
[INFRAESTRUTURA]
Conecta o projetor a um ponto de acesso existente.
Nome do item Descricao
PERFIL INFRAESTRUTURA
DHCP, ENDERECO IP, Define [DHCP], [ENDERECO IP], IMASCARA SUBNET], [PORTAL], [DNS AUTO] e
MASCARA SUBNET, [ENDERECO DE DNS].
PORTAL, DNS AUTO,
ENDERECO DE DNS
ANALISE DE SITE Executa a andlise de site para buscar pontos de acesso.
O [SSID] e o [TIPO DE SEGURANCA] sao definidos de acordo com o ponto de
acesso selecionado.
SSID Defina SSID.
« Valor inicial: NECPJ
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
- Numero de caracteres: 1 a 32 caracteres
TIPO DE SEGURANGCA Define [TIPO DE SEGURANGA] ([DESATIVAR], [WPA2-PSK] ou [WPA/WPA2-PSK]).
« Valor inicial: DESATIVAR
CHAVE DE SEGURANCA |Define a chave de criptografia.
- Valor inicial: Em branco
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluindo espaco)
« Numero de caracteres: 8 a 63 caracteres
Quando uma [CHAVE DE SEGURANCA] é definida, é exibido um numero de
asteriscos “*” equivalente ao numero de caracteres.
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(® MultiPresenter

Define a operacao de MultiPresenter.

Nome do item

Descricao

MODO

Seleciona o modo [LIVRE] ou [GERENCIADO].

Quando vocé estd no modo [GERENCIADO], é possivel alterar o padréo de divisao
da tela pressionando o botédo ENTER no controle remoto do projetor enquanto
projeta a tela MultiPresenter.

« Valor inicial: LIVRE

NOTA:
« A defini¢do do [MODO] € aplicada quando todas as conexdes estdo cortadas.

TIPO DE PIN

Seleciona [UMA VEZ] ou [ESTATICA].

« Valor inicial: UMA VEZ

- 0 c6digo PIN [UMA VEZ] sera gerado automaticamente para que o [CODIGO
PIN] ndo possa ser inserido para o préximo item.

- Para [ESTATICA], insira um c6digo PIN arbitrério.

CODIGO PIN

Insira um cédigo PIN para [ESTATICA].

- Valor inicial: nUmero aleatério de 4 digitos

« Caracteres permitidos: Nimeros

+ Numero de caracteres: 4 caracteres (0000-9999)

UTILIZE O CODIGO
PIN COMO SENHA DE
CONEXAO

Seleciona néo usar o cédigo PIN como uma senha ([DESLIG.]) ou usar como uma
senha ([LIG.]).
- Valor inicial: LIG.

LIMITE DE VELOCIDADE
DE COMUNICACAO

Define o limite superior da velocidade de comunicacdo que o MultiPresenter
utiliza para a transmissao.
« Valor inicial: DESATIVAR

TELA INICIAL

OBTER GUIA APPS

Seleciona se é para mostrar ou nao a exibicdo [OBTER MultiPresenter] na tela
inicial.
- Valor inicial: LIG. (exibir)

ETAPA PARA CONECTAR

Seleciona se é para exibir ou ndo o procedimento de conexao na tela inicial.
- Valor inicial: LIG. (exibir)

INFORMACAO DE Seleciona se é para exibir ou ndo a informacéo de ligacdo na tela inicial.
LIGACAO - Valor inicial: LIG. (exibir)

TELA MultiPresenter
INFORMACAO DE Seleciona se é para exibir ou ndo a informacéo de ligagao na tela quando o Multi-
LIGACAO Presenter esta conectado.

- Valor inicial: LIG. (exibir)
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® SERVICO DE REDE
Configure o [FEIXE AMX], [Extron XTP], [SERVIDOR HTTP], [PJLink], [EMAIL DE ALERTA], [CRESTRON]

e outras definicoes.

Nome do item Descricao

FEIXE AMX Seleciona se é para transmitir ou ndo os feixes AMX.
- Valor inicial: DESLIG. (ndo transmitir)

Extron XTP Escolhe se é para ativar ou desativar a conexao com o dispositivo Extron XTP.
- Valor inicial: DESLIG. (desativar)

SERVIDOR HTTP Define a senha para logar ao servidor HTTP do projetor.
+ Valor inicial: Em branco
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos
+ Numero de caracteres: 0 a 10 caracteres
Quando uma senha é definida, é exibido um nimero de asteriscos “*” equivalente
ao numero de caracteres.

PJLink Defina a senha PJLink.

DEFINICOES DA SENHA | Defina a senha PJLink.

« Valor inicial: Em branco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos

» Numero de caracteres: 0 a 32 caracteres

Quando uma senha é definida, é exibido um nimero de

asteriscos “*" equivalente ao nimero de caracteres.

EMAIL DE ALERTA

Define um e-mail de alerta e realiza um teste de transmissao.

EMAIL DE ALERTA Seleciona se é para enviar ou ndao um e-mail de alerta
quando ocorre um evento de alerta no projetor.
« Valor inicial: DESLIG. (ndo transmitir)

ENDERECO DO REME-
TENTE

Define o endereco do remetente ao enviar um e-mail a

partir do projetor.

+ Valor inicial: Em branco

- Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

» Numero de caracteres: 0 a 60 caracteres

NOME DE SERVIDOR
SMTP

Define o servidor SMTP da rede para conectar o projetor.

« Valor inicial: Em branco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

» Numero de caracteres: 0 a 60 caracteres

ENDERECO DO DESTI-
NATARIO 1/2/3

Define o endereco de destino para enviar e-mails a partir

do projetor (maximo de 3).

« Valor inicial: Em branco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

» Numero de caracteres: 0 a 60 caracteres

EMAIL DE TESTE Envia um e-mail de teste de acordo com as configura-

coes.
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Nome do item

Descricao

CRESTRON

Define a funcao CRESTRON.

Crestron Room View

Crestron Room View

Seleciona se é para usar Crestron Room View ou nao.

« Valor inicial: DESLIG. (nao usar)

Crestron Control

Crestron Control

Seleciona se é para usar Crestron Control ou ndo.
« Valor inicial: DESLIG. (ndo usar)

ENDERECO IP Defina o endereco IP de Crestron Control.
« Valor inicial: 192.168.0.100
- Caracteres permitidos: Alfanuméricos, ponto
- Numero de caracteres: 7 a 15 caracteres
IDDEIP Defina o ID de IP de Crestron Control.

« Valorinicial: 5

- Caracteres permitidos: Alfanuméricos

« Intervalo dos caracteres de entrada: 3-65535
» Numero de caracteres: 1 a 5 caracteres
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7-4. Funcao do servidor HTTP

Visao geral

A funcéo do Servidor HTTP fornece configuracées e operagdes para:

. Configurar rede com fios/sem fios (DEFINICOES DE REDE)
Para usar a Rede sem Fios, a unidade USB opcional da Rede sem Fios é necessaria. (— pagina
93)
Para usar a conexdo de Rede com Fios/sem Fios, conecte o projetor ao computador com um
cabo LAN disponivel comercialmente. (— pagina 91)

«  Configurar um Email de Alerta (EMAIL DE ALERTA)
Quando o projetor estiver conectado a uma rede com fios/sem fios, mensagens de erro ou sobre
o tempo de uso da fonte de luz serdao enviadas por e-mail.

- Operar o projetor
E possivel ligar/desligar, selecionar a entrada, controlar o volume e fazer ajustes na imagem.

«  Configure o [FEIXE AMX], [Extron XTP], [SERVIDOR HTTP], [PJLink], [EMAIL DE ALERTA], [CRES-
TRON] e outras defini¢des.

Como acessar o servidor HTTP:

« Inicie o navegador da Web no computador por meio da rede conectada ao projetor e
especifique a seguinte URL:

http://<the projector’s IP address>/index.html

Para usar o projetor em uma rede, consulte o administrador da rede sobre as configuragdes.

«Aresposta da exibicdo ou do botao pode ser mais lenta ou a operacao pode ndo ser aceita dependendo das configuracdes da rede.
Se isso acontecer, consulte o administrador da rede. O projetor poderd nao responder se os botdes forem pressionados repetidamente
em intervalos rapidos. Se isso acontecer, aguarde um pouco e repita. Se ainda assim vocé no tiver resposta, desligue e religue o
projetor.

« Se a tela [DEFINICOES DE REDE] ndo aparecer no navegador da Web, pressione as teclas Ctrl-+F5 para atualizar o navegador (ou
limpar o cache).

« Essedispositivo usa 0“JavaScript”e“Cookies”, e 0 navegador deve ser definido para aceitar essas fun¢des. 0 método de configuracdo
varia de acordo com a versdo do navegador. Consulte os arquivos de ajuda e outras informagdes fornecidas no software.

Preparacao antes de Usar

Conecte o projetor a um cabo LAN comercialmente disponivel antes de iniciar as operacdes no
navegador. (— pagina 91)

A operacdo com um navegador que utiliza um servidor proxy pode nao ser possivel dependendo
do tipo de servidor proxy e do método de configuracdo. Embora o tipo de servidor proxy seja um
fator, é possivel que os itens definidos ndo sejam exibidos dependendo da eficiéncia do cache e o
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conteudo definido no navegador pode nao ser refletido na operacdo. Recomenda-se ndo usar um
servidor proxy, a menos que seja inevitavel.

Tratamento do Endereco para a Operacao via Navegador

Quanto ao endereco real inserido para o endereco ou para a coluna URL quando a operacdo do
projetor é via navegador, o nome de host pode ser usado como estd quando o nome de host cor-
respondente ao endereco IP do projetor foi registrado no servidor de nome de dominio por um
administrador de rede ou quando o nome de host correspondente ao endereco IP do projetor foi
definido no arquivo “HOSTS” do computador usado.

Exemplo 1: Quando o nome de host do projetor foi definido para “pj.nec.co.jp’, o acesso a defini-
¢ao da rede é feito especificando
http://pj.nec.co.jp/index.html
para o endereco ou a coluna de entrada da URL.
Exemplo 2: Quando o endereco IP do projetor for“192.168.73.1", 0 acesso a definicdo da rede é
feito especificando
http://192.168.73.1/index.html
para o endereco ou a coluna de entrada da URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT

POWER [__oN __J OFF

[ PROJECTOR ADaUSTHENT | NETWORK SETTINGS |

PICTURE VOLUME

N | .
[

CONTRAST ~ BRIGHTNESS SHARPNESS  COLOR HUE

'SOURCE SEECT AVMUTE

HDMI2 COMPUTER  HDBaseT USB-A m
PROUECTOR STATUS
LIGHT HOURS USED: 0]
‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2018. All rights reserved.
POWER Controla a energia do projetor.
ON A energia é ligada.
OFF A energia é desligada.
VOLUME Controla o volume do projetor.
A Aumenta o valor de ajuste do volume.
v Diminui o valor de ajuste do volume.

121



7. Conectar a uma Rede

AV-MUTE Controla a funcdo para silenciar o projetor.
PICTURE ON Silencia o video.
PICTURE OFF Retorna o som do video.
SOUND ON Silencia o dudio.
SOUND OFF Retorna o som do dudio.
ALLON Silencia as funcdes de video e dudio.
ALL OFF Retorna o som das funcdes de video e dudio.
PICTURE Controla o ajuste do video do projetor.
CONTRAST A Aumenta o valor de ajuste do contraste.
(ONTRASTV Diminui o valor de ajuste do contraste.
BRIGHTNESS A Aumenta o valor de ajuste do brilho.
BRIGHTNESS W Diminui o valor de ajuste do brilho.
SHARPNESS A Aumenta o valor de ajuste da nitidez.
SHARPNESS W Diminui o valor de ajuste da nitidez.
COLOR A Aumenta o valor de ajuste da cor.
(OLORV Diminui o valor de ajuste da cor.
HUE A Aumenta o valor de ajuste do matiz.
HUEVY Diminui o valor de ajuste do matiz.
« Asfungdes que podem ser controladas variam de acordo com o sinal que entra no projetor. (—
pdgina 61)
SOURCE SELECT Isso troca o terminal de entrada do projetor.
HDMI1 Troca para o terminal HDMI 1IN
HDMI2 Troca para o terminal HDMI 2 IN.
COMPUTER Troca para o terminal COMPUTER IN.
HDBaseT Troca para a entrada de imagem enviada de um dispositivo de
transmissao que suporta o HDBaseT.
USB-A Troca para os dados no dispositivo de meméria USB.
LAN Troca para um sinal de LAN.
PROJECTOR STATUS Exibe a condicao do projetor.
LIGHT HOURS USED Exibe por quantas horas o mddulo de luz foi usado.
ERROR STATUS Exibe o estado dos erros que ocorrem no projetor.
LOG OFF Desconectando de seu projetor e retornando a tela de autenticacdo (tela LOGON).
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NETWORK SETTINGS

Para obter detalhes sobre as [DEFINICOES DE REDE], consulte”7-3. DEFINICOES DE REDE” (— pégina
114).

POWER G OFF Locore

[[PROJECTOR AOUUSTHENT | WerwoRK STTiGs |
[[sErtios | WawE || ALERY WAL | RETWORK SERVICE || CRESTRON || WFoRMATION |

i

PINTYPE g

PIN CODE 13293

[¥I UTILIZE PIN CODE AS PASSWORD FOR CONNECTING WITH MultiPresenter.

WRED LAN

O pisaBLE

© evasie
WRELESS LAN

O pisaBLE

O WFRASTRUCTURE

O smpLE AccESS PONT

© INTELLIGENT CoNNECTION

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2018. All rights reserved.
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8. Manutencao

8-1. Limpeza da Lente

Antes de limpar, desligue o projetor.

O projetor tem uma lente de pléstico. Use um limpador para lente de plastico disponivel co-
mercialmente.

Cuidado para nao arranhar nem danificar a superficie da lente, pois a lente de plastico é facil
de arranhar.

Nunca use alcool nem limpador de lente de vidro, pois essas substancias irdo danificar a super-
ficie da lente de plastico.

A AVISO

« Nao use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa na lente etc. Fazer isto
pode resultar em incéndio.
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8-2. Limpeza do Gabinete
Antes de limpar, desligue o projetor e retire o cabo da tomada.
+ Use um tecido macio e seco para tirar o pé do gabinete.

Se estiver muito sujo, use um detergente suave.
« Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou tiner.

« Aolimpar as fendas de ventilacdo ou o alto-falante com um aspirador de p6, ndo force a escova
do aspirador nas fendas do gabinete.

Aspire a poeira das fendas de ventilacdo ou do alto-falante.

« Uma ventilagdo ruim causada por acimulo de poeira nas aberturas de ventilacdo pode resultar
em superaquecimento e mau funcionamento. Essas areas devem ser limpas regularmente.

«Nao arranhe nem bata no gabinete com os dedos ou com qualquer objeto rigido

- Paralimpar a parte interna do projetor, entre em contato com o revendedor.

NOTA:

«Ndo aplique agentes voldteis, como inseticidas, no gabinete, lente ou tela. Ndo deixe nenhum produto de borracha ou vinil em
contato prolongado com essas partes. Caso contrario, 0 acabamento da superficie poderd se deteriorar ou o revestimento podera
ser danificado.
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9. Apéndice

9-1. Configurar a Tela e o Projetor
Use isto para ter uma ideia geral sobre o tamanho da tela em certa posicdo, o tamanho da tela
requerido e a distancia necessaria para projetar as imagens do tamanho desejado.

A faixa da distancia de projecao a que é possivel focar é de 0,78 m até 12,89 m. Instale dentro dessa
faixa.

(pol.) Quando a alavanca de zoom é girada para a posicdo ampla
300 }
/l/ + Quandoa
/ alavanca de
240 zoom € girada
/ para a posico de
200 telescapico
~
= 180
3
S 150 1
2 1
s g
£ 120 7
= 100 4
80 3
60
40
30
0 1 2 3 3 5 6 7 8 9 10 1 12 13 (m)
[Distancia da projecao]

:
¢ Quando a alavanca de

200m ¢ girada para a Com os pés inclinados a 4 ° quando definido para a posi¢do ampla

. (m) : posicdo ampla | Quando a alavanca de zoom € girada para a posicdo de telescopico
= 5
qé o
s P |1
= 4 ’
z ! L
= il 1 /
s L : L
e 3 -
2 -7 g // .
g cesscectocens [ R /J | —T -1 _ ~L Linha do centro da
s 2 = = = T tela (telescopico)
E A = H—r—
s ¥4 = el
= — —
E ~ —T
= e | —
g 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 (m)
= . .
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (ampla)

* Os valores indicados para “altura da tela desde o centro da lente do projetor” na tabela de distancia de
projecao sdo para um deslocamento da lente de 60% V.

Leitura da Tabela

Segundo a tabela superior nesta pagina, para projetarimagens amplas em uma tela de 150’ instale,
mais ou menos, a 4,0 m a partir da frente.

Além disso, segundo a tabela inferior, podemos ver que cerca de 2,2 m sdo necessérios desde o
centro dalente do projetor até a borda superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada
uma altura suficiente desde o projetor até o teto e para instalar a tela. O diagrama mostra a distancia
de projecao quando o projetor esta instalado na horizontal. A imagem projetada pode ser movida
para cima e para baixo, esquerda e direita usando a funcdo deslocamento da lente. (— pagina 23)

126



9. Apéndice

Tabelas de tamanhos das telas e dimensoes

Altura da tela

Tamanho da tela
(diagonal)

Largura da tela

e Largura da tela Altura da tela
(cm) (polegadas) (cm) (polegadas)
30 64,6 254 40,4 15,9
40 86,2 33,9 53,8 21,2
50 107,7 42,4 67,3 26,5
60 129,2 50,9 80,8 31,8
80 172,3 67,8 107,7 42,4
100 2154 84,8 134,6 53,0
120 258,5 101,8 161,5 63,6
150 323,1 127,2 201,9 79,5
200 430,8 169,6 269,2 106,0
250 538,5 212,0 336,5 132,5
300 646,2 2544 403,9 159,0
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Exemplo de instalacio em uma mesa

O diagrama abaixo mostra um exemplo de quando o projetor é usado em uma mesa.

Posicao de projecao horizontal: mesma distancia para a direita e a esquerda a partir do centro da lente
Posicdo de projecao vertical: (consulte a tabela abaixo)

Centro da lente Superficie da tela

----------- -~ Borda inferior da tela com 60% V

T % Medida +H

""" Medida —H

/ - - |

Aproximadamente 78 a 87 mm |

! Borda inferior da tela com 0% V
Distancia da projecéo L

(NOTA) Altura do centro da lente até a borda inferior da tela (com os pés de inclinagao aparafusados)

Tamanho da Distancia de projecéo L Altura H

tela (polega- (m) (polegadas) (cm) (polegadas)
das) Largura Tele Largura Tele 0%V - 60%V 0%V - 60%V
30 0,77 1,26 30,1 49,5 -202 - +40 -79 - +1,6
40 1,03 1,69 40,6 66,5 -269 - 454 =106 - +2,1
60 1,56 2,55 61,6 100,4 -404 - +8,1 =159 - 43,2
80 2,10 3,41 82,6 134,3 -53,8 - +10,8 =212 - +4,2
90 2,36 3,84 93,1 151,3 -60,6 - +12,1 -238 - +48
100 2,63 4,27 103,6 168,2 -67,3 - +13,5 -265 - +53
120 3,16 513 124,6 202,1 -80,8 - +16,2 -318 - +64
150 3,96 6,43 156,1 253,0 -101,0 - +20,2 -397 - +79
180 4,76 7,72 187,6 303,8 =121,2 - 4242 -47,7 - 49,5
200 5,30 8,58 208,6 337,8 -1346 - +269 -53,0 - +10,6
250 6,36 10,30 250,5 405,6 -161,5 - +32,3 —636 - +12,7
270 7,16 11,59 282,0 456,4 -181,7 - +36,3 =715 - +143
300 7,96 12,89 313,5 507,3 -2019 - +404 =795 - +159
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Faixa de deslocamento da lente:

Este projetor estd equipado com uma fungao de deslocamento da lente (— péagina 23) para ajustar
a posicao da imagem usando discos. O deslocamento da lente é possivel dentro da faixa apresen-
tada abaixo.

NOTA:
« No caso do volume de deslocamento da lente exceder a faixa ilustrada abaixo, poderdo aparecer manchas e sombras em torno das
extremidades da imagem projetada.

Legenda: V“Vertical” se refere a altura da tela e H“Horizontal” se refere a largura da tela. A faixa de
deslocamento da lente é expressa como uma proporcado da altura e da largura, respectivamente.

Faixa de deslocamento da lente:
Direcdo vertical: +60 %, —0 %
Direcdo horizontal: £29%

FRENTE DE SECRETARIA, TRAS DE SECRETARIA

29%H 100%H 29%H
Largura daimagem
60%V / projetada
100%V .
— Altura da imagem
projetada

FRENTE DE TETO, TRAS DE TETO

100%V

— Altura da imagem
projetada

60%V \

Largura daimagem
projetada

29%H 100%H 29%H

(Exemplo) Ao usar para projetar em uma tela de 150"

De acordo com a “Tabela de tamanhos das telas e dimensées” (— pagina 127), H=323,1cm,V =
201,9 cm.

Faixa de ajuste na direcao vertical: aimagem projetada pode ser movida para cima 0,60 x 201,9 cm
=121 cm (quando a lente esta na posi¢do do centro).

Faixa de ajuste na dire¢do horizontal: aimagem projetada pode ser movida para a esquerda 0,29 x
323,1 cm = 94 cm, para a direita aproximadamente 94 cm.

*  Os valores diferem em varias % porque o calculo é aproximado.
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9-2, Lista de Sinais de Entrada Compativeis

RGB analdgico

Sinal Resolucao Relacao de~apresen— Taxa de atualizagao
(pontos) tacao (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/iMac
WXGA 1280 x 768 *! 15:9 60
1280 x 800 *! 16:10 60
1360 x 768 *? 16:9 60
1366 X 768 *? 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 *? 16:9 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
WUXGA 1920 x 1200 *4*s 16:10 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 X 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Componente
Sinal Formato Relacao deﬂapresen— Taxa de atualizagao
tacdo (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI
. Resolucao Relacao de apresen- Taxa de atualizagao
Sinal ~
(pontos) tagao (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
WXGA 1280 x 768 *! 15:9 60

1280 x 800 *' 16:10 60

1366 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
WUXGA 1920 x 1200 *4 16:10 60
4K 3840 x 2160 16:9 23,98/24/25/29,97/30
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

*1 Resolucgao nativa no P525WL

*2 O projetor pode nao exibir esses sinais corretamente quando [AUTO] est4 selecionado para a [RELAGAO DE
APRESENTACAO] no menu na tela.

O padrao de fabrica é [AUTO] para a [RELACAO DE APRESENTACAQ]. Para exibir esses sinais, selecione [16:9]
para [RELACAO DE APRESENTACAO].

*3 MODO WXGA: DESLIG.
*4 Resolugao nativa no P605UL/P525UL
*5 MODO WXGA: LIG.

Dependendo de seu reprodutor ou disco, a imagem da projecdo poderd nao ser exibida correta-
mente.
O projetor nao suporta HDCP 2.2, 4K/60p ou HDR.
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9-3. Especificacdes

Esta secdo contém informagdes técnicas sobre o desempenho do projetor.

Nome do modelo

P605UL | P525UL | P525WL

Método

Método de projecao do obturador de cristal liquido com trés cores
primarias

Especificagcdes das pecas principais

Painel de cristal [ Tamanho

0,64" (com MLA) X 3 (relacéo de apresentacéo: 16:10)

liquido Pixels ¢

2.304.000 (1920 pontos x 1200 linhas) 1.024.000 (1280 pon-
tos x 800 linhas)

Lentes de projecao

F=1,5-21,f=17,2-27,7 mm

Zoom

Manual (Taxa de Zoom = 1,6)

Foco

Manual

Deslocamen-
to da lente

H: £29%, V: +60%, —0%

Fonte de luz

Diodo de Laser Azul

Dispositivo 6tico

Isolamento 6tico por espelho dicroico, combinado com prisma
dicroico

Saida de luz "2 3

6000 Im 5000 Im

Taxa de contraste 2 (tudo branco/
tudo preto)

600.000:1 com con-
traste dinamico

500.000:1 com contraste dinamico

Tamanho da tela (distancia de
projecéo)

08a129m

Angulo de Projecao

0a 17,0 graus (Ampla)/0 a 10,8 graus (Tele)

Reproducéo da cor

Processamento de cor com 10 bits (aprox. 1,07 bilhdo de cores)

Frequéncia de var- HORIZONTAL

redura

Analdgico: 15 a 100 kHz (24 kHz ou superior para entradas RGB),
conforme os padroes VESA
Digital: 15 kHz, 24 a 153 kHz, conforme os padrdes VESA

Vertical

Analdgico: 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz conforme os padrdes VESA
Digital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz conforme os padrées
VESA

Principais funcdes de ajuste

Zoom manual, foco manual, troca das lentes manual, troca do sinal de
entrada (HDMI1/HDMI2/COMPUTADOR/HDBaseT/USB-A/LAN), ajuste

automatico de imagem, ampliacdo de imagem, silenciamento (video),
liga/espera, exibicao/selecdo na tela etc.

Resolugao da exibicdo max. (hori-
zontal x vertical)

Analdgico: 1920 x 1200 (manipulado com AccuBlend Avancado)
Digital: 3840 x 2160 (manipulado com AccuBlend Avancado)

Sinais de entrada

R G,B HV

RGB: 0,7 Vp-p/75 Q

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (com Sinc. de Polaridade Negativa)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

H/V Sinc: 4,0 Vp-p/TTL

Sinc. Composta: 4,0 Vp-p/TTL

Sinc.em G: 1,0 Vp-p/75 Q (com Sinc.)

Componente

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (com Sinc.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p (50 Hz)

DVD: Sinal progressivo (50/60 Hz)

Audio

Estéreo E/D: 0,5 Vrms/22 kQ ou superior
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Nome do modelo

| P605UL

| P525UL

| P525WL

Terminais de entrada/saida

Computador/ |Entradade |Mini D-Sub de 15 pinos x 1
Componente |video
Entradade |Minitomada para estéreo x 1
dudio
Audio Saida Minitomada para estéreo x 1 (Selecionada em: Computador/HDMI)
HDMI Entrada de |Terminal HDMI® tipo A X 2
video Cor Profunda (profundidade de cor): compativel com 8/10/12 bits
Colorimetria: Compativel com RGB, YcbCr444 e YCbCr422
Compativel com LipSync, compativel com HDCP ¢4
Entradade |HDMI: Frequéncia de amostragem — 32/44,1/48 kHz, Bits de amostra-
dudio gem - 16/20/24 bits
Porta Ethernet/ |Entradade |RJ-45 x 1, compativel com 100BASE-TX
HDBaseT video Cor Profunda (profundidade de cor): Suporta 8/10/12 bits
Colorimetria: Suporta RGB, YCbCr444 e YCbCr422
Suporta LipSync, HDCP 4
Entradade |Frequéncia de amostragem: 32/44,1/48 kHz
dudio Bit de amostragem: 16/20/24 bits
Porta USB USB tipo A X 1, fonte de alimentacdo de 5,0V/2,0 A
Porta LAN RJ-45 x 1, Suporta 100BASE-TX

(Opcional)

Porta de Rede sem Fios

USB tipo A X 1

Terminais de Controle

do PC)

Terminal RS-232C (Controle

D-Sub de 9 pinos x 1

Alto-falante Embutido

20 W (monaural)

Ambiente de uso

Temperatura de operagao: 5 a 40 °C
Umidade de operacao: 20 a 80% (sem condensacéo)

Temperatura de armazenamento: — 10 a 50 °C
Umidade de armazenamento: 20 a 80% (sem condensac¢ao)

Altitude de operacdo: 0 a 2600 m
(Defina o [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o proje-
tor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou superiores.)

Fonte de alimentacao

100 - 240V CA, 50/60 Hz

Consumo |MODO  |DESLIG. 367 W (100-130V)/ [330W (100-130V)/  |320 W (100-130V)/
de energia | ECO 357 W (200-240 V) 320 W (200-240 V) 312 W (200-240V)
ECO 261W (100-130V)/ [240W (100-130V)/  |232W (100-130V)/
257 W (200-240 V) 238 W (200-240V) 230 W (200-240 V)
LONGA DU-|230W (100-130V)/ |[242W (100-130V)/  |234W (100-130V)/
RACAO 227 W (200-240V) 240 W (200-240 V) 232 W (200-240V)
MODO  |NORMAL 0,13 W (100-130V)/0,19 W (200-240 V)
ESPERA  |REDE EM 1,4W (100-130V)/1,6 W (200-240 V)
ESPERA

Corrente nominal de entrada

55A(100-130V CA) -
2,3 A(200-240V CA)

5,1A(100-130V CA) -
2,1 A (200-240V CA)

5,0A (100-130V CA) -
2,1 A(200-240V CA)

Especificagdo do cabo de alimen-

tacao

10 A ou superior (9
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Nome do modelo P605UL | P525UL | P525WL

Dimensdes externas 18,9" (largura) x 4,8" (altura) x 16" (profundidade)/

480 (largura) x 122 (altura) x 407 (profundidade) mm (ndo incluindo
saliéncias)

18,9" (largura) x 5,6" (altura) x 16" (profundidade)/

480 (largura) x 142,5 (altura) x 407 (profundidade) mm (incluindo
saliéncias)

Peso 9,7 kg

*1
*2
*3

*4

*5
*6

Os pixels efetivos passam de 99,99%.
Compatibilidade com 1SO21118-2012

Este é o valor de saida da luz (limens) quando o [MODO ECO] est4 definido para [DESLIG.] e [PREDEFINICAO]
esta definida para [ALTO BRILHO]. O brilho diminui quando o [MODO ECO] esta definido para [ECO] ou [LONGA
DURACAOQ] ([ECO]: Cerca de 60%, [LONGA DURACAO]: Cerca de 50%). Se algum outro modo for selecionado
como o modo [PREDEFINICAQ], o valor de saida da luz podera cair um pouco.

Se vocé ndo conseguir ver o material por meio das entradas HDMI e HDBaseT, isso ndo significara neces-
sariamente que o projetor tem um mau funcionamento. Com a implementacao da tecnologia HDCP, pode
haver casos em que certos conteudos estdo protegidos com HDCP e podem néo ser exibidos por decisdo/
intencdo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Video: Cor Profunda; 8/10/12 bits, LipSync

Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits
HDMI: Suporta HDCP 1.4

HDBaseT: Suporta HDCP 1.4

33 °C ou mais - “Modo eco for¢ado”

No Reino Unido, use um cabo de alimentacédo com aprovacéo BS e plugue moldado com um fusivel preto
(13 A) instalado para usar com este projetor.

Essas especificagdes e o design do produto estdo sujeitos a mudancas sem aviso prévio.

Para obter informacodes adicionais, acesse:

EUA: https://www.necdisplay.com/

Europa: https://www.nec-display-solutions.com/

Global: https://www.nec-display.com/global/index.html

Para obter informagdes sobre nossos acessorios opcionais, acesse nosso site ou consulte nosso
folheto.

As especificacdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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9-4. Dimensoes do Gabinete
Unidade: mm (pol.)
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9-5. Atribuicao dos pinos e nomes do sinal dos principais terminais

Terminal COMPUTER IN (Mini D-Sub de 15 pinos)

Conexao e nivel do sinal de cada pino

n° do pino Sinal RGB (analdgico) Sinal YCbCr
1 Vermelho Cr
2 Verde ou Sincronizagdo em Y
Verde
3 Azul Cb
Nivel de Sinal 4 Terra
Sinal de video: 0,7 Vp-p (Analdgico) > Terra
Sinal de sincronizacéo: nivel TTL 6 Vermelho Terra Crlera
7 Verde Terra Y Terra
8 Azul Terra CbTerra
9 Plugue Ativo
10 Sinal de Sincronizacao do Terra
11 Sem Conexao
12 DADOS bidirecionais (SDA)
13 Sincronizacao Horizontal ou
Sincronizacdo Composta
14 Sincronizagao Vertical
15 Relégio de Dados
Terminal HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (Tipo A)
n° do pino Sinal
1 Dados TMDS 2+
1 E1 B k) 1 E) B i 2 Blindagem dos Dados TMDS 2
3 Dados TMDS 2—
4 Dados TMDS 1+
5 Blindagem dos Dados TMDS 1
6 Dados TMDS 1-—
7 Dados TMDS 0+
8 Blindagem dos Dados TMDS 0
9 Dados TMDS 0—
10 Reldgio TMDS +
11 Blindagem do Relégio TMDS
12 Relégio TMDS—
13 CEC
14 Desconexao
15 SCL
16 SDA
17 DDC/CEC terra
18 Fonte de alimentacdo de +5V
19 Deteccédo de plugue ativo
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Porta Ethernet/HDBaseT/LAN (RJ-45)

n° do pino Sinal
UUUUUUUU 1 TxD+/HDBTO+
HiziEelslelzls 2 TxD—/HDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Desconexdao/HDBT2+
5 Desconexdao/HDBT2—
- H—H - 6 RxD—/HDBT1—
7 Desconexao/HDBT3+
8 Desconexdao/HDBT3—
Porta USB (Tipo A)
n° do pino Sinal
1 Veus
2 D—
3 D+
4 Aterramento

n° do pino Sinal
1 Sem uso
2 RxD dados de recepcao
3 TxD dados de transmissdo
4 Sem uso
5 Aterramento
6 Sem uso
7 RTS requisicdo de transmissdo
8 CTS transmissdo permitida
9 Sem uso
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9-6. Codigos de Controle do PC e Conexao dos Cabos

Codigos de Controle do PC

Funcdo Dados do Cédigo
POWER ON 02H 00H 00H 00H 00H 02H
POWER OFF 02H 01H 00H 00H 00H 03H

COMPUTADOR COM SELECAO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
DE ENTRADA

HDMI1 COM SELECAO DE 02H 03H 00H 00H 02H 01H ATH A9H
ENTRADA
HDMI2 COM SELECAO DE 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH
ENTRADA
HDBaseT COM SELECAO DE 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
ENTRADA
USB-A COM SELECAO DE 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
ENTRADA

LAN COM SELEGAO DE ENTRA- 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
DA

IMAGEM COM MUDO LIG. 02H 10H 00H 00H 00H 12H
IMAGEM COM MUDO DESLIG. 02H 11H 00H 00H 00H 13H
SOM COM MUDO LIG. 02H 12H 00H 00H 00H 14H
SOM COM MUDO DESLIG. 02H 13H 00H 00H 00H 15H
NOTA:

- (Contate o revendedor local para obter uma lista completa dos Cddigos de Controle do PC se necessério.

Conexao a Cabo
Protocolo de Comunicacdo

Taxa de transmissdao 38.400 bps
Comprimento dos dados 8 bits

Paridade Sem paridade

Bit de parada Um bit

X lig./deslig. Nenhum
Procedimento de comunicagdes Duplex completo
NOTA:

« Dependendo do equipamento, recomenda-se usar uma taxa de transmissao mais baixa com cabos longos.
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Terminal de Controle do PC (D-Sub 9P)
Para TxD do PC

Para RxD do PC >
Para GND do PC
—>
el=wle
OO
Para RTS do PC
Para CTS do PC >

NOTA:

« Ospinos 1,4, 6 e 9 ndo sdo usados.

- Conecte RTS e CTS nas duas extremidades do cabo para simplificar a conexao.

- Para os cabos longos, recomenda-se definir a velocidade de comunica¢do nos menus do projetor para 9600 bps.
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9-7. Sobre o Comando de Controle ASCII

Esse dispositivo suporta o Comando de Controle ASCIl comum para controlar o projetor e o monitor.
Visite nosso site para obter informagdes detalhadas sobre o comando.
https://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Como conectar um dispositivo externo
Existem dois métodos para conectar o projetor a um dispositivo externo, por exemplo, um com-

putador.
1. Conexao através da porta serial.

Conecta o projetor a um computador por um cabo serial (um cabo cruzado).

2. Conexao via rede (LAN)

Conecta o projetor ao seu computador pelo cabo LAN.

Em relacdo ao tipo de cabo LAN, pergunte ao seu administrador de rede.

Interface de conexao
1. Conexao através da porta serial.

Protocolo de Comunicagao

Item Informacées
Taxa de transmissao 38400/19200/9600/4800 bps
Comprimento dos dados 8 bits
Bit de paridade Sem paridade
Bit de parada 1 bit
Controle do fluxo Nenhum
Procedimento de comunica¢des Duplex completo
2. Conexao viarede
Protocolo de Comunicagdo (Conexao via LAN)
Item Informagoes

Velocidade de comunicacao

Definida automaticamente (10/100 Mbps)

Padrao suportado

IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, Autonegociacao)

Use o nimero da porta TCP 7142 para transmitir e receber comandos.

Parametros deste dispositivo

Comando de entrada

Terminal de entrada Resposta Parametro

HDMI1 hdmi1 hdmi1 ou hdmi

HDMI2 hdmi2 hdmi2

COMPUTADOR computer Um entre computer, computer1, vga, vgal, rgb e rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset ou hdbaset1

USB-A usb-a usb-a ou usb-al

LAN lan lan ou lan1
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Comando de estado

Resposta Estado do erro
error:temp Erro de temperatura
error:fan Problema com o ventilador
error:light Problema com a fonte de luz

error:system

Problema com o sistema
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9-8. Solucao de Problemas
Esta secao ajuda a solucionar problemas que vocé podera ter ao configurar ou usar o projetor.

Problemas Comuns e Solugoes

Problema Verifique Estes Itens

Nao liga ou desliga - Verifique se 0 cabo de alimentagdo estd encaixado na tomada e se o botao liga/desliga no gabinete
do projetor ou no controle remoto esta ativado. (— péginas 16, 18)

- Verifique se o projetor superaqueceu. Se nao houver ventilagao suficiente em torno do projetor ou
se 0 ambiente no qual a apresentacdo é realizada estiver particularmente quente, mova o projetor
para um local mais fresco.

0 médulo de luz pode nao acender. Espere um minuto e ligue de novo.

« Defina o [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproxima-
damente 1600 m ou superiores. 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 1600 m ou
superiores sem definir para [ALTA ALTITUDE] pode causar o superaquecimento do projetor e ele pode
desligar. Se isso acontecer, aguarde alguns minutos e ligue o projetor. (— pégina 77)

Se vocé ligar o projetor imediatamente depois do médulo de luz ser desligado, os ventiladores
funcionarao sem exibir uma imagem por algum tempo, entdo, o projetor ird exibi-la. Espere um
momento.

« (aso seja dificil pensar que o problema néo € causado pelas condi¢des mencionadas, desconecte o
cabo de alimentacao da tomada. Espere 5 minutos antes de ligar de novo. (— pdgina 33)

Desliga « Verifique se a op¢io [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] ou [DESLIGACAQ AUTOMATICA] estd desativada. (—
pdgina 68, 81)
Sem imagem « Verifique se a devida entrada esté selecionada. (— pégina 20) Se ainda néo aparecer nenhuma

imagem, pressione 0 botao SOURCE ou um dos botdes de fonte novamente.
- Verifique se os cabos estao conectados corretamente.
« Use os menus para ajustar o brilho e o contraste. (— péagina 61)
« Verifique se os botdes AV-MUTE (imagem desativada) néo estao pressionados.
- Redefina as configuragoes ou os ajustes para os niveis predefinidos de fabrica usando o item [REINI.]
no menu. (— pdgina 85)
- Insira a senha registrada se a fungdo Seguranca estiver ativada. (— pdgina 45)
« Seosinal HDMI 1IN ou HDMI 2 IN ndo puder ser exibido, tente o sequinte.
- Reinstale o driver da placa de video embutida no computador ou use o driver atualizado.
Para reinstalar ou atualizar o driver, consulte o guia do usudrio que vem com o computador ou
placa de video, ou consulte a central de suporte do fabricante do computador.
Instale o driver ou SO atualizado sob sua propria responsabilidade.
Néo nos responsabilizamos por quaisquer problemas ou falhas causadas por essa instalacdo.
« Ossinais podem ndo ser suportados, dependendo do dispositivo de transmissao HDBaseT. IR e RS-232C
também nao podem ser usados em alguns casos.
- (Conecte o projetor e o notebook enquanto o projetor estd no modo de espera e antes de ligar o
notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook néo € ativado, a menos que esteja conectado ao
projetor antes de ser ligado.
* Se a tela ficar em branco ao usar o controle remoto, pode ser devido ao protetor de tela do
computador ou ao software de gerenciamento de energia.
« (Consulte também a pagina 144.

Aimagem escurece de «Verifique se o projetor estd no modo ECO Forcado devido a uma temperatura ambiente alta demais.
repente
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Problema

Verifique Estes Itens

Cor ou matizincomum

« Verifique se a cor apropriada estd selecionada em [COR DA PAREDE]. Nesse caso, selecione uma opgdo
adequada. (— pégina 67)
« Ajuste o [MATIZ] em [IMAGEM]. (— pdgina 61)

Aimagem ndo enquadra
na tela

« Reposicione o projetor para melhorar o angulo na tela. (— pégina 22)
« Use afungdo de correcdo do Trapezoide para corrigir a distorcdo trapezoidal. (— pdgina 28)

Imagem embacada

« Ajuste o foco. (— pégina 25)

« Reposicione o projetor para melhorar o angulo na tela. (— pégina 22)

« Verifique se a distancia entre o projetor e a tela esta dentro da faixa de ajuste da lente. (— pagina
126)

« Alente foi deslocada excedendo a faixa garantida? (— pégina 129)

« Poderd ocorrer condensacdo na lente se o projetor estiver frio, for transferido para um local quente e
ligado em seguida. Se isso acontecer, mantenha o projetor parado até a condensagdo sumir da lente.

Aimagem rola na vertical, na
horizontal ou ambos

« Verifique a resolugdo e a frequéncia do computador. Verifique se a resolucéo que vocé estd tentando
exibir é suportada pelo projetor. (— pdgina 130)

- Ajusteaimagem do computador manualmente com [HORIZONTALI/[VERTICAL] em [OPCOES IMAGEM].
(— pégina 63)

0 controle remoto nao
funciona.

«Instale pilhas novas.(— pdgina 13)

- Verifique se ndo hd obstaculos entre vocé e o projetor.

- Fique a7 m do projetor. (— pégina 14)

- 0sensor do controle remoto na parte de trés do projetor ndo pode ser usado quando a tampa dos
cabos esté colocada no projetor.

« Ao realizar operacdes com o controle remoto através de um dispositivo de transmissao compativel
com HDBaseT, defina o [SENSOR REMOTO] para [HDBaseT] e o [MODO ESPERA] para [ESPERA].

Indicador aceso ou piscando

« (Consulte o indicador POWER/STATUS/LIGHT. (— pdgina 145)

Cor cruzada no modo RGB

« Pressione o botdo AUTO ADJ. no controle remoto. (— pégina 32)
« Ajuste a imagem do computador manualmente com [RELOGIO]/[FASE] em [OPCOES IMAGEM] no
menu. (— pdgina 62)

Para mais informacdes, contate o seu revendedor.
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Se nao houver imagem, ou se aimagem nao for apresentada corretamente.

+ Processo de ligacdo do projetor e do PC.
Conecte o projetor e o notebook enquanto o projetor estd no modo de espera e antes de ligar o
notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook ndo é ativado, a menos que esteja conectado
ao projetor antes de ser ligado.

NOTA:
« Vocé pode verificar a frequéncia horizontal do sinal atual no menu do projetor em Informagdes. Se aparecer “0kHz", quer dizer
que ndo hd sinal de saida do computador. (— pdgina 83 ou vd para a préxima etapa)

«+ Ativacdo da exibicao externa do computador.
Exibir uma imagem na tela do notebook néo significa necessariamente mandar um sinal para o
projetor. Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinacao de teclas de funcdo ativard/
desativara a exibicdo externa. Geralmente, a combinac¢édo da tecla“Fn”com uma das 12 teclas de
funcdo mostra ou oculta a exibicdo externa. Por exemplo, os laptops NEC usam a combinacao
de teclas Fn + F3 e os laptops Dell usam Fn + F8 para mostrar ou ocultar a exibicdo externa.

« Saida de sinal ndo padrao do computador
Se o sinal de saida de um notebook nao for um padréo da industria, aimagem projetada podera
ndo ser exibida corretamente. Se isso ocorrer, desative a tela LCD do notebook quando a exibicao
do projetor estiver em uso. Cada notebook tem uma forma diferente de desativar/reativar as telas
LCD locais, como descrito na etapa anterior. Consulte adocumentacdo do computador para obter
informacdes detalhadas.

« Aimagem exibida é incorreta ao usar um Mac
Ao usar um Mac com o projetor, selecione o interruptor DIP do adaptador Mac (nédo fornecido
com o projetor) de acordo com sua resolucdo. Apds a configuracao, reinicie o Mac para que as
alteracdes entrem em vigor.
Para definir modos de exibicao diferentes dos aceitos pelo Mac e pelo projetor, mudar o inter-
ruptor DIP em um adaptador Mac pode fazer aimagem saltar levemente ou ndo exibir nada. Se
isso acontecer, defina o interruptor DIP para o modo fixo de 13" e reinicie o Mac. Em seguida,
restaure os interruptores DIP para um modo de exibicéo e reinicie o Mac mais uma vez.

NOTA:
« Enecessario um cabo de Adaptador de Video fabricado pela Apple Inc. para um MacBook, que ndo tem um miniterminal D-Sub
de 15 pinos.

+ Espelhamento em um MacBook
* Ao usar o projetor com um MacBook, a saida pode nédo estar definida para a resolucdo da exibicao
do projetor, a menos que o “espelhamento” esteja desativado no MacBook. Consulte o manual
do proprietario, fornecido com o computador Mac, para se informar sobre o espelhamento.
- As pastas ou os icones ficam ocultos na tela do Mac
As pastas ou os icones podem néo ser vistos na tela. Se isso acontecer, selecione [Exibir] — [Or-
ganizar] no menu Apple e organize os icones.
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9-9. Mensagem do Indicador

Recursos de cada indicador

®Q0

N

LIGHT STATUS POWER

@ Indicador POWER
Esse indicador informa o estado da energia do projetor.
@ Indicador STATUS

Acende/pisca quando um botao é pressionado com a opg¢ao [BLOQ.
PAINEL CONTROLE] ativada ou quando ocorre um erro no projetor.

® Indicador LIGHT

Esse indicador informa o estado da fonte de luz e o tempo de uso.

Mensagem do Indicador (Mensagem do estado)

POWER | STATUS LIGHT Estado do projetor
|:| |:| |:| Energia desligada
Deslig. Deslig. Deslig.
.:-"_-:. |:| |:| No estado de Espera (o [MODO ESPERA] é [NORMAL])
Laranja Deslig. Deslig.
(Pisca*")
* |:| |:| No estado de Espera (o [MODO ESPERA] é [REDE EM ESPERA])
Laranja Deslig. Deslig.
(Luz)
* |:| |:| No estado de Suspensao
Verde Deslig. Deslig.
(Luz)
* |:| * Estado de energia (o [MODO ECO] é [DESLIG.])
Azul Deslig. Verde
(Luz) (Luz)
|:| ‘:-_t:. Estado de energia (o [MODO ECO] é [ECO] ou [LONGA DURACAQ])
Azul Deslig. Verde
(Luz) (Pisca*2)
-_l,‘ |:| |:| O [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] esta ativado (Estado de energia)
Azul Deslig. 0 estado
(Pisca*?) varia
-_l,‘ |:| |:| Preparando-se para ligar
Azul Deslig. Deslig.
(Pisca*?)

145



9. Apéndice

*1 Repeticao para acender por 1,5 segundo/deslig. por 7,5 segundos
*2 Repeticdo para acender por 2,5 segundo/deslig. por 0,5 segundos
*3 Repeticao para acender por 0,5 segundo/deslig. por 0,5 segundos

146



9. Apéndice

Mensagem do Indicador (Mensagem de erro)

POWER STATUS LIGHT Estado do projetor Procedimento
* * Um botao foi pressionado en- As teclas do projetor estdo blo-
quanto [BLOQ. PAINEL CONTRO- queadas. A configuracgao deve ser
Azl Laranja 0 estado LE] esta ativado. cancelada para operar o projetor.
(Luz) (Luz) varia (— pagina 74)
Os numeros de ID do projetor e Verifique as IDs de controle (—
do controle remoto nao coinci- pagina 75)
dem.
* _'_ Conflito de rede A Rede com Fios embutidae a
<l Rede sem Fios ndo podem ser
Azul Laranja 0 estado conectadas a mesma rede ao
(Luz) (Pisca**) varia mesmo tempo.

Para usar a Rede com Fios embu-
tida e a Rede sem Fios ao mesmo
tempo, conecte-as a redes
diferentes.

NOTA: Na condicao de Espera, o
indicador de status no gabinete
nao pisca em laranja, mesmo que
a rede entre em conflito.

*

Problema de temperatura (No

A temperatura ambiente estd alta.

modo ECO Forcado) Abaixe a temperatura ambiente.
Azul Deslig. Laranja
(Luz) (Luz)
‘:-_'-:. |:| |:| Problema de temperatura A temperatura ambiente esta
s, fora da temperatura de operagao.
Vermelho Deslig. Deslig. Verifique se ha alguma obstrugao
(Pisca®) perto da saida de exaustao.
|:| * Problema de hardware Problema com o hardware. Entre
em contato com o revendedor.
0 estado Deslig. Vermelho
varia (Pisca*?)
* Erro que requer servico de Entre em contato com o revende-
suporte dor ou o pessoal de manutencdo.
Vermelho 0 estado 0 estado Verifique e informe o estado do
(Luz) varia varia indicador para pedir o reparo.

*3 Repeticao para acender por 0,5 segundo/deslig. por 0,5 segundos

*4 Repeticao para acender por 0,5 segundo/deslig. por 2,5 segundos
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Quando o protetor térmico esta ativado:

Quando a temperatura dentro do projetor fica muito alta ou baixa, o indicador POWER comeca a
piscar em vermelho em um ciclo curto. Depois disso, o protetor térmico serd ativado e o projetor
podera ser desligado.

Nesse caso, tome as medidas abaixo:

« Retire o plugue de alimentacdo da tomada.

« Coloque o projetor em um local fresco se ele estava em um ambiente com alta temperatura.

« Limpe a saida de exaustdo se tiver acumulado poeira.

- Deixe o projetor esfriar por cerca de uma hora até que a temperatura interna fique mais baixa.
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9-10. Definicao da data e hora no projetor

Defina a data e a hora atuais e o horario de verao no projetor. Quando definidas, a data e a hora
aparecem no canto superior direito da tela inicial do MultiPresenter.

H4 dois modos de exibir a tela para as [DEFINICOES DE DATA E HORA], como mostrado abaixo.

1. Exibaomenu natela e selecione [CONFIG.] — [GERAL] — [DEFINICOES DE DATA E HORA]. (NOTA:
Nesse ponto, o terminal de entrada muda para [LAN].) )

ENTRADA AJUSTAR INFO. REINI.

IMAGEM EM IMAGEM

COR DA PAREDE DESLIG.
MODO DA LAMPADA
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG.

DEFINICOES DE DATA E HORA

MODO DE ADMINISTRACAO
IDIOMA E@ PORTUGUES

ENTER

= HOMI1 AVANCADO

2. Mudar o terminal de entrada para [LAN], exiba a “Tela inicial MultiPresenter” e selecione [FER-
RAMENTAS] — [DATA E HORA].

PARTILHAR TELA COM MultiPesenter

| OBTER MultiPresenter

| PREPARAGAD

CONFIGURE A REDE

FERRAMENTAS

>

DATA E HORA

Nome do item

Descricao

DEFINICOES DE FUSO
HORARIO

Defina a diferenca hordria entre a regido em que o projetor é usado e o UTC (Tempo Universal
Coordenado).

« Valor inicial: +00:00

« Ao usar o projetor no Japdo, defina a hora como [+09:00].

DEFINICOES DE DATA E HORA

Define a data e a hora atuais.

« No envio de fébrica, a hora é definida para UTC (Tempo Universal Coordenado). Definindo o fuso
hordrio de sua drea, a data e a hora atuais serao exibidas.

« Ao sincronizar a hora com o servidor NTP na rede para obter a hora correta, defina [SINCRON. C/
SERVIDOR DE HORAS INTERNET] para [ATIVAR]. Em seguida, insira o endereco IP do servidor NTP
ou 0 [NOME DO HOSPEDEIRO] e faca a atualizagdo com [ATUALIZAR].

DEFINICOES DE HORARIO DE
VERAQ

Defina o hordrio de verao.
- Defina a configuracdo do hordrio de verao para [ATIVAR].
- Defina o inicio e 0 término do hordrio de verao, bem como cada item da diferenca horaria.
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Importante:
« Quando um periodo de cerca de um ou mais meses tiver passado depois de desconectar o cabo de alimentagdo do projetor, a hora

serd inicializada e a funcdo do reldgio ird parar. Quando inicializada, a data se torna [01/01/2018] e a hora se torna [00:00]. Se a
fungdo do relégio tiver parado, configure a opgao [DEFINICOES DE DATA E HORA] novamente.

NOTA:
- Para alterar a data e a hora introduzindo-as diretamente, exclua os nimeros atualmente exibidos e, em sequida, insira os novos

ntimeros (a substituicdo ndo é possivel).
« Quando a opgéo [DEFINICOES DE HORARIO DE VERAO] esta ativada, as mesmas datas de inicio e término especificadas no horério

de verdo ndo podem ser definidas para a opao [DEFINICOES DE DATA E HORA].
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9-11. Lista de Verificacao da Solucao de Problemas

Antes de contatar o revendedor ou o pessoal de manutencao, verifique a lista a seguir para saber
se 0s reparos sao necessarios, consultando a secdo “Solucao de Problemas” no manual do usuério.
A lista de verificacdo abaixo nos ajudara a solucionar os problemas com mais eficiéncia.

* Imprima esta pagina e a seguinte para sua verificacdo.

Frequéncia da ocorréncia:
[Jsempre  [asvezes (Com que frequéncia?

) [Joutros )

Energia
Sem energia (o indicador POWER ndo acende em azul). Consulte
também o “Indicador de estado (STATUS)".

0 plugue do cabo de alimentacao estd totalmente inserido
na tomada.

0 principal botao de alimentacdo estd na posigdo LIG.

Sem energia, mesmo que vocé mantenha pressionado o botdo
POWER.

Video e Audio

Desliga durante a operacao.
0 plugue do cabo de alimentacdo esté totalmente inserido
na tomada.
0 [DESLIGAMENTO AUTOMATICO]_esté desligado (somente os
modelos com a fungdo [DESLIGACAO AUTOMATICA]).
O[TEMPORIZ. P/DESLIGAR] estd desligado (somente os modelos
com a fungdo [TEMPORIZ. P/DESLIGARY]).

[ Nenhuma imagem do PC ou equipamento de video é exibida no
projetor.
—{ ] Nenhumaimagem, mesmo que vocé conecte o projetor primeiro
a0 PCe, depois, inicie 0 PC.
—{ 1 Ativar a saida do sinal do notebook para o projetor.
Uma combinagdo de teclas de fungdo ativard/desativard a
exibicdo externa. Normalmente, a combinacdo da tecla“Fn”
com uma das 12 teclas de funcdo ativa ou desativa a exibicdo
externa.
—{ ] Nenhuma imagem (fundo azul ou preto, nenhuma exibicgo).
—{ ] Nenhuma imagem, mesmo que vocé pressione o botao AUTO
ADJ..
—{ | Nenhuma imagem, mesmo que vocé execute a [REINL] no
menu do projetor.
—{ 1 0 plugue do cabo do sinal esta totalmente inserido no terminal
de entrada
—{ ] Uma mensagem aparece na tela.
(

)

—{ 1 Afonte conectada ao projetor est4 ativa e disponivel.

—{ ] Nenhuma imagem, mesmo que vocé ajuste o brilho e/ou o
contraste.

{1 Aresolugdo e a frequéncia da fonte de entrada sdo aceitas
pelo projetor.

Imagem escura demais.
Inalterada, mesmo que vocé ajuste o brilho e/ou o contraste.

Q;Eagem distorcida.
Imagem com aparéncia trapezoidal (inalterada, mesmo que vocé
faca o ajuste [TRAPEZOIDE]).

Outros

Partes da imagem estdo perdidas.
Ainda inalterada, mesmo que vocé pressione o botdo AUTO AD)..

Ainda inalterada, mesmo que vocé execute a [REINI.] no menu
do projetor.
[ Aimagem é trocada na posicdo vertical ou horizontal.

—{ 1 As posicdes horizontal e vertical séo ajustadas corretamente em
um sinal de computador.

—{ 1 A resolucdo e a frequéncia da fonte de entrada sdo aceitas
pelo projetor.

{1 Alguns pixels sdo perdidos.

[] Imagem trémula.

—{ ] Aindainalterada, mesmo que vocé pressione o botéo AUTO AD]..

—{ 1 Ainda inalterada, mesmo que vocé execute a [REINI.] no menu
do projetor.

—{ ] Aimagem parece trémula ou tem alteracdes de corem um sinal
do computador.

{7 Aindainalterada, mesmo que voc& mude o [MODOVENTILADOR]
de [ALTA ALTITUDE] para [AUTO].

[] Aimagem estd embacada ou fora de foco.

—{ 1 Aindainalterada, mesmo que vocé tenha verificado a resolugio
do sinal no PC e alterado para a resolugao nativa do projetor.

{7 Ainda inalterada, mesmo que vocé tenha ajustado o foco.

[] Semsom.

] 0 cabo do dudio esta conectado corretamente & entrada de
dudio do projetor.

—{ ] Ainda inalterada, mesmo que vocé tenha ajustado o nivel do
volume.

{1 AUDIOOUT esta conectado ao seu equipamento de dudio (apenas
0s modelos com terminal AUDIO OUT).

0 controle remoto ndo funciona.
N&o hé obstaculos entre o sensor do projetor e o controle remoto.

0 projetor estd posicionado préximo a uma luz fluorescente que
pode interferir nos controles remotos infravermelhos.

As IDs do projetor e do controle remoto sdo iguais.

Oshotdes do gabinete do projetor ndo funcionam (apenas os modelos
com a fungdo [BLOQ. PAINEL CONTROLE])

A opgdo [BLOQ. PAINEL CONTROLE] ndo foi ativada ou estd
desativada no menu.

Inalterada, embora vocé mantenha o botdo INPUT pressionado
por mais de 10 segundos.
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No espaco abaixo, descreva seu problema detalhadamente.

Informacoes sobre o aplicativo e 0 ambiente onde seu projetor é usado

Projetor

Ntmero do modelo:

n° de série:

Data da compra:

Tempo de operacdo do médulo de luz (horas):

MODO ECO: [IDESLIG. [JECO
[T LONGA DURACAO

Informacdes sobre o sinal de entrada:

Ambiente de instalacao

Tamanho da tela: polegada

Tipo de tela: []Brancofosco []Pérola []Polarizagdo
[ Grande angular [ Alto contraste

Distancia de projecdo: m
Orientagdo: []Montagem noteto []Mesa
Conexdo da tomada:

[ Conectado diretamente a tomada

[ Conectado a extensao do cabo de alimentagdo ou outro (nd-

)

Frequéncia da sincronizagdo horizontal [ 1kHz y f p
Frequéncia da sincronizagdo vertical [ JHz mefo do eqmpamento' conectado -
Polaridade da sincronizaco WO O [J Conectado a uma bobine do cabo de alimenta-
¢ ¢do ou outro (nmero do equipamento conectado
VO« O )
Tipo de sincronizagao [JSeparada [[] Composta
[ Sinc. em Verde
Indicador STATUS: Computador
Luz constante [JLaranja []Verde Fabricante:
Luz intermitente [ ] ciclos Ntmero do modelo:
Nimero do modelo do controle remoto: Notebook [T/Desktop (]
Resolucdo nativa:
Taxa de atualizacdo:
Adaptador de video:
Outros:
PC
@2 = o . .,
oo Equipamento de video
Projetor Aparelho de DVD V(R, aparelho de DVD, cdmera de video, videogame ou outro
Fabricante:
Cabo do sinal Namero do modelo:
NEC padréo ou outro cabo do fabricante?
Nimero do modelo: Comprimento: m
Amplificador de distribuicdo
Nimero do modelo:
Comutador
Nimero do modelo:
Adaptador
Nimero do modelo:
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9-12. REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados Unidos,
Canada e México)

Registre seu novo projetor. Esse procedimento ativard as partes limitadas, a garantia de funciona-
mento e o programa de atendimento InstaCare.

Visite nosso site em www.necdisplay.com, clique em support center/register product e envie seu
formulario preenchido online.

Quando o recebermos, enviaremos uma carta de confirmacdo com todos os detalhes necessérios
para que vocé usufrua de programas rapidos e confidveis de garantia e servico da NEC Display
Solutions of America, Inc, empresa lider no setor.
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