


WICHTIGE INFORMATIONEN

VorsichtsmaBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgféltig durch, bevor Sie den NEC
GT950 Projektor benutzen, und bewahren Sie das Bedienungshandbuch in
greifbarer Nahe als spatere Referenz auf.
Die Seriennummer lhres Gerates finden Sie unter dem Typenschild auf der
linken Seite des GT950. Notieren Sie hier:

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie
unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose
abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie moglich am Geréat
installiert werden und jederzeit leicht zuganglich sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GE-
HAUSE NICHT OFFNEN.

IM INNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE BAUTEILE, DIE VOM BENUT-
ZER SELBST GEWARTET WERDEN KONN-TEN. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter
Spannung im Inneren des Gerates, die einen elektrischen
Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit
samtlichen inneren Geréte-Bauteilen geféhrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam,
daB dem Geréat wichtige den Betrieb und die Wartung
betreffende Informationen beigefiigt sind. Diese
Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen
unbedingt sorgféltig gelesen und beachtet werden.
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WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT
WERDEN. VERWENDEN SIE NICHT DEN GEERDETEN STECKER
DIESER EINHEIT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE DREI STIFTE
VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE
NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH
HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE. UBERLASSEN SIE
SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Gerauschemissionsverordnung:
Der Schalldruckpegel betrégt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779
weniger als 70 dB (A).

CAUTION

LASER RADIATION- NO MIRE AL RAYO

RAYONNEMENT LASER NE PAS
REGARDER DANS LE FAISCEAU

DO NOT STARE INTO BEAM | PRODUCTO LASER CLASSE2 | APPAREIL A LASER DE CLASSE2

WAVE LENGTH:650nm LASER-STRAHLUNG L=t
MAX. OUTPUT :mW NICHT IN DEN STRAHL E-LEDZEASHICE
CLASS I LASER PRODUCT | BLICKENILASERKLASSE2 | tmW max. 650nm 552 2L— %%

CLASS 2 LASER PRODUCT | EN60825-1:1994 +A11: 1996 JIS C 6802:1998 MADE IN JAPAN

Dieses Etikett ist an der Seite der Fernbedienung angebracht.

* IBM ist ein registriertes Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

* Macintosh und PowerBook sind registrierten Warenzeichen der Apple
Computer, Inc.

¢ Diein diesen Bedienungsanleitung verwendeten Gesellschaft kbnnen
Marken und/oder eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen
sein.



Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebens-dauer Ihres Projektors
sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlédgen schitzen. Lesen
Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten Sie alle Warnungen.

Installation

1. Um beste Resultate zu erreichen, empfielt es sich, den Projektor in
einem abgedunkelten Raum zu betreiben.
2. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in
einer trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.

Der vertikale Winkel bei der Installation muss zwischen -10° und +

10° betragen, wenn ein Bild angezeigt wird.

Die Montage des Projektors auBerhalb dieses Winkelbereiches

kénnte eine UbermaBige Temperatur der Lampe verursachen und

deren Betriebsdauer verkurzen.

. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die Nahe
einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender Einrichtungen.

.Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf
ausgesetzt wird, kdnnen interne Komponenten beschédigt werden.

. Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes
Schutteln kann interne Komponenten beschadigen.

. Legen Sie keine schweren Gegensténde auf den Projektor.

. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muB von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert
werden, um einen ordnungsgemaBen Betrieb sicherzustellen und die
Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muB fiir das Gewicht des Projektors ausrei-chende Festigkeit
aufweisen und die Installation muB entsprechend den drtlichen
Bauvorschriften ausgefiinrt werden.

d. Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhéndler.
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An den Héndler oder Installierer:

Um den Projektor vor dem Fallen zu bewahren, installieren Sie ihn am
Standort und befestigen Sie in mit ausreichender Tragkraft fir ein
Gesamtgewicht des Projektor (7.2 kg/15.9 Ibs) und der
Deckenbefestigung flr einen langen Zeitraum und um einem Erdbeben
widerstehen zu kénnen.

Spannungsversorgung

1. Der Projektor wurde fiir eine Netzspannung von 100-120 V oder
200-240 V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen Sie sicher,
daB die vorhandene Spannungsversorgung diesen Vorgaben
entspricht, bevor Sie versuchen, lhren Projektor zu betreiben.

2. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie Knicke.
Ein beschédigtes Netzkabel kann elektrische Schldge oder einen
Brand verursachen.

3. Wenn der Projektor Uber eine l&ngere Zeit nicht benutzt wird, ziehen
Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

Reinigung

1. Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netz-steckdose ab.

2. Reinigen Sie das Geh&use regelmaBig mit einem feuchten Tuch.
Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerat niemals mit star-ken
Reinigungs- oder Lésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder Verdlnner.

3. Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, da3 die Linsenoberflache weder
zerkratzt noch auf andere Weise beschadigt wird.

Wichtige Information

In folgenden Fallen das Netzkabel nicht aus der Steckdose ziehen,

da dies den Projektor beschadigen kénnte:

* Wahrend das Sanduhr-Symbol angezeigt wird.

* Wahrend die Mitteilung “Bitte warten Sie einen Augenblick”
angezeigt wird. Diese Mitteilung wird angezeigt, nachdem der
Projektor ausgeschaltet wurde.

* Sofort nach Einstecken des Netzkabels in die Steckdose (die

POWER-Anzeige hat sich nicht zu einer konstant leuchtenden

orange Anzeige geandert).

Sofort nach Abschalten des Kihlgeblase-Betriebs (Das

Kihlgeblése arbeitet noch fur 2 Minuten, nachdem der Projektor

durch Driicken der POWER OFF-Taste ausgeschaltet wurde).

* Wahrend die POWER- und STATUS-Anzeigen abwechselnd blinken.

ACHTUNG

Zum Schutz des Mechanismus zum Verschieben der Linse wurde
eine harte Polyurethan-Schaumstoffunterlage an der Linse
befestigt.

Entfernen Sie diese Schaumstoffunterlage, bevor Sie den Projektor
in Betrieb nehmen.

Bringen Sie diese Schaumstoffunterlage vor einem Transport des
Projektors wieder an.

Lampenaustausch

e Flhren Sie den Lampenaustausch entsprechend der auf Seite G-
58 beschriebenen Anweisungen aus.

* Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Meldung “Das Ende der
Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie die Lampe.”
erscheint. Bei einer Weiterbenutzung der Lampe kann die Glihbirne
platzen und Glasscherben kénnten im Lampengehduse zerstreut
werden. kann die Birne platzen und die einzelnen Glasstlicke werden
im Lampengeh&use verstreut. Beriihren Sie die Glasstiicke nicht -
Sie kdnnten sich daran verletzen. Wenn dies passiert, wenden Sie
sich an Ihren NEC-Fachhandler zum Lampenaustausch.

¢ Lassen Sie mindestens 2 Minuten verstreichen, bevor Sie die Lampe

aus- und wieder einschalten.
Beim Einschalten liegt sofort eine Hochspannung an der Lampe an.
Deshalb kann schnelles Ein- und Ausschalten des Geréates eine
Verringerung der Lebensdauer der Lampe sowie Beschéadigungen
lhres Projektors zur Folge haben.

Vorkehrungen gegen Feuer und elektrische Schlage

1. Stellen Sie ausreichende Bellftung sicher und daB die
Beliftungsoéffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des Projektors
kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens 10 cm Abstand
zwischen Ihrem Projektor und der Wand.

2. Vermeiden Sie, daB3 fremde Objekte wie Bliroklammern und
Papierstiickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in den
Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie keine
metallenen Gegenstande wie Schraubendreher oder Dréhte in Ihren
Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie sofort den
Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand durch
qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

3. Stellen Sie keine GefaBe mit Fllssigkeiten auf lhren Projektor ab.

¢ Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor eingeschaltet ist.
Dies kénnte schwere Augenverietzungen zur Folge haben.

¢ Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse projizierte Licht
umfassend ist, kénnen alle abnormalen Gegensténde, die in der
Lage sind, das aus der Linse austretende Licht umzulenken,
unvorhersehbare Ereignisse wie z.B. einen Brand oder
Augenverletzungen verursachen.

* Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten Linsenkape 0.4.
warend der Projektor eingeschaltet ist. Dies kann ein Schmelzen
der Kappe verursachen. Darliber hinaus wirden Sie sich aufgrund
der vom Lichtausgang abgestrahlten Hitze wahrscheinlich die Hande
verbrennen.

¢ Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, solange dieser eingeschaltet
ist und richten Sie den Laserstrahl nicht auf andere Personen. Dies
kénnte schwere Augen-verletzungen zur Folge haben.

Bei der Entnahme einer PC-Karte aus dem PC-Karteneinschub
vorsichtig sein, da die PC-Karte und der PC-Karteneinschub unmittelbar
nach dem Betrieb heil3 sein kdnnten.

VORSICHT: Platzieren Sie beim Verschieben des Objektivs lhre Hande
nicht der N&he der Objektivoffnung. Shifting the lens could pinch fin-
gers or hands causing injury.
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1. EINFUHRUNG

Einfithrung in lhren GT950-Projektor

Dieses Kapitel stellt lhnen Ihren neuen GT950 Projektor vor. Sie
erhalten darin eine Beschreibung der Funktionen und
Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung lhres

GT950 Projektors.

Der GT950 ist einer der besten zur Zeit auf dem Markt erhaltlichen
Projektoren. Der GT950 er-mdglicht Innen das Projizieren von scharfen
Bildern bis zu 300 Zoll parallel (diagonal gemessen) von Ihrem PC
oder Macintosh-Computer (Tischgerédt oder Notebook), lhrem VCR,
Ihrem DVD-Player, lhrer Dokumentenkamera, Ihrem Laserdisc-Player
oder lhrem PC-Karten-Viewer.

Sie kénnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fir
die Ruckprojektion hinter dem Projektionsschirm betreiben oder ihn
permanent an der Decke montieren*!. Die Fernbedienung kann drahtlos
verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre

Freude ha-ben werden:

* Einfache Aufstellung und simpler Betrieb.

* Platzierung des Projektors in vertikaler Position ermdéglicht die
Projektion in Hochformat.

Die mitgelieferte Hochformat-Software (nur fir PC) liefert eine Ro-
tation des Bildes um 90° im Uhrzeigersinn.

* Der vertikale Stander halt den Projektor in vertikaler Stellung.

¢ Aufgrund seitlich angebrachter Liiftungsschlitze wird das Publikum
wahrend lhrer Préasentation nicht von aus den Luftungsschlitzen
herausgeblasener warmer Luft beléstigt.

¢ Hochleistungsfahige 200 Watt NSH Lamp.

* Eine kabellose Fernbedienung, womit der Projektor aus jedem Winkel
bedient werden kann.

* Das Bild kann zwischen 25 und 300 Inches (diagonal gemessen)
projiziert werden.

* Die Trapez-Korrektur ermdglicht lhnen das Korrigieren von
trapezférmigen Verzerrungen, damit das Bild quadratisch ist.

¢ Abhangig von der verwendeten Eingangsquelle kdnnen Sie zwischen
verschiedenen Video-Modi wéhlen: “normal” fur ein typisches Bild,
“Naturlich” fir echte Farbreproduktion.

* Der eingebaute PC-Karten-Viewer erméglicht hnen selbst dann eine
Présentation, wenn kein PC verfligbar ist.

¢ Die Funktion “Fang” erméglicht lhnen das Einfangen des gerade
projizierten Bildes.

» Die Projektion eines Bildes ist sowohl aus einer Position vor als auch
hinter dem Projektionsschirm méglich. Der Projektor kann sogar an
der Decke montiert werden.

* Die exclusive Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending-
Technologie von NEC Technologies — eine extrem genaue
Bildkomprimierungstechnologie — liefert ein hartes Bild mit einer
UXGA (1600 x 1200) Aufldsung*2.

¢ Unterstiitzt die meisten IBM VGA, SVGA, XGA, SXGA/UXGA (mit
Advanced AccuBlend)*?, Macintosh, Komponentensignal (YcbCr/
YPbPr) oder anderen RGB-Signale innerhalb eines Horizontal-
Frequenzbereiches von 15 bis 100 kHz und einem Vertikal-
Frequenzbereich von 48 bis 120 Hz. Dies beinhaltet Videosignale
im Format NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM und
NTSC4.43.

HINWEIS: Die TV- und Videoformate sind wie folgt:

NTSC: TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

PAL: TV-Format in Westeuropa.

PAL-M: In Brasilien verwendetes TV-Format.

PAL-N: In Argentinien, Paraguay und Uruguay verwendetes TV-Format.
PALG60: TV-Format fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-TV's.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.
NTSC4.43: In den Landern des mittleren Ostens verwendetes TV-Format.

* Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt werden.
AuBerdem kénnen Sie Ihre PC- oder Mac-Maus drahtlos aus jeder
beliebigen Position im Raum bedienen, wenn ein ferngesteuerter
Maus-Empfanger eingebaut ist.

* Sie kdnnen den Projektor tiber den PC-Anschiuf3 von einem PC aus
steuern*,

¢ Das moderne Gehduse-Design ist hell, kompakt, leicht tragbar und
verschonert jedes Buro, jeden Raum und jeden Hérsaal.

e Fur lhre Prasentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten zur
Verfugung.

¢ Ein USB-Anschlu3 erméglicht den USB-Mausbetrieb*“.

*1 Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.
Der Projektor muf3 von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert
werden, um einen ordnungsgemafen Betrieb sicher-zustellen und
die Verletzungsgefahr zu reduzieren.
AuBerdem mufB die Decke fir das Gewicht des Projektors ausrei-
chende Festigkeit aufweisen und die Installation muf3 entspre-chend
den ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.
Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.

*2 A UXGA- (1600 1200) und SXGA-Bilder (1280 1024) werden
entsprechend der NEC-Technologie Advanced AccuBlend in
1024 X 768 harte Bilder konvertiert.

*3 Die PC Control Utility 1.0 ist erforderlich. Dieses Programm ist auf
der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

*4 Der USB-Anschluss erfiillt die USB 1.1-Anforderungen und akzeptiert
ausschlieBlich eine USB-Maus.

Erste Schritte

Der schnellste Weg fiir einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunéchst
Zeit zu nehmen und alles gleich richtig durchzufiihren. Nehmen Sie
sich jetzt ein paar Minuten Zeit verschaffen Sie sich einen Uberblick
Uber das Bedienungs-handbuch. Das spart lhnen spéater unter
Umstanden viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine
Ubersicht (iber den Inhalt. Wenn Sie das Kapitel nicht benétigen, kénnen
Sie es Uberspringen.




Inhalt des Verpackungskartons

Stellen Sie sicher, daB der Verpackungskarton alle gelisteten Teile enthalt. Wenn irgendein Teil fehlt, wenden Sie sich an Ihnren NEC-Fachhéandler.
Bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie den GT950 Projektor einmal versenden missen.

) NEC GT950 projektor
Band und Niet

¥

Linsenschtz-
Abstandshalter
Linsenkappe
Maus-adapter
Fiir IBM PS/2,
(Fi 572) Fernbedienung

Batterien
(AAX2)

RGB-signalkabel
(15-poliger Mini D-Sub zu15-poligem Mini D-Sub-Anschluf3)



Lernen Sie lhren GT950 Projektor kennen

Ausstattung der Frontseite
Regler Filterabdeckung

Schlitz fir
Kensington Micro-Saver-
Sicherheitssystem

Fernbedienungssensor vorn

Filterabdeckung

vorn

Lafter Linsenkappe
(Liiftungséffnung)

Lampenabdeckung Tragegriff

Teil der Standerbefestigung
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Ausstattung der Riickseite

Fernbedienungssensor vorn

USB-AnschluB (Maus)

Eingebauter Lautsprecher (2W)

PC CARD-Schlitz

Wechselstrom-Eingang

Schlieflen Sie hier den 3-poligen
Netzkabelstecker an.

FuB

AnschluBfeld

Eingebauter Lautsprecher (2W) Fernbedienungssensor vorn

Befestigen der Linsenkappe an der Unterseite mit mitgelieferter Band und Niete.

1. Die Schnur durch das Loch in der 2. Mit der Niete die Band auf der Unterseite des Projektors befestigen.
Linsenkappe ziehen.

Linsenkappe




Tragen des Projektors 3. Die mitgelieferte Linsenkappe aufsetzen

Tragen Sie den Projektor stets am Tragegriff.

Stellen Sie unbedingt sicher, da3 Sie das Netzkabel und alle anderen
Verbindungskabel fir Video-quellen abziehen, bevor Sie das Gerat
transportieren.

Wenn Sie den Projektor transportieren oder nicht benutzen, decken
Sie die Linse mit der Linsenkappe ab.

1. Zuriicksetzen des Objektiv-Versatzes in die Mitte
Wenn die Objektivposition nicht in der Mitte steht, sollte sie dahin
verschoben werden.
Verschieben Sie das Objektiv in die Mitte, indem Sie auf dem Meni
"Projektor-Optionen" — "Objektiv" und dann "Null position" wahlen.
(Siehe Seite G-47.)

*Um die Fernbedienung hierfir zu verwenden, die SHIFT-Taste
driicken, um die Objektiv-Versatzanzeige anzuzeigen und dann mit
den SELECT- AV « P Taste das Objektiv auf die Mitte einstellen.
Um die Anzeige zu schlieBen, die CANCEL-Taste driicken. (Siehe
Seite G-29.)

Umschalten
Einstel lung | 4. Den Tragegriff herausklappen
Geschwindigkeit Zum Transport des Projektors am Tragegriff anfassen.
& Mormal CFein

Tragegriff

2. Den mitgelieferten Linsenschutz-Abstandshalter iiber und unter
das Objektiv einsetzen
Wenn das Obijektiv nicht in der Mitte steht, kdnnte sein, dass der
Linsenschutz-Abstandshalter nicht eingeschoben werden kann oder
UbermaBige Gewalt auf den Objektivmechanismus ausgelbt wird.
Beachten Sie, dass der obere und untere Teil ganzlich nach hinten
geschoben wird.

Linsenschtz-
Abstandshalter



Einrichtung des Projektors fiir vertikale Ausrichtung
Dieser Projektor hat eine Hochformatfunktion, das die Hochformat-
Anzeigeeinstellung eines Personalcomputers unterstitzt.

Software zum Verdrehen wird auf der CD-ROM2 mitage liefert

N ofT Wenn der Personalcomputer keinen Treiber fir

o die Hochformatanzeige hat, installieren Sie den
o f\\ o daflr bestimmten Treiber von der mitgelieferten
(ll/// ‘5‘ CD-ROMa2. Einzelheiten entnehmen Sie bitte
\ <o dem mit der CD-ROM2 mitgelieferten Handbuch.
NP

HINWEIS: Wir unterstiitzen die Pivot® -Software nicht, da diese nur ein Mus-
ter ist. Das Softwaremuster wird von der Garantie nicht abgedeck.

1. Installation
Fir die Installation siehe die Anweisungen in " WINPORTRAIT®
INSTRUCTIONS" auf der beigefiigten CD-ROM2.

2. Um die Anzeige auf einem PC zu drehen, irgendeine der folgenden
Methoden anwenden:

* Irgendwo auf dem Bildschirmarbeitsfeld mit rechts klicken und

"Rotieren" (Rotate) auf dem Shortcut-Meni auswahlen.

Das Pivot®-Symbol auf der Taskleiste links klicken und dann

"Rotieren" (Rotate) auf dem Shortcut-Menu auswahlen.

* Gleichzeitig Strg (Ctrl), Umschalttaste (Shift) und R-Tasten driicken.

3. Den Bildschirm wieder zum Querformat zuriickschalten
Irgendeine der oben aufgeflihrten Methoden wiederholen:

HINWEIS:

* Dieser Treiber ist ausschlieBlich fiir die Verwendung mit Windows 95/98/
Me/NT 4.0/2000 und nur fiir einen Drehwinkel von 270 Grad gegen den
Uhrzeigersinn vorgesehen.

* Links auf das Pivot-Symbol auf der Taskleiste driicken und dann 'Hilfe" (Help)
auswéhlen, um Hilfe zu erhalten.

HINWEIS:

Siehe die auf der CD-ROMZ2 beschriebenen Installationsmethoden in den
Installationsdetails. Siehe Seite G-43 fiir Informationen, wie die
Bildschirmanzeige zur Unterstiitzung des Hochformat-Anzeigebetriebs
eingestellt werden kann.

Um diese Funktion zu nutzen, befestigen Sie den mitgelieferten Stéander
am Projektor und platzieren Sie den Projektor so, dass er senkrecht
steht.

1. Die beiden Schrauben an der Haupteinheit entfernen.
Bewahren Sie die Schrauben an einem sicheren Platz auf.

N

2. Montieren Sie den mitgelieferten vertikalen Stander an
den Gewindel6chern in der Haupteinheit.
Platzieren Sie den Projektor aufrecht und verwenden Sie ihn
Prifen Sie, ob die Hochformateinstellung auf “Auto” oder der “Aktiv”
unter "Projektor-Optionen" — "Grundeinstellung" — "Seite 1" des
Menus eingestellt ist. (Siehe Seite G-43.)

ZlN

Platzierung des Projektors in einer Ecke

Die 4 Schrauben des Zusatzstanders des vertikalen Standers gegen
den Uhrzeigersinn drehen, bis sie sich frei drehen - sie fallen nicht
heraus. Dann den Zusatzstéander entfernen.

Danach den Stéander an der Haupteinheit montieren.

] @

N

* Den Projektor nicht mit der oberen Oberflache gegen eine Wand
betreiben. Dadurch werden die Liiftungséffnungen blockiert und
die interne Temperatur steigt an.

* Den Projektor nicht mit der Lampenseite (z. B. mit der Seite auf
der sich der Griff befindet) nach unten platzieren. Dies kénnte
zum Ausfall des Projektors fiihren.



Ausstattung oben am Gerat

3

1. Netztaste (ON / STAND BY)

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Gerat ein- und ausschalten, wenn
das Gerat an das Stromnetz angeschlossen ist und sich in der Standby-
Betriebsart befindet.

2. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST)

Diese Taste ist zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB- oder
DVI-Quelle (digital/analog). Manche Signale kénnten nicht korrekt
angezeigt werden oder benétigen Zeit fiir die Umschaltung zwischen
Quellen.

3. Quellentaste (SOURCE)
Wahlen Sie mit dieser Taste eine Videoquelle wie z.B.einen PC, einen
VCR, einen DVD-Player oder einen PC-Karten-Viewer (PC-Karte) an.
Bei jeder Betétigung dieser Taste &ndert sich die Eingangsquelle wie
folgt:
RGB — Video — S-Video — DVI (DIGITAL)
PC Karten Viewer < DVI (ANALOG):|

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang tbersprungen.

4. Menii-Taste (MENU)
Anzeige des Menus.

5. Wahlen Sie die (SELECT AV «») / Lautstarketasten (+) (-)

AV: Wahlen Sie mit diesen Tasten das Menl der Funktion an, die
Sie einstellen méchten.
Wenn keine Menls erscheinen, fungieren diese Tasten als
Lautstarke-Regler.

<P : Betéatigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Meni
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betatigung der Taste P wird die Wahl ausgefuhrt.
Wenn weder Menls noch die Viewer-Symbolleiste angezeigt
werden, kénnen Sie mit dieser Taste ein Dia anwéhlen oder
den Cursor an eine Position in der Ordner- oder Dia-Liste
setzen.
Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegen diese AV<4» Tasten
den Zeiger.

6. Eingabetaste (ENTER)
Fuhrt Ihre MenU-Auswahl aus und aktiviert die im Menu ausgewéhlten
Funktionen.

7. Loschtaste (CANCEL)

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Betatigen Sie
diese Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand zu
bringen, wahrend Sie sich im Einstellungs- oder Eingabemenu befinden.

8. Objektiv-Versatztaste (LENS SHIFT)
Einstellung des Objektiv-Versatzes durch horizontales, vertikales oder
diagonales Verschieben der projizierten Bildposition.

9. Zoom-Taste (ZOOM)
Zoomt das Objektiv hinein oder heraus.

10. Fokus-Taste (FOCUS)
Einstellen des Objektiv-Fokus.

11. Status-Anzeige (STATUS)

Wenn diese Anzeige standig rot (in der Eco-Betriebsart orange) leuchtet,
warnt dies den Benutzer, dass die Projektionslampe 1500
Betriebsstunden (in der Eco-Betriebsart bis zu 2000 Betriebsstunden)
Uberschritten hat. Nach dem Aufleuchten dieser Lampe ist es
empfehlenswert, die Projektionslampe so schnell wie mdglich
auszutauschen. (Siehe Seite G-58). Dariiber hinaus erscheint dauerhaft
bis zum Austauschen der Lampe die Meldung “Die Lebenszeit der
Lampe ist abgelaufen. Bitte Lampe austauschen”.

Ein schnelles rotes blinken dieser Anzeige bedeutet, dass die
Lampenabdeckung oder die Filterabdeckung nicht richtig aufgesetzt
wurde oder der Projektor Uberhitzt ist.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Kapitel Power-/Statusanzeige-
Meldungen auf Seite G-60.

12. Power-Anzeige ( () ) (POWER)

Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet;
leuchtet die Anzeige orange, befindet sich das Gerét in der Standby-
Betriebsart.
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Ausstattung der AnschluBleiste

<o~

<

.
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1. DVI-I-Eingangsanschluss (29 pol. DVI)

Dieser Anschluss kann zur Akzeptanz digitaler oder analoger Signale,
die von einem Computer mit einem DVI-Anschluss ausgegeben
wedren, verwendet werden.

2. Eingang/Komponenten-EingangsanschluB (15-pol. Mini D-SUB)
SchlieBen Sie hier Ihren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B.
IBM-kompatible Computer an. Verwenden Sie hierfiir das mitgelieferte
RGB-Signalkabel.

3. RGB-Ausgangsanschluss (Mini D-Sub 15-polig)

An diesem Anschluss kann das Computerbild von der RGB-
Eingangsquelle zu einem externen Monitor durchgeschaltet werden.
Digitale DVI-Signale werden nicht ausgegeben. Das zuletzt
ausgewahlte RGB-Analogsignal wir ausgegeben, wahrend ein Video
oder S-Videosignal angesehen wird.

4. PC-Steuerungsbuchse (8-pol. Mini DIN)

SchlieBen Sie an diese Buchse Ihren PC zur Steuerung lhres Projektors
Uber ein serielles Kabel an. Das ermdglicht Innen das Steuern Ihres
Projektors mit Ihrem PC und dem seriellen Kommunikationsprotokoll.
Das optionale serielle Kabel von NEC ist fiir die Benutzung dieser
Buchse erforderlich. Auch die auf der mitgelieferten CD-ROM 1
enthaltene PC Control Utility 1.0 muss auf lnrem PC installiert werden.
Wenn Sie |hr eigenes Programm schreiben méchten, finden Sie auf
der Seite G-66 typische PC-Steuerungsbefehle.

Werkseitig wurde auf die Buchse eine Kappe aufgesetzt. Entfernen
Sie diese Kappe, wenn Sie etwas an die Buchse anschlieBen méchten.

5. Video-Eingang (RCA)
An diesen AnschluB kénnen Sie zur Videoprojektion einen Video-rekorder,
DVD-Player, Laserdisc-Player oder eine Dokumenten-kamera anschlie3en.

6. Maus-Ausgangsbuchse (8-pol. DIN)
Benutzen Sie diese Buchse, um die Mausfunktionen lhres Computers
von der Fernbedienung auszuftihren.

7. S-Video-Eingang (4-pol. DIN)
SchlieBen Sie hier den S-Video-Eingang von einer externen Quelle
wie z.B. einen VCR an.

8. Fernbedienungsbuchse
SchlieBen Sie hier das Fernbedienungskabel fir den Betrieb mit
Kabelverbindung an.

9. DVI-Audioeingangs-Minibuchse
Hier schlieBen Sie Audio-Ausgénge von Ihren Geréaten an, die an einen
DVI-I INPUT-Anschluss angeschlossen sind.

10. RGB-Audio-Eingang (Mini-Buchse)
SchlieBen Sie hier den RGB-Audioausgang Ihres Computers oder eines
anderen RGB-Gerates an.

11. Audio-Ausgang (Mini-Buchse)
SchlieBen Sie hier zusatzliche externe Lautsprecher an, um den Sound
von lhrem Computer, vom Video- oder S-Video-Eingang zu héren.



12. VIDEO-Audio-Eingangsbuchsen (RCA)

L/MONO

Hierbei handelt es sich um Ihren linken Kanal-Audioeingang fir
Stereoton, der von der VIDEO-Quelle kommt.

Dient auch als Ihr monauraler Audioeingang.

R

Hierbei handelt es sich um lhren rechten Kanal-Audioeingang fir
Stereoton, der von der VIDEO-Quelle kommt.

13. S-VIDEO-Audio-Eingangsbuchsen (RCA)

L/MONO

Hierbei handelt es sich um lhren linken Kanal-Audioeingang fir
Stereoton, der von der S-VIDEO-Quelle kommt.

Dient auch als Ihr monauraler Audioeingang.

R

Hierbei handelt es sich um lhren rechten Kanal-Audioeingang fir
Stereoton, der von der S-VIDEO-Quelle kommt.

14. Audio-Ausgangsbuchsen (RCA)

Sie kdnnen diesen Anschluss verwenden, um Ton von der gegenwartig
ausgewahlten Eingangsquelle (RGB, VIDEO, S-VIDEO oder DVI [digi-
tal/analog]) auszugeben. Der Ausgangs-Lautstarkepegel kann
entsprechend dem Lautstarkepegel des

internen Lautsprechers eingestellt werden. Auch wenn der interne
Lautsprecher ausgeschaltet ist, wird der Ton hier ausgegeben.

15. USB-Anschlussklemme

SchlieBen Sie eine handelslibliche Maus, die USB unterstitzt, an. Sie
kénnen das Men( oder den PC-Karten-Viewer mit der USB-Maus Uber
diesen Anschluss betreiben.

Beachten Sie bitte, dass dieser Anschluss nicht mit einem Computer
genutzt wird und dass es einige USB-Mausfabrikate gibt, die der
Projektor nicht.

16. Eingebauter Sicherungsschlitz ()

Dieser Sicherungsschlitz unterstiitzt das MicroSaver® Sicherheits-system.
MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington Microware Inc.
Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

17. C-Kartenschlitz
Setzen Sie hier eine PC-Karte ein.

18. PC-Karten-Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste zum Auswerfen einer PC-Karte.

19. PC-Karten-Zugriffanzeige
Leuchtet beim Zugriff auf eine PC-Karte.
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Ausstattung der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh-Computers kénnen Sie die Maus
entweder durch Driicken der rechten oder linken Maustaste aktivieren.

HINWEIS: Wenn irgendeine der anderen Tasten 60 Sekunden oder linger
gedriickt gehalten wird, sind die Betriebstasten auBBer Funktion. Hierbei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion, sondern vielmehr eine Funktion zur
Verldngerung der Batterieleistung. Driicken Sie zum Entaktivieren digser Funktion
eine beliebige Taste — mit Ausnahme der Wahl-Taste.

1. Infrarot-Transmitter
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehause.

2. Laser-Pointer
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn die “Laser”-Taste gedriickt wird.

3. An Fernbedienungsbuchse
SchlieBen Sie hier das Fernbedienungskabel fir den Betrieb mit
Kabelverbindung an.

6—\4_\ 5
X}FF \\% ON
g O —mm— @,
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AUTO ADJ. LASER
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@ MENU @ 12
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4. LED
Driickt bei Betatigung einer Taste.

5. Netztaste Ein (Power On)
Wenn das Gerat an das Hauptnetz angeschlossen ist, kdnnen Sie lhren
Projektor mit dieser Taste einschalten.

6. Netztaste Aus (Power Off)

Wenn das Gerat an das Hauptnetz angeschlossen ist, kdnnen Sie lhren
Projektor mit dieser Taste ausschalten.

HINWEIS: Halten Sie die POWER OFF-Taste zum Ausschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

7. Video-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer NTSC-, PAL-, SECAM-
oder NTSC4.43-kompatiblen Videoquelle von einem VCR, DVD-Player,
Laserdisc-Player oder einer Dokumenten-Kamera.

8. S-Video-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen einer S-Videoquelle von einem VCR.

9. RGB 1-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer Videoquelle von lhrem Com-
puter oder der an Ihre RGB-Buchse angeschlossenen Komponente.

10. RGB 2-Taste

Driicken Sie diese Taste zur Auswahl des DVI-Analogsignals oder des
DVI-Digitalsignals von einem PC mit DVI-Ausgang zum DVI-I INPUT-
Anschluss.

Die Taste RGB 2 schaltet zwischen DVI analog und DVI digital um.

11. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST)

Diese Taste ist zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB- oder
DVI-Quelle (digital/analog). Manche Signale kénnten nicht korrekt
angezeigt werden oder benétigen Zeit fur die Umschaltung zwischen
Quellen.

12. Laser-Taste
Halten Sie diese Taste gedriickt, um den Laser-Pointer zu aktivieren.
Wenn der Laser eingeschaltet ist, konnen Sie damit die Aufmerksamkeit
der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den Sie auf jedes Objekt
plazieren kénnen.

13. Menii-Taste
Zeigt das Mend flr verschiedene Eingaben und Einstellungen an.

14. Wahl-Taste (Maus) (SELECT AV<«))

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als Computer-Maus.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-

Taste angezeigt wird:

AV: Wahlen Sie mit diese Taste das Menu der Funktion an, die Sie
einstellen méchten.

<P Betatigen Sie diese Taste, um den Pegel der im Meni
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betatigung der » Taste wird die Wahl ausgefuhrt.
Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegt diese Taste den Zeiger.

15. Eingabetaste (Linke Maustaste) (ENTER)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als linke Maustaste.

Wenn diese Taste 1,5 Sekunden lang gedriickt gehalten wird, wird der
Ziehen-Betrieb eingeschaltet.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zur Eingabe Ihrer Meni-Auswahl. Die Taste
funktioniert auf gleiche Weise wie die “Eingabetaste” am
Projektorgehéuse.

16. Loschtaste (Rechte Maustaste) (CANCEL)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als rechte Maustaste.
Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menis”. Sie funktioniert
auf dieselbe Weise wie die “Losch”-Taste am Projektorgeh&use.
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17. PJ-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste
zwischen dem Projektor-Modus (leuchtet rot) und dem Computer-
Modus umzuschalten. Driicken Sie diese Taste oder eine der POWER
ON/OFF, MENU-, FOCUS-, ZOOM-, SHIFT-, HELP-, POINTER-, MAG-
NIFY-, PC CARD-, FOLDER LIST- oder SLIDE LIST-Taste, um zum
Projektor-Modus umzuschalten und damit die PJ-Taste rot leuchtet.
Drucken Sie noch einmal die PJ-Taste, wenn Sie zuriick zum Com-
puter-Modus schalten méchten.

18. Fokus-Taste

Dricken Sie diese Taste zur Anzeige des Fensters fur die
Fokuseinstellung. Verwenden Sie die Auswahltaste + oder - zum
Erzielen der besten Fokusleistung.

19. Zoom-Taste
Dricken Sie diese Taste zur Anzeige des Fensters fir die
Zoomeinstellung. Verwenden Sie die Auswahltaste + oder - zum Heran-
oder Wegzoomen.

20. Verschiebe-Taste

Driicken Sie diese Taste zur Anzeige des Bildschirms zur Einstellung
der Linsenverschiebung. Verwenden Sie die Auswahltaste <, », A,
oder ¥ zum horizontalen, vertikalen oder diagonalen Bewegen des
projizierten Bildes.

21. Hilfe-Taste

Bei Betatigung dieser Taste erhalten Sie Informationen iber Betriebs- und
Einstellungsverfahren oder (iber die eingegebenen Informationen zum aktuellen
Meni bzw. zu den aktuellen Einstellungen wahrend des Meni-Betriebes.

22. Zeiger-Taste

Dricken Sie diese Taste, um einen der acht verfiigbaren Zeiger
anzeigen zu lassen; driicken Sie die Taste noch einmal, um den Zeiger
verschwinden zu lassen. Mit Hilfe der Wahl-taste kénnen Sie lhren
Zeiger auf einen beliebigen Bereich auf dem Bildschirm setzen.

23. Trapez-Korrekturtaste (+) (-)
Driicken Sie zum Korrigieren der Trapezverzerrungen die (+) oder (-)
Taste und machen Sie das Bild quadratisch.

24, VergroBerungstaste (+) (-)

Verwenden Sie diese Taste zur Einstellung der BildgréBe bis zu 400%.
Wenn der Zeiger angezeigt wird, wird das Bild Giber dem Zeiger als
dessen Mitte vergroBert. Wenn der Zeiger nicht angezeigt wird, wird
das Bild Uber die Bildschirmmitte als dessen Mitte vergréBert.

Bei der BildvergréBerung erscheint der Zeiger als Lupe.

25. Einfriertaste
Mit dieser Taste kdnnen Sie das Bild “einfrieren”. Driicken Sie diese
Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

26. Taste “Bildausblendung”

Mit dieser Taste kdnnen das Bild und der Ton flr kurze Zeit ausgeblendet
werden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung des
Bildes und des Tons.

HINWEIS: Wenn Sie diese Taste bei angezeigtem Men( dricken, wird
ohne Ausschalten des Menus das Bild oder der Ton ausgeblendet.

27. Lautstarketaste (+) (-)
Zum Anheben der Lautstarke (+) driicken, (=) zur Absenkung.

28. PC-Karten-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle.

29. Schiebetaste (+) (-)
Driicken Sie (+) zum Anwéhlen des nachsten Ordners oder Dias, und betétigen
Sie (-), um den vorherigen Ordner oder das vorherige Dia anzuwahlen.

30. Ordner-Listen-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen der PC-Karten-Viewer-Quelle, um
eine in der PC-Karte enthaltene Liste von Ordnern anzeigen zu lassen.

31. Dia-Listen-Taste
Dricken Sie diese Taste zum Anwahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle,
um eine in der PC-Karte enthaltene Liste von Dias anzeigen zu lassen.

*HINWEIS: StandardmiBig ist der Computer-Modus eingestellt, der Ihnen
ermdglicht, die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste als Computer-Maus zu
verwenden.. Bei Betatigung der POWER ON/OFF-, MENU-, FOCUS-, ZOOM-,
SHIFT-, HELP-, POINTER-, MAGNIFY-, PG CARD-, FOLDER LIST- oder SLIDE
LIST-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus
aktiviert ist. Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Taste betétigt wird, erlischt

die Anzeige und der Projektor-Modus ist entaktiviert.

1R
2O
< — >

OFF ON

Fernbedienungsbetriebsschalter

Dies schaltet den Laserstrahl auf Abschaltung oder Abstrahlung.

Der Schalter kann gefunden werden, wenn der Deckel des
Fernbedienungsgehéauses abgenommen wird..

Einstellung des Funktionsschalters

Unten am Batteriefach befinden sich zwei Schalter: ein Schalter (1) fir
den zutreffenden Projektor und ein Schalter (2) fir das Freigeben oder
Sperren des Laserzeigers. Den verwendeten Projektor markieren und
entscheiden, ob der Laserzeiger freigegeben oder gesperrt werden soll.
Bei diesem Modell wird der Schalter (1) fur den zutreffenden Projektor
nicht benutzt.

Schalter (2)
Ein (ON) ....... Freigegeben (der Laser leuchtet auf, wenn die LASER-Taste
gedriickt wird) [Werkseinstellung]
Aus (OFF)..... Abgeschaltet (der Laser leuchtet nicht auf, selbst wenn die
LASER-Taste gedriickt wird)
Den Laser abschalten, wenn er in einer Umgebung verwendet wird,
wo Kinder Zutritt zur Einheit haben.

G-15



Einlegen der Batterien Reichweite

1. Driicken Sie fest auf die Batterie-Abdeckung und schieben Sie sie
ab.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen Sie neue (Typ
AA) ein. Stellen Sie sicher, dass die Polaritdit der Batterien (+/-)
korrekt ausgerichtet ist.

3. Schieben Sie die Batterie-Abdeckung zuriick iiber die Batterien
bis sie einrastet.

VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

¢ Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

¢ Wenn die Fernbedienung nass werden sollte, reiben Sie sie sofort
trocken.

¢ Vermeiden Sie liberméssige Hitze und Feuchtigkeit.

* Wenn Sie die Fernbedienung Uber einen ldngeren Zeitraum nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die Batterien.

* Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

* Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, wenn er eingeschaltet ist.

* Richten Sie den Laser-Pointer nicht auf Personen.

Mischen Sie keine verschiedenen Batterietypen oder neue und alte
Batterien.



Umschalten des Betriebsmodus zwischen Computer und Projektor
Die drei in der Zeichnung abgebildeten schattierten Tasten fungieren im Computer-Modus als Computer-Maus.

Im Computer-Modus leuchtet die PJ-Taste nicht.

*

Betrieb mit Hilfe der drei Tasten ermdglicht.

*

» Taste als Bewegungstaste fiir den POINTER oder das vergroBerte Bild fungiert.

Bei Betatigung der MENU-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist, der den Projektor-Menu-

Bei Betatigung der POINTER-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und dass die SELECT AV <«

Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Tasten betatigt werden, erlischt die Anzeige der PJ-Taste, um anzuzeigen, dass der Computer-Modus

aktiviert ist. Um den Projektor-MenU-Betrieb erneut zu aktivieren, missen Sie die PJ-Taste driicken, damit diese rot leuchtet. Zum Verschieben
des Zeigers oder des vergréBerten Bildes, mussen Sie den Zeiger zunéchst aus und dann wieder einschalten (driicken Sie zweimal die POINTER-

Taste).

*

zurlickzukehren (leuchtet nicht).

A
O ON

OFF

—— Fungiert als Maus fiir Ihren
Computer.

Fungiert als rechte Maustaste fiir
lhren Computer.

Leuchtet nicht |

Fungiert als linke Maustaste fiir
lhren Computer.

FOCUS  ZOOM

HELP  POINTER

KEYSTONE MAGNIFY

FREEZE VOLUME
+

PIC-MUTE

=

SHIFT

PC CARD

Wahrend des Computerbetriebs:

Waéhrend dem Computerbetrieb wird der Ziehen-Betrieb eingeschaltet
und die Bedienung durch Ziehen kann durch Driicken der Auswahl-
(Select) bzw. Maustasten (A, V¥, <€, » ) durchgefiihrt werden. Zum
Abbrechen des Ziehen-Betriebs, nochmals die ENTER-Taste (links
klicken) oder die CANCEL-Taste (recht klicken) driicken.

A

OFF @) ON

(Ql (gl

VIDEO S-VIDEO  RGB1 RGB2

O

>

AUTO ADJ LASER
O a5
A
<] SELECT >
v

Wenn die PJ-Taste leuchtet, und Sie die Maus-Funktion sofort anwenden méchten, missen Sie die PJ-Taste driicken, um zum Computer-Modus

—— Fungiert als Wahltaste am
Projektor.

Fungiert als Léschtaste am
Projektor.

FOCUS © ZCOM
HELP  POINTER
KEE MY

FREEZE VOLUME

SHIFT

PC CARI

PIC-MUTE

Fungiert als Eingabetaste am
Projektor.




2. INSTALLATION

Dieses Kapitel beschreibt wie der GT950 aufgestellt wird und wie Video-
und Audio-Quellen angeschlossen werden.

Aufstellung lhres Projektors
Die Aufstellung und Bedienung lhres GT950 ist einfach. Bevor Sie
jedoch beginnen, miissen Sie zuerst:

1.
2.

6.

Das Bildformat bestimmen.
Einen Projektionsschirm aufstellen oder eine nicht glinzende weifle
Wand aussuchen, auf den oder die Sie das Bild projizieren kdnnen.

3. Das mitgeliefertes Netzkabel anschliefsen.
4.
5. Einen PC, VDR oder DVD-Player oder ein anderes Geriit

Den Projektor einrichten.

anschliefien.
Die Einstellungen am Projektor durchfiihren.

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand
entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betragt 0,64 m (25"), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,2 m
von der Projektionsflache entfernt ist. Die groBte Bilddiagonale betragt
7,6 m (300"), wenn der Projektor etwa 12,0 m vom Projektionsschirm
oder von der Wand entfernt ist.

Projektionsentfernung

Deckenmontage

\\

A

Standardobijektiv (Hx2,0) — (Hx2,4)

- -

Objektiv mit langem Zoom (H X 3,4) — (H X 5,1)

0.85V



WARNUNG

* Die Deckenmontage Ihres Projektors muf3 von qualifiziertem NEC-

Servicepersonal ausgefiihrt werden. Informationen er-halten Sie

von lhrem NEC-Fachhandler.

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

» Betreiben Sie Ihren Projektor nur auf einer sicheren, waage-rechten
Unterlage. Wenn der Projektor auf den Boden féllt, kbnnen Sie
sich verletzen und der Projektor kann schwer beschéadigt werden.

* Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er gro3en
Temperaturschwankungen ausgesetzt wéare. Der Projektor muf3
bei Temperaturen zwischen 0°C und 35°C betrieben werden.

» Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub noch Rauch
aus. Dadurch kénnte die Bilddarstellung beschédigt werden.

» Stellen Sie sicher, daf3 der Projektor ausreichend bellftet wird, so
daB die Hitze abgefiihrt werden kann. Decken Sie weder die
seitlichen noch vorderen Liftungséffnungen am Projektor ab.

Wenn lhr Projektor an der Decke montiert ist und das Bild auf dem
Kopf steht, verwenden Sie die “Menu”- und “Select’-Tasten am
Projektorgehduse oder die AV Taste auf der Fernbedienung zur
Korrektur der Bildausrichtung. (Siehe Seite G-43.)

Reflexion des Bildes

Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren,
kommen Sie in den GenufB eines viel gréBeren Bildes. Kontaktieren
Sie Ihren NEC-Fachhandler, wenn Sie einen Spiegel bendtigen. Wenn
Ihr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird,
verwenden Sie die “Menu”- und “Select’-Tasten am Projektorgeh&use
oder die AV Tasten auf der Fernbedienung zur Korrektur der
Bildausrichtung. (Siehe Seite G-43.)

Héhe BildschirmgréBé (diagonal)

Fur ProjektionsschirmgréBen zwischen 0,6 m (25") und 7,6 m (300"), die oben in
der Tabelle nicht aufgefiihrt sind, verwenden Sie nachfolgende Formel unten.

Projektionsdistanz = Schirmbreite (H) x ObjektivvergréBerung
Projektionsdistanz fiir Standardobjektiv (m/Zoll) =
H < 2.0 bis Hx 2.4 (Fiir H zwischen 1,2 m/47 Zoll und 12,0 m/472 Zoll)
Projektionsdistanz fiir Objektiv mit langem Zoom (m/Zoll) =
v H x 3,4 bis Hx 5,1 (Fiir H zwischen 4,1 m/161 Zoll und 21,0 m/827 Zoll)

Breite

Projektionsschirm und Projektionsentfernung

BildschirmgréBe

Standardobijektiv (2,0 - 2,4)

Objektiv mit langem Zoom (3,4 - 5,1)

Diagonal Breite Héhe Weit Tele Weit Tele
zoll m zoll m zoll m zoll m zoll m zoll m zoll m
25 0,6 20 0,5 15 0,4 - - 47 1,2 - - - -
30 0,8 24 0,6 18 0,5 47 1,2 55 1,4 - - - -
40 1,0 32 0,8 24 0,6 63 1,6 75 1,9 - - 161 41

60 1,5 48 1,2 36 0,9 94 2,4 110

2,8 161 4,1 244 6,2

67 1,7 54 1,4 40 1,0 106 2,7 126

3,2 181 4,6 272 6,9

72 1,8 58 1,5 43 1,1 114 2,9 134

3,4 197 5,0 201 7,4

80 2,0 64 1,6 48 1,2 126 3,2 150

3,8 217 55 327 8,3

84 2,1 67 1,7 50 1,3 130 3,3 157

4,0 228 5,8 343 8,7

90 2,3 72 1,8 54 1,4 142 3,6 169

4,3 244 6,2 366 9,3

100 2,5 80 2,0 60 1,5 157 4,0 189

4,8 272 6,9 409 104

120 3,0 96 2,4 72 1,8 189 4,8 224

5,7 327 8,3 492 125

150 3,8 120 3,0 90 2,3 236 6,0 283

7,2 413 105 | 618 157

180 4,6 144 3,7 108 2,7 283 7,2 339

8,6 496 12,6 | 740 18,8

200 5,1 160 41 120 3,0 315 8,0 378

9,6 551 14,0 | 823 20,9

210 53 168 4,3 126 3,2 331 8,4 398

10,1 579 14,7 = -

240 6,1 192 4,9 144 3,7 378 9,6 453

11,5 | 661 16,8 = -

250 6,4 200 5,1 150 3,8 394 10,0 | 472

12,0 | 689 175 = -

270 6,9 216 55 162 41 425 10,8 =

- | 744 189 | - -

300 7,6 240 6,1 180 4,6 472 12,0 =

- 827 21,0 = -

HINWEIS: Distanz kann um +/-5% schwanken.




Einstellbereich der Linsenverschiebung

Einstellbereich der Linsenverschiebung bei Desktop und Decke
montiert-Anwendung

Das nachfolgend dargestellte Diagramm zeigt die Lage der Bildposition
in der Linse. Die Linse kann innerhalb des schattierten Bereiches
verschoben werden. Dabei gilt die normale Projektionsposition als
Anfangspunkt.

Das Objektiv kann auf seine Vorgabeposition zurlickgesetzt werden
(Werkseinstellung). Siehe “Nullposition auf Seite G-47.

Tischfront
Vertikal Maximal méglicher Bereich:
Auf: 0,85V
Ab: 0,85V
Rechts: 0,55 H
0,85V Links: 0,55 H
— (H: Breite des projizierten Bildes, V: Hohe des projizierten Bildes)
A HINWEIS: Wenn das Objektiv kombiniert in zwei Richtung verschoben wird,
Normal el kann der maximale Bereich in jeder
Projektiosposition o Richtung wegen des abgerundeten Bereiches nahe dem Rand des Objektives
nicht erreicht werden. (Beispiel: nach oben und rechts verschieben) Siehe die
Zeichnung unten.
Decke vorn ’/\D’Uffnlf’. ”
Vertikal rojektiosposition ]
0.85V
0,85V
. i
0.85V
Y
0.55H 0.55H
Horizontal Normal projektionsposition
Normal position
e Hochformat
At Iy
< 0,55H
3 -
el A
0,55H '
I A
0,55H
\
0,85V 0,85V
Normal projektionsposition




Anschlu8diagramm

PC mit DVI-Ausgang

15-poligen-an-RCA X 3 kabel

(ADP-CV/1) L%

DVI-Kabel (Kein Lieferumfang)

= [

e\

RGB-signalkabel (Lieferumfang)

An den 15-pol. D-Sub-Stecker am Projektor. Beim Anschlul3 eines
léngeren Signalkabels als das mitgelieferte,

wird die Verwendung eines handelsiblichen Verteilungsverstarkers
empfohlen.

0 —

DVD-Player
(mit Komponenten-Ausgang)

—r

Mausadapter (Fir USB) (Lieferumfang)
L ]

RGB OUT AUDIO OUT
L/MONO R

Macintosh oder Kompatible @

(Tischgerét oder Notebook) PC CONTROL VIDEO AUDIO IN

p—

Monitor

MOUSE o
outpyr  SVIDEO

L

Dokumentenkamera

O @0

AUDIO OUT

IBM-PC oder Kompatible Mausadapter Serielles Kabel
(Tischgerét oder Notebook) (Fiir IBM PS/2 oder USB) (Lieferumfang)
(Lieferumfang)

HINWEIS: Bei der Benutzung mit einem Notebook miissen Sie vor dem Einschalten des Notebooks unbedingt einen AnschiuB3
zwischen dem Projektor und dem Notebook herstellen. In den meisten Féllen kann das Signal erst dann vom RGB-Ausgang
ausgegeben werden, wenn das Notebook nach dem Anschlul an den Projektor eingeschaltet wird.

HINWEIS: Wenn das Video-, S-Video- oder Audiokabel erforderlich ist, sollte die Kabellinge max. 3 m betragen.

Fernbedienungsrichtlinien

1. Verbinden Sie das serielle Kabel mit dem Maus-Ausgangsanschluf3 des Projektors mit dem Mausanschluf3
lhres Computers und starten Sie den Computer neu, um die Maussteuerung fernbedienen zu kénnen.

2. Wenn Sie die in die Fernbedienung eingebaute Infrarot-Maus an einem Laptop-Computer verwenden, wird
die Maus des Laptops, der Trackball oder das Trackpad aufBer Betrieb gesetzt. Trennen Sie das optionale
serielle Kabel vom Maus-Ausgangsanschluf3 ab und starten Sie Ihnren Computer zur Wieder-Inbetriebsetzung
der Trackball- oder Trackpad-Steuerung neu.

3. Wenn das Bild wahrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das méglicherweise daran, daf3
der Bildschirm-schoner des Computers oder der Power Management-Software aktiviert ist.

4. Wenn Sie unbeabsichtigt die OFF-Taste der Fernbedienung gedrickt haben, warten Sie 2 volle Minuten und
dricken Sie erst dann die ON-Taste, um den Betrieb fortzusetzen.

An die Video-, S-Video- und
Audio-Eingénge am Projektor

o —

—T —T

VCR, DVD-Player oder
Laserdisc-Player



AnschluB3 Ihres PC’s oder Macintosh-Computers

IBM VGA oder Kompatibles (Notebook)
oder
Macintosh (Notebook)

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)

Audiokabel
(keine Lieferumfang)

IBM VGA oder Kompatibles (Tischgerit)

Macintosh (Tischgerat) HINWEIS: Der neue Macintosh-

Computer wie z.B. der G3 ist mit
einem 15-poligen HD-Stecker
ausgestattet. Die “Plug and Play”-
Daten des GT950 werden zum
Macintosh herunter geladen.

Daher wird kein Mac-Adapter
bendtigt.

Stiftadapter fiir Macintosh
(Kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fiir altere Macintoshs
einen herkémmlichen Stiftadapter fiir den
Anschluss an Ihre Mac-Videobuchse.

An den 15-pol. D-Sub-Stecker am
Projektor. Beim Anschlul3 eines léngeren
Signalkabels als das mitgelieferte, wird
die Verwendung eines handelsiiblichen
Verteilungsverstérkers empfohlen.

Wenn Sie lhren PC oder Macintosh-Computer an Ihren GT950 Projektor

anschlieBen, kénnen Sie das Bild vom Computer-Bildschirm fir eine

eindrucksvolle Prasentation projizieren.

Verfahren Sie zum AnschluB an einen PC oder Macintosh einfach wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Computer und lhren Projektor aus.

2. SchlieBen Sie lhren PC oder Macintosh mit Hilfe des mitgelieferten
Signalkabels an den Projektor an.

3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitat kein Bild mehr zu
sehen ist, kdnnte dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor
angeschlossenen Computers liegen.



AnschluB lhres Computers an den Maus-Ausgangsan-schlu8

IBM PS/2

Maus-adapter (Fiir IBM PS/2)
(Lieferumfang)

Macintosh mit USB-
Schunittstelle

Maus-adapter (Fiir USB)
(Lieferumfang)

Der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfénger ermdéglicht Ihnen den Betrieb lhrer Computer-Mausfunktionen von
der Fernbedienung. Es ist ungeheuer praktisch durch die mit Ihrem Computer entworfenen Prasentationen zu klicken.

AnschluB des Maus-Ausgangsanschlusses:

1. Schalten Sie lhren Computer aus.

2. Fur PC’s: Entfernen Sie |hre derzeit verwendete Maus und schlieBen Sie ein serielles Kabel zwischen dem
Mausausgang und der Maus-Schnittstelle lhres PC’s an. (Verwenden Sie den 6-poligen Adapter fiir den Anschluf3 an
einen PS/2-Computer oder einen USB-Adapter.)

Flr Macintosh: Befestigen Sie den im Lieferumfang enthaltenen Mausadapter fir USB am seriellen Schnittstellenkabel
des Mausausgangs und schlieBen Sie den Projektor an der USB-Schnittstelle Ihres Macintosh-Computers an.

3. Wenn der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfanger verfligbar ist, wird lhre sonst verwendete Maus abgeschaltet.
Trennen Sie das serielle Kabel ab und starten Sie lhren Computer neu.

HINWEIS: Der Mausadapter fiir USB ist nicht kompatibel mit dem USB-Anschluss am Projektor.

Serielles Kabel
(Lieferumfang)



AnschluB eines externen Monitors

Externen Monitor

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)

AnschluB eines externen Monitors

Sie kdnnen an lhren GT950-Projektor einen separaten, externen Moni-
tor anschlieBen, um sich auf dem Monitor gleichzeitig das von Ihnen
projizierte RGB-, DVI analog- oder Komponenten-Bild anzusehen.
Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Projektor,Ihren externen Monitor und Computer ab.

2. Verwenden Sie ein 15-poliges Kabel zum Anschluf3 Ihres Monitors
an den RGB OUT (Mini D-Sub 15 polig) Ihres Projektors.

3. Schalten Sie Ihren Projektor, Ihren externen Monitor und Computer
wieder ein.

HINWEIS:

* Das DVI-Digital-Ausgangssignal von der RGB OUT-Verbindung wird
stummageschaltet.

* Wéhrend des Standby-Betriebes gibt die RGB OUT-Verbindung die RGB-
Signale aus. Wenn der Projektor auf Standby gestellt wird, verschwindet das
Bild auf einem externen Monitor fiir einen Moment.

* Wenn zwei Kabel mit D-Sub-Stecker gleichzeitig an den RGB-IN- und den
RGB-0UT-Anschliissen angeschlossen werden, dann Kabel mit
Steckerabmessungen von 39 mm x 16 mm (1.53" x 0.63") oder weniger
verwenden, um zu verhindern, dass die Stecker sich beriihren.

AnschluB lhres PC’s mit DVI Ausgabe
Der DVI-Eingang akzeptiert nur das XGA @ 60Hz-Signal.

HINWEIS: Die Auto-Einstellungsfunktion arbeitet nicht beim DVI-Digital-Sig-
nal. Wenn ein DVI-Signal gewahit wird und die Bildposition nicht korrigiert wird,
stellen Sie die waagerechte und senkrechte Position mit Hilfe des Position-/
Uhr-Bildschirms ein. Siehe Seite G-40 fiir Einzelheiten.

AUDIO IN

AUDIO IN

Zu DVI Digital

@@ 0000000000 00 O

RGH{OUT AUDIO OUT

— oder DVI Analog E
==

PC CONTROL VIDEO AUDIOIN
.4 2

©© ©,0

MOUSE g
Woves:  sViDEO AUDIO IN

REMOTE
CONTROL

AUDIO OUT

°0

—— DVI -Kabel
(Kein Lieferumfang)

Bei der Anzeige eines DVI-Digitalsignals:

Um ein DVI-Digitalsignal zu schiitzen, sicherstellen, dass der PC und
der Projektor mit einem DVI-D-Signalkabel (nicht mitgeliefert)
verbunden ist, bevor der PC oder der Projektor eingeschaltet wird.
Wenn dies unterlassen wird, kdnnte der Digitalausgang der Grafikkarte
nicht aktiviert sein und es wird kein Bild angezeigt. Sollte dies der Fall
sein, den PC neu starten.

Das DVI-D-Signalkabel nicht abziehen, wenn der Projektor noch in
Betrieb ist.

Wenn das DVI-D-Signalkabel abgezogen und dann wieder verbunden
wurde kénnte das Bild nicht richtig angezeigt werden. Sollte dies der
Fall sein, den PC neu starten.



AnschluB3 lhres DVD-Players

DVD players

Optionales 15-poligen-an-RCA X 3 Kabel
(ADP-CV1)

Komponenten-Videokabel RCA X3
(Kein Lieferumfang)

Audiokabel
(kein Lieferumfang)

Siekdnnenlhren ProjektoriiberdieKomponenten-AusgangeoderdenVideo-
Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen.Verfahren Sie einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch den DVD-Player aus.

2. Wenn |hr DVD-Player mit Komponenten-Video-Ausgéngen (Y, Cb,
Cr) ausgestattet ist, schlieBen Sie den DVD-Player uber ein
handelsiibliches Komponenten-Videokabel (RCA X 3) und ein
optionales 15-poligen-an-RCA X3 Kabel an den RGB INPUT-
Anschluf3 am Projektor an. Verwenden Sie bei einem DVD-Player
ohne Komponenten-Ausgange (Y, Cb, Cr) herkdmmliche RCA-Kabel
(kein Lieferumfang) fur den Anschluf3 eines gemischten VIDEO-
Ausgangs des DVD-Players an den Video-Eingang des Projektors.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen Ihres
DVD-Players entnehmen Sie bitte der dem DVD-Player beiliegenden
Betriebsanleitung.

G-25



AnschluB3 Ilhres VCR’s oder Laserdisc-Players

VCR/ Laser disc-Players

Audio-Ausriistung

Videokabel
(kein Lieferumfang)

Dokumenten-
Kamera

Verwenden Sie fir den Anschluf3 lhres VCR’s oder Laserdisc-Players an lhren Projektor herkdmmliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang).
Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschliisse einfach wie folgt:
1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auchVCR bzw. Laserdisc-Player aus.

2. SchlieBen Sie das eine Ende Ihres RCA-Kabels an den sich auf der Rlckseite des VCR'’s befindlichen Video-Ausgangsanschluf3 an. Das andere
Ende des RCA-Kabels muf3 an denVideo-Eingang des Projektors angeschlossen werden. Verwenden Sie flr den Anschluf3 des Tons von Ihrem
VCR bzw. Laserdisc-Player an Ihren Audio-Ausristuns (wenn lhrVCR oder Laserdisc-Player dafiir ausgelegt ist) herkdmmliche Audiokabel.
Achten Sie beim Anschluf3 unbedingt darauf, daB3 Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton gewéhrleistet ist.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laserdisc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen an lhre Geréte entnehmen Sie bitte der Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player beiliegenden
Betriebsanleitung.




3. BETRIEB

Dieses Kapitel beschreibt wie eine Computer- oder eine Videoquelle ausgewahlt und das Bild eingestellt wird. AuBerdem erhalten Sie Informationen dartiber,
wie das MenU oder die Projektor-Einstellungen angepaf3t werden.

Anschuss des Netzkabels und Einschalten des Projektors
Prifen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer oder lhre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt wurde.

1. Schliefien Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor an.
Prifen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer oder lhre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt
wurde.

2. Schalten Sie den Projektor ein und aus.

<| SELECT >

Zum Einschalten des Projektors:
Die Netzanzeige leuchtet erst dann griin, wenn Sie die “POWER ON”-Taste auf der Fernbedienung oder "ON-STAND BY”-Taste am
Projektorgehduse gedriickt haben. Erst dann ist auch der Projektor betriebsbereit.

HINWEIS: Verwenden Sie das Menii und aktivieren Sie "Auto Start”, wenn sich Ihr Projektor durch Einstecken des Netzkabels einschalten soll. (Sighe Seite G-45.)

HINWEIS: Direkt nach dem Einschalten des Projektors tritt mdglicherweise ein Bildflimmern auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich das Lampenlicht stabilisiert hat.

Lampenbetriebsart:
ige: Normalmodus
Z!lstand der Anzeige: o STATUS
eingeschaltet $
Leuchtet stetig POWER
O STATUS O o N
[0}, POWER >
Blinkt griin " »:STATUS Leuchtet stetig griin STATUS
Leuchtet stetig orange
Leuchtet stetig griin POWER Leuchtet stetig griin POWER

Lampenbetriebsart:  Blinkt 3 Minuten:
Eco-Modus Normalmodus



Ausschalten des Projektors:

Dricken Sie zunachst mindestens 2 Sekundenlang die “POWER OFF”- Taste auf der Fernbedienung oder "ON-STAND BY”-Taste am
Projektorgehause. Die Netzanzeige leuchtet danach orange.

Nach dem Ausschalten des Projektors lauft der Lifter noch ungefahr 2 Minuten nach.

HINWEIS: Trennen Sie wéhrend dieser Zeit nicht das Netzkabel ab.

Trennen Sie dann das Netzkabel ab. Die Netzanzeige erlischt.

Zustand der Auzeige: ausgeschaltet Facher Stand hy
OFF ON
O o STATUS lewnier O STATUS
Blinkt gru L/~ \d stetig
Inkt grun KON POWER orange @ POWER

Wissenswertes liber das Einrichtungsbild

(Menu Language Select screen)

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Einrichtungsbild.

Auf diesem Bild haben Sie die Mdglichkeit zwischen sieben Menusprachen auszuwéhlen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch,
Schwedisch und Japanisch.

Fuhren Sie zum Auswahlen einer Menusprache die nachfolgend beschriebenen Schritte aus:

1. Wihlen Sie mit der Wahl- A oder V¥ -Taste eine der sieben Sprachen fiir das Menii aus.

Menu Language Select

Flease select a menu |anguage.

Wahlen Sie bitte die Menl Sprache aus. Deutsch

§7il wous platt choizir la langue de menu. Francais

Fer favore di zcegliere la |ingua di menu. [taliano
Escoja por favor el idioma de mend. Espario | &
OFF (@) ON

Yalj menyn spriken. Swenska
AZ2—SREERL TS, ek Q ‘Q‘
Select 7P, YDOWN™ & ENTER? N @ Q Q

2. Driicken Sie zur Bestditigung der Auswahl die Eingabetaste.

Grundmenil
Quel lenauzwah | »

Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Optionen »
Projektor-Optionen »
Werkzeuge »
Hilfe 3 PJ
Zum Erweitertes Meni ‘
FOCUS  ZOOM
3. Das Grundmenii wird in der von Ihnen ausgewdihiten Sprache angezeigt. E POINTER
— (4 SELECT ») + KEYSTONE MAGNIFY LID

Driicken Sie zum SchlieBen des Menis die Léschtaste.

Danach kénnen Sie zum erweitertes Menubetrieb Ubergehen.

Sie kénnen die Sprache auch zu einem spateren Zeitpunkt auswéhlen.
Siehe “Sprache” auf Seite G-42.

G-28



Den Projektor einrichten

1.

2.

Den Projektor einschalten

Ihren Projektionstyp auswdhlen:
Tisch-Frontprojektion, Decken-Riickprojektion, Tisch-
Riickprojektion und Decken-Frontprojektion.

Grundeingtel lung
Seite 1]seite 2]3eite 3|Seite d|Seite 5|3eite 6]
fuzrichtung |Tischfront 0 (g
Hochf ormat futo Bl | Tizch hinten
Decke vorn
Hintergrund Blau 2l
Maus
Taste  Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empf ind | ichke it Schne | | i3]
0K | Rufhebenl

. Computer, Videoquelle oder PC-Karten-Viewer auswdhlen

Eine Quellentaste auf der Fernbedienung oder dem
Projektorgehduse zur Auswahl von ,Video“ (VCR,
Dokumentenkamera oder Laserdisk-Player), ,,S-Video*, ,,RGB*
(Computer oder DVD mit Komponentenausgang), ,,DVI DIGI-
TAL/ANALOG “ oder ,,PC-Karten-Viewer* zur Anzeige des Bildes
driicken.

Oder driicken Sie die ,,Menii“-Taste auf der Fernbedienung oder
dem Gehduse, um mit dem Menii Ihre gewiinschte Videoquelle
auszuwdhlen: “Video”, “S-Video”, “RGB”, “DVI DIGITAL/ANA-
LOG” oder “PC-Karten-Viewer”.

. Die Bildposition und Bildgriofie einstellen.

(1) Zur Anzeige des Objektiv-Versatzbildschirms die SHIFT-Taste driicken.
Mit der Select-Taste auf der Fernbedienung das Bild horizontal, vertikal
oder diagonal verschieben.

Zum SchlieBen des Objektiv-Versatzbildschirms die CANCEL-Taste
driicken.

SHIFT

Siehe Seite G-20 fiir “Einstellbereich der Linsenverschiebung”.

Die projizierte Bildposition kann mithilfe der Taste LENS SHIFT am Gehause
verschoben werden.

Durch gleichzeitiges Driicken von zwei Pfeiltasten kann die Linse diago-
nal verschoben werden.

HINWEIS: Unmittelbar nachdem ein Objektivversatz nach unten eingestellt
wurde, kénnte in manchen Féllen das Bild ein wenig nach unten fallen,.
(Wenn ein Objektiv-Versatz nach oben eingestellt wurde, tritt diese
Bildbewegung nicht auf)

(2) Driicken Sie die Taste ZOOM zur Anzeige des Bildschirms fiir die
Zoomeinstellung.
Verwenden Sie die Auswahltaste <« / » auf der Fernbedienung, um die
BildgrdBe einzustellen.
Driicken Sie die Taste CANGCEL, um den Bildschirm fiir die Zoomeinstellung
zu schlieBen.
Sie kénnen die BildgroBe auch mithilfe der Taste ZOOM + oder —am
Projektorgehduse einstellen.

ZO0OM

(3) Driicken Sie die Taste FOCUS zur Anzeige des Bildschirms fiir die
Fokuseinstellung.
Verwenden Sie die Auswahltaste </ » auf der Fernbedienung, um den
Fokus einzustellen.
Driicken Sie die Taste CANCEL, um den Bildschirm fiir die Fokuseinstellung
zu schlieBen.
Sie konnen die BildgroBe auch mithilfe der Taste FOCUS + oder —am
Projektorgehduse einstellen.

FOCUS




Andere Einstellungen Jede der FlRBe kann in der Hohe um 6 mm und im Winkel bis zu

1,8 Grad verstellt werden.
%f

N

Den Projektor drehen, damit das
Bild rechtwinklig wird.

Nach obenMNach unten

Mit der Trapezkorrektur richtig
einstellen.

Die vier FuBe verdrehen, damit
das Bild rechtwinklig wird.



Allgemeine Bedienungen
Auswahl des Computers oder der Videoquelle:

SOURCE

Bei jeder Betatigung der Quellen-Taste &ndert sich die Eingangsquelle
wie folgt:

|:> RGB — Video — S-Video — DVI (DIGITAL)
PC Karten Viewer « DVI (ANALOG)<j

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang ubersprungen.

VIDEO S-VIDEO  RGBt RGB2

ON®

PC CARD

Quellen-Display:

@
o

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion
Die Auto Adjust-Funktion optmiert das Bild im RGB- oder DVI (DIGI-
TAL/ANALOG) Modus automatisch.

AUTO ADJ.

[Schlechtes Bild]

[Normales Bild]

FYSTIEEESE y r—

Driicken Sie die Auto Adjust-Taste zur Feineinstellung des Computer-
Bildes oder zum Beseitigen von méglicherweise auftretenden vertikalen
Streifen, um das Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen zu vermeiden (dies ist offenkundig, wenn lhr Bild zu
schimmern scheint) Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der
horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Diese Funktion stellt auch
die Taktfrequenz zur Vermeidung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein. (Dies ist offenkundig, wenn
lhr Bild zu schimmern scheint.)

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer
das erste Mal anschlieBen.

HINWEIS: Die Auto Adjust-Funktion kann nicht fiir Komponentensignale
angewendet werden.




Lautstarkeregler:

Die Lautstarke des Lautsprechers und an der Mini-Steckbuchse des
Audio-Ausgangs (AUDIO OUTPUT) am Projektor kann eingestellt
werden.

Der Ton steht nicht zur Verfigung, wenn der PC-Karten-Viewer
ausgewahlt wurde.

VOLUME

Lautstdrke erhéhen

Lautstérke-Laufleiste

Lautstédrke senken

Bild- und Tonausblendung:

Driicken Sie die Bildausblendtaste, um das Bild und den Ton zeitweilig
auszublenden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung
des Bildes und des Tons.

PIC-MUTE

N

Hilfestelllung beim Betrieb des Projektors:
Sie erhalten die Hilfethemen.

HELP

R

Zeigt eine
Online-Hilfe

Ldscht eine
Online-Hilfe

Hilfe 21
Inhalt

fusgstattung der Fernbedienung

Verwendung der Meniis

Anpassung des Grundmenils

Menii—E lemente

Menii-Bezchreibungen & Funktionen
Due | lenauswah |

PC-Karten=Yiewsr
Eingangs|iste

Benutzung des Zeigers
Sie kénnen einen von acht Zeigern benutzen, um die Aufmerksamkeit
lhres Publikums auf einen beliebigen Teil des projizierten Bildes zu
lenken.
POINTER

v

Driicken Sie die
Zeigertaste, um den
Zeiger anzeigen zu lassen.

A

<] SELECT D v

v

Bewegen Sie den Zeiger
mit der Wahltaste.

VergréBerung und Verschiebung des Bildes
Sie kénnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
vergroBern.

Hierzu verfahren Sie wie folgt:
1. Driicken Sie die Zeigertaste, um den Zeiger anzeigen zu lassen.

POINTER

2. Setzen Sie den Zeiger auf den Bere

3. Vergriofsern Sie den ausgewcdihlten Bereich.
Bei Betdtigung der Vergrofierungstaste (+) erscheint der Zeiger
als Lupe. Sie konnen die Lupe mit Hilfe der Auswahltaste bewegen.




4. Bringen Sie das Bild wieder zuriick zur Originalgrofe.

MAGNIFY

Korrektur von Trapezverzerrungen

Driicken Sie (+) oder (-), um Trapezverzerrungen (trapezférmige Stérungen)
S0 zu korrigieren, dass der obere Teile des Projektionsschirmes I&nger
oder kurzer ist, damit das projizierte Bild quadratisch ist.

KEYSTONE

+

Trapezvezerrung Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrdgt 30 Grad nach oben
und 30 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundfldche.

Abhdngig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild mdglicherweise
unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstdnden nicht méglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je naher Sie der natiirlichen Aufldsung sind, desto besto ist
das Bild, das Sie sehen.

Im Hochformatbetrieb die Trapezverzerrung so einstellen, dass die Hohe auf
der linken und rechten Seite des Bildschirms gleich aussieht.

Einfrieren eines Bildes
Drlcken Sie die Einfriertaste, um ein Bild einzufrieren. Driicken Sie
diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

FREEZE

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Das On-Scree-Menii wird mdglicherweise nicht richtig angezeigt,
wéhrend ein bewegliches Halbvideobild projiziert wird.

1. Driicken Sie zur Anzeige des Hauptmeniis die “Menu”-Taste auf
der Fernbedienung oder am Projektorgehduse.
HINWEIS: Klicken Sie bei Benutzung einer USB-Maus zum Anzeigen des
Hauptmeniis auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Betriebe auf gleiche Weise
wie bei Benutzung der PC-Maus aus.

2. Driicken Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, oder am
Projektorgehduse, um damit das Menii fiir die Funktion zu
markieren, die Sie einstellen oder eingeben mochten.

3. Driicken Sie die W Taste oder die “Enter”-Taste am Projektor-
gehduse oder auf der Fernbedienung um das Untermenii oder die
Funktion auszuwdhlen.

4. Stellen Sie den Pegel ein oder schalten Sie die gewiinschte Funktion
mit den “Select” Qoder W Tasten am Projektorgehdiuse, oder auf
der Fernbedienung ein oder aus. Die On-Screen-Bildlaufleiste
zeigt die Erhohungen oder Verringerungen an.

5. Die Anderung wird bis zur néchsten Einstellung gespeichert.
ENTER ......... Speichert die Eingaben oder Einstellungen.
CANCEL ....... Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurtick, ohne die Ein-gaben
oder Einstellungen zu speichern.
HINWEIS: Sie kénnen die Haupt- und Untermeniis gleichzeitig verlassen,
indem die PJ-Taste gedriickt wird, um den Projektor-Modus aufzuheben.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Funktionen
einzustellen oder driicken Sie die “Cancel”-Taste am
Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung, um die Menii-
Anzeige abzuschalten.

Anpassung des Grundmenii

Das Grundmen( kann Ihren Bedirfnissen entsprechend angepasst
werden. Das Auswéhlen einer Funktion aus der "Grundmen( editieren”-
Liste ermdglicht Ihnen, die Menl-Funktionen so anzupassen, dass sie
auf Ihre persdnlichen Bedirfnisse zugeschnitten sind.

1. Wiihlen Sie “Grundmenii editieren”, um das “Grundmenii
editieren”-Bild anzeigen zu lassen.

Seite 1]Seite 2]

Mentimodus |Erweitertes Meni [
Grundmenil editieren

Sprache |Deutsch 1|
Frojektor-Zeiger | P leiger | 3|
Menli-finzeigezeit |Manue| | i |

0k | Aufheben |




2. Heben Sie Ihre Auswahl mit den A oder V¥ Tasten hervor und
driicken Sie die Eingabetaste, um ein Priifzeichen neben eine Op-
tion zu setzen. Dadurch wird die Funktion aktiviert.

Driicken Sie die Eingabetaste noch einmal, um das
Kontrollkéiistchen zu ldschen.

Al 0K

Yideo
S-Yideo
DYI(DIGITAL)
DY (ANALOG) Reset
FC-Karten-Yiewer
mehr »

RGB (Video)

RGB (5-Yideo)
[WBildeinztellung
[VlLautstarke
[ZBild=-Optionen »
¢ Trapez
v Lampenbetriebsart =

Bufheben

il

ORIRRIRRIRE

Wenn Sie eine Funktion mit einem Dreieck W anwdihlen und die
Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
driicken, konnen Sie mit dem entsprechenden Untermenii alle
Funktionen aktivieren. Sie konnen eine Funktion innerhalb des
Untermeniis auch ohne Setzen eines Priifzeichens auf der
Hauptmenii-Funktion einschalten.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Hauptmeni-Funktionen (innerhalb des
Benutzer-Editierungsmentis) angewéhlt werden.

3. Damit Sie mit den durchgefiihrten Anderungen den entsprechenden
Effekt erzielen, miissen Sie die € oder W Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse driicken, um “OK”
hervorzuheben. Driicken Sie dann die “Enter”-Taste. Zum
Entaktivieren der Anderungen miissen Sie mit den Wahltasten A
oder ¥ "Aufheben” hervorheben und anschlief3end die “Enter”-
Taste driicken. Betdtigen Sie die “Reset”-Taste und dann die “En-
ter”-Taste, um zur werkseitigen Standard-Einstellung
zuriickzukehren.

Die Standard-Grundmenii-Einstellungen sind:
Quellenauswahl (RGB, Video, S-Video, DVI(DIGITAL/ANALOG) und
PC-Karten-Viewer), Bildeinstellung, Lautstarke, Bild-Optionen
(Trapez, Lampenbetriebsart und Werkseinstellung), Projektor-
Optionen (Menl), Werkzeuge (Fang,PC-Karten-Datein und Tafel)
sowie Hilfe (Inhalt und Info).
HINWEIS: Wenn Sie auf dem Grundmenii-Editierbild einmal OK angewéhit
haben, kénnen Sie die Anderungen auf dem Mendi-Bildschirm nicht mehr dndern.
Sie kénnen die Menii-Funktionen jedoch wie in den oben beschriebenen Schritten
erneut editieren.

HINWEIS: Wenn im Menii-Modus die " Grundmenti -Funktion angewéhit worden
ist, erhalten Sie nach Beendigung der “Grundmenii-Editierung das “Anderungs-
Bestatigungsmenii”. Wenn Sie in diesem Fall zunéchst “Ja” und dann “Enter”
anwéhlen, werden alle Meniis geschlossen und die im Erweitertes Menii
durchgefiihrten Anderungen werden auf das Grundmenti tibertragen.

Wenn Sie zunéchst die “Nein”- und dann die “Enter”-Funktion anwéhlen, kehren
alle Mendi-Funktionen zum Erweitertes Menii zuriick; die von Ihnen
durchgefiihrten Anderungen bleiben jedoch nach wie vor innerhalb der
“Grundmenti”-Auswahl verfiigbar. Wéhlen Sie zum Anwéhlen des zuvor
angepassten Grundmeni “Grundmend” im “Meni-Modus” aus.

Anderung

findern Sie jetzt Grundmeni?

Unten auf dem Grundmeni erscheint die Funktion “Zum Erweitertes
Menu”.

Wenn Sie diese Funktion anwéhlen und die “Eingabe”-Taste driicken,
werden die Funktionen des “Erweitertes Men(” angezeigt.

Wenn fir den Projektor ein Passwort eingestellt ist, wird der Passwort-
Eingabebildschirm angezeigt. Siehe Seite E-48 fir weitere
Informationen.

Grundmenil
Que | lenauswah | »

Eildeinstellung
Lautstarke
Bild-Optionen »
Farbtemperatur
Gammalcorrektur
Frojektor-Opt ionen »
Werkzeuge 3
Hilfe »

Zum Erweitertes Meni

Verwendung der USB-Maus

Die Benutzung einer USB-Maus erméglicht Ihnen einen harmonischen
Betrieb. Dafur benétigen Sie eine im Fachhandel erhéltliche USB-Maus.
HINWEIS: Es gibt mdglicherweise USB-Maus-Fabrikate, die vom Projektor nicht
unterstiitzt werden.

Menii-Betrieb mit Hilfe der USB-Maus:

Maus-Cursor:
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor angeschlossen haben,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Mauscursor.
Wenn Sie die USB-Maus nicht innerhalb von 10 Sekunden betétigen,
verschwindet der Maus-Cursor.

Menu-Anzeige:
Das Anklicken mit einer Maustaste 143t das Hauptmen( anzeigen.
Wenn Sie ¢ anklicken, wird das Pull-Down-Meni angezeigt.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund, um das Men(
zu schlieBen.

Einstellungs- und Eingabe-Anzeige:
Sie kénnen eine Funktion anwéhlen und mit einer Maustaste
anklicken, um die Einstellungen und Eingaben auszufiihren.

Beispiele:
Klicken Sie die Maustaste <« oder » an (oder halten Sie sie gedrickt),
um die Helligkeit einzustellen.
Oder klicken und ziehen Sie die Maustaste horizontal auf der
Bildlaufleiste, um die Einstellung vorzunehmen.
Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen auf X|. Die Anzeige
ist geschlossen.
Wenn Sie wahrend der Anzeige des Einstellungs- oder
Eingabemenis oder der Dialogbox auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der angeklickten Stelle das
Hauptmenu.

HINWEIS: Der MOUSE OUTPUT-Port am Projektor ist nicht mit der USB-Maus
kompatibel.




Erweitertess Menu

Quellenauswahl »

Bildeinstellung

Lautstarke
Bild-Optionen
Farbmanagement
Projektor-Optionen
Werkzeuge

Hilfe

v v v v v

RGB

Video

S-Video

DVI (DIGITAL)
DVI (ANALOG)
PC-Karten-Viewer
mehr

RGB (Video)

RGB (S-Video)

Helligkeit / Kontrast / Farbe / Farbton / Schéarfe

Trapez
Lampenbetriebsart
Weitere Optionen
Werkseinstellung

S

Lautstarke
Normal / Eco
|— Bildformat Eingangssignal (1.33:1/1.78:1/1.85:1/2.35:1)
Anzeigebereich (1.33:1/1.78:1/1.85:1/2.35:1)
Rauschunterdriickung | Inaktiv / Niedrig / Mittel / Hoch
Position / Takt Horizontal / Vertikal / Takt / Phase
Auflésung Auto / Natirlich
Videofilter Aktiv / Inaktiv
Ubertastung 0% /5% / 10% / 25%

— Alle Daten / Aktuelles Signal

Farbtemperatur
Gammakorrektur Normal / Naturlich 1 / Nattrlich 2
Farbkorrektur Inaktiv / Modus 1/ Modus 2 / Modus 3/sRGB /Ben. 1/Ben. 2
Farbmatrix Farbmatrix auswéhlen HDTV / SDTV

Farbmatrixtyp auswéhlen B-Y / R-Y, Cb / Cr, Pb / Pr
WeiBabgleich Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B




Erweitertess Men(
Quellenauswahl
Bildeinstellung
Lautstarke
Bild-Optionen
Farbmanagement
Projektor-Optionen
Werkzeuge

Hilfe

Einschlaf-Timer
Mendi
Grundeinstellung
LAN-Modus
Objektiv
PaBwort

Verbleibende Zeit, Voreingestellte Zeit (Inaktiv / 0:30 / 1:00 / 1:30 / 2:00)

Seite 1

Mentimodus (Erweitertes Meni/Grundmenti)
Grundmeni editieten
Sprache (Englisch / Deutsch / Franzésisch / Italienisch / Spanisch / Schwedisch / Japanisch)
Projektor-Zeiger (Zeiger 1-8)
Meni-Anzeigezeit (Manuell / Auto 5Sek. / Auto 15Sek. / Auto 45Sek.)

Fang
PC-Karten-Dateien
Tafel

Seite 2

Seite 1

Meldung Quelle (Ein/ Aus)
Kein Eingang (Ein / Aus)
Filter reinigen (Ein / Aus)
Direkte Taste Lautstérkeregelung (Ein / Aus)
Trapez-regelung (Ein / Aus)

Ausrichtung (Tischfront / Decke hinten / Tisch hinten / Decke vorn)
Hochformat (Auto / Inaktiv / Aktiv)
Hintergrund (Blau / Schwarz / Logo)
Maus Taste (Rechte Hand / Linke Hand)
Empfindlichkeit (Schnell / Mittel / Langsam)

Seite 2

PC-Karten-Viewer-Optionen Verzeichnisliste anzeigen
(Auto. Wiederg. / Man. Wiederg.)
Intervall (5 — 300 sek)
Fang-Optionen (Hohe Bildqualitit / Normal / Hoher Kompressionsgrad)

Seite 3

Signalauswahl
RGB (Auto / RGB / Komponent / Scart)
Video (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM)
S-Video (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM)
DVI (ANALOG) (Auto / RGB / Komponent)
RGB (Video) (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM)
RGB (S-Video) (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM)

Seite 4

Auto-Einstellung

Auto Start
Strom-Management
Bastatigung Strom Aus
Trapez-Speicherung
Dauerbetrieb

Int. Lautsprecher
Lampenbetriebstd-Zahl. 16sch.
Rein.-Filter-Ben.

Seite 5

Fernbedienungssensor (Vorne / Hinten / Links / Rechts)
Bedienfeld-Tastensperre (Frei)
S-Video-Betriebsauswahl (Aus / S2)

Seite 6

Ubertragungsrate (4800 / 9600 / 19200 / 38400)

Wahl der Standardquelle (Letzter / Auto / Auswahl)
(RGB / Video / S-Video / DVI (DIGITAL) / DVI (ANALOG) / PC-Karten-Viewer/
RGB (Video) / RGB (S-Video))

Umschalten (Einstellung), Geschwindigkeit (Normal / Fein), Nullposition

Inhalt
Info

Eingang

Léschen

Inhalt

Seite 1 Quellenbezeichnung / Eingangsanschluss / Eingangsnr. / Horizontale Frequenz /
Vertikale Frequenz / Synch.-Polaritat

Seite 2 Signaltyp / Videotyp / Synch.-Typ / Interlace

Seite 3  Verbleibende Lampenzeit / Lampenbetriebsstd-Zahler / Filtergebrauch / Projektorgebrauch

Seite 4  Version (BIOS / Firmware / Daten / SUB-CPU)



Menii-Elemente

Tab Hilfe-Taste
Titelleiste

Grunde ins SchlieBentaste

ite ]Seite 2| seite 3]Seite 4]Seite 5]Seite 6]

Markierung

fusrichtung ITischfront =l
Hochformat I.ﬁ.uto |
Hintergrund IBIau |
Maus OK-Taste
Taste iL'Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empfindlichkeit ISchneII |
| Funktaste
T
ok | Aufheben{— Léschtaste

Grundeinstellung Menii

Seite 1]Seite Z]Seite 3 ]Seite 5]Seite 6] ite ]Seite 2]
™ Auto-Einstellung Meniimodus IErweitertes Menil & Volles Dreieck
[~ Buto Start
I Strom-Management Grundmeni editieren I

[ Bestatigung Strom Bus

T Trapez-Speicherun
I DaqubetEieb g Sprache JDeutsch b
 Int. Laut h
JIR SHESprECher Frojektor-feiger | P feiger | |
Lampenbetr iebstd-Zah|. lsch. | ent—fnze | geze FaroeT] =
Rein.-Filter-Ben. I
ok | futheben | 0k | fufheben |
Priifbox
ziehen —J ]| » | =] @] & ]| 2] -
I
Symbolleiste Bildlaufleiste

Menii-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Menu-Titel an.

Markierung:  Zeigt das angewahlte Menu oder die angewahlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daB weitere Auswahimdglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, da3 die Funktion aktiviert ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an.

Funktaste: Betéatigen Sie diese runde Taste zum Anwahlen einer Option in einer Dialogbox.

Prifbox: Plazieren Sie ein Prifzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.

Bildlaufleiste:  Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestatigung lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Men( zur(ick.

Léschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Ldschen lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Men( zuriick.

X-SchlieBen-Taste: Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schlieBen. (nur USB-Maus)

Hilfe-Taste: Zeigt an, dass fur die Funktion Hilfestellungen zur Verfligung stehen. Driicken Sie die Hilfe-Taste auf der Fernbedienung, um Hilfe

anzeigen zu lassen.
Symbolleiste:  Beinhaltet viele Symbole fiir spezielle Aufgaben. Wird auch als “Launcher” bezeichnet.
Ziehen: Richten Sie hierauf die Maus und klicken und ziehen Sie zum Verschieben der Symbolleiste.
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Menii-Beschreibungen & Funktionen
Quellenwahl

I i
fuel lenauzwah | » RCB

Bildeingtel lung SWideo

Lautstdrke SWiden

Bild-Optionen Y DVIIGITAL)

Farbmanagement ¥ nupanalog)
Projektor—Uptionen® ooy 4o Wiener

Welrkzeuge Y ehr RGB (¥ ideo)
Hilfe T RGB(S-Video)

Hiermit wahlen Sie unabhangig davon, was an den Eingangen
angeschlossen ist, eine der fol-genden Videoquellen aus: VCR, DVD-
Player, Laserdisc-Player, Computer oder Dokumenten-kamera.
Driicken Sie die “Select’-Taste am Projektorgehduse oder auf lhrer
Fernbedienung, um zu markieren, welche Funktion Sie einstellen
méchten.

RGB / DVI (DIGITAL/ANALOG)
Wahlt den an lhren RGB (Analog/Digital)- oder Komponentensignal-
Eingang ange-schlossenen Computer an.

PC-Karten-Viewer

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Durchfliihrung von Présentationen
mit Hilfe der PC-Karte, die eingefangene Bilder und Dias enthalt, die
mit der sich auf der CD-ROM 1 befindlichen PC-Karten-Viewer-
Anwendung erstellt worden sind. Informationen zur Installation der PC-
Karten-Viewer-Software finden Sie auf Seite G-52. Der
Anfangsbildschirm flir den PC-Karten-Viewer variiert abhangig von den
Grundeinstellungen auf Seite 2. Beziehen Sie sich auf das Kapitel
“Grundeinstellungen” auf Seite G-44.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen PC-Karten-Viewer-Quelle auf eine
andere Quelle umschalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zum PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia. Bei
Betétigung der MENU-Taste erscheint ein Anfangsbild.

Erweitert =11
Que | lenauzwah | » RGE

Bildeinstel lung Wil
Lautstarke Sl
Bild-Opt ionen »

DYI(DIGITAL)
DI (AMNALOG)

"C-Harten

Farbmanagement »

Frojektor-Optionen »

HINWEIS: Fiir einen Komponentensignal-Eingang benétigen Sie ein optionales
Komponentenkabel (Komponenten V-Kabel).

Video
WAéhlt das an lhren Video-Eingang angeschlossene Gerét - VCR,
Laserdisc-Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera - an.

S-Video

Wahlt das an den S-Video-Eingang angeschlossene Gerat - VCR, DVD-
Player oder Laserdisc-Player - an.

HINWEIS: Mdglicherweise wird ein Bild kurzzeitig eingefroren, wenn ein Video
mit einer Video- oder S-Video-Quelle im Schnellvorlauf-oder Riicklaufmodus
wiedergegeben wird.

Werkzeuge » mehr 5
Hilfe »
Wiedergabe Grundeinstellung .
Zuriick Uberspringen Anzeigen/Verdecken

o —elnlo ) 120 4 9 o

Vor Stopp Auswahl Ldéschen

Bei einmaliger Betatigung der MENU-Taste wird die Symbolleiste
angezeigt, bei nochmaliger Betatigung der MENU-Taste erscheint das
Menu. Wenn Sie danach noch einmal die MENU-Taste driicken, wird
abwechselnd das Meni und die Symbolleiste angezeigt.

Das Anfangsbild ist eine Symbolleiste, die die nachfolgenden Tasten
beinhaltet:

Ziehen ... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. (Nur
fir den USB-Maus- Betrieb)

ZUrlcK ...oeevvvevevenae, Zum Zuriickkehren vorherigen zum Bild oder zum
vorherigen Ordner.

AV[0] S Zum Vorriicken zum ndchsten Dia oder zum
nachsten Ordner.

StOPP e Stoppt wdhrend der Wiedergabe die Auto-
Wiedergabe.

Wiedergabe ................. Setzt die Wiedergabe vom angewdhlten Dia oder

) Ordner fort.

Uberspringen .............. Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswahl .......oooverenene Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung ........ Zeigt die Options-Dialoghox des PC-Karten-View-
ers auf Seite 2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

Loschen ... L&scht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle
im angewahlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/ Verdecken ... Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbolleiste.
Durch einen Klick mit der rechten Maustaste wird
die Symbolleiste wieder sichtbar.



Bildeinstellung (nicht verfiigbar fiir den PC-Karten-Viewer)

Kontrast

I T
Farbe

S —_
Farbton

S —_
Scharfe

A/ —_

Hiermit haben Sie Zugang zu den Ein-stellungen fir lhr Bild und lhren
Ton. Betatigen Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, um das
Menu fur die Funktion zu markieren, die Sie einstellen méchten.

Helligkeit ...... Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitat des hinteren

Rasters ein.

Kontrast ....... Stellt die Intensitét des Bildes entsprechend des eingehenden
Signals ein.

Farbe............ Erhéht oder reduziert den Farbséttigungspegel (nicht giiltig
fiir RGB).

Farbton ........ Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der Rotpegel

dient als Referenz. Diese Einstellung gilt nur fiir Video- und
Komponenten-Eingénge (nicht fir RGB).
Scharfe ........ Steuert das Detail des Bildes fiir Video (nicht fir RGB).

VLautstéarke (nicht verfiigbar fiir den PC-Karten-Viewer)

Stellt den Lautstarkepegel des Projektors ein.

HINWEIS: Sie kénnen den Lautstirkebalken ohne Offnen des Meniis anzeigen
lassen. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Kapitel ,, Lautstédrkebalken
(Direkte taste)” auf Seite G-43.

Bild-Optionen

Meni]
Que | lenauswah | »

Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-0pt ionen r | Trapez
Farbmanagement » | Lampenbetrishaart

Projektor—Optionen » | Weitere Optionen »

Werkzeuge b | Werkseingtel lung
Hilfe 3
Trapez

Die Trapez-Korrektur ermdglicht Ihnen das Korrigieren von Trapez-
Verzerrungen (trapezférmig), um den oberen Bildschirmteil zu
verlangern oder zu verklrzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil
identisch ist. Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezférmig)
durch Betatigung der « oder P> Tasten auf der Bildlaufleiste.

Im Hochformatbetrieb die Trapezverzerrung so einstellen, dass die
Héhe auf der linken und rechten Seite des Bildschirms gleich aussieht.

T
1
1
1
]
1
i

Keystone distortion Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrdgt 30 Grad nach oben
und 30 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundfldche.

Abhéangig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild
moglicherweise unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter
Umsténden nicht méglich, wenn eine extreme Trapezkorrektur
angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je néher Sie der natirlichen Auflésung sind, desto
besto ist das Bild, das Sie sehen.

Lampenbetriebsart

Mit dieser Funktion kénnen Sie zwei Helligkeitsbetriebsarten fir die
Lampe auswéhlen:

Normalmodus und Eco-Modus. Die Lebensdauer der Lampe kann bis
auf 2000 Stunden verlangert werden, wenn die Eco-Betriebsart
verwendet wird.

Normalmodus ................ Dies ist die Werkseinstellung.
Eco-Modus ................. Wiéhlen Sie diese Betriebsart, um die Lebensdauer
der Lampe zu erh6hen.

HINWEIS: Wenn Sie die Eco-Modus ausgewéhlt haben, leuchtet die Lampe
nach Einschalten des Projektors fiir 3 Minuten in der Normalmodus. Nach 3
Minuten wechselt die Lampe in die Eco-Betriebsart.




Bildformat (nicht verfiigbar fiir den RGB und PC-Karten-Viewer)

Bildformat

Eingangzszignal
~EER < 1.78:1 ¢ 1.85:1 ¢ 2.35:1
(4:3) (16:9)

fnzeigebereich
1.33:10 1,781 1,851 2,300
(4:3) (16:9)

Sie kénnen das Bildformat fiir das Eingangssignal bzw. fiir den
Anzeigebereich auswéhlen.

Mit der Select-Taste «, », A, oder ¥ das passende Bildformat
auswahlen.

Hinweis: Dieses Funktionsmerkmal ist nicht verfiigbar, wenn die Auflésung
auf ,Natiirlich” eingestellt ist und die gespeicherten Einstellungen sind dann
wirkungslos.

Die Bildschirmabmessungen (Breite zur Héhe) ist entsprechend dem
Eingangssignal und dem Anzeigebereich eingestellt.

Im Hochformatbetrieb bezieht sich die Bildschirmabmessung auf Héhe zur
Breite.

Rauschunterdriickung (nicht verfiigbar fiir den RGB, DVI DIGI-
TAL und PC-Karten-Viewer)

12

CHiedrig

CMittel ¢ Hoch

Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei Pegel
entsprechend lhres persénlichen Geschmacks auswahlen.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist
die Bildqualitat aufgrund der héheren Videobandbreite.

Position/ Takt (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Horizontal

Vertilal
Al —_

A H
L ——_)

Zeigt die Takt- und Phaseneinstellungen an.

Horizontale Bildlage
Verschieben sie das Bild mit der Mauszeigertaste » nach rechts
und mit der Taste < nach links.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

HINWEIS: In der Hochformateinstellung bezieht sich die H-Posi-
tion und V-Position umgekehrt.

Vertikale Bildlage
Verschieben Sie das Bild mit der Mauszeigertaste ®» nach oben
und mit der Taste < nach unten.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefiihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Takt ...... Wenden Sie diese Funktion fiir die Feineinstellung des
Computerbildes oder zur Eliminierung von maoglicherweise
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstel-lung Ein”
ist. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale
Streifen im Bild eliminiert werden. Driicken Sie die «und » Tasten
so lange, bis die Streifen verschwinden. Diese Einstellung kann
erforderlich sein, wenn Sie |hren Computer das erste Mal
anschlieBen. Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese
Einstellung automatisch ausgefiihrt.

Phase ... Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phasen-frequenz oder
zur Reduzierung von Video-Rauschen, Punktinterferenzen oder
Ubersprechungen an. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint.) Stellen Sie das Bild mit den <und » Tasten ein.

Informationen zum Auto-Einstellung finden Sie auf Seite G-45.

Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.

Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese Einstellung
automatisch ausgefihrt

Auflosung (wenn Auto Adjust Aus ist)

fuf

¢ MNatiirlich

Dies ermoglicht Ihnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Advanced
AccuBlend-Funktion.

Auto ............. Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Projektor
verkleinert oder vergroBert automatisch das akutelle Bild, um
den Bildschirm voll auszufiillen.

Natirlich ...... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Projektor
zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflosung.

Informationen zum Auto-Einstellung finden Sie auf Seite G-45.

HINWEIS: Wahrend Sie ein Bild mit einer Auflésung anzeigen, die héher ist als
die natiirliche Aufldsung des Projektors, wird das Bild mit Hilfe der Advanced
AccuBlend-Funktion selbst dann iiber den ganzen Bildschirm angezeigt, wenn
der Native-Modus aktiviert ist.

Videofilter (Wenn Auto-Einstellung Aus ist)

¢ Inakt iv

Diese Funktion reduziert die Video-Storgerdusche.

Aktive ........... Ein Videofilter wird angewendet.
Inaktiv .......... Ein Videofilter wird entfernt.

Ubertastung (nur RGB und DVI DIGITAL)

105 C2hh

Fiir das RGB-Signal kann ein Ubertastungs-Prozentsatz ausgewahlt werden.
Die gewiinschte Option mit Hilfe der Schaltflachen € oder» auswéhlen.

HINWEIS: Wenn die Aufldsung auf systemeigen “Natirlich” eingestellt ist, ist
diese Funktion nicht verfiigbar, und die gespeicherten Einstellungen sind
ungliltig.
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Werkseinstellung

Ol e Daten = [

0k Aufheben |

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fur jede einzelne Quelle - mit
Ausnahme der Verbleibende Lampenzeit, Lampenbetriebsstd-Zahler,
Filtergebrauch, Projektorgebrauch, Sprache, Ubertragungsrate und
PaBwort auf die Hersteller-Vorein-stellungen zuriick. (Fur die
Ruckstellung der Lampenbetriebsstunden beziehen Sie sich bitte auf
das Kapitel “Léschen des Lampen-betriebsstunden-Zahlers” auf Seite
G-45.)

Alle Daten .................. Stellt alle Einstellungen und Eingaben fiir alle Signale
auf die Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Aktuelles Signal .......... Stellt die Einstellungen fiir das aktuelle Signal auf

die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zuriick.

Alle Punkte unter “Bildeinstellung”, “Weitere Optionen” und
"Farbmanagement” kdnnen zurick gestellt werden .

HINWEIS: Die Lautstarke, Trapezeinstellung und Lampenbetriebsart sowie alle
anderen Funktionen in den Projektor-Optionen kénnen nur dann zuriickgestellt
werden, wenn “Alle Daten” angewdhit ist.

Farbmanagement
Men
Oue | lenauswah | 4
Bildeinstellung
Lautstarke
Bild-Optionen 4
Farbmanagement » | Farbtemperatur
Projektor-Optionen ¥ | Gammakorrektur
Werkzeuge P | Farbkorrektur
Hilfe | Farbmatrix
Weilabgleich
Farbtemperatur

Diese Funktion stellt die Farbtemperatur mit Hilfe der Bildlaufleiste ein.
Bewegen Sie die Bildlaufleiste nach rechts, um die Farbtemperatur fir
ein blauliches Bild zu erhéhen; bewegen Sie sie nach links, um die
Farbtemperatur fir ein rétliches Bild zu reduzieren.

Gammakorrektur

CMatlirlich 1 ¢ Natiirlich 2

Wahlen Sie mit den € oder » Tasten “Normal”, wenn Sie sich in einem
beleuchteten Raum befinden und wéhlen Sie “Naturlich 1 & 27, wenn
der Raum abgedunkelt ist. “Natirlich 1” fur einen besseren
Fleischfarbton; “Natirlich 2” fiir echte Reproduktion der mittleren
Farbténe.

Jeder Modus wird empfohlen fur:

Normal ......... Ein normales Bild
Nattirlich 1 ... Genaue Farbreproduktion der natiirlichen Farbténe
Nattirlich 2 ... Dunkle Bildbereiche

Farbkorrektur

Farbkorrektur
¢ Inakt v
 Modus 1 Modus 2
 Modus 3  =RGB
i ¢ Ben. 2

Farbabst immung

2 —_el
Gelb

L —_el
Magenta

<L —_el
Cyan

<L —_el
We i

Chktiv & Inakt iv

Diese Option ermdglicht es Ihnen, einen neutralen Farbton fir Gelb,
Cyan oder Magenta einzustellen.

Es gibt 4 werkseitige Voreinstellungen, die fir die verschiedenen
Bildarten optimiert wurden; Sie kénnen aber auch

2 durch den Benutzer einzustellende Einstellungen vornehmen.

Farbkorrektur
Inaktiv .......... Schaltet die Farbkorrektur aus. Dadurch erhalten Sie das
hellste Bild.
Modus 1 ...... Empfehlenswert fiir echte Hautténe.
Modus 2 ...... Empfehlenswert fiir Torftone.
Modus 3 ...... Empfehlenswert fir tiefe Rottdne.
SRGB ........... Standard-Farbwerte
Benutzer 1.... Durch den Benutzer einzustellen.
Benutzer 2.... Durch den Benutzer einzustellen.

Wenn Benutzer 1 oder 2 ausgewahlt wird, wird das unten stehende
UntermenUl angezeigt.

Sie kénnen jede Farbe und jeden Farbton nach lhren Wiinschen
einstellen.

Farbkorrektur (Einstellung durch den Benutzer)

Farbabstimmung ... Stellt den Farbton fiir den gesamten Bildschirm fiir RGB ein.

Gelb ............. Stellt die Farbe Gelb ein, so dass ein rotliches Gelb oder ein
griinliches Gelb erzielt wird.

Magenta........ Stellt die Farbe Magenta oder Violett ein, so dass ein rétliches
Magenta oder ein blduliches Magenta erzielt wird.

Cyan............. Stellt die Farbe Cyan oder helles Griin-Blau ein, so dass ein
griinliches oder bléduliches Cyan erzielt wird.

WeiB

(Aktiv/Inaktiv) .... Wéhlen Sie “Aktiv” fir ein helles weiBes Bild; wahlen Sie
“Inaktiv” fiir ein nattirliches weiBes Bild.

Farbmatrix (nur fiir Komponentensignale verfiigbar) und HDTV

Farbmatrix

Farbmatr ix auswihlen
|~ i

DTV |

Farbmatrixtyp auswihlen

[ B /R £ Cb/Cr

rPb/Pr ‘

Waébhlen Sie zuerst eine geeignete Farbmatrix, die zu lhrem Kompo-
nentensignal fir HDTV oder SDTV paBt. Wahlen Sie dann einen der
folgenden Farbmatrix-Typen aus: B-Y/R-Y, Cb/Cr oder Pb/Pr.




Helligkeit R

(A |
Helligkeit G

S —_
Helligkeit B

C—_
Kontrast R

S —_
Kontrast G

S —_
Kontrast B

| — )

Stellen Sie mit den Mauszeigertasten oder die WeiBabgleich ein. Die
Einstellung der Helligkeit fur jede einzelne Farbe (RGB) dient der
Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels. Die Einstellung des
Kontrastes fir jede einzelne Farbe (RGB) dient der Einstellung des
Bildschirm-WeiBpegels.

Projektor-Optionen

Erweiter =i
fuel lenauzwah | »

Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Optionen 3
Farbmanagement 3

Projektor-Optionen » | Einschlaf-Timer

Werkzeuge P Menii

Hilfe » | Grundeinstellung
LAN-Modus
Ok jektiv
Palwort »

Einschlaf-Timer

Einzchlaf-Timer
Verbleibende Zeit [nakt iv
Voreingestel [te Jeit [JEISEEY )]

Einstellen |

1. Wahlen Sie eine beliebige Zeit zwischen 30 Minuten und 2 Stunden
in 30 Minuten-Intervallen.

2. Wahlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung.

3. Die Restzeit fangt an riickwarts zu laufen.

4. Der Projektor schaltet sich aus, nachdem die eingestellte Zeit
abgelaufen ist.

HINWEIS: To cancel the preset time, set “Off” for the preset time or turn off the
power.

When the remaining time reaches 3 minutes before the projector is turned off,
the “Projector will turn off in 3 minutes” message will be displayed on the
bottom of the screen.

Menii

ite ]Seite 2]

Mentimodus IErweitertes Menii [

Grundmenid editieren I
Sprache JDeutsch Bl
Frojektor-Zeiger | W Zeiger 1 |
Menli-Anzeigeze it |Manue| | |

ok | ufheben |

Erlaubt Ihnen die Einstellung von Prioritaten fir das On-Screen-Men(.
Driicken Sie “OK”, um die Anderungen fir alle Funktionen auf den
Seiten 1 und 2 zu speichern.

[Seite 1]

Menimodus:
Diese Funktion erlaubt Ihnen das Anwahlen von zwei Meni-Modi:
Erweitertes Menl und Grundmend.

* Wenn fir Ihren Projektor ein Passcode eingestellt worden ist, wird der
Bildschirm fiir die Eingabe des Passcodes angezeigt. Siehe Seite G-48 fiir
ndhere Informationen.

Erweitertes Menii: ....... Hierbei handelt es sich um das normale Menii, das
alle verfligharen Meniis und Befehle beinhaltet.

Grundmenii: ................ Dieses Menii kénnen Sie mit Hilfe der
Benutzermenii-Editierung lhren ganz persénlichen
Bediirfnissen anpassen.

Das werkseitige Standard-Benutzermenii beinhaltet:

Quellenauswahl (RGB, Video, S-Video, DVI(DIGITAL/ANALOG) und PC-Karten-
Viewer), Bildeinstellung, Lautstérke, Bild-Optionen (Trapez, Lampenbetriebsart
und Werkseinstellung), Projektor-Optionen (Menti), Werkzeuge (Fang,PC-
Karten-Datein und Tafel) sowie Hilfe (Inhalt und Info). Anweisungen zur
Anpassung der Benutzermenis auf Ihre Bediirfnisse finden Sie auf Seite G-33.

Sprache:
Sie kdnnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen
im On-Screen-Menu angezeigt werden sollen, wahlen. Folgende
Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch, deutsch, franzésisch,
italienisch, spanisch, schwedisch und japanisch.

Projektor-Zeiger:
Diese Funktion erméglicht Ihnen die Auswahl eines von acht verschiedenen
Zeiger-Symbolen fiir die “Pointer’-Taste auf lhrer
Fernbedienung. Nach dem Verschieben lhres Zeiger-Symbols zu dem
gewlinschten Bereich auf dem Bildschirm, driicken Sie die
VergroBerungstaste auf der Fernbedienung, um den angewéhlten
Bildschirmbereich zu vergréBern. Siehe Seite G-32.

HINWEIS: In einigen Féllen ist die Zeiger-Funktion fiir Nicht-Interlace- Signale
bei 15 kHz wie z.B. einem Videospiel unter Umsténden nicht verfiigbar.




Menu-Anzeigezeit:
Diese Option erméglicht Ihnen auszuwahlen, wie lange der Projektor nach
der letzten Betéatigung einer Taste wartet, bevor er das Men( ausschaltet.
Sie kénnen unter "Manuell", "Auto 5 Sek.", "Auto 15 Sek." Und "Auto 45
Sek." wahlen. "Auto 45 Sek." ist die Werkseinstellung.

Manuell ........ Das Menii kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 Sek ... Das Menii wird innerhalb von 5 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (5 Sek.) keine
Taste gedriickt wird.

Auto 15 Sek . Das Menii wird innerhalb von 15 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (15 Sek.)
keine Taste gedriickt wird.

Auto 45 Sek . Das Menii wird innerhalb von 45 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (45 Sek.)
keine Taste gedrtickt wird.

HINWEIS: Falls nicht innerhalb von 10 Sekunden eine Taste auf der Fernbedienung
gedriickt wird, erlischt das LichtderPJ-Taste, um Ihnen anzuzeigen, dass Sie sich im
Computermodus befinden.Driicken Sie die PJ-Taste - dig rote Lampe leuchtet - noch
einmal, um erneut den Projektormenti-Betrieb zu aktivieren.

[Seite 2]
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Me ldung
Quelle #~Ein i fus
Kein Eingang CEin & fus
Filter reinigen Ein = fus

Direkte Taste
Lautstarkerege lung Ein = fus

Trapez-regelung CEin & fus

0K fufheben

Meldung:
Sie kénnen die Informationen auswéhlen, die Sie sich auf dem
Bildschirm anzeigen lassen méchten.

Quelle: Sie kdnnen die Informationen fur die Eingangsbezeichnungen
wie beispielsweise VIDEO und RGB ein- und ausschalten.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der gegenwartige Eingang
jedes Mal angezeigt, wenn Sie zwischen den Quellen umschalten
oder wenn Sie den Projektor einschalten.

Ein e Die Meldung wird angezeigt.
AUS ..o Die Meldung wird nicht angezeigt.

Kein Eingang: Mit dieser Option wird die Meldung “Kein Eingang”,
die in der oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt wird,
ein- oder ausgeschaltet.

Ein e Die Meldung wird angezeigt.
AUS ..o Die Meldung wird nicht angezeigt.

Filter reinigen: Mit dieser Option wird die Meldung “Bitte reinigen
Sie die Filter” jedes Mal, wenn Sie den Projektor einschalten, ein-
oder ausgeschaltet, wenn der Projektor fiir mehr als 100 Stunden
in Betrieb war.

Ein o Die Meldung zur Reinigung der wird angezeigt.
AUS ...ocuee Die Meldung wird nicht angezeigt.

Siehe Seite G-45 zur Rickstellung der Filterbetriebsdauer.

Direkte Taste:
Lautstérkeregelung:
Diese Option schaltet den Lautstérkeregelung ein oder aus, wenn
Sie die Lautstérke mit den Tasten VOL+/— auf der Fernbedienung einstellen.

Ein e Sie kdnnen die Tonlautstérke mit dem Lautstérkeregelung auf
dem Bildschirm erh6hen oder senken.
Aus .............. Sie kénnen die Tonlautstérke ohne den Lautstirkeregelung

erhéhen oder senken.

Trapez-Laufleiste:
Diese Option schaltet der Trapez-Laufleiste ein oder aus, wenn Sie die Trapez-
Korrektur mit den Tasten KEYSTONE +/- auf der Fernbedienung einstellen.

Ein oo Sie kénnen den Pegel mit der Trapez-Laufleiste auf dem
Bildschirm erhéhen oder senken.
AUS ... Sie konnen den Pegel ohne Zuhilfenahme der Trapez-

Laufleiste erh6hen oder senken.

Grundeinstellung

Erméglicht Ihnen die Eingabe von Betriebsoptionen. Driicken Sie “OK”,
um die Anderungen fur alle Funktionen auf den Seiten 1,2, 3,4, 5 und
6 zu speichern.

[Seite1]
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Busr ichtung |T ischfront B
Hochformat |P.ut0 1|
Hintergrund |Blau 1|
Maus
Tazte & Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empf indlichkeit |Schne| | |

0k | Aufheben |

Ausrichtung:
Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Folgende Optionen stehen zur Auswabhl: Projektion von vorne am
Boden, Ruckprojektion an der Decke, Riickprojektion am Boden
und Projektion von vorne an der Decke.

Hochformat
Mit dieser Funktion wird die Menu-Ausrichtung eingestellt. Sie haben
drei Mdglichkeiten: Auto, Inaktiv und Aktiv.

Auto ...... Erkennt die Ausrichtung des Projektors automatisch und wahlt
unter “Portrat” oder “Landschaft” die geeignete Einstellung aus.

Inaktiv ... Einstellung fiir die Ausrichtung Landschaft.

Aktiv ...... Einstellung fiir die Ausrichtung Portréat.

Hintergrund:
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie einen schwarzen oder blauen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal verfugbar
ist. Der Standard-Hintergrund ist ein NEC Logo. Sie kénnen einen
Firmenzeichen Schirm Gebrauch "PC-Karten-Dateien" Kennzeichen
andern. Siehe Seite G-49.
Das Hintergrundlogo wird bei der Hochformatanzeige nicht unterstutzt.

Maus-Einstellungen: )
Diese Funktion ermdglicht lhnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fir die USB-
Maus verfliigbar. Wahlen Sie beliebige Einstellungen:

Maus-Taste ................. “Rechts” oder “Links”
Maus-Empfindlichkeit . “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”
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Seite 1

FC-Karten-Yiewer-Opt ionen
[~ Yerzeichnigliste anzeigen
& futo, Wiederg, ¢ Man. Wiederg.
Interval | el 0 sek

Fang—0pt icnen |Hohe Bildqualitat 2

ok | Aufheben |

Ordnerliste anzeigen:
Wenn am Projektor der PC-Karten-Viewer-Eingang angewahilt ist,
werden die Ordnerlisten angezeigt und Sie kénnen die Prasentation
von der PC-Karte auswahlen.

Auto Wiedergabe:
Wenn diese Option geprift wird, startet die Wiedergabe aller
vorhandenen Dias automatisch.

Auto Wiedergabe Intervall:
Die Intervalle zwischen 5 und 300 Sekunden kénnen mit.

Manuelle Wiedergabe:
Fur das manuelle Ansehen eines Dias, wenn der PC-Karten-Viewer-
Eingang angewéhlt ist.
HINWEIS: Die Auto Play- und Manual Play-Optionen legen das Verhalten
des Play/Stop [ 1/ [l ] Symbols in der Viewer-Symbolleiste fest.

HINWEIS: Wenn Sie “Auto Wiedergabe” priifen und am Projektor “PC-
Karten-Viewer” anwéhlen, startet die Wiedergabe der Dias von jedem
beliebigen vorliergenden Dia automatisch.

Fang-Optionen: (nur fir JPEG)
Diese Optionen werden fur die Einfang-Funktion, die Sie aus den
Tools auswéhlen kénnen, verwendet. Fir die JPEG-Kompression
stehen drei Qualitaten zur Auswahl: Hohe Qualitat, Normal und Hohe
Kompression.

Bildqualitét ist vorrangig.
Standard-Bildkompression.
Kompression ist vorrangig.

[Seite 3] Signalauswahl
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Signalauswah |
RGE |P.ut0 B
Y¥ideo Jhute I
S-¥ideo IP.uto |
DY (ANALOG) |P.ut0 |
RGE (Wideo) |P.uto |
RGE (5-Yideo) |P.uto |

ok | Aufheben |

RGB und DVI (ANALOG):

Erlaubt Ihnen die Auswahl “RGB” fir eine RGB-Quelle wie z.B. einen
Computer oder “Component” fir eine Komponenten-Videoquelle

wie z.B. einen DVD-Player. Wahlen Sie normalerweise “Auto”, denn
dann erkennt der Projektor automatisch ein Komponentensignal.
Dennoch gibt es unter Umstédnden Kompo-nentensignale, die der
Projektor nicht erkennen kann. Wahlen Sie in einem derartigen Fall
“Component”. “Scart” fir den europaischen Scart-Anschluss wahlen.

Video und S-Video:
Diese Funktion ermdglicht lhnen die manuelle Auswahl der
gemischten Videoformate. Wéhlen Sie normalerweise “Auto”.
Wabhlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Meni aus. Dies
muf getrennt fir Video und S-Video ausgefiihrt werden.

RGB (Video/S-Video)
Ermdéglicht es Ihnen, zwischen “Video” oder “S-Video” fur den
Anschluss RGB zu wahlen.
Waéhlen Sie grundsétzlich “Auto”.
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[ Buto-Einstellung

[~ Buto Start

[T Strom-Management

[v" Bestatigung Strom fus
[~ Trapez-Spzicherung
[~ Dauerbetrieb

[~ Int. Lautsprecher

Lampenbetriebstd-73hl. [dzch. I

Rein. -Filter—Ben. I

ok | Aufheben |

Auto-Einstellung:
Wenn “Auto-Einstellung” auf “Ein” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Aufldsung fiir das gegenwértige RGB-Ein-
gangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelligent
Pixel Blending Technologie von NEC zu projizieren.
Die Position und Stabilitdt des Bildes kann automatisch eingestellt
werden; “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” , “Takt” und “Phase”.

Ein e Folgende Bildeinstellungen werden automatisch aus-gefiihrt:
“Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” , “Takt” und
“Phase”.

AUS ..o Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Horizontal-Posi-

n o«

tion”, “Vertikal-Position” , “Takt” und “Phase” manuell einstellen.

Auto Start:
Schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an
eine aktive Netzsteckdose angeschlossen wird. Diese Funktion
beseitigt die Notwendigkeit, stets die “Power’-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse betétigen zu missen.

Strom-Management:
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und fiinf Minuten oder langer
kein RGB-Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der Projektor
automatisch aus.

HINWEIS: Diese Einrichtung funktioniert nicht mit Video- oder S-Video-Quellen.

Bestatigung Strom Aus:
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestéatigungstext erscheint oder nicht.

HINWEIS: Wenn die Bestétigungsmeldung angezeigt wird, muss der
Projektor-Modus aktiviert sein, damit Sie Ihren Projektor mit der
Fernbedienung betreiben kénnen. Falls der Projektor-Modus nicht aktiviert
ist, driicken Sie bitte die PJ-Taste auf der Fernbedienung, um den Projektor-
Modus einzustellen. Die Taste leuchtet, um anzuzeigen, dass der Projektor-
Modus aktiviert ist.

Trapez-Speicherung:
Diese Funktion ermdglicht Ihnen das Speichern lhrer aktuellen
Trapez-Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich
auf alle Quellen aus. Die Anderungen sind beim Ausschalten des
Projektors gespeichert.

Dauerbetrieb:
Diese Option ermdglicht im Eco-Betrieb den Lauf der Kuhllufter mit
hoher Drehzahl.
Wenn Sie die Temperatur im Projektor im Eco-Betrieb senken wollen,
markieren Sie dieses Kontrollkastchen.

Ein (ON): ...... Lasst die Kiihllifter mit einer hoheren Drehzahl als im
normalen Betrieb drehen.

HINWEIS: Seien Sie sicher, dass Sie den Eco-Betrieb auswéhlen, wenn Sie diese
Option einschalten.

Aus (OFF) ..... Stellt die Kihlventilatordrehzahl entsprechend der Temperatur
im Projektor ein.

Int. Lautsprecher:
Diese Option ermdglicht Ihnen die eingebauten Lautsprecher zu
aktivieren, wenn Sie an den AUDIO-OUT-Anschluss ein Audiokabel
anschlieBBen.

Lampenbetriebstd-Zahl. I16sch:

Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zahler auf null zuriick. Bei
Betétigung dieser Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestétigung.
Driicken Sie “OK”, um die Lampenbetriebsstunden zu I6schen.
HINWEIS: Nach 1600 Betrigbsstunden (2100 Betriebsstunden in Eco Modus)
schaltet sich der Projektor aus und setzt sich in den Standby-Betrieb. Driicken Sig in
diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die “Help”- Taste auf der Fernbedienung,
um das Lampenbetriebsstunden-Zahlwerk auf null zuriickzustellen. Fiihren Sie die
Riickstellung nur nach dem Austauschen der Lampe durch.

Filterbetriebsdauer I6schen:
Stellt die betriebsdauer auf Null zuriick. Beim Driicken dieser Taste
erscheint eine Dialogbox zur Bestétigung. Dricken Sie “OK”, um
die Filterbetriebsdauer zuriick zu stellen.

[Seite5]
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Fernbedienungzzenzor

[ “orne
[v Hinten
v Links
[ Rechts

Bedienfeld-Tastenzperre

[~ Frei

S-Yideo-Betr iebzauzwah | |P.us |

0k | Aufheben |

Fernbedienungssensor:
Diese Option bestimmt, welche Fernbedienungssensoren am
Projektor aktiviert sind. Mdglichkeiten: vorne, hinten, rechts oder
links. Angekreuzte Seiten zeigen an, daf sie die Infrarotsignale von
der mitgelieferten Fernbedienung empfangen kénnen.

Tastensperre flr das Bedienfeld:

Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fiir das Bedienfeld

ein- und ausgeschaltet.

HINWEIS:

* Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die
Fernbedienung und die Steuerungsfunktion des PCs.

* Wenn die Gehdusetasten deaktiviert sind, kénnen Sie sie durch etwa 10
Sekunden langes Driicken der Taste CANCEL wieder aktivieren.

S-Video-Betriebswahl:
Diese Funktion wird verwendet, um den S-Video-
Signalerkennungsbetrieb auszuwéahlen. Sie ermdglicht die
Identifizierung der S-Videosignale mit unterschiedlichem Bildformat
(Zoom-Signal 16:9, Wide Zoom-Signal 4:3).

S2 i Identifiziert ein Zoom- oder Wide Zoom-Signal.
AuS ... Identifiziert keinerlei S-Videosignale.




[Seite6]

Grundeinstellung

Seite 1]Seite 2]Seite SISeite 4]Seite 5

Ubertragungsrate |384DD 1]

Wah | der Standardquel le
#Letzter ¢ futo ¢ fuswahl

| I

ok | Aufheben |

Ubertragungsrate:

Diese Funktion stellt die Baudrate der PC-Steuerbuchse (8-pol. Mini
DIN) ein.

Es werden Datenraten von 4800 bis 38400 bps unterstltzt.

Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fur lhr
angeschlossenes Geréat geeignete Baudrate.

Wahl der Standardquelle:
Sie kdnnen den Projektor so einstellen, dass bei jedem Einschalten
standardmaBig einer der Eingénge eingestellt ist.

Letzter.......... Stellt standardmaBig bei jedem Einschalten des Projektors
den vorherigen oder zuletzt aktiven Eingang ein.
Auto ............. Sucht in der Reihenfolge RGB — Video — S-Video —DVI

(DIGITAL) — DVI (ANALOG)— PC-Karten-Viewer — RGB
nach einer aktiven Quelle und zeigt die zuerst aufgefundene
Quelle an.

Auswahl ....... Zeigt den angewdahlten Quelleneingang bei jedem Hochfahren
des Projektors an. Wéhlen Sie einen Eingang aus dem
Pulldownmeni.

LAN-Modus
Wenden Sie sich bitte bezuglich dieser Einstellungen an den
Netzwerkadministrator.

[IP Address]

]P.nsch lugs, Gateway] Status]

o & Manuel |
[P-bdressze

IP-fdresse |3|Q 168. 200. 064
Subnet-Maske |z|j 255, 255. 000

ok | Aufheben |

Durch Ihren DHCP-Server kann diesem Projektor automatisch eine IP-
Adresse zugeordnet werden. Wenn Ihr Netzwerk nicht automatisch eine
IP-Adresse zuordnet, erfragen Sie von Ihrem Netzwerkadministrator eine
IP-Adresse und registrieren Sie diese manuell.

Automatik: Ordnet dem Projektor vom DHCP-Server automatisch
eine IP-Adresse zu.

HINWEIS: Die automatische Funktion ist in der Entwicklung. Manuell
registrieren.

Manuell: Liefert Ihnen eine Stelle fir die Registrierung der IP-
Adresse oder Subnet-Maskennummer, die Sie vom
Netzwerkadministrator erhalten.

IP-Addresse ....... Registrieren Sie lhre IP-Adresse.
Subnet-Maske .... Registrieren Sie lhre Subnet-Maskennummer.

[Anschluss, Gateway]

[P-fdresse TR Gate 3,.-' Stat us]
fnzch Ul =00001
[~ Gateway

ok | Aufheben |

Anschluss:
Dies setzt die TCP-Anschlussnummer fiir den Anschluss unter
Verwendung der Steuerungssoftware. Bitte darauf achten, dass Sie
kein Duplikat eines anderen TCP-Anschlusses auf dem PC erstellen,
auf dem die Steuerungssoftware lauft.

Gateway:
Markierung dieses Kontrollkdstchens setzt den Vorgabeleitweg.
Wenn die Daten von der LAN-Karte gesendet werden, wird die
Transferstelle entsprechend der vorher gesetzten Routinginformation
gesucht;
wenn jedoch durch diese Suche die Transferstelle nicht gefunden
wird, werden die Daten an die Einheit gesendet, die die hier
eingestellte IP-Adresse hat.
Die hier eingestellte IP-Adresse muss eine Adresse sein, die bei
der Suche der Routinginformation erkannt werden kann.



[Status]

IP-fdresse | 192.168.200.064

Subnet-Maske | 2bb.25b. 2h5. 000

MLC—-Rdresse | 44-45-53-54-00-00

ok | Aufheben |

Zeigt den Status der LAN-Einstellungen an.

IP-Addresse ....... Zeigt die IP-Adresse des Projektors an.

Subnet-Maske ... Zeigt die Subnet-Maske des Projektors an.

MAC-Adresse ..... Zeigt die MAC-Adresse der LAN-Karte an.

Objektiv:

Umzcha lten

Geschwind igkeit
&~ Normal " Fein

Mullposition I

ok | Aufheben|

Wabhlen Sie nach der Umschalten, der Geschwindigkeit und der Null-
Position [OK] und driicken Sie die Taste ENTER.

Wabhlen Sie zum Abbrechen [Aufheben] und driicken Sie die Taste EN-
TER.

Umschalten:

Mithilfe dieser Option wird die Bildposition eingestellt.
Driicken Sie die Einstellungs-Taste zur Anzeige des Bildschirms
zur Einstellung der Linsenverschiebung.

Verwenden Sie die Auswahltasten (4, », A, ¥ ) zum horizontalen,
vertikalen oder diagonalen Verschieben des Bildes.

Verwenden Sie zwei Auswahltasten gleichzeitig, um das Bild di-
agonal zu bewegen.

Beispiel: Dricken Sie gleichzeitig die Auswahltasten A und P, um
das Bild in die obere rechte Ecke des Bildschirms zu bewegen.

Geschwindigkeit:

Mithilfe dieser Option kédnnen zwei Geschwindigkeits-Modi fur die
Linsenverschiebung ausgewahlt werden.

Normal: Hierbei handelt es sich um die Standard-Einstellung, die
es dem Motor der Linsenverschiebung ermdglicht, schnell zu
arbeiten.

Fein: Hierbei handelt es sich um die Fein-Einstellung, die es dem
Motor der Linsenverschiebung erméglicht, langsam zu arbeiten.

Null-Position: Lésst die Linsenposition zur Standard-Einstellung
zuruckkehren.

Wahlen Sie [Null-Position] und driicken Sie die Taste ENTER. Wé&hlen
Sie als Nachstes [OK] und driicken Sie die Taste ENTER.

ition

Sind Sie zicher?

o | e

Waéhlen Sie zum Abbrechen [Aufheben] und driicken Sie die Taste
ENTER.

Innerhalb des Objektivversatzes hat die Verschiebung auf die
Nullposition eine Abweichung von 1,5% (20 mm/0,8 Zoll bei einem
60”-Bildschirm).



PaBwort: 4. Viermal die Auswahltaste P und dann die Enter-Taste driicken.

Sie kénnen an Ihrem Projektor einen Passcode einstellen, der The “Delete Passcode / Are you sure?” message will be displayed.
verhindert, dass Unbefugte das Gerét unter Verwendung des Advanced Use the Select < or P button to select “Yes” and press the Enter but-
MenUs benutzen kénnen. Wenn ein Passcode eingestellt worden ist, ton.

wird beim Wechseln der Menus von Grundmeni zu erweitertem Men( Jetzt ist Ihr Passcode geldscht worden.

der Bildschirm zur Eingabe des Passcodes angezeigt.

Zur Registrierung Ihres Passcodes: Werkzeuge
1. Wéhlen Sie [Eingang] und driicken Sie die Taste ENTER. Der Erweiter Weni
Eingabebildschirm [Eingang] wird angezeigt. Que | lenauswah | »
Einzzne Bildeinstel lung
Lautstarke
Bild-0pt ionen »
2. Geben Sie eine 4-stellige Kombination der SELECT-Tasten (4, b, Farbmanagement »
A, V) ein und driicken Sie die Taste ENTER. Projektor-Optionen b
Werkzeuge » Fang
Hilfe | Pc-Harten-Dateien

Fabcode eingshen

I_**** Tafel

Liefert Tools zum Einfangen von Bildern, zum Anzeigen von Dateien in
einer PC- Karte und zum Erstellen von Zeichnungen.

Der Bestéatigungsbildschirm [PaBcode bestatigen] wird angezeigt. HINWEIS: Die “Fang” und “PC-Karten-Dateien”-Funktionen werden fiir eine PC-Karte erfordert.
Fang:

. Erlaubt Ihnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwértig an-

PaBcode bestatigen... gezeigten Quelle. Das Bild wird als JPEG-Datei in der PC- Karte

gespeichert. Wenn Sie im Menu “Einfangen” anwéahlen, erscheint
eine Symbolleiste. Sie kénnen ein Bild direkt mit Hilfe der
Symbolleiste anzeigen lassen, wenn das Men nicht angezeigt wird.

3. Geben Sie die selbe Kombination der SELECT-Tasten (4, », A, ¥)
ein und drlicken Sie die Taste ENTER. Einfangen Einfrieren

Jetzt ist Ihr Passcode zugewiesen worden.
¥ Ziehen I% |_||| | %}t schiiesen

Paficode bestatigen... Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:
|M| Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).
Einfangen ..... Féngt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer

Zum Léschen |hres Passcodes: _ P(.:-Kartle. ) o ) .
Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.
1.Wahlen Sie [Léschen] und driicken Sie die Taste ENTER. Der Schlieen ..... SchlieBt die Einfang-Funktion.

Léschbildschirm [Loschen] wird angezeigt. o . )
Die Einfang-Funktion steht erst dann zur Verfligung, wenn eine PC-

Eingang Karte in den PC CARD-Schlitz des Projektors eingesteckt worden
ist.
Die “Card Error’-Anzeige bedeutet, daB die freie Kapazitat auf der

PC-Karte zum Speichern der Bilder nicht ausreicht.

2. Geben Sie Ihren 4-stelligen Passcode ein und driicken Sie die Taste Machen Sie Kapazitaten frei, indem Sie nicht mehr benétigte Bilder
ENTEB- i mit Hilfe Inres PC’s 16schen. Die Anzahl der Bilder, die eingefangen
Jetzt ist Ihr Passcode geloscht worden. werden konnen, hangt von der GréBe der PC-Karte ab.

HINWEIS: Schalten Sie wéhrend des Einfangens von Bildern weder den

Gegenwirt iges Passwort Projektor aus noch entfernen Sie die PC-Karte. Dies wiirde zu einem Verlust
IW‘ der Daten in der PC-Karte fiihren oder die Karte selbst beschadigen.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Auflésung als die natiirliche
Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, I6schen Sie es mit folgender

Vorgehensweise.

1. Das erweiterte Meni vom Grundmeni auswéhlen. Der Passwort-
Eingabebildschirm wird angezeigt.

2 Viermal die Auswahltaste A und dann die Enter-Taste driicken.
The “Warning Passcode!!” message will be displayed.

3. Viermal die Auswahltaste ¥ und dann die Enter-Taste dricken.
The “Warning Passcode!!” message will be displayed.



PC-Karten-Dateien:

Zeigt eine Liste mit allen in der PC-Karte gespeicherten

Dateien an, so daB3 Sie die Datei, die Sie anzeigen mochten,
auswahlen kénnen. Sie kénnen Dateien auch nach Dateinamen
oder Datum sortieren oder die Datei anzeigen lassen.

Obwohl eine Liste mit allen in der PC-Karte vorhandenen

Dateien angezeigt wird, kdnnen Sie sich die Dateien nur in den
Formaten txt, idx, HTML, JPEG und BMP ansehen.

HINWEIS: Wenn ein Bild mit einer Aufldsung von XGA (1024x768) oder
héher projiziert wird, kann der PC-Karten-Ordner-Bildschirm unter
Umsténden nicht korrekt angezeigt werden.

n-Dateien

Mame= | Grife | Datum | | Austilhrem I
[CL0GO 2007/07/10 12:46 Ver lassen I
[CiManual 200140710 12:46
[CIPDF 2001407410 12:46 I

Sortieren

IName (abc..) Bl

Dateigruppe
Blle (£.%) bl

Freier Platz

I 2,096, 832KB

Ffad | /GT950
Info | 4 Dateien

Wenn Sie “Ausfihren” anwéhlen, wird die gewlinschte Datei
angezeigt.

Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswéhlen und “Ausfiihren”
oder die Eingabetaste (ENTER) auf der Fernbedienung oder am
Gerategehause driicken, erscheint die Symbolleiste. Mit Hilfe dieser
Symbolleiste kbnnen Sie zum PC-Karten-Datei-Bild zurlickkehren.

Ziehen i]l L SchlieBen
Kehrt
Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).
Kehrt ............ Kehrt zum PC-Karten-Datei-Bild zuriick.

SchlieBen ..... SchlieBt die Symbolleiste.

Anderung des Hintergrund-Logos:

Die Logo-Taste erlaubt Ihnen die Auswahl eines Hintergrund-Logos
aus Grafikdatein auf der PC-Karte und die Anderung des
Hintergrund-Logos entspechend Ihrer Auswahl.

HINWEIS: Die Datei darf hdchstens 64 KB grof3 sein. Andere Dateiformate
als JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung.

1. Wihlen Sie mit der A oder V¥-Taste eine JPEG- oder BMP-Datei fiir
Ihr Hintergrund-Logo aus.

Hame~ Grife Datum

Rusfiihren |
L 0GOT. bmp 37KE  2001/07/10 12:51 Wer laszen |
L 0G02. bmp 37KB 2001/07/10 12:51
2RL0GO3. bmp 37KE 2001/07/10 12:51 |

Sortieren
IName (abc..) Il

Dateigruppe
Blle (k. %) ]

Freier Platz

I 2,096, 832KE

Ffad I AGTY50/L0G0
Info | 4 Dateien

2. Betdtigen Sie zum Anwdihlen von “Logo” zundchst die W und
anschliefSend die V-Taste.

3. Driicken Sie die Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am
Gerdtegehduse. Es erscheint die nachfolgende Dialogbox zur
Bestdtigung.

& Logo—-Daten andern?

4. Wihlen Sie “OK” und driicken Sie dann die Eingabetaste. Dies
vervollstindigt die Anderung eines Logos fiir den Hintergrund.

*  Sie konnen diesen Hintergrund mit Hilfe der “Bildschirm-Meniis” so
dndern, dass er entweder blau oder schwarz ist oder das NEC-Logo
zeigt.

Zu diesem Zeitpunkt gibt es nur eine Moglichkeit, das NEC-Logo erneut
anzeigen zu lassen. Laden Sie das NEC-Logo von der mitgelieferten
CD ROM herunter. (Pfadname: \logo\nec_b_x.jpg)




Tafel: (nur bei Benutzung einer USB-Maus verfligbar)
Liefert die Symbolleiste zur Erstellung von Freihand-Zeichnungen.

Bleistift Radieren Anzeigen
Ziehen AII{- | ;(LH&H _l|ﬁ|7 SchiieBen
Farlbe L(l)'schen
Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.
Bleistift......... Links klicken und zum Zeichnen ziehen. Rechts klicken, um

die Bleistift-Palette einschlieBlich der vier verschiedenen
Strichstérken, aus denen Sie durch linkes Klicken einen
beliebigen Strich auswahlen kdnnen, anzeigen zu lassen.

Farbe............ Wahlt eine Farbe aus. Links klicken, um die Farbpalette
anzeigen zu lassen, aus der Sie durch linkes Klicken eine
beliebige Farbe auswéhlen kdnnen. Verdeckt die Symbolleiste
durch linkes Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen
Stelle auf dem Bildschirm wird die Tafel-Symbolleiste wieder
angezeigt.

Radieren ...... Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeich-nung zu

Menil

Que | lenauzwah | »
Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Opt ionen »
Farbmanagement »

Frojektor-Optionen »

Werkzeuge »
Hilfe » | Inhalt
Info
Inhalt:

Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung der Menis. Eine
unterstrichene Verbin-dung bedeutet, da3 Sie direkt an eine
einzustellende Funktion gelangen kdn-nen. Wéhlen Sie die
unterstrichene Ver-bindung und driicken Sie die ENTER-Taste, um
an die Funktion zu gelangen, die Sie einstellen mdchten.

ldschen. Rechts klicken, um die Radierer-Palette,

einschlieBlich der vier verschiedenen Radierer mit Info:

unterschiedlichen Starken, aus denen Sie einen beliebigen Zeigt den Status des aktuellen Signals an und die
Radierer durch linkes Klicken aus-wéhlen kdnnen, anzeigen Lampenbetriebsstunden an.

Zu lassen.

Loschen ....... Loscht die komplette Zeichnung vom Tafel-Bildschirm. Diese Dialogbox besteht aus vier Seiten.

Anzeigen/

Verdecken .. Verdeckt die Symbolleiste durch linkes Klicken. Durch rechtes
Klicken an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm wird
die ChalkBoard-Symbolleiste wieder angezeigt.

SchlieBen ..... Loscht die komplette Zeichnung und schlieBt das Tafel.

[Seite 1]
Quellenbezeichnung
Eingangsanschluss
Eingangsnr.
Horizontale Frequenz
Vertikale Frequenz

[Seite 3]

Verbleibende Lampenzeit (%)*
Lampenbetriebsstd-Zahler (H)
Filtergebraunch (H)
Projektorgebrauch (H)

HINWEIS: Synch. —Polaritét
* Die Tafel-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus verfiigbar.
Freihand-Zeichnungen kénnen nicht gespeichert oder eingefangen werden. [Seite 2] [Seite 4]
* Das Hauptmenii steht wéhrend des Anzeigens des Tafel-Bildschirmes nicht Signaltyp Version
zur Verfiigung. Videotyp BIOS
* Die Einfang- Funktion ist auf dem Tafel- Bildschirm nicht verfiigbar. Synch.-Typ Firmware
* Das Umschalten von Dias l6scht eine Zeichnung komplett. Interlace gatgnCPU

HINWEIS: Die Arbeitsablauf-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer
der Gliihbirne in Prozent an. Dieser Wert informiert. Sie auch (iber die Lampen-
und Projektornutzungszeit.

* Wenn die verbleibenden Lampen-Betriebsstunden 0 erreichen,
andert sich die Anzeigeleiste der verbleibenden Lampen-Betriebsstd.
von 0% auf 100 Stundenund startet mit dem Herabzéhlen. Wenn
dann die verbleibende Lampen-Betriebsstd. O erreichen, kann der
Projektor unabhéngig von der Lampenbetriebsart Normal oder Eco
nicht mehr eingeschaltet werden.



Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

HINWEIS: Bei Benutzung der mitgelieferten Software (CD-ROM1)

Die Software ist ausschlieBlich fiir die Anwendung mit einem Personal Com-
puter ausgelegt. Spielen Sie die Software nicht auf einem CD-Player ab. Dies
konnte eine Beschédigung der Lautsprecher verursachen.

Ausstattungsmerkmale

Die Viewer-Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in einer
PC Speicher-Karte gespeichert sind (in diesem Handbuch als PC-Karte
bezeichnet). Selbst wenn kein Computer verfligbar ist, kénnen
Préasentationen einfach mit dem Projektor ausgefiihrt werden. Diese
Funktion eignet sich besonders sowohl zur Durchfiihrung von
Préasentationen auf Meetings und im Biiro als auch fiir die Wiedergabe
von Bildern, die mit digitalen Kameras aufgenommen worden sind.

Einfache Handhabung

¢ Prasentationen kdnnen einfach durch Einsetzen einer PC-Karte (kein
Lieferumfang) gestartet werden

¢ Einfache Dia-Umschaltung

* Fernbedienungsbetrieb

¢ Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder

* Hohe Auflésung von bis zu 1024 X 768 Bildpunkten
* 24-Bit Vollfarb-Wiedergabe

* Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

¢ PC-Karten-Viewer-Software fir Windows 95 /98 / Me / NT4.0 (SP3
oder aktueller) / 2000

* Dias kénnen durch Einfangen aktuell angezeigter Bilder erstellt werden

* Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung

e Der PC Card Viewer PPT Converter 1.0 [Add-In Version] konvertiert
mit Microsoft PowerPoint 95/97/2000 (hier als PowerPoint
bezeichnet) in Indizes, die mit Hilfe des PC-Karten-Viewers
abgespielt werden kénnen.

* Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Waren-
zeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte

Mit Hilfe einer PC-Karte kénnen Sie sich auf dem Computer vorbereitete
Prasentationsdaten ansehen und mit dem Projektor projizierte Bilder
einfangen und wiedergeben.

Einsetzen der PC-Karte

¢ Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam
mit der oberen Seite nach oben zeigend in den Kartenschlitz ein.

¢ Die Auswurftaste springt heraus, sobald die PC-Karte vollsténdig
eingesetzt ist.

HINWEIS: Schieben Sie die PC-Karte nicht gewaltsam in den Schliitz.

Auswerfen der PC-Karte

Driicken Sie die Auswurftaste. Die PC-Karte springt ein Stiickchen
heraus. Halten Sie die PC-Karte an den Kanten fest und ziehen Sie
sie heraus. Werfen Sie die PC-Karte nicht aus, wahrend auf deren
Daten zugegriffen wird.

Auswurftaste

Anleitung zum Einsetzen der PC-Karte

Die PC-Karte hat eine Ober- und Unterseite und muf3 in der
angegebenen Richtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt werden.
Es ist weder moéglich die Karte rickwarts noch falsch herum
einzusetzen. Durch den Versuch, die Karte gewaltsam in falscher
Richtung einzusetzen, kdnnen die internen Pins abbrechen und den
Kartenschlitz beschadigen. Informationen zum richtigen Einsetzen
finden Sie in der Bedienungsanleitung der PC-Karte.

PC-Kartentyp
Der PC-Kartenschlitz aktzeptiert ausschlieBlich PCMCIA Typll-Karten.




Installation der PC-Karten-Viewer-Software

Vor der Installation

Fuhren Sie den nachfolgenden Betrieb vor der Installation der PC-

Karten-Viewer-Software aus:

¢ SchlieBen Sie alle Anwendungsprogramme, wenn Sie Windows
bereits gestartet haben. Die Installation kann nicht ordnungsgeman
ausgefihrt werden, wenn irgendwelche Anwen-dungsprogramme
laufen.

Installation

Installieren Sie die Viewer-Software wie nachfolgend beschrieben.
Driicken Sie die “Cancel’-Taste, wenn Sie die Installation vor
Beendigung abbrechen méchten, und folgen Sie den Anweisungen in
der Dialogbox.

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion startet das CD-ROM-
Programm automatisch und das Inhaltsverzeichnis erscheint auf
dem Bildschirm.

?NEE PROJECTOR USER SUPPORTWARE

NEC PROJECTOR
USER SUPPORTWARE

* Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion wird aktiv, wenn die “Auto
insert notification”-Box in der CD-ROM-Kontrolleiste des Computers
geprift worden ist. (Die Box wird standardmaBig geprift.)

3. Klicken Sie auf [Installation des PC Card Viewer Utility 1.0].
Der Setup-Dialog erscheint.

Willkommen

Wwilkommen zum NEC PC Control Uity 1.0-5etup. Mit dissem
Proaramm wid MEC PC Cantiol Utiity 1.0 auf Ihrem Computer
instaliet

Es wird diingend emplohlen, daf Sie alle Windows-Frogiamme
beenden, bevor Sie das Setup ausfihren,

Klicken Sie auf Abbrechen, um das Setup zu beenden, und
anschliefend schiiefen Sie alle getifneten Programme. Wahlen
Sie WWeiter, um mit Setup fortzufahren.

WARNUNG: Diese Anwendung it durch Urhebarecht und
internationale Yersinbarungen geschiizt

Unberechligle Reproduktion ader richt auterisierter Yertish
dieser Anwendung oder einer ihrer Kompenenten wird gerichlich
werfuigh und kann zu erheblichen Stralen fuen.

[ristalEhield

<zuiicl [T | Asbrechen |

* Fiihren Sie die Anweisungen im Setup-Dialog aus, um die Installation zu
vervollstdndigen.

Einzelheiten zur Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software
entnehmen Sie bitte der Seite G-56.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf lhrem PC

(PC Card Viewer Utility 1.0)

Benutzen Sie zur Erstellung von Viewer-Dias das PC Card Viewer Utility

1.0.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software:

* Wahlen Sie [Start]-[Programme]-[NEC Projector Tools]-[PC Card
Viewer Utility 1.0] an.

Autostart

nternet Explorer
=} Microsaft Machschlagewerke
(5 Miciosaft Office Tools
PC Card Viewsr PPT Converter 1.0

(=} Online-Diensts
Zubehr
& Intemet Explorer

Micrasft Access

FC Control Utiliy 1.0

i) Microsoft Excel

Neues Office-Daokument

Microsoft Outiook

Miciosoft PowerPoint
Microsoft Ward

i M35-DOS-Eingabeauffordenng

7 Dutlook Express

(3 Windows-Explorer

Office-Dokument Gifnen

Windows Update

Hilfe bezuglich der Anleitung zur Benutzung der PC-Karten-Viewer-
Software finden Sie in der Online-Hilfe.

o PC Card Viewer Utility 1.0 [_ O] =]
Datei Beabeiten Ewias Oplionen Gehezu Hife

EEEEEEEERE R e B .

L]

I Heu I |

Inhalt der englischen Version der PC-Karten-Viewer-Software
(PC Card Viewer Utility 1.0)

Hierbei handelt es sich um die Software zum Erstellen von PC-Karten-
Viewer-Dias. In diesem Handbuch wird dies als “PC-Karten-Viewer-
Software” bezeichnet.

PC Card Viewer PPT Converter 1.0

Hierbei handelt es sich um ein Anwendungsprogramm, das mit

Microsoft PowerPoint 95/97/2000 erstellte Dateien in Indizes um-

wandelt, so daB sie direkt mit der PC Card Viewer Utility 1.0 abge-

spielt werden kénnen.

PC Card Viewer PPT Converter wird bei der Installation der PC Card

Viewer Utility automatisch installiert.

Starten von PC Card Viewer PPT Converter:

* Wahlen Sie unter NEC Projector Tools “PC Card Viewer PPT Con-
verter’ aus.

Grundlegender Betrieb der PC-Karten-Viewer-Software
PC Card Viewer Utility ist ein Anwendungsprogramm zur Bearbeitung
von Dokumenten. Diese werden in Dias konvertiert und als Wieder-
gabedaten (Indizes) fur Prasentationen mit Hilfe des Projektors auf
PC-Karten gespeichert.jectors.
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Betrieb der PC-Karten-Viewer-Funktion
vom Projektor (Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Anzeigen von Prasen-
tationsunterlagen-Dias, die mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Funktion
mit dem Projektor erstellt worden sind.

Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern
erstellt werden.

Dia-Projektion

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den Kartenschlitz ein.
Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung anzeigenden
Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

2. Wihlen Sie im Source Select-Menii “PC- Karten Viewer” an.

RGE

Yideo
S—¥ideo

DI (DIGITAL)
DT (BNALDG)

meh »

3. Projizieren Sie Dias.

“Verzeichnisliste anzeigen” (iberpriifen, bedeutet, da3 der PC-Karten-
Viewer-Eingang eine Ordnerliste in der PC-Karte anzeigt und wenn “Auto.
Wiederg.” gepruft wird, startet der Projektor automatisch die Wiedergabe
des ersten sich im angewahlten Ordner befindichen Dias.

Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor-
gehduse driicken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheint eine
Symbolleiste.

Wiedergabe
Uberspringen

Ziehenﬂﬁq.lm,lm'@lgf_lmlgqlihl

Vor Stopp Auswahl Ldschen

Grundeinstellung

Zurtick Anzeigen/Verdecken

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen ....... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Zurlick....... Zuriickkehren an das vorherige Bild oder den vorherigen
Ordner. Auch fiir die Reverse-Wie-dergabe von Dias.

Vor ............ Vorriicken an das nachste Dia oder den ndchsten Ordner. Auch
fiir die Dia-Wiedergabe.

Wiedergabe . Startet die Wiedergabe - abhéngig von der Einstellung der
PC-Karten-Viewer-Optionen im Menii - automatisch oder
manuell. Das ermdglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten
Dia, wenn “Man. Wiederg.” angewahit ist.

Stopp ........ Das ermdglicht Ihnen das Beenden von Auto. Wiederg.
wahrend der Wiedergabe sowie die Fortsetzung der
Wiedergabe vom angewéhlten Dia oder Ordner, wenn “Auto.
Wiederg.” angewdhlt ist.

Uberspringen . Zeigt wéhrend der Wiedergabe eine Dialiste an.
Auswahl .... Zeigt wéhrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung
.................. Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-Viewers auf Seite
2 der Grundeinstellung -Dialoghox an.

Loschen .... Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle im
angewdhlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/Verdecken

.................. Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbol-leiste. Durch
einen Klick mit der rechten Maus-taste wird die Symbolleiste
wieder sichtbar.

HINWEIS: Wenn in den PC-Kartenschlitz keine Speicherkarte eingesetzt ist, liegt
kein Signal an und - abhangig von der Einstellung - wird ein schwarzer bzw.
blauer Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn SLIDE +/- auf der Fernbedienung oder «
/» am Projektorgeh&use im Auto. Wiederg.-Modus gedruckt wird.

HINWEIS: In der Ordnerliste kénnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der
Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir eingefangene Bilder reserviert
und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um die
Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der PC-Karte
gespeichert worden sind, wéahlen Sie “Edit indexes” im “File”-Menii der PC-
Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen lassen
mdchten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes der Ordnerliste.
Einzelheiten beziiglich der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner der PC-Karten-
Viewer- Software.




Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:
Driicken Sie die ORDNERLISTE (FOLDER LIST)-Taste auf der
Fernbedienung, um Ordner von einer PC-Karte im PC-Kartenschlitz
desProjektors anzuzeigen.

Multi-Cursor (blaue —T
Markierungen) ~
SLIDE g1de (< Folet = Foler | ol
5
Aktuelle Ordner- 02 : 0001 / 0008
Nummer
Aktuelle Schieber- Anzahl aller
Nummer Schieber im Ordner

Betatigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den né&chsten
oder vorherigen Ordner zu
gelangen.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) (griin I
Markierungen)

@ ®»

02 : 0004 / 0008

Betéatigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den néchsten
oder vorherigen Ordner zu
gelangen.

HINWEIS: Sie kénnen ebenfalls die <« und ™ -Taste auf der Fernbedienung
verwenden, um Ordner oder Dias auszuwahlen.

Wenn Sie die € undw» -Taste auf der Fernbedienung fiir den PC-Karten-Viewer-
Betrieb, driicken Sie die PJ-Taste, um in den Projektorbetrieb zu wechseln; die
PJ-Taste leuchtet rot.

<| SELECT > Fungiert als Wahltaste am

Projektor.

Leuchtet rot

FOCUS ZOOM  SHIFT

Auto Play-Modus

* Wenn die “Auto. Wiederg.”-Funktion in “PC- Karten-Viewer-
Optionen” des Menis angewahlt ist, beginnt die Wiedergabe aller
vorhan-denen Dias automatisch. Sie kénnen auch den Auto.
Wiederg. Intervall zwischen 5 und 300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten zu Dias aus anderen Eingangsmodi

Mit dieser Funktion kénnen Sie direkt zu einem Dia umschalten, wenn
das Bild eines VCR’s oder Computers projiziert wird.

Beispiel:

Bei der Durchfiihrung einer Prasentation, die teils aus Dias und teils
aus bewegten Bilder von einem VCR o0.4. besteht, ist es mdglich, von
einem PC-Karten-Viewer-Dia zu einem Videobild und dann wieder
zuriick zum PC-Karten-Viewer-Dia zu schalten. Dafir missen Sie
lediglich die PC CARD-Taste driicken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie vom aktuellen PC-Karten-Viewer- Quelle zu einer
anderen Quelle schalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zur PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia.

(. 2\

OFF o) ON

FOCUS  ZOOM  SHIFT

)
HELP PR PC CARD
OO0

KEYSTONE MAGNIFY | SLIDE

FREEZE VOLUME | FOLDER

PIC-MUTE

HINWEIS: Die PC-Karten- und Editierbetriebe kénnen nicht vom Projektor aus
ausgefiihrt werden. Verwenden Sie dafiir die PC-Karten-Viewer-Software.




Einfangen von auf dem Projektor gezeigten Bildern

Speichern von auf dem Projektor gezeigten
Bildern auf der PC-Karte

Vorbereitungen:

Setzen Sie die PC-Karte in den Kartenschlitz ein.

Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung anzeigenden
Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie das Bild, das Sie auf dem Projektor speichern
maochten.

2. Wahlen Sie im “Werkzeuge”-Menii “Fang” an.

Fang
FC-Karten-Dateien
Tafel

Einfangen Einfrieren

Ziehen _I%I_JI | 1—'- — SchlieBen

3. Eine Symbolleiste erscheint.
Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ..... Féngt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer
PC-Karte.

Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieBen ..... SchlieBt die Einfang-Funktion. Sie kénnen die Einfang-
Funktion auch durch Betdtigung der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse befindlichen
MENU- oder CANCEL-Taste schlieBen.

HINWEIS: Mit Hilfe der Einfang-Optionen im Setup-Dialog kénnen Sie eine
eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe Seite G-44.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Aufldsung als die natiirliche
Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

HINWEIS:

e Die Dateigréfle des eingefangenen Bildes variiert je nach Aufldsung des
Eingangssignals.

e Da Bilddaten mit dem JPEG-Format komprimiert werden, wird das Bild ein
wenig verschlechtert.

HINWEIS: Als Anzeige dafiir, dal3 ein Bild eingefangen worden ist, erscheint auf
dem Display des Projektors eine Sanduhr. Wenn dieses Symbol leuchtet, darf
weder die PC-Karte ausgeworfen noch der Projektor ausgeschaltet werden.
Dies wiirde die Daten auf der PC-Karte beschadigen. Wenn die Daten der PC-
Karte beschadigt sind, reparieren Sie diese mit Hilfe eines Computers.

HINWEIS: Der Ordner unten rechts istimmer ausschlieBlich fiir eingefangene Bilder
reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um
die Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der PC-Karte
gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Edit indexes” im “File”-Menii der PC-Karten-
Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen lassen mdchten, an
eine Position unter den ersten 12 Indizes der Ordnerliste. Einzelheiten beziiglich
der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner der PC-Karten-Viewer-Software.

Loschen von eingefangenen Bildern

Wiedergabe Grundeinstellung
Uberspringen

z,-ehenﬂﬁq.ldﬂ#'@malgllﬁl@lm

Vor Stopp Auswahl Léschen

Zuriick Anzeigen/Verdecken

Mit der Léschtaste auf der Symbolleiste fiir den PC-Karten-Viewer
konnen eingefangene Bilder geléscht werden.

Eingefangene Bilder 16schen:
1. Wihlen Sie den PC-Karten-Viewer an.

2. Wihlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichen
Einfang-Ordner mit der W Taste an.

3. Driicken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.

4. Wiihlen Sie das Loschsymbol mit der QoderW Taste an und driicken
Sie die ENTER-Taste oder klicken Sie mit der Maustaste.

Ansehen von digitalen Bildern
Digitale Bilder kénnen mit dem PC-Karten-Viewer wiedergegeben
werden, wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erflllt sind:

¢ Wenn das Bild auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte gespeichert
werden kann.

¢ Wenn das Bild in einem vom PC-Karten-Viewer unterstitzten For-
mat gespeichert werden kann.
Mit dem PC-Karten-Viewer werden die sich auf der Karte befindlichen
Bilder in Verzeichnissen abgelegt und Bilder im JPEG- oder BMP-
Format werden als Dias erkannt.
Suchverzeichnisse sind Verzeichnisse innerhalb der ersten beiden
Stufen vom Hauptverzeichnis und suchbare Bilder sind Bilder, die
sich in den ersten 12 Dateien des Verzeichnisses befinden. Nur die
Datei- und Dia-Umschaltung ist méglich.

HINWEIS: Maximal kénnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt
werden.
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Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software

Selbst wenn Sie die Namen und Lage der Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software nicht kennen kénnen die Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software einfach mit Hilfe der “Install/Uninstall Applications”-
Systemsteuerung in Windows entfernt werden. (Normalerweise muf3
dieser Betrieb nicht ausgefihrt werden.)

Deinstallation der Software
Verfahren Sie wie nachfolgend beschrieben, um die Dateien der PC-
Karten-Viewer-Software zu léschen.

1. Wihlen Sie im “Start”-Menii zundichst “Settings” und “Control
Panels”.

Programme
Favariten

Dokumente

D

Suchen L T askleiste & Startmenii..

DOrdneraptionen...

Hie A

ctive Deskiop

Ausfibren... ‘windows Update...

Abrmelden...

Beenden..

BT 1=1l

2. Klicken Sie in der “Control Panels”-Dialogbox zweimal auf “Add/
Remove Programs”.

E3 Systemsteuerung [
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Microsoft Homepage Gamecontroller Hardware Indexerstellung Interetoptionen
Technischer Support
Kennwiiter Landereinstellungen Mail Maus

3. Klicken Sie in der “Add/Remove Programs Properties”-Dialogbox
auf “Setup/Remove” und wdhlen Sie dann aus der Liste der
Anwendungsprogramme “PC Card Utility 1.0”. Klicken Sie dann
auf “Add/Remove”.

Eigenschalten von Software HE

InztalierensD einztallieren | Windows 5 etup | Startdiskette I

@ Klicken Sie auf "Installieren’’, um ein neues Programm von

Dizkette ader CO' 2u instalieren.
Installieren...

@ Folgende Software kann automatizch von Windows entfernt

werden. Maikieren Sie in der Liste ein Programm, das entfernt
ader dessen Installationsumfang modifiziert werden soll, und
klicken Sie auf "Hinzufiigen/Entfernen.

ticrozoft Internet Explorer 5 und Intermettools

Microsoft Methdeeting 2.11

Microsoft Office 2000 Premium

icrosoft Outook Express 5

Microsolt Web Publizhing-Assistent 1.6

Microzaft Windows Media Player B.1

MEC PC Card Yiewer Utility 1.0
i A

Hinzufiigen/Entfemen. .. |

ok | Abblechenl Ubemehmenl

4. Klicken Sie in der “Confirm File Deletion”-Dialogbox auf “Yes”.

Loschen einer Datei bestitigen

5. Klicken Sie nach der Deinstallation des Anwendungsprogramms
in der “Remove Program From Your Computer”-Dialogbox auf
“OK™.



Terminologie

PC-Karte

ATA-Karte

CompactFlash

TYPE (I, I und liI)

BMP

JPEG

Dies ist die Bezeichnung einer Karte, die derzeit vom japanischen Elektronik-Industrieverband (JEIDA) und der PCMCIA
(Personal Computer Memory Card Interface Association) der Vereinigten Staaten standardisiert wird.

Ein PC-Kartentyp. ATA war urspriinglich eine Art von Schnittstelle zwischen Computern und fest installierten Disketten-Geraten.
Die ATA-Karte ist ein standardméBiges kartenartiges Aufnahmemedium.

Die CompactFlash-Karte ist eine kleine herausnehmbare den ATA-Vorgaben entsprechende Karte. Ihr Volumen betragt ein
Viertel einer PCMCIA-Karte.

PCMCIA 2.1 PC-Karten sind entsprechend ihrer Dicke in drei Arten unterteilt: Typ 1 (3,3 mm), Typ Il (5,0 mm) und Typ Il (10,5
mm).

Ein Bildformat. Das fir MS-DOS/Windows-kompatible Computer standardmafBig verwendete Bit Map-Format.

Ein Bildformat. “JPEG” ist die Abkurzung flr Joint Photographic Experts Group. Die JPEG-Kompression ermdglicht eine effektive
Datenspeicherung. Die Daten, die zum Anzeigen des Bildes uberflissig sind, werden identifiziert und geléscht. Da die Daten
geldéscht werden, bezeichnet man JPEG-Algorithmus als irreversibel, d.h., wenn ein Bild einmal komprimiert wurde, ist das
dekomprimierte Bild niemals dasselbe Bild wie das Original.




4. WARTUNG

TDieses Kapitel beschreibt einfache Wartungsprozeduren, die Sie zum Austausch der
Projektionslampe zur Reinigung und dem Austausch des Filters befolgen sollten.

Austausch der Projektionslampe

Nach 1500 (2000 in Eco-modus) oder mehr Betriebsstunden der
Projektionslampe , leuchtet das “Status”-Ldmpchen am Projektorgehduse auf.
Selbst wenn die Projektions-lampe noch leuchtet, sollte sie nach 1500
Betriebsstunden (2000 Betriebsstunden in Eco-Modus) ausgetauscht werden,
um eine optimale Leistung des Projektors sicherzustellen.

VORSICHT

« BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem Sie in Betrieb war. Sie wird
extrem heif sein. Schalten Sie den Projektor aus, warten Sie 2 Minuten und trennen
Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkiihlen,
bevor Sie sie anfassen.

e ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auBer der Schraube der Lampenabdeckung
und den zwei Lampengehause-Schrauben. Sie konnten einen elektrischen Schlag
erleiden.

* Nach 1600 Betriebsstunden (2100 Betriebsstunden in Eco-Modus) schaltet sich der
Projektor in den Standby-Betrieb ab. In diesem Fall muB die Projektionslampe
unbedingt ausgetauscht werden. Wenn die Projektionslampe (iber 1500
Betriebsstunden (2000 Betriebsstunden in Eco-Modus) benutzt wird, kann die
Gliihbirne platzen und die einzelnen Glasstiicke werden im Lampengehause verstreut.
Beriihren Sie die Glasstiicke nicht, um Verletzungen zu vermeiden. Beauftragen Sie
im Falle einer zerplatzten Lampe Ihren NEC-Fachhandler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Projektionslampe:

1. Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung bis der
Schraubendreher  frei lduft und nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.
Die Schraube fiir die Lampenabdeckung kann nicht entfernt werden.

2. Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben des Lampengehduses
bis der Schraubendreher frei lduft. Die zwei Schrauben konnen
nicht entfernt werden.

Ziehen Sie das Lampengehdiuse am Griff heraus.

HINWEIS: Auf dem Lampengehduse befindet sich zur Vermeidung eines
elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht, diese
Verriegelung zu umgehen.

3. Setzen Sie das neue Lampengehduse ein bis es in der Fassung
einrastet.

VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe
(GT95LP). Bestellen Sie die Lampe bei Ihrem NEC-Fachhéndler.

Befestigen Sie das Lampengehduse mit den zwei Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die zwei Schrauben unbedingt an.

4. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.

Ziehen Sie die Schraube fiir die
Lampenabdeckung fest.

Ziehen Sie unbedingt
die Schraube fiir die
Lampenabdeckung an.

5. Wihlen Sie nach der Installation einer neuen Lampe [Projektor-
Optionen] — [Grundeinstellung] — [Seite 4] —
[Lampenbetriebstd-Zdhl. l6sch. ], um die Lampenbetrieb-sstunden
zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 1600 Betriebsstunden (2100 Betriebsstunden in
Eco-Modus) iiberschreitet, kann der Projektor nicht eingeschaltet und das Menti
nicht angezeigt werden. Wenn dies geschieht, driicken Sie im aktivierten
Bereitschaftsmodus fiir mindestens 10 Sekunden die HELP-Taste auf der
Fernbedienung. Wenn der Lampenbetriebszahler auf Null riickgesetzt ist, erlischt
die STATUS-Anzeige.
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Reinigung oder Austausch des Filters Austausch des Luftfilters:

Der Luftfilterschwamm halt den Innenraum des GT950 Projektors frei von Staub
oder Schmutz und sollte alle 100 Betriebsstunden (6fters in staubiger
Umgebung) gereinigt werden. Wenn der Filter schmutzig oder verstopft ist,
kann sich Ihr Projektor Gberhitzen.

1. Schieben Sie den Arretierhebel der Abdeckung mit einem
Flachkopf-Schraubendreher, bis sie merken, dafs er sich lost, und
nehmen die Filterabdeckung ab.

ACHTUNG

» Vor dem Austausch des Filters, den Hauptstrom ausschalten und den
Projektor vom Netz trennen.

» Reinigen Sie nur die AuBenseite der Filterabdeckung mit einem
Staubsauger.

 Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filterabdeckung zu betreiben.

 Der Projektor funktioniert nicht, wenn die Filterabdeckung nicht korrekt
montiert ist.

Reinigung des Luftfilters:
Reinigen Sie den Filter mit einem Staubsauger durch die
Filterabdeckung.

Bei aktiverter Option “Filter reinigen” erscheint die Meldung “Sébern 2. Montieren Sie den neuen Filter.
Sie Bitte Filter” jedes Mal, wenn der Projektor nach mehr als 100 HINWEIS: Lisen Sie den Filterschwamm nicht von der Filterabdeckung und
Betriebsstunden eingeschaltet wird. Nehmen Sie in einem solchen Fall reinigen Sie diesen nicht mit Wasser und Seife. Wasser und Seife schédigt
eine Filterreinigung vor. die Filtermembrane. Bevor Sie den Luftfilter austauschen, entfernen Sie Staub
¢ Ob die Meldung erscheinen soll, 143t sich Gber die Option [Projektor- und Schmutz aus dem Projektorgehause.

Optionen] — [MenU] — [Seite 2] — [Meldung - Filter reinigen]. Siehe

Seite G-43.

* Nach dem Reinigen der Filter und Nullstellen des Z&hlers wird die
Meldung nicht mehr angezeigt.
Zum Nullstellen des Filterzahlers siehe Seite G-45.



5. FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft Innen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Inbetriebnahme oder wéhrend des Betriebes Ihres Projektors auftreten knnen.

Power-/ Statusanzeige-Meldungen

Zustand Power-Anzeige | Status-Anzeige Hinweis
Standby Standigorange | — -
Abkuhlen Blinkt griin - Blinkt fiir 2 Minuten griin
Lampe in der Betriebsart Normal Standig griin - -
Lampe in der Betriebsart Eco Sténdig griin Sténdig griin -
3 Minuten nach dem Einschalten der Lampe | Sténdig griin Blinkt griin Fest auf die Betrighsart Normal eingestellt. Die Lampen-
Eco-Betriebsart Betriebsart kann ber das Menii geandert werden.
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht Sténdig griin Standig rot (Betriebsart Normal)/ Wahrend die Lamge zwischen 1500-1600 (Eco: 2000-2100)
ﬁNormaI: 1500 Betriebsstunden oder mehr) Standig orange (Betriebsart Eco) Stunden in Betrieb ist, erscheint eine Meldung. Die Lampe
Eco: 2000 Betriebsstunden oder mehr) hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Bitte tauschen
Sie die Lampe so schnell wie méglich aus.
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht Standigorange | Standig rot Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
Normal: 1600 Betriebsstundenoder mehr) kann nicht eingeschaltet werden.
Eco: 2100 Betriebsstundenoder mehr)
Lampen- oder Filterabdeckungsfehler (3 | Standigorange | Blinkt rot (1 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
Stellen) kann nicht eingeschaltet werden.
Temperaturfehler Sténdig orange | Blinkt rot (4 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
kann nicht eingeschaltet werden.
Lufterfehler Sténdig orange | Blinkt rot (8 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
kann nicht eingeschaltet werden.
Lampenfehler Sténdig orange | Blinkt rot (12 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
kann nicht eingeschaltet werden.

Allgemeine Storungen & AbhilfemaBBnahmen

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet nicht ein

Prifen Sie, daB das Netzkabel eingesteckt ist und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der
Fernbedienung eingeschaltet ist.

Stellen Sie sicher, daf3 das Lampenghehéuse richtig installiert ist. Siehe Seite G-58.

Uberprifen Sie, ob der Projektor Uberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 1600 Stunden (2100 Stunden
:in Eco Modus) Uberschritten wurde. Wenn die Beliiftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es
im Prasentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen.

Kein Bild

Waéhlen Sie mit Hilfe des Mens lhren Eingang aus (Video, S-Video, RGB, DVI (DIGITAL oder ANALOG) oder
PC-Karten-Viewer). Siehe Seite G-38.

Stellen Sie sicher, daf3 die Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Men(s die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe G-39.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von “Werkseinstellung” im Bild-Optionen-meni auf die
Werkseinstellung zuriick. Siehe Seite G-41.

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm

Verandern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-30.
Korrigieren Sie die trapezférmigen Verzerrungen mit Hilfe von “Trapez” im Einstellungsmend. Siehe Seite G-
33 oder 39.

Das Bild ist verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite G-29.

Verandern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-30.

Stellen Sie sicher, daB3 der Abstand zwischen Projektor und Schirm innerhalb des Einstellungsbereiches der
Linse liegt. Siehe Seite G-19.

Das Bild rollt vertikal, hori-
zontal oder beides

Waéhlen Sie die von lhnen gewiinschte Eing%aréﬁ;squelle mit Hilfe der Menus oder mit der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgeh&use befindlichen Eingangstaste aus.

Die Fernbedienung arbeitet
nicht

Legen Sie eine neue Batterien ein. Siehe Seite G-16.

Stellen Sie sicher, daf3 sich zwischen lhnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung aus einer Entfernung zwischen 7m zum Projektor. Siehe Seite G-16.
Stellen Sie sicher, daf3 der Projektor-Modus aktiviert ist und die PJ-Taste rot leuchtet. Ist dies nicht der Fall,
driicken Sie die PJ-Taste.

Die Statusanzeige leuchtet
oder blinkt

Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Power-/ Statusanzeige-Meldungen.

Farbfehler im RGB-Betrieb

Schalten Sie “Auto-Einstellung” aus, wenn es eingeschaltet ist. Schalten Sie “Auto-Einstellung” ein, wenn es
aSusge(sacz(a)lltet ist und balancieren Sie das Bild mit Hilfe von “Position” und “Takt” im Einstellungsmend. Siehe
eite G-40.
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Bei Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

Stoérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild

Haben Sie im Eingangsmeni “PC-Karten-Viewer” ausgewahit?

Haben Sie die PC-Karte vollstandig in den PC Kartenschlitz eingesteckt?
Sind in der PC-Karte Dia-Daten gespeichert?

Wurde der Inhalt der PC-Karte zerstort?

Ein Teil des Dias wird nicht
angezeigt

Wahrend der Anzeige eines Bildes mit mehr als 1024 X 768 Bildpunkten gehen mehrere Zeilen mit Informationen
verloren. Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der mitgelieferten Software auf 1024 x 768 Bildpunkte.

Inhalt der PC-Karte ist beschédigt

Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers 0.4.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Ihrem Fachhandler.




6. TECHNISCHE DATEN

Diese Kapitel enthélt technische Informationen tber die Leistung des GT950 Projektors.

Modellnummer GT950

Optische Daten

LCD Panel 0,9” p-Si TFT Aktiv-Matrix, Mit Micro Lens Array 1024 X 768 Bildpunkte
Linse Motorzoom, motorisierter Fokus, motorisierter Objektivversatz
F2,0-2,6 =36,7—44,0 mm
Lampe 200W NSH lampe (160W in Eco Modus)
Die Garantiezeit der Lampe betragt 1500 Betriebsstunden innerhalb von 6 Monaten
Bildformat 25 — 300 zoll (635 — 7620 mm) diagonal
Projektionsentfernung 39-3941ft(1,2-12,0m)

Elektrische Daten

Eingange Video (NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM / NTSC4,43)
Horizontalefrequenz : 15 — 100 kHz
Vertikalfrequenz : 48 — 120 Hz

Videobandbreite RGB: 80 MHz
Farb Volle Farbreproduktion, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig.
Horizontale Auflésung 550 TV-Zeilen : NTSC / PAL / PAL-M / PAL-N / NTSC4.43 / YCbCr

350 TV-Zeilen : SECAM
RGB 1024 Bildpunkte horizontal, 768 Bildpunkte vertikal
Netzspannung 100 — 120/ 200 — 240 VAC, 50 / 60 Hz

Eingangsstrom 3,4 A (100 — 120 VAC) / 1,7A (200 — 240 VAC)

Mechanische Daten

Abmessungen 14,3" (B) X 6,4" (H) x12,7" (T) / 362mm (B) X 163mm (H) X 323mm (T) (ohne vorstehende Teile)
Nettogewicht 15,91bs /7,2 kg
Umgebungsbedingungen 0°— 35°C, 20-80 % Luftfeuchtigkeit

Lagertemperatur -10° to 50°C, 20 — 80% Luftfeuchtigkeit
Installationswinkelbereich: +/- 10°
Verordnungen UL-Zulassung (UL 1950, CSA 950)
Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B
Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B
Entspricht den AS/NZS3548 Klasse B
Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

q3

LCD (Flussigkristallanzeige)-Bedienfelder sind schon an sich anféllig fir schlechte Pixels (Bildpunkte).
Das LCD-Bedienfeld kdnnte Pixelfehler mit einer Rate von 0.01% oder weniger aufweisen.

Mehr Informationen Gber unsere Projektoren kénnen Sie im World Wide Web unter http://www.nec-pj.com/ nachsehen.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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AnschluBBbelegung D-Sub-Stecker
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

Signalpegel

@ Videosigr.\al: 0,7 Vss (Analog)
=?| Synch.-Signal: TTL-Pegel

RGB-Signal (Analog)

YCbCr-Signal

Rot

Cr

Grin oder Synch.-Griin

Y

Blau

Cb

Masse

Masse

Rot Masse

Cr Masse

Grin Masse

Y Masse

Blau Masse

Cb Masse

Nicht belegt

Synch.-Signal Masse

Masse

Zweiseitige DATA (SDA)

Horizontal-Synch. oder Verbund Synch.

Vertikal-Synch.

Datentakt




Kompatible Eingangssignalliste

Signal Name Auflésung (H X V) Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz
Video (NTSC) - 15,734 60,0
Video (PAL/SECAM) - 15,625 50,0
Video (HDTV) 640 x 480p 31,5 60,0
(nur SX6000) 1280 X 720p 45,0 60,0
1920 X 1035 33,75 60,0
1920 x 1080p 28,13 25,0
1920 x 1080p 33,72 30,0
1920 x 1080i 28,13 50,0
1920 x 1080i 33,75 60,0
1920 x 1080i 26,97 47,95
1920 x 1080p 26,97 23,98
IBM PC oder Kompatible 640 x 350 31,5 70,0
640 x 400 37,9 85,0
720 X 400 37,0 85,0
640 x 480 31,5 60,0
640 x 480 37,9 72,8
640 x 480 37,5 75,0
640 x 480 43,3 85,0
800 x 600 35,2 56,3
800 x 600 37,9 60,3
800 x 600 48,1 72,0
800 x 600 46,9 75,0
800 x 600 53,7 85,0
1024 X 768 48,4 60,0
1024 X 768 56,5 70,1
1024 X 768 60,0 75,0
1024 X 768 68,7 85,0
1152 X 864 67,5 75,0
1280 x 960 60,0 60,0
1280 x 1024 64,3 60,0
1280 x 1024 80,0 75,0
1280 x 1024 91,1 85,0
1600 x 1200 75,0 60,0
1600 x 1200 81,3 65,0
1600 x 1200 87,5 70,0
1600 x 1200 93,8 75,0
Apple Macintosh 640 X 480 34,9 66,6
832 x 624 49,7 74,6
1024 X 768 60,2 74,9
1152 x 870 68,7 75,6
1280 x 1024 64,3 60,4
1280 x 1024 74,9 69,9
HP 1280 x 1024 78,1 72,0
SUN 1152 X 900 61,8 66,0
1280 x 1024 81,1 76,0
SGlI 1024 X 768 49,7 60,4
1152 X 900 71,7 76,1
1280 x 1024 63,9 60,0

* Ein VGA, SVGA, SXGA, and UXGA Bild werden mit Hilfe der NEC Technologie-Advanced AccuBlend angezeigt.
e * UXGA kann nur fir ein separates Synch-Signal untersttzt werden.
» Das DVI-Digitalsignal kann eine maximale Auflésung von XGA @ 60Hz unterstitzen.



PC-Steuerungsbefehle Kabelverbindungen
Funktion Befehlsdaten Kommunikationsprotokoll
POWER ON 02H OOH OOH OOH OOH O02H gz;‘:r:f:ﬁge gBB‘i';go bps
POWER OFF 02H 01H O00OH OOH O00H O03H Paritat: Keine Paritat
INPUT SELECT RGB1 02H 03H 00H O00H 02H O01H O1H O9H Stopp-Bit: Ein Bit
INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00OH 00H 02H O1H 06H OEH X ein/aus: Keine
INPUT SELECT S-VIDEO ___ 02H 03H O00H 00H 02H O1H OBH 13H Ubertragungsverfahren: Voll Duplex
INPUT SELECT DVI (DIGITAL) 02H 03H OOH O0OH 02H O1H 1AH 22H PC-Steuerungsanschlu (DIN-8P)
INPUT SELECT DVI (ANALOG) 02H 03H 00H O00H 02H O1H 02H OAH
INPUT SELECT PC CARD VIEWER  02H 03H OOH OOH 02H O1H 1FH 27H Zum RxD des PC’s
PICTURE MUTE ON 02H 10H OOH 00H OOH 12H
PICTURE MUTE OFF 02H 11H OOH 00H OOH 13H
SOUND MUTE ON 02H 12H OOH 00H OOH 14H 6
SOUND MUTE OFF 02H 13H OOH 00H OOH 15H
ON SCREEN MUTE ON 02H 14H OOH 00H OOH 16H 3
ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H OOH 00H OOH 17H
1

HINWEIS: Kontaktieren Sie Ihren Héndler vor Ort, wenn Sie eine vollstandige
Liste aller PC-Steuerungs-befehle bendtigen.Cable Connection

Zum GND des PC’s | Zum TxD des PC’s

Optionales Zubehor

L

HINWEIS: Pins 2, 3, 5, 6 und 8 sind im Inneren des Projektors belegt.

Objektiv mit langem Zoom (3,4 - 5,1) GT35-9ZL
Ersatzlampe GT95LP
15-poligen-an-RCA x 3 kabel ADP-CVA1




